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103 Ste 

wollen die 
abgetippten 
Listings aus der 
Happy-Computer 
ubersichtlich archi- 
vieren? Mit unseren 
Diskettenaufklebern 
haben Sie in kurzer Zeit 
eine professionell anrnu- 
tende Diskette nsammlung. 



37 Im Kauf- 
preis der Com- 
puter fehlt er fast 
immer, und kaum 
ein Einsteiger 
rechnel mit den 
zusatzhchen 



Drucker. 
unterzog zwolf 
Matrix-Drucker 
einem Harte- 
Test, damit Sie 
sich gleich den 
nchtigen aussu- 
chen konnen. 



33 Gute 
Grafik is! eine 
der Spezialitaten 
des Amiga. Doch 
welches Grafik- 
programm nutzt 
dieses Talent am 
besten aus? 
Deluxe Paint II, 
Prism und Digi 
Paint stellen sich 
einem aufiihrli- 
chen Vergleichs- 
test 



84 Der groBe 
Wemnachts- 
Wettbewerb nut 
irren Preisen: 
Ein original 
•Gauntlet Il«- 
Automat, T-Shirts 
und Spiele win- 
ken denjenigen, 
die bei unserem 
Quiz im Spiele- 
TeiJ auf das 
Losungswort 
kommen. 





26 Riisten Sie 
Ihie Gladiatoren 
fur die Schlacht 
im Computer, 
Wenn Sie Ihren 
Programm-Gla- 
diator gut genug 
geriistet haben, 
hat er vielleicht 
eine Chance zu 
uberleben — und 
Sie die Chance 
auf emen 
Gewmn. 
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Computer ist nur 
so gut wie seine 
Software. Im 
zweiten Teil des 
8-Bii-Vergieichs 
stellen wir die 
gangigsten und 
besten Program- 
me fiir die 
8-Bit-Computer 
vor. Lernen Sie 
die Starken und 
Schwachen 
der Computer 
kennen. 
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Editorial 



Diese provokative Frage haben wir Prominenten aus Spoil, Femsehen 
und Politik gestellt. Ihie Antworten — Sie fmden sie auf den Seiten 20/21 
— fielen sehr unterschiedlich aus, vorn engagierten Nein bis zum ent- 
schiedenen ]a. Die gleiche Frage wird jetzt in der Vorweihnachtszeit vie- 

len Eltern Kopfzerbrechen 
mm m bereiten. Soilen Sie Ihrem 

VArallinmen Sohn Oder Ihrer Tbchter 
Zf* X den Wunsch nach einem 

LlllWilllfAl'^ Computer erfullen? An 

■ ■ p# ■ ■ • Warnungen vor einer ein- 

seitigen Entwicklung 
durch den Computer mangel! es nicht. Und wie wird sich der Computer 

auf die Fahigkeit auswirken, menschliche Beziehungen aufzubauen, 
Freundschaften zu schlieSen? Wird die Beschaftigung mit rhm zur Sucht 
ausarten? Oder fordert der Computer das logisehe Denken und das 
friedliche Miteinander der computerbegeisterten Jugendlichen? 




Vielleicht ist die fruhzeitige Beschaftigung mit dem Computer sogar ein 
absolutes MuB fur eine berufliche Zukunft — volhg unabhangig von 
guten oder sehleehten Einfliissen auf die 
Entwicklung der Fersonlichkeit? 

Zweifellos steigern Computerkenntnisse die 
Berufschancen. Aber realistisch betrachtet ist 
sicher, daB es in den nachsten Jahrzehnten noch 
geniigend Berufe geben wird, zu deren erfolg- 
reicher Ausubung keine Computerkenntnisse 
notig sein werden. 

Widerspruchlich ist die Haltung vieler Verfech- 
ter klassisch humanistischer Bildung. Einerseits 
T ist ihnen die Erziehung zu logischem Denken so 

wichtig. dafi sie damit die Unterrichtung m einer 
& toten Sprache ohne praktischen Nutzen, namlich 

in Latein, rechtfertigen. Andererseits lehnen sie 
den Computer ab, obwohl er weitaus besser und reiner die Gesetze der 
Logik vermitteln kann als irgendeine Sprache. Oder ist er den Latein- 
Verfechtern zu profan, weil er zugleich hochst nutzlich ist? 

Und von einer Verkummerung der Kommunikationsfahigkeit bei Compu- 
terkids kann nicht die Rede sein. Der verklemmte computernde Stuben- 
hocker existiert nur noch in Paukerfilmen fur Erwachsene Wer in Schul- 
hofen oder Computershops den Gesprachen jugendlicher Computer- 
freaks zuhort, wird feststellen, daB der Computer vieles macht — aber 
nicht einsam, Er fasziniert junge Menschen quer durch alle Schichten 
unserer Gesellschaft und eignet sich als Gesprachsthema ausgezeichnet 
dazu. soziale und personliche Schranken zu iiberbriicken, 

Zur Sucht kann das Computern allerdings tatsachlich werden, 
Aber Hand aufs Herz, liebe Eltern: Unter alien Suchtarten, denen Ihr 
Sohn oder Ihre Tbchter verfalien kann. ist diese wohl die harm- 
loseste und einzig nutzliche. Oder waren Ihnen Zigaretten, Alkohol 
oder Rauschgift lieber? 




Ihr Michael Lang, Chefreda* 
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Aktuelles 



Spiele-Show der Sonderklasse 



Die PCW iibertraf 
dieses Jahr alle Er- 
wartungen. Auf der 
wichtigsten Messe 
fur Computex-Spiele 
waxen alle wichtigen 
Firmen vertreten und 
legten One Karten 
fur das Weihnachts- 
geschaft auf den 
Tisch. 

London irn Herbst: Die 
PCW-Show 1987 hat mal 
wieder neue Mafistabe 
gesetzl. Die nach Mei- 
nung vieier Branchenkenner 
weltweit wichtigste Messe fur 
den Heimcomputer-Bereich 
fand vom 23, bis 27. September 
auf dem Austell ungsgelande 
Olympia statt. Speziell fur 
Spiele-Fans gab es viel Neues zu 
sehen; Kein wichuges Software- 
Hausfehlte bei der Presentation 
der neuen Titel fur das Weih- 
nachtsgescbart, Uber die Neu- 
heiten der einzelnen Firmen be- 
richten wir in einem bunt ge~ 
rnischten Messe-Querschnitt 

Beim Activision-Stand sorgte 
die Ankiindigung einer Spiel* 
automaten-Umsetzung fur Aufse- 
hen. Von »Rampage«, dem herr- 
lich destruktiven Monster- 
Vergniigen, stand ein waschech- 
ter Automat am Stand, der stan- 
dig umlagert wurde. Umsetzun- 
gen sollen fiir Atari XL/XE/ST, 
C 64, CPC und Spectrum er- 
scheinen. Die Progiammierer 
warden ihre Schwierigkeiten ha- 
ben, die starke Automaton - 
Grafik, von der viel vom Spiel- 
wit2 abhangt. umzusetzen. Der 
Atari ST wild auflerdem mit ei- 
ner Umsetzung von »Enduro Ra- 
cer* bedacht. 

Am Activision-Siand war auch 
System 3 vertreien, wo man ei- 
ne Vorab-Version von "Bangkok 
Knighl* zeigte, einer Simulation 
der PrUgelsportart Muay Thai. 
Besonderes Kennzeichen sind 
die sehr groBen Spielfiguren: Je- 
der Kampfer besteht a us sieben 
einzelnen Sprites! AuJlerdem 
gibt es digitalisierte Sound- 
Effekte, diverse Computer-Geg- 
ner und animierte Hintergrund- 
grafik. Umsetzungen fiir CPC 
und Spectrum sollen demnachsi 
folgen System 3 prasentierte 
auch einen Nachfolger zum 
Klassiker •Internationa] Karate*: 
Bei ^International Karate Plus* 
treten drei Kampfer gegenein- 
ander an Einer oder zwei wer- 
den von menschlichen Karate- 
kas gesteuert, den Part des drit- 
len Manns liberrummt der Com- 




puter. Erne neue Bonusrunde, 
animierte Hrntergrundgralik 
und eimge neue Hiebe runden 
das Ganze ab. Der NachfolgeT 
soli nur fiir den C 64 erscheinen 
Ein neues Text-Adventure des 
Kult-Software-Hauses Infocom 
war zwar nicht am Activision- 
Stand zu sehen, aber Program- 
mierer Dave Lebkng war far ein 
paar Tage in London und gab 
bereitwillig Auskunft uber Neu- 
heiten. Die wohl groftte Ubena- 
schung fur alle Infocom-Fans 
wird »Beyond Zork« werden 
Man kann es zwar immer noch 
spielen wie ein Ttext-Adventure, 
es hat aber viele Neuheiten. 
Windows auf dem Bildschirm, 
eine Landkaite zum Heranzoo 
men. Funktionstastenbelegung, 
eine »Undo«-Funktion und viele 



Rollenspiel-Elemente. 
Zork wird bei jedem Spiel em 
wenig anders sein. so dafi man 
auch. wenn man das Adventure 
geiost hat, immer einen neuen 
Anreiz bekommt. 

Der knallgrune. zweistockige 
Stand von Grernlin war eigent- 
lich kaum zu verfehlen. Im »Erd- 
geschoB* waren Promo-Videos 
zu neuen Programmen zu sehen, 
Ein Stockwerk hoher konnte 
man einige der neuen Titel so- 
gar schon probespielen Einen 
sehr guten Eindruck machte 
•Trailblazer 1I«, das auf dem C 64 
zu sehen war. Beim Nachfolger 
zu dem munieren Ballspielchen 
•Trailblazer* ist der Bildschirm 
mchl mehr gespliltet. Das Btld 
scrolll jetzt auch flott nach links 
und rechts, der Ball kann Extras 




Neues von Magnetic Scrolls: Das Nachfolge-Ad venture zu -The 
Guild of the Thiev»s« heifit ^Jinxtem (BiJd vom Atari ST) 



aufsammeln und muB auf hohe> 
ren Levels sogar Hmdernissen 
ausweichen und Gegner ab- 
schieBen- 

Konami hat nach langerer Pau- 
se die ersten Heimcomputer- 
spiele seit »Nemesis* in Vorbe- 
reitung. AJle drei Programme 
sind Umsetzungen von Konarni- 
Spielautomaten und sollen in 
Kurze fur C 64, CPC und Spec- 
trum erscheinen, »Jackal* ist eui 
weiteres Spiel a us der Bailer- 
Abteihing. »Iron Horse* ist eben- 
falls ein Action-Spiel, bei dem 
das Geschehen auf einem Zug 
siattfindet. Der prommenleste 
Titel in diesem Feld ist ohne 
Zweifel »Salamander«. der 
Nachfolger zu Nemesis, Zwei 
Spieler konnen gleichzeitig hei- 
Be Weltraumgefechte anzetteln, 

Bei Novagen gab es nach 1 an- 
ger Pause ein brandneues Spiel 
zu sehen, Paul Woakes. dem die 
Firma gehort, hat ein rasantes 
Ballerspiel fur ST und Amiga ge- 
schiieben, Das 3D-Spektaket 
heiBt *Backlash« und wird be- 
reits in dieser Ausgabe von uns 
getestei. Anfang 1988 soil 
schlieBlich der lang erwartete 
Nachfolger zum Klassiker •Mer- 
cenary* erscheinen- »Damocles 
— Mercenary 1I« spielt in einem 
Sonnensystem mit neun Plane- 
ten und 19 Monden, die esalJezu 
erforschen gilt Der Spieler hat 
nur wenige Stunden (Echtzeit), 
um eine Kollision des Kometen 
Damocles mit dem Planeten Ens 
zu verhmdern, Damocles wird 
Anfang 1988 zunachst auf dem 
Atari ST erscheinen. 
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Einige handfeste Uberra- 
schungen hatte Elite Systems zu 
bieten. Nachdem das jiingste 
Programm dieses Software- 
Hauses, iBattie Ships*, bei uns 
eine vernichtende Kritik erhielt, 
wurde dessen Veroffenthchung 
bis auf weiteres verschoben. 
Neue Titei gab es auch zu sehen 
Elite setzt den Spielautomaten 
•Buggy Boy* fur Atari ST. C 64. 
CPC und Spectrum urn. Es han- 
delt essich hier urn ein gewitzies 
Autorennen, bei dem man wah- 
rend der Fahrt alle moglichen 
Extras emsammeln kann, urn 
Zeitgutschriften und Bonus- 
Punkte zu erhalten. Durch Ober- 
springen und Ausweichen muB 
man Hindernissen aus dem Weg 
gehen Neuheit Nummer zwei 
heiBt /rhundercatsi Der Held 
vom Dienst heiBt hier Lion-O 
Schwertschwingend muB er ba- 
se Buben bekampfen und seine 
Kumpel retten. Auf dem Schnei- 
der CPC sah das Programm 
recht ordentlich aus. Flottes 
Scrolling und vie! Kampf-Aetion 
sind angesagt Thundercats 
wild zunachst fur C 64, CPC und 
Spectrum erscheinen- Versio- 
nen fur Atari ST und das 
NintendoVideospieJ sollen mit 
etwas Verspatung folgen 



sich das neue Programm von 
Anita Sinclair und ihren Mannen 
mit dem Land Aquitama. Em 
paar albeme griine Hexen ha- 
ben hier einen magischen Ge~ 
genstand geklaut, in sieben "tel- 
le zerbrochen und versteckt. 
Die gute Magie. die immer fiber 
Aquitama wachte, droht zu ver- 
siegen In diesem ebenso magi- 
schen wie witzigen Adventure 
miissen Sie die sieben Teile fin- 
den Jmxter soil fur Apple II. 
Amiga. Atari XL/XE/ST. C 64. 
CPC 6128. Mac und MS-DOS ei- 
scheinen 

Sehr vielversprechend sah 
•Dick Special — The Search for 
Spook* aus, das nur fin Amiga 
und Atari ST erscheinen wild. Es 
ist ein Action-Adventure nut tol- 
ler perspektivischer Grafik. die 
durch sehr groBe. gut anrmierte 
Sptelfiguren besticht 

Ein verhei&ungsvoller Titel 
wird bei Firebird gerade for den 
C 64 zu Ende prctgramrniert. »Io« 
ist em Action-Spiel im •Nemesis*- 
Sttl. das neben jeder Menge 
Extra-vVaffen durch seme her- 
vonagende Gralik auffallt. Kem 
VVunder. derm Io starnmi von 
Doug Hare und Bob Stevenson. 
LetzteierschuT die hervorragen- 
den Bilder der C 64-Version von 



Jahre auf dem Bucket, begei- 
stert aber heute noch mit seiner 
superschnellen Vektorgrafik- 
Stai Wars ist naturlich em hand- 
festes Weltraum-Ballersplel, das 



tive-Stand war snlgerecht ge- 
schmuckt Kevin Toms wanderte 
meist mit einem FuBball in del 
Hand umher, von der Decke 
hing ein Ibrnetz und der Trainer 




Nichts for schwa che Nerven: ein schaurig e s Bild der Demoveision 
von Fright Night- auf dem Atari ST 



British Telecom liefi gleich am 
ersten Messetag erne Bombe 
platzen: Das Progiammier-Team 
Craftgold, das aus Andrew Bray- 
brook (»Uridium«) und Steve Tur- 
ner (»Ranarama«) besteht, unter- 
schrieb um 12 Uhr mittags ei- 
nen Vertrag. Mit John Cumming 
und Dominic Robinson (»Zy- 
naps«) werden zwei weitere pro- 
mine nte Piogrammierer das 
Software-Haus Hewson verlas- 
sen und sich British Telecom 
anschliefien. 

Neben diesen spektakularen 
Neuverpflichtungen hatte der 
British-Telecom-Stand auch in- 
teressante neue Spiele zu bie- 
ten Beim Edel-Label Rainbird 
soil demnachst »Jinxter«, das 
neue Adventure von Magnetic 
Scrolls erscheinen. Nach flTie 
Guild of Thieves* beschaftigt 



/The Pawn* und gilt als emer der 
besten Kunstfer auf diesem 
Computer. Top-Prograrrnnieier 
Steve Bak <»Goldnmner«} arbei- 
tet gerade an einem BallerspieS. 
das fur den Atari ST erscheinen 
wird. »Genesist schafft auf dem 
ST etwas. was nach Memung vie- 
ler Experten auf diesem Compu- 
ter eigentlich gar nicht machbai 
ist. horizontal es Scrolimg mit ra- 
sender Geschwindigkeit Gene- 
sis soil noch schneller werden 
als Goldrunner, doch vor An- 
fang nachsten Jahres wird es 
nicht veroffentlicht werden. 

Von Domark kommt mit »Star 
Wars* erne populare Umset- 
zung. Das Spiel ist die offizielie 
Version des Automaten. der wie- 
derum auf dem weltberuhmten 
•Kneg der Steme«-Film basiert 
Der Automat hat zwar schon vier 




Dick Special — The Search for Spook- auf dem Amiga bietet 
elndrucksvoll animierte Grafik. Eine ST-Version soli folgen 



m einzelne Abschnitte unterteilt 
ist Das Programm erschemt fur 
Atari ST. C 64. CPC und Spec- 
trum. Domark kundigte bereits 
an. 1988 auch Spiele zu den an- 
deren beiden Star Wars-Filmen 
•Das Impermm schlagt zuruck* 
und »Die Ruckkehr der Jedi- 
Ritter« zu veroffentlichea- 

Eines der erfolgreichsten 
Comptiterspiele der letzten ftinf 
Jahre ist ohne Zweifel »FootbaH 
Manager*. Die Fans dieses 
FuBball-Strategtespiels konnen 
jetzt aufatmen: Prc>c/rammierer 
Kevin Toms prasenherte am 
Addictive-Stand eine erste 
Vorab-Version des Nachfolgers 
•Football Manager 2*. Das Spiel 
soli fur Amiga, Atari ST. C 64. 
CPC MS-DOS und Spectrum er- 
schemer. Besondere Kennzei- 
chen von Football Manager 2: 
Ersatzspieler. Einkauf von Spie 
lem aus anderen Landern. Trai- 
ningsmodus und digitalisierte 
Grafiken bei den ST- und Amiga 
Versionen Fur den ST wird 
vorhei noch eine Umsetzung 
des Vorgangers -Football Mana- 
ger* veroffentlicht. Der Addic- 



eines ►echten* enghschen Erstli- 
gisten stattete Kevin einen Be- 
suchab 

Hauptanztehungspunkt bei 
Masterrrcnic waren die Spielau- 
tomaten frRockford* und »Road- 
wars- von Mastertromcs Toch- 
terfirma Arcadia. Beide Automa- 
ten verwenden erne Amiga-Pla- 
tine und werden natQrlich LI fur 
den Amiga umgesetzt werden 
Die Versionen von Arcadia-Auto- 
maten erscheinen alle beim 
Melbourne House-Label Vbn 
dem *Boulder Dash*-Nachfolger 
Rockford smd auBerdem Adap- 
uonen fur Atan XL/XE/ST. C 64. 
CPC MS-DOS und Spectrum er- 
schienen Roadwars ist em 
Action-Spiel nut Hotter Grafik. 
bei dem der Spieler eine schieB 
freudige Kugel auf einer futurv 
stischen 3D Autobahn steuert. 
Neben der Amiga-Umsetzung 
smd Versionen fur Atan ST. C 64 
und Spectrum geplant. 

Electronic Arts gab in diesem 
Jahr semen PCW-Emstand- Am 
Stand waren zahlreiche F^ro- 
gramme wie »PKM Pegasus* 
und >Chuck Yeager's Advanced 




Zwei Spieler konnen bei der Antomaten-Umsetzung Combat 
School " gleichzeitig antreten (C 64) 
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t Trainer* zu sehen, die wir 
bereits in Happy-Computer Qfr 
testet haben. Electronic Arts 
wild ab sofort auch den Vertneb 
von Accolade-Programmen m 



*Sidearms« vergnugen. Uber 
diese Trtel benchteten wir be- 
reits m Ausgabe 11/87 von 
Happy-Computer. Mit »Charhe 
Chaplin* hat man auch em vollig 




Das Action-Rollenspiel .Wizard Warz anf dem Commodore 64. 
Es wind in Kurze von GO! veroffentlicht. 



Europa ubeinehrnen. So bekant 
man auf der Messe Versionen 
der Autofahr- Simulation flest 
Drive* und des NASA-Spiels 
•Apollo 18* zu sehen, die dem 
nachst fur Amiga, Atari ST und 
C 64 erscheinen sollen. »Mim- 
Putt* ftir den C 64 (MS-DOS-Ver- 
sion soli folgen) konnte etwas Be- 
wegung in die Sporispiel-Welt 
bringen. Es handelt sich hier 
nicbt urn den x-ten Standard- 
Golf-AufguB, sondem urn eine 
Minigolf-Simulation 

Der US. Gold-Stand war auch 
dieses Jahr eine der Hauptat- 
trakhonen der Messe Am mei- 
slen Wirbel gab es um «Out 
Run*, das legendare Autoren- 
nen a us der Spielhaile, das 
Wsihnacnten fur Atari ST. C 64, 
CPC und Spectrum erscheinen 
soil. Dieser und andere Auto- 
mate n sorgten am Stand fur 
dichtes Gedrange, wahrend von 
den Heimcomputer-Umserzun- 
gen noch ntchts zu sehen war. 
Derweil konnte man sich an 
den Spjelhallen-Onginalen von 
♦Gauntlet II*. *Rygar«, »720S und 



neues Spiel tn Entwickiung. das 
fur Atari ST. C 64. CPC MS-DOS 
und Spectrum angekundigt ist. 
Der Spieler wird hier zum FiJra- 
regisseur, der nach der Wahl ei- 
nes Drehbuchs einen moghchst 
kassentrachugen Streifen dre- 
hen muS. Em sehr interessantes 
Konzept, auf dessen Verwirkh- 
chung man gespannt sem dart 

Uber die ersten Titel des neu- 
en US, Gold-Labels »Go!« be- 
nchteten wir ebenfalls in Happy- 
Computer 11/87. Von »Trantor - 
The last Stormtrooper* wurde 
auf der Messe erne grahsch sehr 
eindrucksvolle DemoVersion 
gezeigt. Auch von iWizard 
Warz*. dem Action-Rollenspiel, 
gab es schcn etwas auf dem 
Commodore 64 zu sehen. 

Am US Gold-Stand war auch 
Epyx vertreten Em langerwar- 
teter Nachfoiger zu emem ech- 
ten Software-Klassiker ist so gut 
wie fertig: »Impossible Mission 
II*. Der Oberschurke Elvin kehrt 
zuruck und verschanzt sich in ei- 
nem nesigen Burogebaude. Fal- 
len, minenlegende Roboter und 




diverse Veneia^g^gssystenie 
bewachen den Bosewichl. tn> 
possible Mission II wird zu- 
nachst fur Atari ST und C 64 er- 
scheinen. uber andere Umset- 
zungen schweigt man sich zur 
Stunde noch a us. 

Ocean und Imagine ha ben 
sich fur VVeihnachten besonders 
viel vorgenornmen. »Basket Ma- 
sters ist eine neue Basketball- 
Simulation fur C 64. CPC und 
Spectrum, Ein oder zwei Spieler 
konnen antreten und die wicfa- 
ttgsten Szenen werden gar in 
Zeitlupe noch einrnal gezeigt. 
Fur die gletchen Computer 
kommt •Combat School* , die 
Umsetnmg des aktuellen Kona- 
mi-Sptelautornaten. 

»Eco* tst das erste Ocean- 
Programm. das nur for 16-Bit- 
Computer verofTentUchtwrrd Es 
wird gerade vom Prograrnmier- 
Teara Denton Design auf dem 
Amiga geschrieben; erne abge- 
speckte STVersion ist fest ge- 
plant Sportspjele kamen m letz- 



Anolasoft vermeldete auf der 
PCW-Show Zuwachs: Magic By- 
tes nennt sich em neues Label, 
luster dem das deutsche 
Microparuier-leani steht (•Mis- 
sion Elevator*). Es wurden die 
ersten sieben Magic Bytes-Titel. 
die fur Amiga, Atari ST. C 64. 
CPC und Spectrum angekiin- 
digt. Darunter befinden sich ei- 
mge Adapationen narnhafter 
Comic-Figuren wie *The Pink 
Panther* (»Der rosarote Pan- 
ther*) und *Ciever & Smart*. 

CLR hat emen ganzen Berg 
von Neuheiten fur die nachsten 
Monate angekundigt Am mter- 
essantesten ist die Aussage, daB 
vara nachsten Jahr an fast jedes 
CRL-Programm auch fur Amiga 
und Atari ST erscheinen soil. Im 
Dpromhei soil beBptBlsweae 
die »Tau Ceu*-\fersion ftir den 
Amiga herauskommen. Die Fir- 
ma giaubt fest an die Zukunft der 
16-Bil-Maschinen. wird aber vor- 
erst auch werterhm Spele fur 
8-Bit-Computer verofTenflichea 



Messe-Trends 

Spselautomaien-Umsetzun- 
gen srnd mcht totzukriegen. 
Die Schwerpunkte hegen in 
diesera Jahr bei Auto- und 
Motorradrennen (*Super 
Hang On*. *Out Run*) sowie 
bei Spieien bei denen ein 
einsamer Held im Nahkampf 
Dulzer.de von Gegnem be- 
siegen mu3 (»Rygan. »Kar 
nov*). Ballerspiele nut Extra- 
Waff en wie iDanus* und »Sa- 
lamander* sind noch lange 
nichl a us dem Rennen 

Bei der Hardware gab es 
zwei eindeutige Messe-Sie- 
ger, Der C 64 und der Atari 
ST. Der C 64 wird weitermn 
rmt Versionen von fast alien 
Spielen bedacht Em Ende 
dieses Booms ist aufgrund 
des anhaltenden Eriblgs die- 



ses Computers mcht abzuse- 
herL Der ST ha i im Gegensatz 
zum Amiga den Durchbruch 
in England geschafft. Vtele 
Sofrware-Hauser planen ST- 
VersioRen von neuen Titeln 
fest ein Der Amiga 500 ist ge- 
wiB nichttot, doch hat er sei- 
ne Anlaufschwierigketten 
noch mcht uberwunden_ Das 
hegt sicfaer auch daran. daB 
der ST m England em ganzes 
Stock preiswerter ist 

1S88 konnte fur die Schnei- 
der CPC- Famine noch ein- 
mal em gures Sctelejahr wer- 
den. doch langfristig gent es 
mit diesen Compuiern berg- 
ab. Immer mehr Software hr- 
men klagen bereits uber 
rucklau&ge CPC-Verkaufs- 
zahlen. Beim Atari XL ist lei- 
der kerne Besserung in Form 
von vielen neuen Progiam- 
men in Sicht, Chi) 



Ein erstes Bild von Microdeals FuBballspiel »ST Soccer «. Eine 
Amiga- Umsetzung ist angekundigt. 



ter Zeit vor lauter Automaten- 
Adapuonen etwas zu kurz. Mit 
-Match Day II* (C 64, CPC und 
Spectrum) steht FuSball-Fans 
ein lichtblick ins Hans Es 
stammt von Jon Ritman, der kurz 
hch erst nut dem Action- 
Adventure »Head over Heels* ei- 
nen beachtiichen Eriolg landen 
konnte 

Von ►Platoon*, dem Spiel zum 
preisgekronten Antilcrieg^film. 
war ein Demo der C 64-Version 
zu sehen. Das Programm ist in 
sechs Teile gegliedert. m denen 
der Spieler beU durch den viet- 
namesischen Dschungel kom- 
men mufi CPC- und Spectrum- 
Umsetzungen soUen folgen Ei- 
ne freudige Oberraachung fur 
16-Biter »Wizball« kommt fur Ata- 
ri ST und Amiga! Eine STVorab- 
version war auf der Messe schon 
zu sehen und mnterUeS emen 
guten Emdruck, 



12 



Der legendare Schlitzer *Jack 
the Ripper* wird von CRL in 
Ad venture-Form umgesetzt. Das 
Spiel soil grausige Grafiken ent- 
halten und in England nur an 
Fterscnen verkauft werden dur- 
fen, die mindestens 18 Jahre alt 
smd Die Pressemitteilung be- 
hauptet stolz. daB die Mordfalle 
im Sptel sich an den ecbten 
Ripper-Massakem orienneren. 
Na dann viel Spafi! 

Auch The Edge gab auf der 
Messe die Geburt eines neuen 
Labels bekannt Unter »Ace« 
werden ab sofort Spielautoma- 
ten-Umsetzungen veroffentltcht. 
Von den ersten drei Titeln sind 
Versionen fur Amiga. Atari ST. C 
64. CPC MS-DOS und Spectrum 
vorgesehen Derspektakularste 
Sptelautomat in diesem Reigen 
ist zweifelios »Darfus*. Die spie- 

Fbrtaeecing auf Sect* 75 
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I nter der grofien Glas- 
! I kuppel desOlympiaund 
| I der National Hall in Lon- 
^gpP don trafen sich nicht nur 
die Spiete-Hersteller. In einem 
gro&em Bereich wurden PCs. 
Anwender Software und neue 
Computer vorgestellt. Die 
Messe-Sensation verbuchte 
BBC Acorn nut dem •Archime- 
des*. Er ist der bislang schnell- 
ste Heimcomputer. Obwohl er 
•nun mil 8 MHz getaktet ist. ist 
er schnelier als em PC mit einer 
8038&-CPU Er bnngt es auf fan- 
tastische 4 MIPS (Million Befehle 
pro Sekunde) Dadurch stoBt er 
in Bereiche vor, die bislang 
sundhaft teuren Computern wie 
der VAX voTbehaiten waren. 
Doch der Archimedes kostet nur 
rund 2000 Mark! 

Archimedes Hberzeugt in al- 
ien Belangen. Er ist durch seine 
32-Bit-CPU nicht nur super- 
schnell. Er bietet auch 8-Ka- 
nal~Stereosound, alle Stand ard- 
Schnittstellen und eine maxima- 
le Auflbsungvon 1024 x 1024 Bild- 
punkten bei zwei Far ben. Das ist 
ideal fur CAD-Programme oder 
Desktop Publishing. Wahlt man 
erne geringere Aufldsung von 
640 x 256 Bildpunkten, stehen eh 
nem 25S aus einer Palette von 
4096 Far ben zur Verfugung Vor 
solchen Leistungsdaten mtissen 
alle Konkurrenten kapitulieren 

Das Geheimms des Archime- 
des ist eine neue Prozessor- 
lechnologie. Statt den Befehls- 
satz immer besser und umfang- 
reicher zu machen . wie es bei to 
tel und Motorola der Fall ist. be- 
schrankt sich die ARM-CPU des 
Archimedes auf 44 einfache Be- 
fehle. Diese werden mnerhalb 
eines Taktzyklus abgearbeitet. 
weil der Aufbau des Prozes- 
sors emlacher ist Durch diese 
Spezialisierung erretcht er die 
unglaubliche Geschwmdigkeii, 
Weitergehende Befehle, die an- 
dere Prozessoren besitzen, mufi 
man aber umstandlich aus den 
einfacheren Befehlen zusam- 
menselzen. Das kostet ntcht nur 
Zeit beim Prc^rairiraieJen, son- 
dem auch bei der Ausrahrung 
der Befehle Die Grundbefehle 
sind die am haufigsten verwen- 
deten , so daB am Ende der Com 
puter schnelier ist. Man nennt 
diese Prozessoren RlSC-Prozes- 
soren (Reduced Instruction Set 
Computer). 

Im Inneren besteht der Archi- 
medes nur aus vier Bausteinen 
der CPU, dem Vtdeochip. einem 
Chip zur I/O'Kontrolle und ei- 
nem zur Speicherverwaltung. 
Ansonsten findet man nur noch 
RAM-Bausteine. In der preis- 
wertesten Version besitzt der Ar- 
chimedes die Zentraleinheit mit 
einem eingebauten 3%-Zoll- 
Laufwerk mil 800 
cherkapaziiat eine 
Tastatur im AT- Design und eine 
Maus mil drei Tasten. Im Inne- 
ren befinden sich 512 KByte 



Nicht nur Spiele 

Die PCW '87 2eigte die Computer-Trends far 
das nachste jahr. Vam Transputer bis zum 
schnellsten Heimcomputer gab es die neueste 
Hardware zu bewundern. 




RAM und 128 KByte ROM (Be 
rnebssystem und Basic). Im Lie- 
ferumfang ist eine Diskette mit 
einer Benutzeroberflache und 
em 6502-Emulator enthalten. 
Der Emulator macht den Archi- 
medes zum alten BBC Acorn 
kompanbel. Das Desktop ist in 
reinem, uncompilierten Basic 



geschrieben. aber trotzdem so 
schnell wie auf dem Amiga oder 
ST. Das ist ein weiterer Beweis 
fur die Leistungsstarke des 
Archimedes. In England wird 
noch ein Basic-Spiel auf der Dis- 
kette enthalten sem. das durch 
fhe&ende 3D-Grafik begetsten 
Den Archimedes grbt es in einer 




Der neue Wonder-Computer aus England: Der Archimedes ist 
mo men tan der schnellste Heimcomputer der Welt 



weiteren Version. Die teuren Ge- 
rate besitzen zus£tzliche Sctuutt- 
stellen, wie beispielswetse MI- 
DI, und im Gehause ist PIat2 fur 
Steckkarten Sie funktionieren 
ahnticb wie der Amiga 2000 
Durch erne Erweiterungskarte 
wird der Archimedes zum Bet- 
spiel MS-DOSkompatibel Es 
gibt aber schon eine lauffahige 
MS-DOS-Emulatton auf Soft- 
ware-Basis. 

Auf der PCW meldete sich ein 
alter enghscher Erfinder zu- 
nick: Sir Clive Sinclair. Von ihm 
stammt der Z 88. em kletner und 
leichter Ftartable im DIN-A4-For- 
mat Im ROM sind erne Textver- 
arbeitung. erne Datenbank. ei- 
ne Tabellenkalkulation und ein 
Notizblock eingebaut. Der Z 88 
halt alle Daten bis zu einem 
Jahr lang im battenege puffer- 
ten RAM. Ohne Stromversor- 
gung lauft der Z 88 bis zu 20 Sun- 
den lang. Er besitzt keinen ein- 
gebauten Massenspetcher. son- 
dern verwendetnurdasRAM. In 
England kostet der Z 88 299 
Pfund. also knapp 900 Mark 

Der dntte im Bund der neuen 
Computer ist der PCW 9512 von 
Amstrad- Er ist der Joyce- 
Nachfolger mil einer PC- 
ahnltchen Tastatur, Schwarz- 
weiB-Monitor, mehr Spetcber 
und besseren Laufwerken. mit 
doppelter Speicherkapazilat 
Auch die Software wurde ver- 
bessert. Locoscript 2 ist wesent- 
lich schnelier als sem Vorgan- 
ger. Fur 499 Pfund erhalt man 
emen praktischen Textverarbej- 
tungs-Computer und emen Ty 
penraddrucker, Nach Angaben 
von Schneider wird der PCW 
9512 in Deutscbiand voraussicht- 
lich nicht verkauft 

Wahrend der Messetage sah 
man gespannt auf die Kontra- 
henten Alan und Commodore, 
Im Vorfeld der PCW war das Zu- 
sammentreffen der beiden Fir- 
men auf der grdBten enghschen 
Messe von der Presse und dem 
Messeveranstalter als groBes 
Duell dekiariert worden. Was 
war passtert? Nachdem Atari on 
letzten Jahr die ►Atari-Welt, auf 
einer riesigen Ausstellungsfla- 
che prasenriert hatte. Icundigte 
Commodore dieses Jahr den 
Gegenschlag an. Mit dem 
■Commodore-Village* sollte die 
Prasenz auf dem englischen 
Markt demonstnert werden. da 
Commodore im Vorjahr vie! an 
Prestige verloien hatte. Doch 
das Duell fand nicht statt Stan 
dessen fand man zu einem fried- 
lichen Nebeneinander. ohne 
lame Wbrte. 

Das CommodoTe Village zeigt 
zwar die Fulle der Amiga- 
Prod ukte. Atan gewann aber 
deuilich durch mehr Aussteller 
auf mehr Platz Sobald man die 
H alien betrat. war das grofie 
Transparent -Enter Atari World* 
unubersehbar. Vielleicht lag es 
an den Standen der Spiele-Fir- 
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men, die die beiden Hailen von 
einander trennten, daB aiies so 
friedlich verkef. 

Commodore hatte in seiner 
Halle alle namhaften Firrnen 
versammelt. Metacomco pra- 
sentierte sich als Entwiclder 
des AmigaDOS und zeigie seme 
Amiga-Produkte. Neben Word- 
peifect wurde auch Vizawrite 
fur den Amiga gezeigt, das nun 
endlich fertig ist. Laulstark und 
imposant stellte Taurus das 
Drumkit-Programm A-Drum fiii 
den Amiga vor, Es spielt viei 
Stimmen mit bis zu 26 dig] rah 
sierten Sounds- Fiir den Profi- 
Musiker besitzt es eine MIDI 
Schnittstelle. Programmiert wur- 
de es von Druid-Programmieier 
Andrew Bailey. Mit Acquisition 
stellte Taurus eine neue Daten- 
bank vor. die auch Tone und Bil- 
der verarbeitet. Aegis prasen- 
tierte neben den bekannten Pro- 
grammen Vjdeoscape und Diga 
den • Audio Master^ Dieses Pro- 
gramm dient zum Bearbeiten, 
Verandern und Schneiden von 
digitalisierten Klangen. 

Commodore selbst besann 
sich auf alte Werte und stellte 
seine eigene Geschichte aus. In 
einem langen Glaskasten lagen 
alle wichtigen Modelle neben- 
emander. Die Reihe der Com- 
modore-Produkte begmnt bei 
kleinen Taschenrechnern, geht 
uber den PET und die 40O0er 
Serie bis zum C 64, den PCs 
und als neueste Computer die 
Amiga-Famihe 

Auf dem Microprose-Stand 
fand man Berkely Softworks. Die 
GEOS-Entwickler hatten GEOS 
12fi und em Desktop Publishmg- 
Programm fur den C 64 untei 
GEOS dabei. 

Wahrend bei Commodore al- 
les sehr series zuging, konnte 
man bei Atari spielen. In der 
1000 Quadratmeter umfassen- 
den Atari-Welt feierte Atari die 
Ruckkehr der Videospiel-Kon- 
solen, Rund em Viertel des Plat- 
zes nahm die Spiele-Ecke em. 
Alles stand unter dem Motte »We 
are back, better tiian even (Wir 
sind wieder da, besser als je zu- 
vor). Neben den bekannten Kon- 
solen VCS und 7800 standen 
auch viele Gerate des 65 XE 
Systems auf den Tischen. Das 65 
XE-System 1st nichts anderes als 
ein Atari 800 mit neuem Design, 
ohne Tastatur, aber mit dem 
Spiel iMissile Command* auf 
ROM. Die fehlende Tastatur 
kann man gegen Aufpreis dazu- 
kaufen. wodurch der 65 XE zum 
vollwertigen Computer wird. 
Gro&er Beliebtheit erfreute sich 
auch die Alan-Lichtpistole fur 
das neue 65 XE-System. Inzwi- 
schen gibt es solche Klassiker 
wie Flight II, Summer- und Win- 
ter Games auf Modul 

Die ST-Spiele wurden auch 
nicht vernachlassigt. An acht 
Uber den MIDI-Port verbunde- 
nene Sis konnte man das he- 




kannte Midi-Maze spielen. Al- 
le Spieler kampfen gleichzeirjg 
in emem Labyrinth und versu- 
chen sich gegenseitig abzu- 
schieBen Der Hersteller Hy- 
brid Arts zeigt aber noch mehr 
nuizJiche Anwendungen fur die 
MIDI-Schmttstelle des ST. Ein 
sehr gutes ME)I-Programm 
macht dem bekannten »Stein- 
berg Twentyfoim SConkurrenz. 



Track ST, besitzt noch umfang- 
reichere Editter-Funktionen fur 
die MusikStucke und eme Syn- 
chromsationsbox fur alte Se- 
quencer und Synthesizer, die 
nicht MIDI-faiug smd. Dieses 
nuizliche Werkzeug, das sich 
auch zum Nachvertoner. vor. Vi- 
deos eignet, kostet 799 Mark. 

Beim ST tut sich emiges im 
Bereich Desktop Publishing 
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Clive Sinclair* jongstcs Kind: der Z S3 is: - 1: l-Ach*. und 
besitzi eingebante Software. Der ideale Partner fur unterwegs. 



Es kann bis zu 20 Tracks verwal- 
ten, Musik, die auf emem MIDI- 
Gerat gespieit wird, aufhehmen 
und in Notenscmift abiegen und 
feruge Stucke bearbeiten. Ezay 
Track kostet in Deuschland 150 
Mark. Sein groBer Bruder, Midi 



Tnneworks von GST, die durch 
1st Word bekannt wurden, orien- 
tiert sich am Vbrbfld Pagemaker 
auf dem Macintosh. Es uber- 
zeugt durch scbnellen Bsldauf- 
bau. Kerning und automausches 
Trennen der Ttexta Mil 99 Pfund 



Das geschah mit 
Tim King 

Bei Atari im Hmterzimmer 
traf man einen unerwarte- 
ten Gast; Tim Kmg, den Ent- 
wickler des AmigaDOS- Er 
hatte bekanntlich Metacom- 
co nut unbekanntem Ziel ver- 
lassen (siehe Happy-Compu- 
ter 11/87). Jetzi ist heraus, 
was er macht. Ei entwickelt 
das Betriebssystem fur den 




Tim King, der Entwiclder 
des AmigaDOS 



Transputer von Atari. Es soli 
Hehos hei&en. 

Tim King verliefl nach ei- 
genen Aussagen Metacom- 
co, well er don Helios nicht 
schreiben durfte. Metacom- 
co wollte lieber weiter auf 
Tripos (das AmigaDOS) set- 
zem stan die Entwicklung ei- 
nes neuen Betnebssystems 
zu fmanzieren King fand die 
Vorstellung. fur die nachsten 
Jahre weiter am gleichen 
Projekt zu arbeiten, sehr 
langweQig und ging. Dun 
liegt die Spannung. die in ei- 
ner unsicheren Zukunft liegt 
mehr. als das gleichfonnige 
Alltagsgeschaft 

In unserem Gesprach er- 
zahlte er noch einige interes- 
sante Einzelheiten uber Tri- 
pos. So daueite die erste Um- 
setzung nicht 6 Wochen. wje 
man bei Metacomco bench- 
tete, sondem nur 3 Die !ang- 
wienge Anpassung brauch- 
te aber mehi als 7 Monate 
Kein Wunder, dafl er Tripos 
nicht mehr sehen kann Im 
Moment arbeitet er aber 
wieder am AmigaDOS. wean 
auch nur als Berater Er war 
im Sommer 2 Wochen lang m 
Braunschwejg Ob da eine 
neue Kackstart kommf? (gn) 



ist es auch eme echte Preis- 
sensation. Unter anderer Flagge 
fahrt der •Calligrapher*. Com- 
puter Concepts nennt inn ei- 
ne Textverarbeitnng, obwohl 
er auch viele Funktionen ei- 
nes Desktop Publishmg-Pro- 
gramms beherrscht. Zu den Be- 
sonderheiien des 50 Pfund teu- 
ren Programms gehdren viele 
Schriftarten. die gleichzeitig 
dargestellt werden. und ein 
Online-Spellchecker, der Feh- 
ler schon wahrend des Schrei- 
bens anzeigt 

Die interessantesten Neuig- 
keiten gab es bei Atari nur im 
Hmterzimmer Doit stand das 
fertige CD-ROM. Es halt stch 
an das Standard-Aufzeichnungs- 
verfahren mit knapp 600 MByte, 
so daS man auch CD-ROMs fur 
MS-DOS-PCs lesen kann Dar- 
iiber hinaus verfugt es uber ei- 
nen Audio-Ausgang. so daS es 
auch als CI>SpieIer arbeitet. 
Sehr praktisch ist die Infrarot- 
Fembedienung. die man auch 
fest ans Gehause anstecken 
kann. En Deutschland soil das 
CD-ROM urn die 1000 bis 1200 
Mark kosten. 

Die neue Computer-Genera- 
tion stelit Atari mit ihrem Trans- 
puter vor. Transputer arbeiten 
mit mehreren CPUs, die man 
nach dem Bauka&en-Prinzip er- 
ganzt. fn einem Transputer- 
Netzvi^erk nutzt em Computer 
nicht nur die Le is rung seiner 
CPU Wenn an einem anderen 
Computer noch Rechenzeit frei 
ist, nutzt das Betnebssystem die- 
se fur einen RechenprozeB in ei- 
nem anderen Computer. Gere- 
gelt wird das aiies teils durch 
das Betriebssystem und teils 
durch die Hardware Das Be- 
tnebssystem »Helios* schreibt 
Tim Kmg. der schon das Mulh- 
taskmg-Betriebssystem fur den 
Amiga entwickelt hat. 

Der Atari-Transputer, der die 
interne Bezeichnung Atari TT 
tragi, besitzt 1 MByte separa- 
tes Video-RAM. Der speztelle 
Video-Speicher macht die Gra- 
fik-Darsiellung sehr schnell Der 
TT soil 32 Bitplanes verwaiten. 
was bis zu 16 Millionen Farben 
bei einer Auflosung von 512 x 480 
Pixeln erlaubt. Die hochste Auf- 
losung wird 1280 x 960 BUdpunk- 
te bei 16 Farben betragen. Intern 
besitzt der Transputer einen Blit- 
ter zum Verschieben von Spei- 
cherblocken. emen Mathema- 
tik-Coprozessor und 4 MByte 
RAM. Die CPU bedient ein spe- 
aelier RISC Prozessor. Der TT 
wird offraeU rm November auf 
der Comdex in Atlanta/USA 
Oder im Januar auf der CES vor- 
gesteiit werden. Uber den Preis 
herrscht ebenfalls noch Unklar- 
heiL Man rechnet nut ungefahr 
5000 Dollar, also knapp 10000 
Mark. Der TT soil sowohi als ei- 
genstandiger Computer, als 
auch als Erweiterungskarte fur 
den Mega ST erschemen (gn) 
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Vom 18. bis zum 20. 
September war Dus- 
seldorf Sehauplatz 
der ersten interna- 
tional en Atari-Mess e. 
Hier iiberboten sich 
die Hersteiler ein- 
mal mehr mi t neu- 
en Hdchstleistungen 
rund urn den ST. Be- 
gleiten Sie uns auf 
unserem Rundgang . 

■^amii hatte selbst Atari 
■ nicht gerechnet Rund 
j | J 20000 Besucher drang- 
ten sich an nur drei Ta- 
gen rund um die Messe-Sensa- 
tionen- Neuheiten von B0 Aus- 
stellern aus Europa und den 
USA prasentierten sich der ST- 
GemeindeinBestform. Dieame- 
rikamsche Atan-Fuhrungsriege 
war ebenfalls prasent. Sam Tra- 
miel, Prasident. Shiraz Shivji. 
Hardware-Chef und Sig Hart- 
mann, Software-BoS, verliehen 
der Messe den zusatzlichen An- 
smch von Wichugkeit. 

Das Gesamtbild wurde klar 
von Anwendungen und Erweite- 
rungen aller Art rund um den ST 
behenscht Der Atari PC 1 mil 
einem einzigen Gerat v;eit und 
breit, war klar unterceprasen- 
tiert Vbn Neuheiten ganz zu 
schweigen Fux XL, XE und 
Spielkonsolen wurde ledighch 
Altbekanntes und Bewahrtes 
prasenriert. Dagegen ltefen sich 
die ST-Attraktionen aus Hard- 
und Software gegenseitig den 
Rang ab. 

Einen der rneistbeachteten 
Stande hot Omega-Datentecb- 
mk. Aus gutem Grund: »Color- 
CAD* ist eine schnelle Grafiker- 
weiterung mit einer Geschwin- 
digkeit von 4 Millionen Pixel pro 
Sekunde Sie bietet eine frei pro- 
grammierbare Aufldsung von 
1024 x 512. 820 x 512 oder 512 x 512 
Pixel bet 236 festgelegten Far- 
ben gleichzeitig (Bild 1). 60 Gra- 
nkbefehle bietei die Hardware 
und fur alle wichtigen Program- 
miersprachen sind Treiber an- 
gepaJBl. Doch ColorCAD ist erst 
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der Beguin emes groBen Pn> 
jekts. Dazu Ulrtch Breuer, ei- 
ner der Entwickler. »ColorCAD 
kommt in vier Verstonen. In der 
nachst hoheren Stufe wird die 
Palette auf 256000 Farben er- 
hont. AuBerdem haben wir ein 
System in Emwicklung. das 
65000 Farben gleichzeitig auf 
den Monitor bringt Hierzu wird 
es einen Echtzeit-Digitahsierer 
und em Genlock-Interface ge- 
ben Noch m der Planung ist ei- 
ne Erweiterungmit einer Muliar- 
de Farben* 
ColorCAD ist. wie der Name 



verrat, vornehmlich fur den Ein- 
satz im CAD gedacht. ColorCAD 
kostet 2700 Mark und ist ab Ende 
des Jaiires lieferbar. 

•SAM* nennt sich ein Echtzeit- 
VideoDigitalisierer von Rota, 
der den ST bis an die Grenzen 
seiner Leistungsfshigkeu aus- 
reizt. Die 'Silicon Animation Ma- 
chine* tastet 25 Bilder in 16 Grau- 
stufen pro Sekunde ab. An- 
schlieBend lassen sich Seque ri- 
sen mit 50 Bildern wieder ab 
spielen Die Quaiitat ist auBer- 
gewormhch (Biid 2). SAM soil 980 
Mark kosten 



Wer es billtger mochte, dem 
kam die Preissenkung des 
■Turbo-Dizers* von A-Magic ge- 
rade recht Auch dieses Gerat 
bewalngt 25 Bilder je Sekunde. 
allerdings in nur zwei Graustu- 
fen Entsprechend hochweriigei 
aber langsamer sind die Bilder 
mit 2S6 Graustufen bei 640 x 400 
Bildpunkten- 

Preisgunstiges aus dem CAD- 
Bereich wurde bei Philgeiroa 
demonsmert »CAD-Pro}ekt- ko- 
stet nur 298 Mark Dafurwerden 
erstaunliche professionelle 
Merkmale bei einfacher Be- 
dienbarkeit geboten. Nur fiir 
den CAD-Profi gedacht ist dage- 
gen die neue Version •Campus 
2 0* von Digital Workshop Sie 
besitzt nun erne zusatzliche Ma- 
krospraehe mehr Funktionen 
una wird zwischen 4000 und 
5000 Mark kosten. 

Stark im Kommen sind Netz- 
werk-Losungen fur den ST »A- 
Net*, ein lokales Netzwerk von 
DM-Computer, zeigte sich hier 
besonders innovativ. Mit der 
Verwendung von Lichtwellenlei- 
tern uber ein Interface am M1D1- 
Pdh ist absolute Storsicherheit 
gewahrleistet. Zwar laBt die 
Obertragungsrate mil 31250 
Baud ein wenig zu wunschen 
ubrig, doch ist das System rait 
450 Mark ie Interface uberaus 
preisgunshg. 

Wer seinem ST em neues Out- 
fit veipassen mochte, der fand 
bei Gratech eine Losung in form- 
schonem Edelholz Damit lassen 
sich ST samt Fteriphene und Ka- 
belsaiat nach Beheben seitlich 
oder unter dem Schreibtisch 





Bild 1. 820 x 512 BildpnnJrte in 256 satten Faxb«n bietet die 
-ColorCAD- -Grafikerweitening von Omega 
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Bild 2. Der Videodigitalisierer SAM beeindxuckl durch hohe 
Wiedergabequalitat und Echtzeit-Digitalisierung 



verbergen. Neu in diesem Zu- 
sammenhang ist ein Modul fur 
298 zusatzliche Mark, das den 
Anschlufi einer beliebigen AT- 
Tastatar an den ST gestattet. 

Eine ebenso preiswerte wie 
professionelle Karossene fand 
am Stand von Sexton rege Be- 
achtung. Der Einbau ist leicht, 
und die Tastaiui erhalt ein eige- 
nes Geha"use. Die KunststoiTaus- 
fuhrung soli 398 Mark kosten, 
die stabilere Metallausfiihrung 
700 Mark. 

Damit auch die »kiemen« STs 
in den GenuB ernes dicken 
Mega-Bauches kommen, wur- 
den gleich zwei 4-MByte- 
Erweiterungen vorgestellt Stan- 
desgemsiS mit den modernen 
Mega-RAMs naturlich. Der 
steckbare Ausbau von Weide 
sol] 1998 Mark koslen. Hundert 
Mark billiger ist die Erweite- 
rung von Rocke Computer, bei 
der aber auch einfache Lotar- 
beiten vorgenommen werden 
miissen. Rocke zeigte auflerdem 
einen erstklassigen EPROM- 
Brenner fur alle gangigen 
EPROMS der Reihen 25xx und 
27xx some fiir EEPROMs. Er ko- 
stet inklusive Treibersoftwaie 
345 Mark. 

Neu bei Weide ist ein raffinier- 
ter HF-Modulator, der den An- 
schlufi eines beliebigen Farb- 
fernsehgerats an den ST er- 
laubt. Die Tonleitung wird mcht 
in den Apparat gefiihrt, sondern 
in eine hochwertige Lautspre- 
cherbox, Durch die getrennten 
Leitungen filr Tbn und Bild isl zu- 
dem das Bild sehr viel sch&rfer 
als bei herkommlichen Moduia- 
soren, Der Preis dieser •Video- 
Sound-Box* wird 249 Mark be- 
tragen. Sie wird erst im nachsten 
Jahr Heferbar sein. Schon jetzt 
heferbar ist dagegen der TV- 
Mod ulalor von Minitec Er wird 
215 Mark kosten 

Fur GFA-Basic wurde bereils 
auf der Messe eine Preissen- 
kung angekiindigt: 99 Mark ab 
15. Oktober So erklart sich auch 
der Preis von 139 Mark, der fiir 
dieneue Modul-Version berappt 
werden muJ!J. Den »Basic-Stop- 
seU fUr Eilige gibt es ebenfalls 
bei Weide 

Auch em neues Basic darf auf 
einer Messe fiir den ST mcht feh- 
len. Hier machte sich LDW mil 
einer neuBn Version stark Die 
Zweipunktnull isl mit einem er- 
weilerten Sprachumfang, inle- 
griertem Editor und verbesser- 
ter FlieBkomma-Arithmetik nun 
zu einem professionellen Ent 
wtcklungspakel herangereift, 

Gleich drei interessante Neu- 
heiten smd a us dem Desktop 
Publishing zu melden. Fur jeden 
Anspruch und Geldbeutel wur- 
de etwas geboten, Die fortge- 
schnttenste und teueiste Losung 
heillt »Caiamust (Bild 3) und 
stammt aus dem Hause DMC. 
Calamus ist libera us ma.chlig 
und bietel neben den iiblichen 
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Funktionen ein lniegriertes Gra- 
flkprogramm zum Malen fur 
Diagramme und Business-Gra- 
fik, Rechtschreibkorrektur und 
Trennlexikon, Fonteditor und 
vieles mehr. Angesichis der ge- 
botenen Fulle erschemt der 
Preis von 998 Mark gerechtfer- 
tigt. Calamus soli imjanuar 1988 
fertiggestellt sein, 

Ein echter Schlager verspricht 
ffimeworks* von GST zu werden 
Dieses Programm wurde zwar 
erst in der Rohversion hinter vor- 
gehaltener Hand gezeigt, liefi 
jedoch hohe Erwartungen auf- 
kommen. In der Bedienung al> 
nelt es stark dem professionel- 
len »Veniura Publisher* auf IBM- 
PC. Es soli jedoch nur 99 Pfund, 
etwa 300 Mark kosten und An- 
fang 1988 erhaitlich sein. 

Schon fiir Ende August ange- 
ktlndigt und immer noch nicht 
fertig war der GFA-Publisher. Er 
machte emen insgesarnt sehr 
bedienungsfreundlichen Ein- 
druck, wird aber nicht vor Ende 
des Jahres volltg fertig werden. 



AuBergewohnlicher Bhckfang 
war in diesem Zusammenhang 
die Verwendung eines Ganzsei- 
tenbildschirrnes bet GFA. Er 
wurde uber ein PC-Interface an 
den ST angeschlossen. 

Application Systems zeigte ei- 
ne neue Version des verbreiie- 
ten Megamax C Diese bietet 
nun eine sehr leicht zu bedie- 
nende Benutzeroberfiache. 
Kniiller an djesem Stand war 
•Imagine* (Bild 4), Es bietet weit- 
reichende Effekte zur Presenta- 
tion von ComputergTafik mil reiz- 
vollen Tricks beim Uberblen- 
den und Abspielen von Kurzfil- 
men Auflerdem lassen sich 
uber MIDI bis zu 256 STs und 
ebensoviele Bildschirme mitein- 
ander synch ronisieren, um bei- 
spielsweise erne Muhivisions- 
wand aufzubauen. Preis und Er- 
scheinungsterrnin standen noch 
nicht fest, 

Ein »Made m Germany-C« 
zeigte Data Becker, Neben 
l-Pass-Compiler und schnellern 
Linker machte das Paket mit ei- 



genem Editor und Debugger ei- 
nen rundherum kompletten Ein- 
druck. Becker-C soli im Dezem- 
ber dieses Jahres lieferbar sein 
und 199 Mark kosten. 

Die Atari-Messe stand ganz im 
Zeichen der Anwendung. Das 
bewies auch die Tatsaehe, daB 
beispielsweise die Anbieter von 
Spielen nur in einem eher abge- 
legenen Winkel der Messehalle 
zu finden waren. Einzige erwah- 
nenswerte Neuheit- Marble- 
Madness. Hatte noch Electronic 
Arts die Umsetzung fur den ST 
entschieden bestritten, so konn- 
te hier nun eine erstklassige Ver- 
pflanzung des gleichnamigen 
Spielautomaten bewundert wer- 
den. Den Qualitatsstandard der 
Amiga-Version erreicht Sie aber 
mcht ganz. 

Die Atari-Messe hat einmal 
mehr bewiesen, dafi der ST ei- 
nen starken Image-Gewinn ver- 
buchen konnte. ZahJte er im 
Heimbereich schon lange zu 
den interessantesten Compu- 
tern, so ist er nunmehr im wis- 
senschaftlichen und kommer- 
ziellen Bereich die Nummer eins 
unter den S8000em. »Der Erfolg 
dieser Messe gibt uns weiteren 
Auftneb fiir die ZukunfU. so Al- 
win Stumpf nach diesen drei Ta- 
gen, »wir werden die Atari- 
Messe zu einer bleibenden Ein- 
nchtung machen*. 

Wie geht es wetter 
mit Atari? 

Auf der Atari-Messe hatten wir 
Gelegenheit zu einem ausfuhrli- 
chen Gesprach out fuhrenden 
Kopfen der Atan-Mannschaft, 
Shiraz Shivji. Hardware- 
Enlwicklungschef bei Atari und 
►Vater« von C 64 und ST, und Al- 
wm Stumpf, Geschafisfuhrer bei 
Atari Deutschland. eriautenen 
aktuelle Entwicklungen und 
Perspektiven fiir die Zukunft. 
Die Interviews wurden getrennt 
gefuhrt. 

Happy: MisterShivji, wie geht 
es woiter mit Atari? 

Shivji: Wir arbeiten gemein- 
sam mil einer englischen Ent- 
wicklergruppe in Cambridge 
an einem Transputer fiir den 
Mega -ST. Das ist ein Computer, 
der Parallelverarberrung er- 
mdglicht Wir hoffen. das Gerat 
erstrnals auf der Comdex- Fall un 
November in Las \fegas vorstel- 
len zu kOnnen. 

Der Transputer, wit nennen 
ihn den *T8CKj«, hasten auf einem 
32-Bit-RlSC-Prozessor (Reduced 
Instruction Set Computer * 
Computer mit reduziertem Be- 
fehlssatz. Die Red ). Er besilzt ei- 
nen eingebauten Prozessor fiir 
FlieBkomma-Arithmetik mit 1.5 
Mega-Flops (Millionen FlieB- 
komma-Operattonen je Sekun- 
de Die Red.) und bring! es auf 
eine Leistung von 12 bis 15 MIPS 

FtrrtM»wung aul Sorn» 18 
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Bild 3, Layout-Pro gramm vom Feins ten: xCalamiu« macht Desk- 
top Publishing mit dem ST sal on fall i g 
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Bild 4. .'Imagine*' bietet anBexgewohnliche Prase n tati o ns grafik 
Clou: Uber MIDI Lassen stch 256 STs synchro nisieren. 
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(Millionen Befehle pro Sekunde. 
Die Red.). Auf dem Gerat wer- 
den sich eine eigene Festplatte 
and drei Steckplatze befinden. 
Mit weiteren Transputern be 
stuckl, lafit sich die Leistung be- 
trachtlich steigern. Wenn alles 
klappt. werden wir auf der Com- 
dex einen Computer mit 150 
MIPS vorstellen, 

Happy: Was sollen diese Ma- 
schinen einmal kosten? 

Shivji: Unser Computer mil 
ISO MIPS wurde etwa 10000 Dol- 
lar kosien. Die Grundveisjon mil 
IS MIPS etwa 3000 Dollar. Was 
diese Maschinen in Zukunft ko- 
sten werden, ist schwer zu sa 
gen. Doch sind die Chips fur die 
Transputer derzeit noch sehr 
teuer, da sie nur in genngen 
Sruckzahlen verfugbar smd. Die 
neue Technologie wird sich 
durchsetzen, was auch eine 
preisliche Talfahrt bewirkt. 

Happy: Besteht ein Zusam- 
menhang zum RISC-Computer, 
der voi einiger Zeit von Acorn in 
England vorgestellt wurde? 
Dieser wurde ja auch in Cam- 
bridge entwkkeii. 

Shivji: Nein. Der » Archime- 
des* besttzt erne veraltete 1T&ch- 
nologie Er ist zwar fiir seine 
Klasse ungewohnlich schneil 
(der Archimedes soli 800 engli- 
sche Pfund kosten. Die Red). 
Der Prozessor hat viele Nachtei- 
le.Erkannnur I MByte adressie- 
ren und ist damit nur sehr einge- 
schrankt zu gebrauchen. Er be- 
herrscht auch keine Parallelver- 
arbeitung wie unser T800, 

Happy: tst die hone Rechen- 
geschwindigkeit der einzige 
Vorteil des T800? 

Shivji: Neben der hohen Ge- 
schwindigkeit hat er auch unge- 
wohnlich gule Grafikeigen- 
schaften. Die Auflosung betragt 
1024 x 768 Pixel. 256 Farben las- 
sen sich gleichzeitig aus emer 
Palette von bis zu vier Milliarden 
Farben. das entspncht 32 Bit- 
Planes, auswahlen, Bereits mit 
24 Btl, also 16 Millionen Farben, 
erreichen wir eine hohere Farb- 
qualitat als bei einer herkdmmli- 
chen Videokamera. 

Happy: Jack Tramiel hat den 
Satz » Power without the Price* 
gepragt, also preisgiinstige 
Technologie fiir die Masse n. 
Wird sich Atari mit seinen ehr- 
geizigen Profekten von dem Bo- 
den entfernen, auf dem auch 
der STgewachsen ist? 

Shivji: Keinesfalls. Tatsach- 
lich ist besonders der Massen- 
markt auf Hochtechnologie an- 
gewiesen. Gute Grafik und hohe 
Rechenleistung zueinem niedri- 
gen Preis smd unverzichtbar. 

Happy: Welchen Platz nimmt 
der ST dabei zukiinftig ein? 
Shivji: Der ST ist weiterhin der 
SchlOssel. Den 68030 werden 
wir als Erweiterung anbieten. 
Die Entwicklung in diesem Be- 
reich ist aber noch nicht abge- 
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schlossen. Wu verfugen bereits 
uber eimge 66030- Froze ssoren. 
Wir konnten die doppelte Ge- 
schwindigkeit zum 68020 mes- 
sen. Und der 68020 ist bei ver- 
niinfrjger CPU-Umgebung 
schneller als em 8038&Pro2es- 

SOT. 

Happy: Hat A tari den MS-DOS- 
Emulator ganz aufgegeben? 

Shivji: Wir haben die Ent- 
wicklung an eine andere Firma 
ubergeben. da wir Pnoritaten 
selzen muSten und unsere Leute 
einfach uberlastet waren Be- 
sonders zugeneigt waren wir 
diesem Projekt von Anfang an 
nichl. Wer enrwickelt schon 
gem an uberholter Tfechnik' 5 

Happy: Und der BliUer? 

Shivji: Er wird im Oktober in 
groBen Sttickzahlen gefertigt 
und kommt auch zum Nachru- 
sten etwa im November. 

Happy: Fiirchten Sie die Kon- 
kurrenz durch Commodore 

Shivji: Ich denke, dafi heute 
das technologische Niveau ei- 
ner Firma ausscftlaggebend fur 
ihr Uberleben ist. Fruher war 
Technologie bei Commodore 
sehr wichtig- Das ist heute nicht 
mehr sa Ich iuichte Unternen- 
men, die technologiegesteuert 
sind. Konzerne, die zwar viel ver- 
kaufen, aber in ihrer Piodukl pa- 
lette verwundbar sand, steilen 
keine besondere Gefahr dar, 

Happy: Was haJ ten Sie von der 
Ansicht, der Amiga werde sich 
in Zukunft besser verkaufen als 
der ST? 

Shivji: Das glaube ich nicht. 
Das Entwicklungsream des Ami- 
ga hat sich schon vor einiger Zeit 
aufgelost. Damit fehlt einfach 
die Kontinuitat Urspriinglich 
wurde der Amiga als Atari- 
Videospiel enrwickelt, von Atan- 
Ingemeuren, die sonst auch VI 
deospiele entwerfen. Der Ami- 
ga ist em wir kl ich yules Teie- 
spiel. Wenn Sie emen professio- 
nellen Computer suchen, der 
auch Spafi macht. dann sehen 
Sie sich den ST an. 

Happy: Wir danken fhnen fiir 
dieses Gesprach. 



Happy: Hen Stump f, begin- 
nen wir mit der gieichen Frage, 
die wir bereits Herrn Shivji ge- 
stellt haben. Wie geht es welter 
mit Atari? 

Stumpf: Wie Ihnen sicher be- 
reits bekannt ist. werden wir als 
nachstes Projekt den Transputer 
und moglicherweise emen Com- 
puter aul 68030-Basis vorstellen 
Das hangt ganz davon ab, ob Mo- 
torola rechtzeitig und in Stflck- 
zahlen hefern kann. 

Neben der englischen Trans- 
puter Truppe bauen wir nun 
weltweit Entwicklergruppen 
auf, Damit wollen wir kiinrrig un- 
ser Know-how verstarken Basis 
fiir 1988 bleibt der Atari ST 

Happy: Wird es einen »Super- 
57V geben der zur bisherigen 
Linie dennoch kompatibel ist? 

Stumpf: Das ist nicht auszu- 
scnlieBen- 

Happy : Wie viele Atari ST 

warden bisher in Deutschland 
verkauft? 

Stumpf: Hierzulande konnten 
wit bis heute 170000 Gerate der 
STLinie absetzen. Wir schatzen, 
daB es bis zum Ende des Jahres 
'87 200000 Srflck sein werden. 
Damit ist dann die Zahl uber- 
schntten. an der em Computer 
beginnt, sich selbst zu rragen 
Bisher war es fur uns ein hartes 
Stuck Arbeit. Ist diese Schwelle 
aber erst einmal erreicht, ent- 
wickelt sich eine Eigendynarmk. 
Je mehr Computer verkauft sind, 
desto bessere und speztellere 
Soft- und Hardware- Losungen 
werden dazu angeboten. Damit 
greifen dann wieder mehr Kau- 
fer beim ST zu. Das ist wie eine 
Spirale, die sich immer schnel- 
ler dreht. ich kenne das aus Er- 
fahrung, (Alwm Stumpf war Ge- 
schaftsfUhrer bei Commodore in 
Deutschland, bevor er, dem Ruf 
Jack Tramiels folgend. 1984 zu 
Alan wechselte. Die Red.) 

Happy: Es ist kein Geheimnis, 
daB sich zwei Drittel des 
wehweiten Atari-Geschafts in 
Deutschland und Euro pa ab- 
spielen. In den USA bestehen 
offensichUich Schwierigkeken. 



Jetzt hat aber Atari in den USA 
fiir 67 Millionen Dollar die 
MehrheU an einer Warenhaus- 
keite fiir elektronische Cerate 
erworben. Was verspricht man 
sich bei Atari davon? 

Stumpf: Die Federated Group 
ist ein technisches Warenhaus 
und bietet mit derzeit 67 Filialen 
in den USA ein weitgespanntes 
Vertriebsnetz. AuBerdembesirzt 
Federated eine Reihe eigener 
Marken im Bereich Hausgerate 
und Videospiele. 

Happy: Uber Federated wird 
auch der Amiga vertrieben. 
Wird Jack Tramiel zukiinftig 
auch Amigas verkaufen? 

Stumpf: (lacht) Die Verbin- 
dung mil Federated wurde in er- 
ster Linie eingegangen. weil ein 
techmscher Konzern den Zu- 
kunftsplanen unserer Firma 
sehr entgegenkommt Ein Zu- 
sammenschluB dieser Art ist in 
der Wirtschaft eigentlich nichts 
Besonderes Wenn das Geschaft 
nut dem Amiga Gewinn bringt. 
wtrd Federated auch weiterhin 
Amigas verkaufen. Naturhch 
wird der Atari ST besonders ge- 
pflegt werden 

Happy: Wie wird Atari die PC- 
Linie zukiinftig pflegen? 

Stumpf: Der PC 1 ist jetzt lie- 
ferbar. Produktionskapazitaten 
sind vorhanden. Er wird kom- 
men. wie auf der CeBIT gezeigt 
Der PC 2 wird auch kommen, 
aber in einem neuen Gehause, 
Das Gehause das aul der Atari- 
Show in London (wrr berichteten 
in Happy-Computer 7/87. Die 
Red.) im April erstmals gezeigt 
wurde. hat nur zwei Leuten in un- 
serer Firma gefaUen. Der PC 2 
ist techrnsch tdentisch mit dem 
PC 1 und bietet zusatzlich Platz 
fur ein zweites Laufwerk, Hard- 
Disk und hat funf Steckplatze. 

Happy: Beta-Systems, eine 
deutsche Firma t wird wahr- 
scheinlich in KUrze einen MS- 
DOS-Emulator fiir den Atari ST 
vorstellen. Ist der Emulator aus 
dem Hause Atari ganz gestor- 
ben? 

Stumpf: Nein, ganz aufgege- 
ben ist das nicht Es gibt da aber 
Probleme. Die sind nicht techni- 
scher Matur, sondem liegen 
beim Marketing. Emerseits wur- 
de uns das Produkt in der Ent- 
wicklung sehr teuer kommen 
Die Beta, die mir bekannt ist, 
steht nicht vor diesem Problem, 
da es sich bei deren Emulator 
um eine Nebenentwicklung 
handeit Auflerdem halte ich die 
Nachfrage nach dem MS-DOS- 
Emulator fur erne Scheinnach- 
frage Viele wunschen sich das 
Gerat, aber nur wenige wurden 
es kaufen. Das gennge Interes- 
se an dem Macintosh-Emulator, 
der in Deutschland vertrieben 
wurde. hat dies gezeigt. 

Happy: Wir danken fhnen fur 
diese aufschluBreichen Infor- 
mationen 

Cmr) 
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I JF rimis sind in. Die Fania- 
mW sie-Welle klingt ab Kom- 
munikations- und Post- 

I m spiele sind groB im Kom- 
men. Die Essener Messehallen 
waren vom 17 bis 20 September 
wieder Schauplatz der alljahrli- 
chen »Internarionalen Spielerta- 
ge«. Besonderheit der Spiel '87. 
die eine Verbrauchermesse ist: 
Es darf gespielt weiden Wah- 
rend in Halle 3 bei »Hollerthaus«, 
Billard und »Schatz der Inkas* 
gespielt wurde, und sich m Halle 
2 die Pastspiel-Freates bei »Star- 
web« und »Feudalhenen« rait 
Schwerl und Laserkanonen die 
Kopfe einhieben. konnien sich 
die kleinsten Spteier in Halle 5 
mil Jongleuien, Zauberem, Le- 
go und Playmobil vergnugen. 
Halle 6 war den Rollenspielern 
vorbehalten: Ob »Scnwarzes Au- 
ge< ( »D&D», »Midgard< oder 
/Traveller*, meistens lief en zehn 



Internationale Spiel-Messe in Essen 

»PC« heifit 

Papiercomputer 

Vier Tage lang war Essen ein Spieler-Para- 
dies. Rund 65000 Besuchex schauten. tausch- 
ten and spielten in fiinf H all en Brett- Wiirf el-, 
Bastel-, Post- und Rollenspiele. Computer sah 
man nur se hi vereinzelt . Tro tzdem hat es alien 
Besuchem diebischen SpaB bereitet 




Ausscheidungen undTurmeren. 
bei denen es — naturhch — Spie- 
le zu gewinnen gab. 

Far Computerfreaks unver- 
standlich; Lediglich drei Alls- 
steller waren mil elekironi- 
schem SpielgerSt vertreten: 
•Nintendo^ und »Merkur« mit Vi- 
deospielen sowie »Fumre Pro- 
ducts* mil ihren Backgammon-, 
Bridge- und Golf-Spielautoma- 
ten Fur rund 140 Mark smd sie 
zu haben Irnmerhin fast der 
Preis fur einen Heimcomputer. 
die man in Essen mrgends sah. 

Aber Computer beflugeln we- 
nigstens die Phantasie der Spie- 
le-Erfmder. die ansonsten wenig 
bis gar mchts von Elektromk hal- 
ten. So stellte die ^Edition Ferl- 




Bei Netzwerk versuchen zwei Spieler me hi als die Halfte ihrer 
Roboter a uf die Grundlinie des Gegners zu bekommen. 



bis funfzehn Rollenspielrunden 
gleichzeitig an den Tischen in 
der Halle 

Ober 200 Neuerscheinungen 
und noch wesentlich mehr Spie- 
le-Klassiker zum Ausprobieren 
machten es eigentlich unmog- 
lich, in den vier Messetagen 
auch nur die Halfte von dem aus- 
zuprobieren, was emen interes- 
sierte. Fast jeder der 205 Aus- 
steller aus 10 Landern hatte ei- 
nen oder mehiere Tische auf- 
gebaut. Neben der Deutschen 
Meisterschaft im Brettspiel gab 
es eine Fulle von Wettkampfen. 



huhn« das Spiel »Netzwerk« vor. 
Jeder Spieler bat ftinf Roboter 
aus Holz Gewonnen hat derjeni- 
ge der rmndesiens die Halfte 
seiner Roboier auf die Grundli- 
nie des Gegners Ziehen kann 
Urn einen PC dreht sich alles 
bei der Wirtschaftssimularion 
•Quartal* des »Pmguin-Neuhei- 
ten-Vertriebi. Unter >PO ist aber 
laut Anleitung •Papier-Compu- 
ter* zu verstehen. Der Papier- 
computer besteht aus 10 Papp- 
scheiben mit unterschiedhchen 
Ausschnitten. auf denen jeweils 
andere Zahlen stehen. Mtt die- 



wenn schon einmal rm Jahr alle 
zusammenkommen, konnen Par- 
uen, die sons} ein Jahr oder 1 an- 
ger dauern (Zugabgabetermine 



It 



Eingefleischte Simula tion&spieler verbrachten Nachmittage 
damit, ihre Zinnarmeen each komplexen Regeln zu bewegen. 



sen Scheiben wird un Quartal 
das Auf una Ab eines Marktessi- 
rnuliert. in dem die bis zu vier 
Mitspieler in kurzer Zen viel 
Geld scheffeln mussen. 

Auf den Computer angewie- 
sen sind die Ebstspieler Sie 
spielen Diplomacy, Starweb 
oder DampfroB per Brief. Bis zu 
einem bestimmten Tterrmn mus- 
sen alle Beteiligten ihren Zug ab- 
gegeben und an den Spielleiter 
eingescbickt haben. Die Aus- 
werturtg machen die Spielleiter 
in letzter Zeit immer ofter per 
Computer- PCs und STs waren 
einige m Essen zu sehen. Derm 



smdzumeist alle Hlage) m zwei 
bis drei Tagen abgewickelt wei- 
den. Darum waren cue Tische in 
Halle 2 rund urn den Stand von 
Peter Stevens, Deutschlands 
groBtem Bastspiel-Anbieter. 
stets belegt von fcirfuisten. Prin- 
zen und Grafen, die urn lhre Rei- 
che feilschten und sich gegen- 
seiug die Hucke vollogen Denn 
bei »Feudalheixen« . dem mo 
mentan verbreitetsten Postspiel, 
ist Diplomane und Bundms- 
schlieSen alles 

Die Spielertage 'S3 finden vom 
21. bis 24. April in der Mtmchner 
Olympian alle start. (jg) 




Neben "Nintendo* war > Future Products** der einzige Computer- 
au&steller. Der Backgammon-Computer kostet knapp 150 Mark. 
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»Machen Computer dumm?« 

Ob Computer dumm machen, wollte Happy- sen. Witziges und Hintersinniges, aber audi 

Computer von prominenten Zeitgenossinnen Ernsthaftes und Kritisches bekamen unsere 

und Zeitgenossen aus Politik, Kultur, Wissen- Mitarbeiter Rita Gietl und Helmut Stanek von 

schaft, Sport, Fernsehen und Rundfunk wis- den Befragten zur Antwort. 




Fast jeder, der sich in sei- 
ner Freizeit intensiv mil 
seinem eigenen Compu- 
ter beschaftigt. hat den 
Spiuch schon einmal gebort: 
Computer machen dumm. Sie 
verblfiden, lassen den Sinn fiir 
Realit&ten schwinden. Ein Com- 
puterfan fliichte aus seiner rea- 
len Umgebung in die heile, 
iiber schaubare digitale Welt 
der Bits und Bytes, der schieE- 
wiitigen Sprites und animierten 
Pr inzessiimen. Manche sehen 
den Untergang von Humanis- 
mus und christlichem Abend- 
land voraus. 

Wir ha ben die Spitzen unserer 
Republik befragt: Politiker, 
Kunstler, Journaiisten, Sportier, 
Und ihnen die Frage gestetlt: 
■Machen Computer dumm?«. Le- 
sen Sie, was wir als Anwort be- 
konimen haben, (jg) 




Computet machen nicht 
dumm, Hondern kliiger. Das 
setzt allerdings voraus, daft dor 
Urngang mit ihnen sorgfaitig 
and unter verantwortungsbe- 
wu&ter Anleitung geschieht 
Computet 1 sind eine Herausfor- 
derung an die InteUigenz, die 
Fantasie and das Kombina- 
tionsvermogen junger Men- 
schen. Sie werden damit zeit- 
gornafi auf ein technisches 
Hi] fsmittel vorbcrcitct, das aus 
der modernen IndustriegeseU- 
schaft nicht menr wegzuden- 
ken ist. Eine informationstech- 
nische Grundbildung sollte 
heute und in Zukunft Bestand- 
toil der AUgemeinbildung sein, 
die nach melner Anffassung 
die bests Voraussetzung fur 
fast jede Berufsausbildung ist. « 
(Dr. Helmut Kohl, Bundeskanz- 
ler und CDU-Parteivorsitzen- 
der) 




Der Computer ist (unter ande- 
rem, aber nicht zuletzt) ein fas- 
zinierendes Spielzeug (was nur 
wenig mit den sogenannteri 
Computerspicion zu tun hat). 
Wie kann man den Wert eines 
Spielzeugs beurteilen? Doch 
nur nach der Anforderung an 
InteUigenz und Krea tivitat , die 
es ateUt. Und in dieser Hinsicht 
iibe rtri f ft der Computer alio an- 
deren Spielzeuge, die es gibt, 
bei we it em. Deshalb eine klare 
Antwort: Computer machen 
nicht dumm." 

(Prof. Dr. Herbert W, Franke, 
Science- fiction-Autor) 




wBiep Trudel-diideJ. Diiiiut. 
Quacka-trdot. Brumm-Biiiep- 
Didol-Brumm Didel. Did el - 
trudel Didel? Didel-dudel- 
didel-dudel-diedel-dip-dudel. 
BiepI 

(R2D2, Robot or und Sternen- 
krieger) 



Dazu kann ich nicht viel sa- 
gen, weil ich personlich an so 
einem Ding noch nie dransaB. 
Auf der anderen Seite kann ich 
mir nicht vorstelien, dafl Com- 
puter dumm machen, denn vie- 
le Menschen arbeiten taglich 
mit dem Computer. Ich selbst 
benutze auch In Zukunfi keinen 
Computer. « 
(Alfred Biolek, 
»Mensch Meier«- Mod o rat or) 




>'Ob Computer dumm machen 
oder die Kreativitat toten, 
bangt davon ab, wie und wozu 
sie gebraucht warden. Fur wei- 
te Bereiche der Industriege- 
eellschaft sind sie heute aicher- 
lich unentbehriich und darum 
ist nichts dagegen einzuwen- 
den t wenn junge Menschen 
sich schon fruhzeitig mit ihnen 
beschaftigen undlernen, sie zu 
bcherrschen. Aber Computer 
diirfen in den SpieLdmmern 
nicht zum Ersatz fur Geschwi- 
ster, Spielkameraden oder 
Freunde werden.« 
(Dr. Hans-Jochen Vogel, SPD- 
Partei- und Fraktionsvorsitzen- 
der) 



Nachdem Computer von Men- 
schen bedient und gefurtert 
werden, sind Computer so 
dumm oder so gescheit, wie 
wir selbst in der Lag e sind, sie 
zu mitzen. Und da der GroBteil 
der Menschen nicht gerade vor 
ttberintelligenz strotzt, ist eine 
gewisse gegenseitige Verdtim- 
mung nicht auszuschlieBen. 
Der Computer bleibt stumm 
und dumm, wenn sein Gegen- 
uber ihm nicht die InteUigenz 
eingibt.1t 

(Fritz Egner, n Dingsda* - Mode- 
rator) 




^Computer konnen natiirUch in 
bestimmter Hinsicht sehr hilf- 
reicb sein. Aber nur bis zu ei- 
ner bestimmten Grenze, wo sie 
dann beginnen, Menschen zu 
kontroUieren, so dafl es in Un- 
freiheit ausartet. Es muB ein- 
fach einen Moment geben, ab 
wann man nein zur Verwen- 
dung von Computem sagt, 
denn sie machen abhangig und 
fantasielos — also letzten En- 
des auch dumm.* 

(Petra Koll y, Die Giiinen) 
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»Es gehort Intelligenz dazu, mit 
Compntern arnzugehen. Der 
Umgang mit dem Computer 
schult diese Intelligenz. Der 
Computer ist and bleibt ein 
Hilfsmittel des Menschen and 
kann schopferisches Denken 
nicht ersetzen. Die BeschaM- 
gung mit diesem Hilfsmittel 
darf uns nicht dazu verleiten, 
unset eigen.es Denken dem Ra- 
ster eines Computers anzupas- 
sen. Viele Probleme onsere? 
komplexen W iridic hke it kon- 
nen nicht mit dem computer- 
haften 'Ja-Nein-Schema* gelost 

werden, sondern die Vielfalt 
der Realitat erfordert auch das 
flexible 'Sowohl-flls-Auch' ei- 
nes fantasievollen denkeri- 
schen Ldsungsansatzes.« 
(Dr. Edmund Stoiber, bayeri- 
scher Staatsrninister, CSU) 




••Papier and Bleistift machen 
nicht dumm. Eine Schreibma- 
schine macht nicht dumm, 
Auch Computer nicht! Compu- 
ter sind ein technisches Hiifs- 
mittel. Bereits heute verdient 
bei uns jeder Dritte seiner. 
LebensunterhaJt mit der Pre 
duktion, der Verarbeitung, 
dem Transport and der Verwal- 
tung von Jnformationen. Is Zu- 
kunft werden es noch mehi 
sein. Wer sich heute a of se inert 
Berufsweg vorbereitet, ist gat 
beraten, den Umgang mit Com- 
patent za erleraen. Was Fritz- 
chen nicht lernt, lernt Fritz nor 
sehr schwer.i 

(Dr. Martin Bangemann, Wirt- 
schaftsminister and FDP- 
Bandesvorsitzeiider} 
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"Meine Beschaftigung mit dem 
Computer zeigt mir immer wie- 
der, wie durum ich selber bin. 
Ich hoffe, dafi dies fur mich 
wetter Anreiz zum Lemen ist 
und meine Dummhei t nicht auf 
den Computer abfarbt.* 
(Frank Elstner, Rundfunk and 
Ferrxeehmoderatox) 





i.Wenn Computer richtig einge- 
setzt werden, helfen sie einem 
sehr. Trotzdem bin ich der Mei- 
nung, dafi vor dem Computer 
noch immer der Mensch stehen 
sollte.fl 

(Erich Kohnhacki, Eishockey- 
Profi) 




»Mir ist das gauze Computer- 
Milieu fremd and unsympa- 
thisch. flier wird die Intelli- 
genz trainiert, von der wir 'eh 
schon zuviel haben — namlich 
die technische Intelligent. 
(Horst Haitzinger, politischer 
Karikaturist) 



24-Nadel-Drucker 
von NEC: jetzt 
unter 1000 Mailt 

Die Preise auf dem Drucker- 
markt fallen waiter: Zur Systems 
wird dei NEC Pinwnter 2200 
voTgesiellt. Ein 24-Nadel-Druk- 
ker. der duich seine Leistungen 
und semen Preis beeindruckt 
(998 Mark nerto, inclusive 1145 
Maik) Bei der Entwicklung wur- 
den viele Neuerungen mit ein- 
gebracht. Dazuzahlt deruberar- 
beiieie Papieremzug: Urn Einzel- 
blarter zu verarbeiten. darf das 
Endlospapier eingespannt biei- 
bert Einzelbiatter werden ein- 
fach von vorne duich den halb- 



erhalten Sie schwarz auf weiB 
die gewunschte Einstellung so- 
fon ausgedrucki- 

Obwohl die metsten Teile aus 
Plastik gefertig sind. macht der 
Dnicker einen stabilen Ein 
druck. Insgesamt ist er kleui und 
kompakt gebaul 

Seine Leistungen lassen sich 
sehen. In der Normalschnft sol- 
len bis zu 168, in der Korrespon- 
denzsenrift biszu 93 Zeichen pro 
Sekunde (Handbuchwerte) zu 
schaffen sein, 1m Grafikaus- 
druck hegt die erreichbare 
Punktdicnte bei 360 x 360 Punk- 
ten pro ZolL Damit ist der P2200 
kompatibel zu semen grdSeren 
Bnidern P5. P6und VI. Dariiber 
hinaus versteht der P2200 den 
Befenlssatz des LQ 1500- 



Norma 1 Normal Normal 
Schhell Schnell Schneii 
Schatten Schatten Schatten 
15CPI 15CPI 15CPI 15CPI 
Fett Fett Fett Fett Fett 
Kursiv Kursiv Kursiv 
Unter streichung Unterstreichung 
LQ Courier LQ Courier 
Super Focus 10 Super Focus 
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ITl Souvenir II ITE 




Der NEC-P2Z00 besticht durch Leistong and Preis: Er ist der 
erste 24-Nadel-Dracker far unter 1000 Mark 



automatischen Emzugzugefuhit. 
Diesen Voiteii konnen alle schat- 
zen. die oft zwischen Endlospa- 
pier und Einzelbiattem wech- 
seln und jedesmal umstandlich 
das Papier einfadeln DIFSchal- 
ter zur Einstellung suchen Sie 
veigebens, Alie Einsiellungen 
(Papierlange, Zeicnensatz und 
dergleichen) werden mil Hilfe 
einesMenusvorgenommen. Die 
Auswahl der einzelnen Punkte 
erfolgt uber die Tasten an der 
Vorderseite Mach der Emgabe 



Beim Ausdruck lassen sicn 14 
Druckaiten der mternen Zei- 
chensat2e miscrien. Zudem ste- 
hen dem Anwender in der LQ 
vier fest eingebaute Zeichensat- 
ze zur Verfugung Im Moment 
sind noch zwolf weitere Zeichen- 
satzkassetten nachlieferbar. Ein 
Puffer von 8 KByte entlastet den 
Computer bei der Verarbeitung 
langerer Texie Zusatzlich la6t 
sich die Halfte des Purlers mit ei- 
nem eigenen Zeichensatz fullen- 
(rz) 
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COMMODORE-NEWS 



Forth fur 

Commodore-8-Biter 

Fiir die 8-Bit-Computer von 
Commodore (C 64, C 16/116 und 
Plus 4) gibt es jetzt eine neue 
Version der scrinellen Program- 
miersprache Forth. »UitraForth« 
von der Deutschen Forth Gesell- 
schaft bietet alle Vorteile von 
Forth, wie schnelle Arbeitsge- 
schwindigkeit und leichtes Ler- 
nen, bei niedrigem Preis von 50 
Mark. (wo) 

Schachtraining 
fiir alle 

Das Schachlehrprogramm 
■Paul Whitehead Schachschule« 
(Test in Happy-Computer 10/87, 
139 Mark) gibt es jetzt nicht nur 
fiir den C 64, sondem auch fur 
IBM-kompatible Computer. In 
beiden Fallen liegt dem Pro- 
gramm erne deutsche Anleitung 
und ein Schachprogramm bei, 
(gn) 

C 64 mit 350 
neuen Befeltlen 

Eine neue Super-Befehlser- 
weiterung fur den C 64 gibt es 
jetzt von Data Becker in Diissel- 
dorf. Mit 350 Befehlen handelt es 
sich dabei um eine der machtig- 
sten Befehlserweiterungen, die 
es fur den C 64 uberhaupt gibt. 
Neben Pull-Down-Meniis, Gra 
fik- und Sound befehlen erhoht 



sich die Benutzerfreundlichkeit 
des C 64-Basic V2 erheblich. 
• Becker-Basic* unterstutz? au- 
Berdem die Benutzeroberfiache 
GEOS des C 64. Der Preis dieser 
Befehlserweiterung liegt bei 70 
Mark. (wo) 

Der G 64 macht 
Musik 

Das bekannte Amiga-Pro- 
gramm »Instant Music* von Elec- 
tronic Arts gibt es jetzt auch fiir 
den C 64. Instant Music erlaubt 
auch dem unmusikalischsten 
Computerbenut2er brillante Soli 
zu spiel en. In einem Musikstuck 
libernimmt man eine Stimrne 
und bestimmt die Tbnhohe 
durch Auf- und Abbewegen ei- 
nes Zeigers. Instant Musjc wacht 
daruber. daB die Melodie tm 
Takt bleibt und zur Begleitung 
paSt. Diese Funktion isl auch ak- 
tiv, wenn man Stiicke kompc- 
mert. Man gibt Tbnart und Takt 
vor und malt dann die Melodie. 
So braucht sich em Laie nicht 
mehr mii dem komplizierten No- 
te nsystem auseinanderzuset- 
zen. Instant Music arbeitet mit 
farbigen Linien, die jeweils eine 
Stimme reprasentieren Die Lan- 
ge der Striche bestimmt die Lan- 
ge dei Note, die Plazierung auf 
dem Notenfeld die Ibnhohe. Als 
Besonderheil unterstfltzt Instant 
Music auch MIDI. 

Instant Music ist fur alle ideal, 
die gerae Mustk machen wol- 
len, doch durch die komplizierte 
Steuerung der meisten Musik- 



programme abgeschreckt wur- 
den. Instant Music arbeitet wie 
das Vorbild auf dem Amiga mit 
Pull Down-Menus und laflt sich 
vollkommen mit dem Joystick 
steuern. Ein guter Weg, um spie- 
leriscb in die Welt der 
Compuler-Musik einzusteigen. 
Instant Musjc fur den C 64 wird 
59 Mark kosten. 

Von Firebird kommt eine 
Preis-Sensation. 15 Mark kosiet 
•Ubiks Musik*. ein tolles Musik- 
programm, mit dem man auch 



Jedes Lied setzt sich a us ver- 
schiedenen Teilen zusammen, 
die das Programm beliebig wie- 
derholt und abspielt. Neben fer- 
tigen Effekten kann man die 
Klange auch noch verandern 
und nach Herzenslust expen- 
mentieren. Ubiks Musik gibt es 
nur auf Kassette 

Ebenfalls von Firebird kommt 
die Neuauflage von Micro- 
rhythm (Test Happy-Computer 
3/87). Auf einer Kassette gibt es 
jetzt vier verschiedene Versio- 




Genati wie beim groBen B ruder Amiga prasentiert sich Instant 
Music fur den C 64. An gene hm sind die Pull- Down -Men us. 



Musiksrucke fur eigene Pro- 
gramme schieiben kann. Die 
Lieder laufen im Interrupt zum 
Spiel. Ubiks Musik besitzt schon 
viele fertige Soundeffekte, wie 
Schlagzeuge oder Vibrato, die 
eine einfache Melodie schon 
zum Ohrenschmaus machen 
Die Steuerung ist nicht ganz ein- 
fach. Doch wenn man ein wenig 
mit dem Programm gearbeitet 
hai. bereitet sie dem Benulzer 
keine Probleme mehr. 



nen. Sie sind alle gleich zu be- 
dienen. Nur die digitalisierten 
Sounds unterscheiden sich. Die 
Instrumente sind auf vier Sttf- 
richtungen ausgelegl: Disco. La- 
tin, Funk und Vokals Vbkals be- 
steht aus digrtalisienen Laulen 
von Menschen, zum Beispiel 
Zungenschnaben und diversen 
Arten des musikalischen Stoh- 
nens Trotz der erweiterten 
Funkuonen kostet Microrhythm 
Pius we lie rh in nur 10 Mark, (gn) 



TYPEN, TRENDS & TATSACHEN 



Widerspruche bei 
Razzia gegen CCC 

Erne Woche nachdem der 
Hamburger Chaos-Computer- 
Club (CCC) Sicherheitsliicken 
in 135 westlichen GroBrechen- 
anlagen verOffentlicht hatte (sie- 
he Happy 11/87), kam eszu einer 
umfangreichen Polizeiaktion. 

15 Beamte durchsuchten die 
Vereinsraume sowie die Woh- 
nungen der beiden Clubvorsit- 
zenden Steffen Wernery und 
Herwart (*Wau«) Holland. An der 
Polizeiaktion beteiligt waren ne- 
ben deutschen auch franzosi- 
sche und SchweizeT Polizisten, 
Alle griffen kraftig zu: Sie be- 
schlagnahraten neben Compu- 




ters und Disketten auch die Mit- 
giiederliste des CCC und die 
neueste Ausgabe der Club- 
Zeitschrifl »Datenschleuder« 

Wie em Sprecher der Ham- 
burger Staatsanwaltschaft er- 
klarte, hatte em Durchsuchungs- 
befehl fur die Clubraume und 
drei Wohnungen von Mitglie- 
dern vorgelegen, in dem die Da- 
tenpiraten beschuldigt wurden, 
durch Hacken in Datensysteme 
in der Schweizund in Frankreich 
eingedrungen zu sein und dort 
Daten »geloscht und verandert* 
zu ha ben. 

Besonders argerhch ist fur 
Steffen Wernery das Sicheistel- 
len seiner Btx-Anlage. Er beno- 
tjgt sie zur Bearbeitung seiner 
Anbieterseiten und ist jetzt nach 
eigenen Angaben »lahmgeiegt* 



Da er als Btx-Anbieter sein Geld 
verdient, erwagt er bereits, 
Schadenersatzanspruche ge- 
gen die Hamburger Behdrden 
anzumelden. Herwart Holland 
ist nicht weniger verargert. Bei 
ihm wurden urnfangreiche TJn- 
terlagen fiir wissenschafthche 
Vbrtrage sowie ein umfassendes 
Fotosatzsystem, an dem er zehn 
Jahre lang gearbeitet hai. be- 
schlagnahmt. 

Steffen Wernery und Herwait 
Holland hatten Mitte September 
die Erfolge bundesdeutscher 
Hacker veroffentlicht Dabei 
agiertensie nach eigenen Anga- 
ben lediglich als Sprecher der 
eigenthchen Hacker. 

Nach Auskunft der Staatsan- 
waltschaft gent die Polizeiaktion 
jedoch nicht auf die CCOVerof- 



fentlichungen zuruck. Vielmehi 
habe der Schweizer Kernfor- 
schungslonzern »CERN« und 
die franzcsische Niederlassung 
von Philips Anzeige gegen un- 
bekannt erstattet. So steht denn 
auch in den Hausdurchsu- 
chungsbefehlen die Anschuldi- 
gung auf •Ausspahen, Veran- 
dern und Loschen von Daten*. 
Nicht erkiaren kann aber die 
Hamburger Staatsanwaltschaft 
lungegen die seltsame Tenrun- 
nahe zwischen Rslizeiakrion und 
der ARD-Fernsehsendung ■Pa- 
norama*, in der unter anderem 
der erfolgreiche Embruch in 
das Rechenzentrum bei der NA- 
SA gezeigt wurde Der Haussu- 
chungsbefehl wurde jedenfalls 
genau einen Tag nach der Fern- 
sehsendung ausgestellt 

Ausgabe 12/Deaember 1887 



Aktuelles 



Aufgrund der Beschlagnah- 
raung von Adressenmateriai 
macht in der Hackerszene nun 
das Gerucht die Runde, der ei- 
gentliche Sinn der Razsa sei die 
Anlegung einer »Hacker-Sym- 
pathisantenkarten gewesen. 

Auf jeden Fall wurden alle 
die m ihier Meinung besiatigt. 
die befurchtet hatten. daB der 
seit 1.7.86 giilrige sogenannte 
•Hackerparagraph* (eine Novel- 
le zum Wirlschaftskriminalitats- 
gesetz) vor allem gegen die an- 



gewendet vverde, die auf MiB- 
stande offentlich aufmerksarn 
machen. 

•Die UrhebeT der Iblizeiak- 
tion sollten dankbai daftlr sein. 
daft noch kern Hacker die Ner- 
ven verloren hat Ein weltweiter 
Shut-Dawn des Kommumka- 
nonsnetzes hatte wegen der Ver- 
Rechtung von Industrie und For- 
schung kaum vorstellbare Fol- 
gen* wamen die bayertschen 
Hacker vielsagend 

(Bernhard M Bradatsch/jg) 
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Mehr Speicher 
fur den CPG 6128 

Vortex m Fleirr bietet ab sofort 
zwei externe Speichererweite- 
rungen f\ir den CPC 6128 an. Die 
•Vortex SP Plus-Erweiterungen« 
veigioSera den Aibeitsspei 
cher des 6128 entweder urn 256 
oder 512 KByte. Der Preis be- 
tragt 298 Mark beziehungsweise 
398 Mark. Die 512-KByte-Version 
spricht unter CP/M Plus 450 
KByte als RAM-Disk an. Unter 
CP/M 2.2 stellen beide Erweite- 
rungen einen 62 KByte groBen 
Programmspeicher (TPA) zur 
Verfiigung. Damit verarbeitet 
der CPC 6128 das gesamte 
CP/ M-Software-Angebot 

Beide Erweiterungen linden 
am Expansion-Port des CPC 



Ptatz. Ein durchgefuhrter Bus 
zum AnschluB einer zweiten Dis- 
kenenstation ist vorhanden, 

lm Preis inbegriffen ist das 
Programm tGENO*, eine grafi- 
sche BenutzeroberHache unter 
CP/M Plus. 

Das Vortex-»Bank Operating 
System* (BOS) 2J verwaltet den 
zusatzlichen RAM-Speicher fur 
Basic Das BOS stellt dafur 66 
RSX-Befehle zur Verfugurig Sie 
erlauben unter anderem die 
Verwaltung von relauven Da- 
teien mnerhalb der RAM- Disk 
untei Basic. Weitere Befehle die- 
nen beispielsweise dazu. Bild- 
schirme im zusatzlichen RAM zu 
speichern Oder besununen die 
GroSe des Diuckei puffers. Sehr 
nutzltch ist die Fahigkeit, bis zu 
320 KByte lange Basic-Program- 
me zu verwaJten. (rh) 
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EinsendeschluB 
veriangert 

In der vongen Ausgabe haben 
wir zum GFA Wettbewerb »Gas 
gebenund programmieren* auf- 
gemfen. Das groSe Echo darauf 
freute uns sehr. Viete Program- 
mierer rufen uns an, weil sie die 
Frist fur zu kurz halten, um gute 
Programme zu schreiben So 
entschlossen wir uns, den Ein- 
sendeschluB bis zum 31. Dezem- 




ber 1987 (Datum des Poststem- 
pels) zu verlangem. Alle Pro- 
grammierer. die bis jetzt noch 
rucht angefangen haben oder 
nicht rechrzeitig ferlig wer- 
den. bekommen also noch eine 
Chance. Also dann: Schreiben 
Sie das beste Anwendungspro- 
gramm in GFA-Basic. (kl) 

Ausgabe 12/Dejejnber 1987 



Kopierprogramm 
fur SI 

Ein neues Kopierprogramm 
kommt von Eurosystems aus Hol- 
land. Es r.ennl sich *A Copy ST« 
und kosiet 98 Mark- Neben der 
GEM-unterstutzten Bedienungs 
funning bietet A Copy ST die 
freie Einstellung der Start- und 
Ziel-Spur. um beispielsweise ein 
Sicherheitsdupltkat einer ko- 
piergeschiitzten Diskette anzu- 
fertigen. 

Das Programm erkennt selb- 
standig das Format einei Disket- 
te. Mit der eingebauten Forma- 
tienoutine karm man aus emer 
etnseitig formatienen Diskette 
bis zu 130 KByte mehr Kapaaiat 
herausholen, bei einer doppel- 
seitigen Diskette smd es 230 
KByte A Copy ST arbeitet mit ei- 
nem oder zwei Diskettenlauf- 
werken. Im Kaufpreis ist ein 
Update-Service vom Hersteller 
enthalten. Laut Eurosystems ko- 
piert A Copy ST fast alle Disket- 
tes ' W 



Das System 
wechselt 
der Printer bleibt 



President Printer 



Model] 6313 C 

100% Commodore'. 64er +128et 
kompatible. 3 intern*. Zeichensats. 
Epson* Commodore*. Epsor* Centronics 
jnd. Imerfaee-KBSseBE Commodore* 
Kabei und Sieefcet ^ 

Model! 6313 

I8M # -Beiett3s- und Zeichensatz I +11 ^ 
Epson*Centronic$* 
Schneider* Befehls itnd Zeichensac 
Atari* ST Zachensatz. 
AMIGA" Zeehensatz, 9 intern Zerchensatze 
inkl. Interfeee-Kasseite Centronics* 



Epson* Cernron*. Epson'-V 24/RS 232 C. 
IBM* Befahls- und Zeictensatz \ +« 

TA* Zeichensau. 9 internal Zeichensatze 
ind-lniertaceKassene Cenironics* 
DdetVZ4/RS232C 
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Modellwechsel: 

Epromkane unu Interface teusthen. schon ist 
der PnnifirangepafiL 



Technische Daten: 

• 100 Zeichen pro Sekunrje 

• Hochauflosende Grafik mrt 480. 576. 640. 
720, 960 und 1920 hmladichie pro Me 

• Ugisch druckwegopumiefi bidirefcoonal 
•SchnftartBH: Prca. Elite 

• Dtuckarten: Normal, doppett brert, kompn- 
miea Sr^rrsdmh, Ejiponemen/ Indices, 
auiomaisches Unterstreichen. NLO 
Insgesamt 64 Kombinationen moglich 



NLQ 

SchreibmaschinfinahnlicnB Druckqialiiai ist 
selbstterstandfedi. dutch Software oder 
DIL-Schaltereinstellbar. flotmste Qualitatfur 
harten Dauerejnsatz. VersieUbare Stachelrad 
walze fur randgelochtes trtdlosoapier. p# 
Matter oder Telexrolle. Lnzugsschadit fur 
EinzelWan sowe Hahemng IurTete»rolle und 
StaubschuGftaube in Rw mbeonffen. 

S'.e seteri: Wer den Rpi Printer hat, 
brauchi den SystemwechseJ ruchi zu tuithien- 
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Multitechs neuer 
Markenname 

Der international aktive PC- 
Hersteller Multitech hat sich ent- 
schieden, seine Produkte kunf- 
tig weltweit unter dem Marken- 
namen »Acer- zu verkaufen. So 
wird beispielsweise der be- 
kannte PC Multitech Popular 500 
{siehe 16-Bit-Vergleich in Happy- 
Computer 10/86) in Zukunft Acer 
S00 heiBen. An den technischen 
Spezifikationen der Produkte 
andert diese kosmetische Ma£- 
nahme nichts. Qa) 

Das Millionending 
Wordstar 

Drei MOhonen verkaufte 
Exemplare eines Programms 
bedeuien emen einsamen Re- 
kord in der Software- Branche 
Diese stoke Zahl uberschntt das 
US-amenkarusche Software- 
Haus Micropro jetzt mit ihrem 
Bestseller Wordstar. DerRekord 
beemdruckt um so mehr. be- 
denkt man. daB Wordstar nicht 
gerade zu den jungsten Vertre- 
tern der Software-Gilde zahlt 
Da der Name Wordstar aber 
nach wie vor als Synonym fur 
Textverarbeitung gill, wird der 
Erfolg dieser Legende wohl 
noch linger andauem. 

Im Freudemaumel ubernahm 
die deutsche Firmentochter 
Micropro International eine 
Tier-Patenschaft Seit dem 18. 
September hort deshalb ein 
Junglowe un Munchner Tier- 
park Hellabrunn auf den Na- 
men Leon. Leon Williams heiBt 
der amenkanische Mtcropro- 
Prasidenl. (ja) 

•>eaZy-PC« — 
Zeniths Kleinster 

Beim neuesten Zenith- 
SproBUng >eaZy-PC« bilden Mo- 
nitor und Computergehause ei- 
ne ziertiche Einheit (siehe Bild 
I), Die instabUe Verbindung 
beider Systemkomponenten er- 
weckt jedoch kern Vertrauen in 
ihie Langlebigkeit. Ein weiteres 
Argument spricht gegen diese 
Konstruktion. Der Wechsel aul 
einen Farbmonitor ist nicht mbg- 
lich, well der eaZy-PC keine An- 
schlusse fur diesen Zweck an- 
bietet, Steckplatze zur Aurnah- 
me BM-kompatibler Erweite- 
rungskarten halt der eaZy-PC 
setnem Besitzer ebenfalls vor. 
Der mit nur 512 KByte RAM be- 
stuckte Arbeitsspeicher laflt 
sich intern nicht erweitern. Ober 
eme spezielle Steckerleiste an 



der Riickwand wird aber wahr- 
schemiich bald erne Erweite- 
rungsbox anschlieSbar sem. Die 
Box soli neben den (an 640 KBy- 
te) fehienden 128 KByte RAM 
auch erne batteriegepuflerte 
Hardware-tfhr und die serielle 
RS232-SchniKstelle enthalten. 



Aufibsung von 400 Bildzeflen, 
Durch die Verdoppelung der Pi- 
xelzeilen (CGA arbeitet tibli- 
cherweise mit 200 Zeilen) wirkt 
das Bild homogener. 

Mit einem Systemtakt von 7,16 
MHz erreicht der Intel 8088- 
kompatible V40-Prozessor eine 
angenehme Rechengeschwiri- 
digkeit Leider fehlt dem eaZy 
eine Umschalrung auf die lang- 
sameren 4 MHz. Einige alt ere 




Bild I, Ein Vortefl des eaZy-PC ist sem kompaktes Format — das 
Computergehause wirkt dennoch be in ah e schon ricriich 



Ans PlatzgTunden legte Zenith 
die Diskettenlaufwerke nicht auf 
die Front sondem an die rechte 
Scnmalseite des Computerge- 
hauses (Bild 2). Nachdem IBM 
das S^Zoll-Diskertenformat fur 
seine neue System/ 2-PC-Fami- 
lie emsetzt zieht Zenith jetzt 
nach. Dieses Format bietet mit 



Programme arbeiten nur mit 
diesem medrigen Systemtakt. 

Eme Buchse auf der Ruckseite 
dient dem AnschiuS einer se- 
rielle n Microsoft kompanblen 
Maus, die allerdings merit zum 
Lieferumfang gehort, Ebenfalls 
hinten fmdet man die Buchse 
des Centronics-Fbrts Die Tasta- 




Bild 2. Gewohn un gsbe durfti g ist die seitliehe Unterbringong 
der beiden Diakcttealaufweike an der Zentraleinheit 



720 KByte pro Diskette eine dop- 
pelt so hohe Kapazitat wie die 
bislang gebrauchlichen 5!i-Zoll- 
Disketten, Anders ais in den 
USA sind allerdings hier in 
Deutschland bislang erst weni- 
ge Programme auf 3^-Zoll-Dis- 
ketten erhaltliclL 

Der schwarzweiBe 14-Zoll- 
Monitor beeindruckt durch sei- 
ne scharfe Zeichendarstellung. 
Er machtdie Double-Scan-CGA- 
Grafik des eaZy PC sichtbar. 
Dieser monochrome CGA-Spe- 
aahnodus bietet eine verukale 



rur entspiicht mit ihren 84 Tasten 
dem PC-Standard. 

Als erstem Computer liegt 
dem eaZy-PC die neue Benut- 
zeroberfiache »DOS-Manager« 
bei Diese Software erleich- 
tert dem Anwender die Hand- 
habung des Computers, da sie 
ihm die detaulierte Kennmis der 
DOS-Befehle erspart Der DOS- 
Manager ist anders konzipiert 
als die bekannten OberfJachen 
GEM und MS-Windows. Er be- 
nutzt fur seine grafische Darstel- 
lung die vordefinierien Sonder- 



zeichen des PC und sorgt damit 
fur eine flotte verarbeirung der 
Budschirm-informatiDnen- 

Das preisgunsiigste Modell 
mit einem Diskettenlaufwerk ko- 
stet 1650 Mark und die Ibp- 
Vsrsion mit einem Laufwerk plus 
20-MByte-Hard-Disk ist fur 3895 
Mark zu haben Qa) 

Nachtrag zum 
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Eine Meldung zum lS-Bit- 
Vergleich (Ausgabe 10) erreich- 
te uns verspatet Deshalb konn 
ten wii diese aktuellen Daten in 
der Bewertungstabelle nicht be- 
rucksichngen. Wir liefem die 
korrigierten Werte hier nach 
Die Anderungen betreffen die 
Ausstattung und den Lieferum- 
fang des ProXT 10 (Pro-Data) 
Der Anbieter spendierte ihm ei- 
ne Multifunktionskarte, die auf 
einer Platme nahezu alies Wun- 
schensv/er^e vers in | Weil 51? 
nur emen kurzen Steckplatz be- 
legt. bleibt mehr Platz fur ande- 
re Anwendungen Deshalb kdn- 
nen wir dem XT 10 fur seine 
Steckplatze nun gut en Gewis- 
sens eme I geben. Die Karte na- 
mens G7 bietet neben dem mo- 
nochromen Hercules-Modus 
auch EGA-Standard. Durch des- 
sen hohe Farbauflosung rutscht 
die zugehonge Note auf den 
Wen 2. Zwei Merkmale betref- 
fen den Punkt »Lteferumfang«. 
Neben einer zusatzlichen bat- 
tenegepufferten Hardware-Uhr 
beinhaltet die G7-Karte auch 
einen MicrosofUcompaublen 
Maus-Fbrt Fur dessen Nuxzung 
hegt dem Pro-XT 10 nun auch ei- 
ne passende Maus bet Die neue 
Note for den Lieferumfang ist so- 
mit eme 4. Neben dem Maus- 
Fbrt beherbergt die G7 aber 
noch weitere Schnirtstelien: je 
ein Centronics- und RS2^-Inter- 
face sowie einen analogen 
Gameport fur den AnschluB ei- 
nes joysticks. Ergebms: Note 2,S 
fur die Schmnsxellen. 

Die Veranderunc^n der Ein- 
zelwertungen beeinflussen na- 
ruihch das Endergebnis- Aus 
den neuen Gesamtnoten von 2,8 
fur die Spielvoraussetzungen 
und 2,3 fur den Praxiswertergibt 
sich nun ein Happy-Index von 
2,6. Damit kommt er als eirmger 
des MS-DOS-lestfelds dem 
Schneider PC 1640sehrnah. Be- 
denkt man weiterhm, daB ihn 
Pro-Data seit kurzem mit dem 
schnelleren NEC V20-Prozessor 
und zum Teil mit schnelleren 
RAMs ausliefert. schmilzt durch 
die damit hohere Geschwindig- 
keit die Dilferenz zum Klassen- 
besten noch we iter Zwei weite- 
re Korrekturen haben keinen 
EmfluB auf die Bewertung. So 
runt der Monitor auf einem 
SchwenkfuB und die beigefug- 
ten Handbucher werden in Kur- 
ze eingedeutschL (ja) 

Ausgabe 12/Bezen±>et 1987 




CDinge, die die Welt verandern: 
K Commodore's 
BTX-Modul f ur C 64 + 1 28 (D) 



sandes TurSerfugung (dort konnen S* auch gleich BTX4mtellen). und ... und.- u*d.„ 



Nodi ein Arvgebot von BTX: 

TELESOFTWAREC64,128 (D) 

Programme kormert se-itundenschFtelil abge- 
rufen werden ("DOWNLOAD-) 
Diesen Service erhalten Ste erstmals vom 
Verlag Marfet & Tedimk {Zertschrrhe*v 64*er, 
HAPPY etc.). Mrt der Floppy 1541 od*f 1S71 
kann man sie so fort start*** f 





Commodore 
BTX-Modul rtur 

399.- 

(hx± Antf*g$*onmrfir 
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Fairs Sie nocti nteht iu den 
2 Mio. C 64-Besitiern gehoren, 
hier un&er Komplettpreis: 
C 64 + Farbmonitor 1802 
+ BTX-Modul 




C E Commodore 
BTX 

DECODER 
MODULO 



FUR COMMODORE 64, COMMODORE 128, COMMODORE 128 D 




kompetent 
+ preiswert 
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Thema Kampfproqramme 
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Kampf-lnterpreter fur 16-Bit-Computer 



Schlacht im Computer 



Ihre Gladiatoren im Kampf sind 
kleine Programme einer 
Assembler-ahnlichen Program- 
miersprache Hier und auf den 
nachsten Seiten stellen wir Ihnen 
Kampf-lnterpreter zum Abtippen 
vor, Mit zehn einfachen Befehlen 
kann Ihr Programm Daten im Spei- 
cher hin- und herschieben, sowie 
addieren und subtrahieren, AuSer- 
dem konnen die Reihenfolge der 
Befehle geandert und auch mehre- 
re Anweisungen gleichzeitig ausge- 
fuhrt werden. Die Tabelle zeigt erne 
vollstandige Liste aller Befehla 

In unserem Kampf-lnterpreter 
gibt es nur zwei Grundregeln: 
L Anweisungen zweier Programme 
werden abwechseind ausgefuhrt. 
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Rusten Sie Hire Gladiatoren 
aus. Schicken Sie sie in die 
todbringende Kampfarena im 
Inneren Dues Computers, 
Wenn Sie Ihxen Frogramm- 
Gladiator gut gemig gerustet 
haben, hat er vielleicht eine 
Chance zu uberleben. 

2. Das Programm, das nicht mehr 
lauffahig ist, hat verloren, 

Die Kampfarena ist 80 mal 48 Spei- 
cherzellen gro& Den Kampf konnen 
Sie am Bildschirm verfolgen: Das ei- 
ne Programm malt blaue Pixel, das 
andere rote in jede Speicherzelle, in 
der es sich befindet. Je mehr rote 



und blaue Pixel zu sehen sind, um so 
mehr Teilprogramme sind momen- 
tan akriv. Die insgesamt 3840 Spei- 
cherzellen, in denen sich die beiden 
Programme bekriegen, hangen 
aber ringformig zusammen: Ein Pro- 
gramm das uber die 80. Zelle der er- 
sten Zeile hinauslauft. kommt in der 
L Zelle der zweiten Spalte wieder 
zum Vorschein. Und lauft ein Pro- 
gramm uber den rechten unteren 
Rand, dann taucht es am linken obe- 
ren Rand wieder auf. 

Das einfachste Kampfprogramm 
besteht nur aus einer einzigen An- 
weisung: 
MOV 1 

Dieses Programm, »Knirps« ge- 
nannt, kopiert den Inhalt der Spei- 
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cherzelie an der relativen Adresse 
(also sich selbst) in die Zelle mit der 
relativen Adresse 1. also den nachst- 
folgenden Speicherplatz, 

Die Befehle in unserem Kampf- 
Assernbler v/erden der Reihe nach 
abgearbeitet. Also fuhrt der Knirps 
als nachstes den Befehl an Adresse 
1 aus. Dort steht aber inzwischen 
der Befehl MOV 1. Denn der 
Knirps hat inn ja eben selbst dort 
hingeschrieben. Somit zieht unser 
Knirps, stupide wie ein Panzer auf 
seiner zerstorerischen Bahn durch 
den Speicher, eine Spur von »MOV 
1«-Anweisungen hinterlassend. 
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Der absolute (» # «) Wert 6 wird in Argument 
B eine SpeichersleUe zuvor geschrieben 



Anweisung 


— — l 

Abkurzung 

(Mnomics) 


Code 
(Token) 


Argument 


Erklaxung 


Addiere 


ADD 


2 


A B 


Addiere Inlialt A zu B 


Vergleiche 


CMP 


8 


A 8 


Vergleiche A und B; falls sie 
ungleich sind. ubergehe nachsie 
Anweisung 


Data- 

Anweisung 


DAT 





B 


Keine ausfuhrbare Anweisung; B 
ist Data-Wert 


Verrrindere; 


DJN 
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A B 


Ziehe von B eins ab und springe 
nach A, wenn B <> 


Springe, 


JMN 
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A B 


Springe nach A. wenn B <> 


Springe, 


JMP 


4 


A 


Prograrnmspmng nach A 


Springe, 


JMZ 


5 


A B 


Springe nach A > wenn B = 


ITbertrage 


MOV 


1 


A B 


Schreibe A in Adresse B 


Spalte 


SPL 


9 


A 


Spalte die Ausfuhrung auf in die 
nichste Anweisung und die an 
Adresse A. Arbeite beide ab- 
wechselnd ab 


Subtrahiere 


SUB 


3 


A B 


Ziehe A von B ab und speichere 
in B 



Damit ist es dem Knirps moglich, 
ein anderes Programm zu zerstoren, 
Es schleicht sich ganz einfach von 
hinten an den Code seines Gegners 
und uberschreibt inn mit einer un- 
endlichen Folge von MOV 1. Wenn 
das andere Programm irgendwann 
auf eme befallene Stelle springt, 
wird aus ihm ein neuer Knirps, der 
zwar noch seinem ursprunglichen 
Herrn gehort, aber hinter dem 
Angreifer-Knirps bis zum Ende der 
Schlacht herwandern muB. Will sich 
ein Programm nicht so plump iiber- 
rennen lassen, braucht es eine 
Knirps-Falle, die aus lediglich zwei 
Anweisungen besteht: 
MOV #0-1 
JHP -1 

Das erste Kommando schreibt die 
Zahl 0, dargestellt durch #0 an die 
relative Adresse -1. Bei jeder Aus- 
fuhrung dieses Befehls wird der da- 
voriiegende Speicherplatz (nur von 
dort kann ein Knirps kommen) mit ei- 
ner bombardier! Der JMP-Befehl 
la£t unser Gladiatorprogramm an 
die relative Adresse -1 (also zu der 
davorstehenden MOV-Anweisung) 
zuriickspringen. Bei jeder Ausftilv 
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mov @ e-i 5 
? T 



-4 



12 



18 
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Bei indirekter Adressienmg bestimmt 
eine zweite Speicherstello das Ziel 



rung des Programms wird also ein 

- eventuell auftauchender Knirps mit 

- J) SiSES T einer Null erschlagen. Die gemeine 
• - Knirpsfalle wird mit einem SPL- 

Befehl aktiviert 

A b wechselnd Ziehen, 
mutieren, kopieren 

Hmterhaltig an der ganzen Ange- 
legenheit ist vor allem der Befehl 
SPL. Sobald 
SPL A 

ausgefuhrt wird, verteiit sich die 
weitere Abarbeitung auf zwei leile; 
das urspriingliche Programm und 
ein Programm ab Adresse A. Die 
Rechenzeit wird dann natiirlich auf- 
geteilt. Ein Programm, das in hun- 
dert Einzelprogramme aufgespal- 
ten ist, bewegt jedes Einzelpro- 
gramm nur jedes hundertste Mai, 
wenn es dran ist . Es ist dann zwar 
sehr langsam. aber der Gegner 
muS alle hundert Iteile ausschaiten, 
urn zu gewinnen. 

Brauchen Sie zwei Spairingpart- 
ner fur Ihre eigenen Programme, 
dann soDten Sie es mal mit »Copy« 
und »Changl« versuchen. 
Changl ist eme Knirps-Fabrik: 
JHP 4 

MGV #0 -I 
JMP -1 
DAT 49 
SPL -2 
SPL 4 
ADD #-16 -3 
MOV #0 & -4 
JMP -4 
SPL 2 
JMP -1 
WOV 1 

Das zweite Programm zeichnet 
sich durch seine immense Vermeh- 
mngsrate aus. 
SPL 4 

MOV #0 -2 
JMP-1 
MOV 01 
MCV -1 &4 
SPL <3 
ADD #653 2 
JMP -3 
DAT $33 

Der erste Befehl splittet das Pro- 
gramm in die Knirps-Falle und in das 
eigentliche Kampfprogramm auf. 
Dieses beginnt vier Prograrnm- 
schritte hinter dem ersten Befehl. 
Zunachst wird em Knirps. der gedul- 
dig beim vierten Prograrnmschritt 
wartet, in eme andere Adresse im 
Speicher kopiert. Die Adresse be- 
stimmt der »DAT«-Befehl am Ende 
des Programms. Der Kmrps wird 
demnach 833-Progjammschritte 
hinter den »MOV —1 &4* Befehl ge- 



Mit der relativen MOV-Anweisung werde n 
gauze Befehle kopiert 
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Stellen Sie sich einmal folgende Situa- 
tion vor. Sie verfugen uber einen ieisiungs- 
fahigen Computer. Des weiteren smd Sie 
im Besitz einer vorbildlich und hundert- 
prozentig.nach Ihren Wunschen funktio- 
nierenden Software. D*e Ergebnisse auf 
dem Bildschirm sehen ebenfalls noch erst- 
klasslgaus. Wenn es dann aber darum 
geht Druck zu machen, fehfen Ihnen die 
Worte. Oenn Ihr Drucker kann leistungs- 




PktwmerP6 Color 



maSig nioStmithalten und bietet erne blas- 
se Vorstellung. Das kommt Ihnen bekannt 
vor? Dann gibt es nureines.Schwenken Sie 
um und stellen Sie Ihrem Computer emen 
gleichwertigen Partner an die Seite. Zum 
Bei spiel den NEC Pin writer PS Color. 
24 Nadeln garantieren perfekte Druck- 
ergebnisse in schwarzweiB und Faroe. 

NEC Pinwriter P6 Color. 

Ein vorbildlicher Partner fur Ihren 

Computer. 

Grafiken, Text und EDV-Listen hmter- 
lassen jederzeit den besten Eindruck, Und 
selbst komplexe Desktop Publishing- 
oder CAD-Aufoaben sind fiiremen Druk- 
ker wie den NEC Pinwriter P6 Color eine 
leichte Ubung. Vomgunstigen Press einmal 
ganz zu schweigen. 

NEC Pinwriter P6 Color 

• 24-Nadel-Drucktechnologie 

• Druckgeschwindigkeit: 
max. 216 Zeichen/Sek. 

• Schreibbreite: 80 Zeichen/Zeile 

• Auflosung: 360 x 360 Punkte/Zoll 

• Betriebsgerausch: 
53 dBA (Quiet Mode) 




Sie wissen es nur zu gut: Etne Kette 
ist so stark wie ihr schwachstes Glied. 
Viele Computer/Software/Drucker-Kon- 
figurattonen haben ebenfaJIs eme klare 
SchwachsteJie: den Druckertreiber. Mrt 
emem quairtativ minderwertigen Treiber 
werden die dem Drucker seitens Compu- 
ter und Software ubermitterten Informa- 
tionen nur unvollkommen umgesetzt und 
zu Papier gebnacht. Die Ergebnisse sind 
dann naturgemaB enttauschend. NEC Ja8t 
es nicht dazu kommen. Denn die eigen- 

• Ein qualitarJv minderwertiger 
Druckertreiber beeintrachtigt den 
KommunikationsfluB zwischen 
Computer und Drucker. 

entwickeken bzw. in enger Zusammen- 
arbert mrt den wichtrgen Softwarehausem 
erstellten Druckertreibervon NEC garan- 
tieren beste Ergebnisse. Nur mit einem 
perfekten Druckertreiber ist die Software 
in der Lage. alfe Leistungen des Druckers 
vollkommen auszunutzen. Alle NEC 
Druckertreiber setzen die Computer- 
daten fur den Drucker hundertprozentig 
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verstandlich um. Wekhe Programme von 
den NEC Pinwntem erstk&ssig unter- 
stutzt werden. faBt sich leicht ermitteln. 
Denn zu diesem Zweck gibt es den NEC 
Software Report 



Dies durfte selbst dem absoluten 
Drucker-Neuling sofort einfeuchten: 
24-Nadel-Drucker sind quaJitativ den 
9-Nadel-Druckem uberlegen, und dafi 
Drucker mit 24-Nadel-Technologte 
bessere Druckergebnisse liefem. ist folg- 
tich auch ke<ne Frage. Hier landet man 
zwangsiaufig bei NEC. 

• Nur NEC Pinwriter, die mrt dem 
neuen Benutzerhandbuch in 
Deutseh und Original-NEC-Serien- 
nummer ausgeliefert werden f sind 
vollkommen in das NEC-Service- 
paket integriert. Hierzu zahk u.a. 
12-Monate-GaranrJe, Treiber-Soft- 
ware, telefonische Hodme und 
vieles mehr. 




Original NEC Bed«nungshaf>dbuch 
(Rmgtwxh. 312 Sertwi) 



Die 24 NadeJn der NEC Pinwriter 
erzeugen ein optimaJes Dnjckbild, gleich- 
guldg ob be! Text-, Grafik-, CAD- oder 
Desktop Publish ing-Anwendungen. Sie 
wissen es ja: Der Drucker ist quasi die 
Vtstrenkane In res Computers. Und nur 
Spitzengerate bringen die Leistung Ihres 
Computers in voltem Umfang zum Aus- 
druck. 

Der neue Standard: 

Betrachtet man einmal die Ausdruck- 
qualitat der NEC Pinwriter und vergleicht 
diese mrt der anderer Gerate in der 
24-Nadel-Klasse. wird deutlich. warum in 
Testbenchten der Computer-Fachpresse 
die Leistung und Qualitat der NEC Pin- 
writer immer haufiger afs Standard ange- 
geben wird. Diesem Urteil der Fachpresse 
ist nichts mehr hinzuzufugen. 



PROMOTION 



NEC pinwri«" 

COMPUTER 



NEC Pinwnter sind die vorbildiiche Er- 
ganzung zu Ihrem Personal Computer. 
Dabet spieltes keine Rolle, ob Siesich vor- 
nehmlich mit Text, CAD oder Grafik 

NEC Pinwriter und Ihr Personal 
Computer: Ein Gespann, das es in 
sich hat_ 

beschaftigen. Durch die perfekte An pas - 
sung bilden Ihr Personal Computer und 
der NEC Pinwriter eine leistungsstarke 




Prctures by PC, 
360x 360 dpi. 
Ausschnrttver- 
grbfterung 



Emheit. Und schaut man sich im NEC Soft- 
ware Report einma! die umfangreichen 
Software-Losungen an. die die 24-Nadeh 



M 




e 
n 



1965 1970 1975 1980 1985 

GEM Graph 

Technologie der NEC Drucker bis ins 
Klemste ausnutzen, wird deutlich, warum 
immer mehr Personal Computer-User 
sich fur einen NEC Pinwnter entschetdea 

Jede dieser Schriftarten gibt 
doppelter oder 

Fettschrift. 

mfsteiiung. Mit entsprechende 
SCHRE1BEN IN VERS ALIEN 

Auszug MS Word 3.0 



Atan ST-Anwender sind von der Grafik- 
feistung der NEC Pinwnter tief beem- 
druckt Kem Wunder, bringen die NEC 
ft n writer doch die Bildschirminforrnatto- 
nen durch die NEC Grafik-Routine erst- 
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Atari Hardcopy 

klassig zu Papier. Atan ST-User wollen 
naturiich einen perfekten Drucker, der. 
ebenso wie Ihr Computer, jederzeit ein- 
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fach 2u bedienen tst Wenn auf dem Atan 
ST Programme wie 1. Word oder Signum! 
im Textbereich. Profi Painter fur den 
„Grafiker- bzw. STAD. GFA-Draft oder 

Etnfachprof ess io nel I : 

Atari ST und NEC Pinwriter. 




Profi Painter 

CAMPUS fur CAD-Anwendungen laufen, 
weiG man die Qualitaten der NEC Pin- 
wnter zu schatzen. 



ItlEC PINWW« R 



Die Fahigkeiten des Commodore 
Amiga liegen unbestntten im Anwen- 
dungsgebiet Grafik. Aber was auf dem 
Bildschirm leuchtend und knstallklar auf- 
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taucht, soli naturiich auch auf Papier per- 
fekt aussehen. Und so mancher Drucker 
verliert hierplotzli challeFarbe. Deshaibist 
alien Com mo- 
dore Amiga- 
Anwendern der 
NEC Pinwnter 
P6 Color zu 
empfehlen. Er 
gibt Grafiken 
nuancenreich 
und detailgenau 
wieder. Bei 
emer Auflosung von 360x360 Punkte/ 
Zoll nicht wetter verwunderiicri. Da die 

Ideales Paar: Ihr Commodore 
Amiga und der NEC Pinwnter P6 
Color. 





24 Nadeln einzeln adressierbar sind. 
lassen sich selbst hochaufgeloste Bilder 
perfekt ausdrucken, wie die drei Printouts 
mit Deluxe Paint beweisen. 

SEC 

NEC Deutschland GmbH 

NEC Deucschtand GmbH lOOOBerfn 30 TrL 030/8826320 

CMS 2000Kamourg I Tei. C40/232223 

L + S XCOHmorff at Td 05II/S4244-0 

SYSOAT SOOOKfiiMO TeL022»M89<S-0 

S. L H. 6455 tnt&set 1ft 061 83/830 

Kigrrus 7022 Leirfeios*vfeHtenSre» 7*i : 07 1 1 /7 5904-0 

SCHWIND d033Martom«l Td 089/357204? 

SYSDAT OH-3627H<aflbK| Tei. 033/377040 

INDUTRONIC A-9020Kl^cnfjT T«L Q4222/* 3693-0 
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schrieben, Der anschlieBende »SPL 
<3«-Befehl aktiviert den Knirps, 
worauf dieser anfangt, shir durch 
den Speicher zu Ziehen. Das Klei- 
ner-Zeichen vor der Drei verringert 
den Wert im DAT-Befehl urn eins, be- 
vor der Befehl abgearbeitet wird. 
Als Gegenstuck dazu gibt es das 
GroBer-Zeichen, welches den Wert 
in einem DAT-Befehl erhoht, bevor 
der komplette Befehl abgearbeitet 
wird. Die letzten beiden Programm- 
schritte von Copy erhShen die Ziel- 
adresse fur den Knirps und starten 
den Kopiervorgang von neuem. 
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Wie indirekt, rnu wird jefcet zusatzlich 
die gefundene SpeichersteUe erniedrigt 



MOV tt-1 




Operant Argunent fi flrgunent B 

Operand und Argument A konnen it ux von 
elnem MOV-Befehi verandert werden, dei 
einen kompletten Befehl kopiert 

Wenn Sie das Programm laufen 
tassen, werden Sie nach kurzer Zeit 
den Bildschirm ubersat von Knirp- 
sen sehen. Diese Horde versucht 
nun, die Gegner einfach zu iiberrol- 
len und aus diesen ebenfalls hilf- 
lose Knirpse zu machen, Kommen 
diese Knirpse dann wieder an den 
Anfang von Copy, werden sie mit 
der Knirpsfalle au&er Gefecht ge- 
setzt. 

Mit unsexen Arena-Programmen 
konnen Sie eigene Kampfprogram- 
me mit einem beliebigen Texteditor 
schreiben und auf Diskette spei- 
chern. Sie werden vom Arena- 
Programm interpretiert, an zufallig 
ausgewahlte Teile des Speichers 
geladen und anschiieBend aufein- 
ander losgelassen, 

Schreiben Sie Ihre eigenen 
Kampfprogiamme. Finden Sie einen 
Schutz gegen Knirpsbomben. Ent- 
wickeln Sie intelligente Gladiatoren, 
Und lassen Sie sie kampfen gegen 
die Gladiatoren unserer Leser. 

(hf/jg) 
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1; * Kampf programme - GfA-Basic- 

Version von MarKus 

Bietlow 

2: ' Initial ifiierung 

3: Cls 

4; Dim Arena? (48 ,7 ),Pcount(100,2> 

5: Dim Pex«<2) ,Pnax(2) r Start<2), 

Count (2) 

6: For 1*1 To 7 

7: For J*l To 46 

B: Arena$(J,I)»StringS{80,4e) 

9; Next J 

10: Next I 

11: ' Laden der beiden 

Kempfprogranune 

12: Start<l)-Q 

13: Start<2)-1420t-Inc(Rnd*1001) 

14: Count< 1 )=Start( 1) 

15: Count(2)«Start(2) 

16: Ftal-0 

17 i For I«=l To 2 

18: On Error Goaub Ladefehler 

19: Print H Kampfprogranrm * , ;t;": 

20: 'input FileS 

21: Zeile-l 

22s Open II, File? 

23: Einlesen: 

24: Input ll,Zeile$ 

25: «ax=Len(Zeile$) 

26: J*l 

27 f ' Befehlscode ausrechneo 

28: Gosub 

Leeraeichen_igoorieren 

29: If Fehler Then 

30: Goto Fehler 

31: Eriif 

32: Restore 

33: L=0 

34: Lesen: 

35: Read SefehlS 

36: If Hid$(ZeUeS,J,3>=Befehi$ 

Then 

37: Goto Enaittle opcode 

16: Endif 

39: Inc L 

40: If L<10 Then 

41: Goto Leeen 

42: Endif 

43; Goto Fehler 

44: Ermittie_opcode: 

4B: OpcodeS»StrS(L) 

46: Add J, 3 

47: If J>Kax Then 

48: Goto Fehler 

49: Endif 

SO: Data OAT, MOV, ADD, SUB, JKP, 
JMlt JMN,DJK,CWP # SPL 

Its ' ueberspringe naechsten 
Operanden, wenn Opcode*0 

52: If OpcodeS-*0" Then 

53 i Goto Zweite 

54: Endif 

»5: ■ ffrete Adressierungaert 

56: Gosub Leer:?ei<:hen_ign«ieren 

57: if- Fehler Than 

58: Goto Fehler 

59: Endif 

60: lS-Mid$<Zaile$,J,l) 

61: If IS-"# B Then 

62} Ddrl$*"t- 

63: Goto Erzeuge fehler 

64: Endif 

63: if I?--*- Then 

66: DdclS-*** 

67: Goto Erzeuge fehler 

68 | Endif 

69: If !$-"<" Then 

70! Ddrl$-*<* 

71: Goto Erreuge fehler 

72: Endif 

73: If i$-">* Than 

74: DdrlS«">" 

75: Goto Erzeuge fehler 

76: Endif 

77: If Or 1$-"-- Then 

78: DdrlS»" " 

79: Goto Keinplua oder minus 

90: Endif 

81 f If A«c(lSj>47 And Aic(lS) 

<5S Then 

82: DdrlS-* f 

83: Goto Kein_plus oder minus 

B4: Endif 

8S: Goto Fehler 

86: Er»euge_fehler: 

87: Inc J 

88: If J>Max Then 

89: Goto Fehler 

90: Endif 

91: ' Ereter Operand 

92: I$-MidS£ZeileS f J,l) 

93: Keinj^lus oder minus: 

94: if i$-"+""br if---- Then 



Goto Go on 
Endif 

If Asc(I&)>47 And Aec(IS) 
<58 Then 
Goto Go on 
Endif ~ 
Goto Fehler 
Go_on : 

If "opcodes <> " 4 " And 
Opcodes* >*9" Then 
Goto Freizeichen 
Endif 

Operl=Val(Hid$<Zeile$, J)) 
Goto Kernspeicher 
Freizeichen: 
L=lnstr( zeile$ # " ",J) 
If L-0 Then 

Goto Fehler 
Endif 

OperI»Val(MidS(ZeileS,J,L-JJ > 
J*L 

Zweite AdresBiemngaart 
Zweite: 

Gosub Leerieieher,_ignorierer 
If Fehler Then 

Goto Fehler 
Endif 

lS-MidS(ZeileS, 
If IS-*t- Then 
Ddr2S="&' 

Goto Inkrewentiere } 
Endif 

If I$--<* Then 
Ddr2S-'<* 

Goto Inkrejoentiere_J 
Endif 

If IS-*>* Then 
Ddr2$-->' 

Goto inkrenentiere j 
Endif 

If 1$.-+- Or 1$=--' Then 
DdrZS-" " 
Goto Operand_stwei 
Endif 

If A6C(IS)>47 And AacaS) 
<58 Then 
Ddr2$-* • 
Goto Operand swei 
Endif 

Goto Fehler 
lnkreoentiere_j : 
Inc J 

If J»Kax Than 
Goto Fehler 
Endif 

' Zweiter Operand 
Operand swei: 
I$-NidS(ZeileS,J^l) 
If IS»"+" Or IS»--- Then 

Goto Usiwandeln 
Endif 

If Asc{lSp47 And Asc(lS) 
<58 Then 

Goto Unvendeln 
Endif 

Goto Fehler 
Unwandelo: 

Oper2«=Val ( HidS ( ZeileS, J ) ) 
' Programn in Kernspeicher 

uebertragen 
Kernspeicher : 
Ver-lnt(Count(i)/80)fi 
Kor«Count ( I ) - Int( Count f I ) / 
80) -80+ 1 

Mid$<AreneS{Ver,l ) r Hor,l>- 

OpcodeS 
MidS ( Arenas ( ver , 2 j , Hor , l ) - 

DdrlS 
If OperKD Then 

Operl -327 fi 7 *Abs (Operl ) 
Endif 

MidS { Arenas <v«r , 3 ) , Hor , 1 )■ 
ChrS( Operl - Int <Oper 1/256 > 
•256) 

MidS (Arenas (Ver, 4 j,Hor,l)« 
ChrS(Int{0perl/256) ) 

Mid$(Arena$(Ver # 5),Mor t l )> 

Ddr2S 
If Oper2<0 Then 

Oper2 -32767+Abs (Oper 2 ) 
Endif 

Kid S (Arenas < Ver , 6 > , Nor , 1 ) • 
CftrS(0pcr2-Int(0per2 1 f256j 
►256) 

Mid$( Arena$ (Ver, 1 ) , Hor, 1)- 
ChrS(Int(Oper2/256)) 

' Naechete Bofehlezeile von 
der Diskette lesen 
Inc Count(I) 
Inc Zeile 

If Not Eof(ll) Then 
Goto Einlesen 
Kampfprogramm fur den Atari ST in 
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99 

100 
101 
102: 

103: 
104: 
105: 
106: 
107: 
108: 
109: 
110: 
111: 
112: 
113: 
114: 
115; 
116: 
117: 
118: 
119: 
120: 
121: 
322: 
123: 
124: 
125: 
126: 
127: 
128: 
129: 
130: 
131: 
132: 
333: 
134: 
135: 
136: 
137: 

338: 
139: 
140: 
141: 
142: 
143; 
144: 
145: 
146: 

147: 
148: 
349: 
150: 

151: 
152: 
153: 

IS*I 
155; 
156: 
157: 
158: 
159: 

360: 
161: 
162: 

163: 

164: 

165: 
166: 
167: 
3 68: 



169: 

170 i 

171: 
172: 
173: 
174: 



175: 

176: 

177: 
178: 
179: 
180: 
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181: Endif 

182; * Eweites Kaispf programs 
laden 

183: Close II 

184: Goto Schlnss 

185: • Fehierhafte Progrej&azeile 

186: Fehler: 

187: Print • Fenler in 

Kajepfprogranaaeile *;Zeile 
188: Ftal*-3, 
189: inc 2eile 
190: Goto Einlesen 
191: Schluss: 
192: Next 1 
193: if Not Ftal Then 
194: Goto Initialifiiere 
195: Endif 

196: Print "Petal Error in 
Kajupfprogranscen - 
Programs abgebrocben I* 

197: End 

198: ' Fehler vaehrend des 
Ladevorgangs von Platte 

199: Lodefehler: 

200: Print "Ladef abler von 
Diskette - Program 
abgebrocben 1 ■ 

20i: End 

202: * Leerzeichen ueberspringen 
203: Procedure Leerzeichen^ignorieren 
204 : Ignore_space: 
205: If Mid$(2eile$, J,l)<>- • 
Then 

206: Fehler=0 

207; Goto Zurueck 

208: Endif 

209: Inc J 

210: If J<«Kex Then 

21!; Goto Ignore_space 

212: Endif 

213: Fehler«~l 

214: Goto Zurueck 

215: lurueck: 

216: Return 

217: ' Prograaikzaebler 

218: ' Externe Variablen 

219: ' PCOUOT (100,2) - enthaelt 

fuer beide Gegner 

jeveils die Ad reset! 
220: * des naechaten 

auszuf uehrenden 

Progranmscbritte 
221 j * PMAX (2J - enthaelt 

fuer beide Gegner die 

Ansahl 

222: • der Tei lprogranaoe 

223: • PSXE (2) - enthaelt 

die Numer des naechsten 
224: ' auszuf uehrenden 
Tei i program 

225: ' Vorwendete Variablen 

226: ' HEM - uebergibt an den 

Be f chls interpreter 
227: * die zu bearbeitende 

Speicherstelle 
228: ' PROG - enthaelt die Nun-aer 

des aktiven Geqners 
229: ' Initielisiere die ersten 

Prograncse 
230: Jnitialisiere: 
231: cia 

232: Por I»I To 16 

233: Leer$-Leer$*HkiS(0) 

234: Kext t 

235: Oeffill ,Leer$ 

236: For Hor-0 To 79 

237: Por Ver=D To 47 

238: Pbox Hor*8,Ver-8,Hor-8 W, 

Ver*8»7 
239: Next Ver 
240: Next Hor 
241: ?exe(l>=l 
242: P&ax(i)>l 
243: ?exe(2)=3 
24*: Proax(2} = l 

245: Pcount<Pexe<l),l)=Start(l) 
246: Pcount(Pexe{2),2)*Start(2) 
247: ' Bestisne die Adresse des 

naechsten 

Progranwsachr 1 tts 
248: Ha upt program; 
249: Por Prog=l To 2 
250: If Pnax(Prog)=0 Then 
251: Goto Finis 
252: Endif 

253: Mejt=Pcount (Pexef Prog) , Prog) 
254: * Loesche Bildsch in-punk t 
235: Gosub Loesche ounkt 
256: lns=0 
257: Era*0 

258: * Befehls interpreter 



259: Gosub Ausvertung 

260; Kea-Kea* (Kea>3839 ) "3640 

261: Pcount(Pexe(Prog) ,?rog}=Me- 

262: If Ins Tfcen 

263: Gosub Fcege adresse eio 

264: Endif 

265: If Era Then 

266: Gosub Entferce adresse 

267: Goto Marke 

268: Endif 

269: ' Setze Bildschirxpunkt 
270: Gosub Setze_puakt 
271: Marke: 
272: Inc Pexe(Prog) 
273: if Pexef Prog) >Pjsax( Prog) 
Then 

274: P*xe<Prog)«l 

275: Endif 

276: Goto Scbrittende 

277: Finie: 

278: Print At(I3 J 28);'progra3Ba 
Prog;* bet verloren ! * 

279 : End 

280: Scbrittende: 

281: Next Prog 

282: Goto Haapt programs 

283: ' Fuege eine neue 

Prograasadresse in die 
Adressenliste ein 

284: Procedure Fuege adresseein 

285: If Psax(Prog}«IQO Then 

23%; Goto Eiafcegen ende 

287 : Endif 

288: For I=P*tax{Prog) To 

Peace (Prog) Step - I 

289: Pconnt( I+I.Prog)=Pcoaat( I, 

Prog) 

290: Next I 

291: lac Paax(Prog) 

292: Pcoant (Pexef Prog ), Prog) = 

293: Inc Pexef Prog) 
294: Einfuegea_ecde: 
295: Return 
296: * Entferne eine 

PrograjsBAdresse aus der 

Adressenliste 
297: Procedure Ent feme adresse 
298: For I-Pexe{Prog)+l To 

Psax(Prog) 
299: Pcount<I-l,Prog)*Pcount(I r 

Prog} 
300: tlext I 
301: Dec PraaxfProg} 
302: Dec Pexef Prog) 
303: Return 

304: * Setze einen Punkt aaf dea 

Bildschira 
305: Procedure Setze punkt 
306: Deffill ,2,8 
307: Ver *Iat( Heft/80) 
308: Hor=Hefi-Int(He-a/80)*80 
309: Pbox Hor*$, V*r*8,Bor*8*7, 

Ver'8+7 
310: Return 

311: * Loesche einen Punkt vos 

3i ids chi re 
312: Procedure Loescfce_pankt 
313: Baffin ,LeerS 
314: Ver=int(Kea/80) 
315: Bor=Heie-Int(Kea/eO}*80 
316: If Point (Hor'8+1 , Ver*8*l )■! 

Then 

317: Pbox Hor"B,Ver'8,Hor*8-7, 

Ver* 8* 7 
318: Endif 
319: Return 

320: ' Be fen Is interpreter 

321: • Externa Variablen 

322: * PCOUKTf 100,2) - enthaelt 

fuer beide Prograssre 

jeveils die Adresse 
323: ' des naechaten 

auszuf uehrenden 

Prograsssschritt* 
324; ' KEWKEK - uebergibt an den 

PrograjBszaehier die 

Adresse 

325: * eines neu hinzugekoenenen 

Prograjsateils 
326: ' Verwecdete Variablen 
327: ' DOHA - enthaelt die 

Adresse, in der der 

Operand A steht 
328: 1 DDRVA - DORA cagerechnet 

aaf vertikale Position 

in ARENAS 
329: ' DDRBA - DDRA ungerechnet 

auf horizoatsle Position 

in ARENAS 
330: » DBR3 - enthaelt die 

Adresse, in der der 

Operand 3 steht 
331: ' DDRVB - DDRB usgerechnet 



auf vertikale Position 

in ARESAS 
332: * DDRKB - DDR8 ungerechnet 

auf horizontale Position 

in ARENAS 
333: ' opera - Operand in Adresse 
A 

334: ' GPERB - Operand in Adresse 
| 

335: * OPER - Variable za 
Zwischenspeichern einer 
Zahi in ARENAS 

336: * ifertet die Adressierungssrt 
ans 

337: Procedure Ausvertung 

338: Ver=Int(MeB/aO)+2 

339: Hor=Kea-Int(Mea/8O}*80+l 

340: * Operand A 

341 : I S=Mid S { Arena? ( Ver , 2 ) , Hor , 1 ) 

342; If IS-' • Or IS-*** Then 

343: I«=0 

344: Endif 

345: If IS=*< ■ Then 

346: I--1 

347: Endif 

348: If !$=*>* Then 

349: 1=1 

350: Endif 

351: Ddra=>Asc(KidS ( ArenaS (Ver, 3 > . 

Eor,l)) 
352: Ddra=Odra* 

Asc{MidS< ArenaS (Ver, 4) , 

Hor, 1) )-256 
353: If Ddra> 32767 Then 
354: Ddra~3276?~Ddra 
355: Endif 
3S6: If IS"'!' Than 
357: Goto Gleichsetzen 
358: Endif 
359: Adresse_erhoehan: 
360: Ddra=Ddra*Hesi 
361: Ddra»Ddra-Int(Ddra/3840)* 

3840 

362: Ddrva=Int<Ddra/80)4-i 

363: Ddrha»Ddra-Irit(Ddra/a0)»80* 

1 

364: Opera=Asc(MidS (ArenaS (Ddrva, 

6),Ddrha,l)) 
365 : 0pera=Opera+ 

Asc ( NidS ( Arena $ ( Ddrva , 7 ) t 

Ddrha,l))*256»I 
366: If Opera>32767 Then 
367: Opera* 327 6 7 -opera 

368: Endif 
369: If IS=- • Then 
370: Goto Operand b 
371 Endif 
372 : Oper 1 Opera 
373: If Opera* Then 
374: Oper*32767*Abs (Opera) 
375: Endif 

376: KidS < ArenaS (Ddrva, 6 >,Ddr ha, 
l)=ChrSfOper-Int{Oper/ 
256) -256) 

377: HidS(ArenaS(Ddrva i 7),Ddrha. 

I)=ChrS{ Int(Oper/256) ) 
378: Ddra=Otwra 
379: IS=" " 

380: Goto Adresse_erhoe.»;er; 
381: Gleichsetzen! 
382s Opera>Ddra 
383: * Operand B 
384: Operacd_b: 

385: lS=»lid5TArenaS(ver,5) ,Hor, 1) 

386: If IS=" * Or IS--** Then 

387: 1=0 

388: Endif 

389: If !$-*<• Then 

390: 1«-1 

391: Endif 

392: If I$='>" Then 

393: 1=1 

394: Endif 

395: Odr£>=Asc(MidS(ArenaS(Ver,6), 

?cr, 1 ) ) 
396: Ddrb-Ddrb- 

Asc ( Kid S ( Ar ena $ ( Ver , 7 ) , 

Hor, 1))*256 
397: If Ddrb>32767 Then 
398: Ddxb= 32767 -Ddrb 

399; Endif 
400: S_adresse; 
401: Ddxb=Ddrb^Ken 
402: Ddrb=Ddrb-:nt(Ddrb/3840)* 
3840 

403: Ddrvb* I nt { Ddrb/80 ) - 1 
404: Ddrhb=Ddrb-Int( Ddrb/80 )«80+ 
i 

405: Operb~Asc(Hid$( ArenaS (Ddrvb, 

6) r Ddrhb, 1)} 
406 : Operb=Operb+ 

Asc {Mid? ( Arena S ( Ddrvb, 7 ) , 

KAnipfprograrajri far den Atari ST 
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Farben, 
Formen, 

Funktionen 

Gute Grafik ist eine der Spezialitaten des Amiga. Doch wel- 
ches Grafikprogramm nutzt diesen Computer am besten aus? 
Die Programme Deluxe Paint II, Prism und Digi Paint stellen 
sich einem ausftihrlichen Vergleichstest 




alen ist eine der kreativ- 
sten Anwendungen fur ei- 
Inen Computer. Die Bilder 
machen sich in Dia-Shows genauso 
gut, wie ausgedruckt an der Wand, 
Auch als Hintergrrund fiir Spiele 
oder Trickfilme bieten sie sich an. 
Die meisten Textverarbeitungen ear- 
lauben es, Text und Grafik zu mi- 
schen. so daS ein Bild schnell zur 
Illustration in einem Text wird. Die 
Anwendungsgebiete sind reichhal- 
tig und hangen nur von der Fantasie 
des Benutzers ah Doch gerade bei 
einem Computer wie dem Amiga, 
der uber viele Farben und viele ver- 
schiedene Grafik-Auflosungen ver- 
fugt, stellt sich die Frage nach dem 
richtigen Programm. 

Zur Zeit gibt es drei Zeichenpro- 
gramme, die sich fiir den kaufwilli- 
gen Benutzer anbieten. An erster 
Stelle ist der Altmeister Deluxe Paint 
II zu nennen. Deluxe Paint, in der Re- 
gel kurz DPaint genannt, sorgte 
schon in der ersten Version fiir Furo- 
re und begnindete den Mythos 
Amiga mit. Es gibt kaum ein Grafik- 
Programm auf anderen Computern, 
das ahnlich viel leistet wie Deluxe 
Paint. Dennoch hat es aber ein Man- 
ko: Es nutzt den Hold-And-Modify- 
Modus (HAM), der die 4096-Farben- 
Darstellung erlaubt, nicht aus. Wie 
die meisten Grafikprogramme be- 
schrankt sich DPaint auf 32 Farben. 

Die beiden Konkurrenten Prism 
und Digi Paint sind die ersten Pro- 
gramme, die es erlauben. Bilder mit 
4096 Farben zu zeichnen. Die mei- 
sten Programmierer sind vor den 
Problemem zuriickgeschreckt, die 
dieser Grafik-Modus mit sich bringt 
Man ist bei der Farbwahl nicht ganz 
frei, da sich einzelne Farbtbne aus 
einer additiven Mischung ergeben 
Verandert man den Wert fur einen 
Bildpunkt, kann es ab und zu passie- 
ren, daB die umliegenden Punkte 
ebenfalls ihre Farbe andern. 
Vergleicht man den Aufbau, so 
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gleichen sich Prism und Deluxe 
Paint II sehr stark, Bei beiden be- 
fmden sich alle wichtigen Funktio- 
nen als Icons in emer Menu-Leiste 
am rechten Hand. Dort sind sie 
schnell erreichbar Da man die 
Funktionen zum Linien- und Kreis- 
2iehen, VergroBem von Bildaus- 
schnitten, Fullen von Flachen und 



nutzen die Menu-Balken auch als 
Statusanzeige. Bei Prism stent dort 
zum Beispiel stets die aktuelle 
Cursor-Fbsition und der eingestellte 
Zeichenmodua 

Alle drei Programme arbeiten na- 
turlich auch mit Pull-Down-Memis, 
in denen sich die weitergehenden 
Funktionen befinden. Bei Digi Paint 
hat sich der Programmierer etwas 
Ungewohnliches einf alien lassen. 
Normalerweise erscheinen diePull- 
Down-Menus am Menu-Balken an 
der Oberseite des BMs. Bei Digi 
Paint uberlappen sich zwei Arbeits- 
ebenen. So befindet sich mitten im 
Bild ein Menu-Balken mit den Zei- 
chenlunktionen darunter. In der Ar- 
beitsebene stehen alle direkt auf- 
rufbaren Funktionen. Dazu geho- 
ren verschiedene Pinsel, sowie das 
Zeichnen von Kreisen, Ellipsen, 
Quadraten und Linien, Durch die 
»Fill«-Funktion werden alle abge- 
schlossenen Objekte automausch 
gefullt. Wenn man die rechte Maus- 
taste driickt. erscheinen am zweiten 




Ausschneiden von Bildausschnitten 
zu 90 Prozent der Zeit braucht. geht 
das Malen sehr schnell, 

DPaint besitzt im Gegensatz zu 
Prism einige Besonderheiten, Beim 
Malen lassen sich alle Funktionen 
sowohl mit der rechten, als auch mit 
der linken Taste auslbsen. Aktiviert 
man die Funktion auf der Zeichen- 
flache wie iiblich mit der linken Ta- 
ste, malt man normal mit der gewahl- 
ten Farbe. Benutzt man aber die 
rechte Maustaste, nimmt DPaint die 
Hintergrundfarbe an. was einem Lo- 
schen gleichkommt. Es gibt in der 
Menu-Leiste auch Icons, die eine an- 
dere Bedeutung haben, wenn sie 
mit der rechten Maustaste ange- 
klickt werden. Prism und DPaint be- 



Menii-Balken auch die Pull-Down 
Mentis, was anfangs irritiert. 

Da die Arbeitsebene immer den 
unteren Teil des Bildes verdeckt, 
verschwindet sie automausch, wenn 
man zu zeichnen beginnt. Durch das 
SchlieS-Symbol kann man sie aber 
auch ausschalten. Durch Druck auf 
die rechte Maustaste erscheint die 
Arbeitsebene sofort wieder. 

Vom Aufbau des Programms 
hangt die Qualitat ab. Prism ist das 
einzige der Programme, das sich 
vollig an die Amiga-Konventionen 
halt. Dadurch ist es von jedem, der 
schon einmal mit dem Amiga gear- 
beitet hat, leicht zu bedienen. Delu- 
xe Paint II und Digi Paint versuchen 
die Vorteile von Intuition mit neuen 
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Hier 1st die Hubschrauber-Technik des 21. Jahrhunderts: 
APACHE GUN5HIP 

Apache , . . wild und ungebandigj wie die Kr ieger, die ihrn seinen Namen 
gaben . . , halter gegen jeden Angrrtf stand, egal ob man ihn vom Boden 
oder aus der Luft attackiert 

Seine revolutionare 3D-Grafik erlaubi es Euch, derm Irtr serd die Piloten, 
direkt in die gefanrfichsten Krisenherde dieser Welt zu ffiegen. Ein ur> 
geheures Aufgebot an ultramodemer High-Tech- Ausstattung stent 
EuchdafQrzur Verfugung: Laser, Nacntsichtgerate, Videokameras, ein 
ausgeklugeltes Radar-FrGhwarnsystem, Funkstorantagen, Computer 
und eine aufwendige, hochtechnisierte Verteidigungsanlage mil Luft- 
Luft-Raketen, Leuehtbomben und einer 30-mm-Bordkanone heffen 
Euch, die gefahrlichen Missionen zu erfGllen. 

Erfolgreiche Ems&tza werden mrt hohen Auszeichnungen und Beforde* 
rungen belohnt. 

Erlebt die Spannung, aber auch die Gefahren dieser Hubschrauber- 
Einsatze in der neuesten Aktion Simulation von MicraProse, dem Com- 
puter-Simulations-Spezialisten! 




PROSE 



SIMULATION • SOFTWARE 



MicroProse Software, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 k 



Vertrieb: Rushware Mttvertrieb: miCRO-Hfttmcit 

Distribution in Osterreich: Karasoft 



Vorsicht vor Oraulmporten! 
Blllr prirlen Sit scfwn brim Kavf , oD dfesej Prtgransm mrkfecl) mt dmt«6e AbIb*- 
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Ideen zu mischen. urn mehr aus dem 
Amiga herauszuholen und dem Be- 
nutzer noch mehr Kornfort zu bieten. 
Das ist bei DPaint sehr gut gelungen, 
da es sich an die bekannten Funktio- 
nen halt und sie in einem sehr logi- 
schen System erweiiert. Digi Paint ist 
in diesem Punkt etwas mit Vorsicht 
zu genieBen, da es einige unge- 
wohnliche Neuheiten einfuhrt, an 
die man sich erst gewohnen muB. 

Wie wichtig ein durchdachtes 
Konzept ist, zeigt sich bei der richti- 
gen Auswahl der Farben. Bei Delu- 
xe Paint ist die Farbpalette standig 
sichtbar. Die Farbauswahl ist da- 
durch sehr einfach. Wenn man an ei- 
ner Stelle mit der gleichen Farbe 
weitermalen mochte, kann man bei 
Deluxe Paint II die Farben direkt aus 
dem Bild heraus wahien. Mit der 
Paletten-Funktion andert man die 
vorgegebenen Grundfarben. 

Prism geht bei der Farbwahl ei- 
nen anderen Weg, Wie bei Deluxe 
Paint gibt es zwar auch ein Icon in 
der Menii-Leiste Doch start hier di~ 



ren kann, ob es der gewunschte 
Farbton ist. Was den Umgang mit 
den Farben anbelangt, hat Digi Paint 
klar die Nase vorne. Ohne viele Me- 
ntis kann man die gewunschte Far- 
be schnell wahien oder einstellen. 

Alle drei Programme beherr- 
schen die elementaren Zeichen- 
funktionen; Linien, Kreise, Recht- 
ecke, Fiillen. Die Ausfuhrung ist bei 
Digi Paint und Prism wesentlich 
langsamer, da das Arbeiten mit 4096 
Farben sehr aufwendig ist und viele 
Berechnungen erfordert. Digi Paint 
ist aber schneller als Prism. Wenn 
es urn Funktionenvielfalt geht, ist 
DPaint nicht zu schlagen. Seine 
grbSte Starke ist der Umgang mit 
Pinsel. Bei DPaint kann jeder belie- 
bige Bildausschnitt zum Pinsel wer- 
den. Man schneidet den Bereich 
aus und malt dann mit ihm, als sei 
es ein einfacher Punkt. 

Es gibt spezielle Funktionen zum 
Verandern des Pinsels. Man kann 
ihn urn beliebige Winkel drehen. 
inn horizontal und vertikal spiegeln 



fiillt, als sei es dreidimensional. 
Leichter kann man plastische Effek- 
te nicht mehr erzeugen. Beim Farb- 
verlauf kann man wie bei Deluxe 
Paint II die Starke angeben. Digi 
Paint besitzt Funktionen zum Vergro- 
Sern r Verkleinem und Spiegeln des 
Bildes. Femer kann man festlegen, 
wie stark der EinfluB der aktueDen 
Zeichenf arbe ist. Digi Paint besitzt 16 
Grundfarben. die jederzeit ver- 
wendbar sind. Die anderen Farben 
setzen sich aus einem komplizierten 
Mischsystem zusammen. Die Farbe 
eines Bildpunktes hangt auch von 
der der umliegenden Punkte ab. 
Daher ist die Farbwahl beschrankt. 
Beim Zeichnen kann man also be- 
stimmen, ob man genau die Zei- 
chenfarbe am gewahlten Punkt ha- 
ben mochte, selbst auf die Gefahr 
hin, daB sich die anderen Punkte 
ver farben. Es gibt vier Anpassungs- 
stufen. Das ist ideal, urn digitali- 
sierte Bilder nachzubearbeiten. 
Aus SchwarzweiB-Bildern werden 
schnell farbiga Fur diesen Zweck 




Das groBe Farbmentt bei Prism hilft bei det Farbwahl 



Bei Deluxe Paint hat man alle Funktionen stets griflbereit 



rekt die Farbe auszuwahlen, er- 
scheint erst ein Fenster mit dem ei- 
gentlichen Auswahlmenu. Hier wird 
die gewunschte Farbe entweder 
aus einem der vier Farbfelder aus- 
gewahlt oder mit Schiebereglern 
eingestellt. Wenn die Wahl durch 
Anklicken des »OK«-Feldes bestatigt 
ist. kann man damit malen. Diese 
umstandliche Prozedur verhindert 
schnelles Malen mit vielen Farben. 
Zwar erlaubt diese Methode eine si- 
chere Auswahl der gewimschten 
Farbe, da die Farbfelder angenehm 
groB sind, behindert aber mehr, als 
daB sie hilft, 

DaB es auch bei so vielen Farben 
wesentlich besser geht, beweist Di- 
gi Paint. Bei diesem Progxamm ist 
die gesamte Palette standig sicht- 
bar. Nach dem Anklicken der Farbe 
erscheint die Zeichenfarbe in einem 
groSen Rechteck am Hand der Ar- 
beitsebene, so daB man kontrollie- 



und perspektivisch verzerren. Aus 
einem flachen Bildausschnitt wird 
so eine perspektivisch wirkende 
Wand im Bild. Ebenso wird aus dem 
Pinsel auch schnell ein Fullmuster, 
das wiederum bei alien Funktionen 
benutzt wird. Ausgehend vom Bild 
des Pinsels kann man auch Farbver- 
laufe definieren. DPaint benutzt 
dann die verwendeten Farben und 
berechnet einen Farbverlauf. Je 
nachdem, wie fein man diesen Farb- 
verlauf einstellt, sieht man noch 
tibergange oder nicht. 

Deluxe Paint beherrscht noch ein 
paar andere Spezialitaten. So kann 
man Farben gegen Loschen oder 
Uberschreiben schiitzen. 

Digi Paint bietet ebenfalls eine 
perspektivische Funktion Sie arbei- 
tet aber anders. Beim Fiillen von Fla- 
chen kann man eine Lichtqueile de- 
finieren. die den Kreis oder Quader 
anleuchtet. Das Objekt wird so ge- 



wurde Digi Paint auch geschrieben. 
Es stammt von der gleichen Firma, 
die auch den Digitizer Digi View 
herstellt. 

Gemessen an den Fahigkeiten 
der anderen Programme sieht es 
bei Prism recht mager aus. Es gibt 
kerne Besonderheiten, die das Ma- 
len wesentlich erleichtern. Zu nen- 
nen ist das Trennen der BQder in 
den Rot- Griin- und Blauanteil, was 
fur digitalisierte Bilder ganz niitzlich 
sein kann. Prism verwendet zum 
Speichern entweder das IFF oder 
em eigenes Format. Zum Ausprobie- 
ren kann man auch Bereiche defi- 
nieren, die durch bestimmte Funk- 
tionen nicht zerstort werden. Das 
spart das Speichern, bevor man ein 
neues Bildelement einsetzt. 

Bei Prism hat man auch bei den 
Bildschirmauflbsungen kerne Wahl- 
moglichkeiten. Es arbeitet immer 
mit 4096 Farben bei 320 x 200 Bild- 
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Bei Digi Paint 
erhalt man leicht 
plastische Effekte. 
Eine tolle 
Zeichenfunktion 
and die vielen 
Farben machen es 
leicht, reaiistisch 
wirkende BiJder zu 
zeichnen. 



punkten Auflosung. Digi Paint bietet 
zusatzlich eine Auflosung von 320 x 
400 BiJdpunkten. Sehr variabel pra- 
sentiert sich DPaint. AuEer dem 
Hold-And-Modify-Modus unterstutzt 
DPaint alle wichtigen Grafik-Modi 
des Amiga, Das beginnt bei einer 
Auflosung von 320 x 200 Bildpunkten 
mit 32 Farben und geht bis 640 x 400 
Bildpunkte mit 16 Farben. Deluxe 
Paint II kann wahrend des Zeich- 
nens zwischen den verschiedenen 
Modi wechseln. Es rechnet die Bil- 
der automatisch urn und paBt auch 
die Farbpalette an. Es bereitet keine 
Probleme, aus einem Bild mit 320 x 
400 Punkten mit 16 Farben, ein Bild 



mit 640 x 400 Punkten mit vier Far- 
ben zu machen. Als Extra verarbei- 
tet DPaint auch Bilder, die groSer als 
der sichtbare Bereich sind, Mit den 
Cursortasten verschiebt man den 
Bildausschnitt. 

Deluxe Paint ist ohne Zwetfel das 
machtigste der drei Grafikprogram- 
me. Es beslicht durch seine vielen 
Funktionen und ein durchdachtes 
Konzept. Es macht Freude mit 
DPaint zu arbeiten. Das einzige Ar- 
gernis ist, daB die Funktionen auf 
den sichtbaren Bildausschnitt be- 
grenzt sind. Das argert besonders 
beim Fullen, wenn man groSe Bilder 
bearbeitet. Ansonsten laSt sich her- 



vorragend mit Deluxe Paint II arbei- 
ten. Mk 249 Mark ist es relativ teuer, 
obwohl es jede einzelne Mark wert 
ist. Wer viel und bequem zeichnen 
will, und nur uber einen Schwarz- 
weiS-Drucker verfugt, wird mit De- 
luxe Paint II sehr zufrieden sein. 
Demnachst erscheint ubrigens eine 
deutsche Version, die die hdhere 
Auflosung unter PAL nutzt. so dafi 
am unteren Bildrand keinschwarzer 
Streifen mehr zu sehen ist. Aufier- 
dem gibt es dann deutsche lexte im 
Program m und eine deutsche tfcer- 
setzung des Handbuchs. Das macht 
Deluxe Paint II fur den deutschspra- 
chigen Anwender noch attraktiver. 
Auch fur Digi Paint existiert eine 
deutsche Anleitung, die man fur 30 
Mark bei Softwareland aber zusatz- 
lich kaufen muft Fur 146 Mark be- 
kommt man ein sehr gutes Pro- 
gramm, um digitalisierte Bilder 
nachzubearbeiten. Gegen diesen 
Preis hat Prism, das mit maBigem 
und englischsprachigem Handbuch 
159 Mark kostet. kaum eine Chance 
Es ist auch nicht leistungsfahig ge- 
nug, um mit Digi Paint konkurrieren 
zu kbnnen. Es war zwar fruher er- 
haltlich als Digi Paint, ist aber in die- 
ser Form nicht empfehlenswert.(gn) 
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Lassen Sie sich in eine iP 
abenteuerliche Spielewelt I 



Alles, was Sie brotchen, ist ein C 64 oder ein C 1 28 
belliegende Spielediskette - und schon kann die 
Reise fosgehen. Beweisen Sie Ihre JoystickKCnste, 
fndem Sie siche r den Weg aus dem laby ri nth 
findenl Bewahren Sie Ihren kGhfen 
Kopf in aofregenden Ac'ionszenen! 
Zeigen Sie Ihre FdhigkeHen als 
Borseornakler in lebensnahen 
Wirfschof Issimulotionen ! 
Mil den IS sportnenden Spi< 
len, der ousfuhHichen Anlei 
tung sowie den farbigen Bild- 
schirmfotos ist Ihnen ein 
fantastisches Spiel vergnu- 
gen gewifi. 
Ausoemlnhalti 
Halliard: EintaHswinkd 
■ AusfaHswinltel* 




Wer das nicht befalgt, hot es schwer bei dieser 
Mtschung aus Tennis und BiHard. 
IHa Vt/ay. Zu ueischlungenen Pfoden geseHen 
sich Gefdsacke und base Gefcfer, die es zu 
bekompfen gill, 

w 3: Joystickprofis mit ungerrubtem 
Visierblick una Trefferinstinkt kdnnen 
ihr Punktekonto schvver mit 
Abscbu&prarnien beloden. 
Rrebug: HoHentfch fongt Ihr 
Joystick nicht ebentalls Feuer, 
wenn es HeiBt, die wertvollen Kof- 
fer ous dem bfennenden Hous des 
Professors zu erwischen. 
Wrot: Taktik, Timing und gute Novi* 
gationskenntmsse sind Vjrousset- 
zung fur ein bis zu 25 Johre longes 
Pirotenleben, 




Markt&Technik 

Zei ts chrilten ■ Bflehy 
SoftwQfc - Schutunq 



Wirtschoftsmonoger Simulation 
aus den hdehsten Erogen der Wirtschaft, nicht 
1000 Stuck, sondern gonze Firmer gehen Goer 
den felodeniisch«. 

Vier gewinnf Einfoch, ofc>er geji^de desHolb 
ein Spiej, dos schneK zu Ertolgserlebnissen fuhn. 
Brainstorm^ A^ostefmind stand Pate fur dieses 
viebeiHge Denkspiel. 

Hypra-Chess Spielen Sie Schach gegen einen 
C64 und oufierdem die Spiele Maze, Schrffe 
versenken, Handei, Borse, Vier in vier 
und Magic-Cubs. 

1570 oder 1571 und Joystick. 

90429, IS8N 3-^9090-429-7 

DM 39,-* (sfr 33,90 '/6S 304,20-) 

• Unvcrbindlich* Pr«»t«mpf«hlurig 



MoHtt&Technrk \AjHog AG, SwcWiog, Hore^ir»et-S<ra6e 2, 6013 Hoar be» Mvnchen, TeMorv (089| 46 13-0 
Bestellunwn m toshnd bitte on s SCHWEIZ: Morkt&Techr»ik Vfertriohj AG, Koltettlrasse 3, CH -6300 Zuo, I«l. (0421 41 5656 • OSTERKICH BurfrJI t*.rh~« n 
H 8 Wr^lraRo J0( A-1232 W«n, W . (0223J 677526 Mo^ V^tagsge,, mbH ^3^8* t^fa^lft A?0B2vKI; ^0222)^8 fsSS 
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Drucker 
im Harte-Test 



Wer als Emsteiger meint. 
auf einen Drucker ver- 
zichten zu konnen, der 
tauscht sich. Er ist neben dem Moni- 
tor — fur den in den meisten Fallen 
ein Fernsehapparat als Notbehelf 
reicht — das wichtigste Zusatzgerat 
iiberhaupt. Druckerbesitzer bestati- 
gen das mit Sicherheit. 

Der Preis eines Druckers liegt 
zwischen knapp 400 Mark fiir die 
billigsten Modeile und ist nach oben 
hin nur durch Ihre personliche Fi- 
nanzkraft beschrankt. Damit liegt 
der Durchschnittspreis fiir einen 
•normal* ausgestatteten Drucker in 
denselben Regionen wie der Com- 
puter selbst. Wir haben fiir Sie 12 
der gebrauchkchsten Drucker zu- 
sammengestellt und sozusagen ge~ 
geneinander getestet. Bei der Aus- 
wahl hatte die Qualitat zwar den Vor- 
rang vor dem Preis, aber wir haben 
als Obergrenze 1500 Mark gesetzt. 
Fiir diesen Betrag bekommen Sie ei- 
ne brauchbare Computeranlaga 
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Im Kaufpreis der Computer 
f ehlt er fast immer, und kaum 
ein Einsteiger recimet mit sei- 
nen zusatzlichen Kosten: der 
Drucker. So sollten Sie einen 
Uberblick aber die gebrauch- 
lichsten Matrix-Drucker ha- 
ben, bevor Sie einen kauf en. 

Unsere Auswahl wurde weiterhin 
unter dem Gesichtspunkt eines 
■Normalanwenders« getroffen. Im 
Klartext heifit das, daB ein Heiman- 
wender mit seinem Drucker nicht 
nur Listings ausdruckt, sondern 
auch seine Korrespondenz damit er- 
ledigt. Dazu benotigt er naturlich 
Schonschrift (NLQ oder LO). Dim ist 
die Druckgeschwindigkeit weniger 
wichtig als dem kommerziellen An- 
wender, da die durchschnittliche 
Druckmenge geringer ist. Die Me- 
chanik braucht deshalb nicht so ro- 
bust und damit schwer sein. 



Wer seine Briefe auf dem Compu- 
ter schreibt, ist mit em em Einzel- 
blatteinzug neben dem Traktor gut 
beraten. Einige Drucker haben ei- 
nen solchen me ist halbautomati- 
schen Papiereinzug schon in der 
Grundausstattung, bei anderen 
muB er nachgekauft werden. 

Auch die Lautstarke ist ein Kriten- 
urn. das man nicht vemachlassigen 
sollte. Gerade in modernen Neu- 
bauten sind die Nachbarn nicht ge- 
rade erfreut, wenn der Drucker mit- 
ten in der Nacht mit kreissagearti- 
gen Gerauschen loslegt. 

Damit der Computer sich mit dem 
Drucker verstefit, muB eine speziel- 
le Schnittstelle vorhanden sein. Bei 
den meisten Computern ist das die 
Centromcs-Schnittstella Sie sendet 
die Datenbits parallel (also gieich- 
zeitig) an den Drucker. Mit acht Da- 
tenbits lassen sich gleichzeitig 256 
verschiedene Zeichen darstellen. 
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ALS El N ST DIE K AT ZEN IN LA. 

erne eigene Oiympiade ve ransta iteten - da war was tosi 

Trampoline, Zirkusbdlle und Schaukeln im Stadtpark, 
Akrobatischo Sprunge im avsverkauften Stadion. Mutproben mit 
Krokodilen und Ratten im Kanahystem. Und sch tie Mich ein 
spannendes Duell mit der beriichtigten Bulldogge um Kugeln und Bier. 
Bis xu vier Spielern konnen auf C 64 f AMIGA, ST und Schneider teilnehmen. 
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Vertrieb: RUSHW 
Mitvertrieb: 
MiCftOHANDLER 
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Thema Drucker 




Die robuste Mechanik des P6 veiaxbeitet f\ 
selbst groiie Daienmengen 



Der NEC P6 ist schon fast zu einer Art Standard bei 
den 24-Nadel-Druckern geworden. Durch seinen Preis 
von knapp 1200 Mark ist er auch fur den Heimanwender 
erschwinglich. Allerdings miissen Sie rund 350 Mark zu- 
satzlich einpianen, urn Endlospapier zu verarbeiten. 
Der Traktor (bidirektional) muB nachgekauft werden, 

Unter der Mechanik finden Sie neben den gut zu- 
ganglichen DIP-Schaltern auch eine groBe Leuchtdi- 
oden-Anzeige. Auf der Anzeige ist der jeweilige einge- 
stellte Druckmodus sofort zu erkennen. Die Einstellung 
erfolgt iiber die »FontH-Taste. Seiri 8 KByte groBer Puffer 
bringt eine merkliche Entiastung des Computers. Be- 
sonders bemerkbar macht sich diese Eigenschaft bei 
groBeren Datenmengen wie zum Beispiel Grafiken* 

Mit einer gemessenen Druckgeschwindigkeit von 125 
Zeichen Normaischriftund 45 Zeichen LQ ("Letter Quali- 
ty* — Briefqualitat) in der Sekunde (Herstellerangabe: 
214 beziehungsweise 60) liegt der P6 an der Spitze der 
getesteten Drucker Gleiches gilt fur die Schriftqualitat 

Der P6 ist fiir all die Anwender der richtige Drucker, 
die Wert auf eiri einwandfreies Schriftbiid bei hoher 
Druckgeschwindigkeit legen. 




Der SL-80 AI ist einer der billigsten 24-Nadel-Drucker, 
Sein Schriftbiid ist sehr gut, auch im 8-Nadel-Grafik- 
modus konnen sich seine Ausdrucke sehen lassem 
Uber seine Centronics-Schnittstelle versteht er sich mit 
den meisten Computern, Weiterhin ist er kompatibel 
zum Befehlssatz des LQ-1500 von Epson, Die DlP-Schal- 
ter sind an der Riickseite frei zuganglich. Uber die Ta- 
ster an der Front lassen sich reenter und linker Rand so- 
wie der Schnellschreibmodus einstellen. Der Zugtrak- 
tor wird auf den Drucker aufgesetzt. Er ist im Preis von 
999 Mark (im Versand bekommen Sie ihn schon fiir 
knapp 800 Mark) enthalten, Leider geht durch den auf- 
gesetzten Traktor imrner ein unbedrucktes Blatt verlo- 
ren. Zwar gehort der SL-80 AI mit seinen 61 Zeichen pro 
Sekunde Normalschrift (28 Zeichen in LQ mit 24 Nadeln, 
das Handbuch gibt 70 lichen pro Sekunde in Normal- 
schrift an) nichtzu den schnellsten seiner Ait ist aber in 
seinem Preis/LeisrungsverhSltnis ungeschlagen. Das 
gleiche Mod ell gibt es zum gleichen Preis unter der Be- 
zeichnung SL-80 VC mit der seriellen Schnittstelle an- 
schluBfertig an den C 64/C 128. 




Der FX-SOO (Nachfolger des FX 85) geht / \ *••. 

beim Dracken flott zu Werk 1**1 5tt*. 



Als Nachfolger des FX-85 macht der FX-800 seinem 
Namen alle Ehre. Dazu gehort die robuste Mechanik, 
der umfangreiche Befehlssatz sowie Schnelligkeit unci 
ein ausgezeichnetes Schriftbiid, 

Der Traktor laBt sich abnehmen, so daB beide Papier- 
arten verarbeitet werden konnen. Leidei geht durch 
den obensitzenden Traktor immer ein Blatt verloren. 

Schon-, Normal- und Schmalschrift lassen sich auf 
Knopfdruck an der Oberseife einstellen. Die zur Anpas- 
sung notwendigen DIP-Schalter sind an der Gehause- 
ruckseite frei zuganglich. 

Gleich zwei NLQ-Schriften, Roman und Sans Serif, ste- 
hen dem Benutzer zur Wahl. Der eingebaute Puffer von 
8 KByte hilft bei der Verarbeitung langerer Texte. 

Der FX-800 ist mit unseren gemessenen 122 Zeichen 
pro Sekunde in Pica-Draft deutlich langsamer als die im 
Handbuch angegebenen 200 Zeichen. Im NLQ-Modus 
dagegen stimmen MeBwert (36 Zeichen) und Handbuch 
(40 Zeichen) fast uberein. 

Fiir 1398 Mark erhalten Sie einen Drucker, der von 
der Ausstatrung und den Leistungen her bei den 
8-Nadlern zur Spitzengruppe gehort. 
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Bestseller 





Thema Drucker 




Der LX-800 gehort zu den neueren Mitgiiedem der 
Epson-Dmcker-Familie. Mit seinem Preis von 800 Mark 
zielt er eindeutig auf den Heimanwender. Dieser be- 
kommt eine ganze Menge Leistung fur sein Geld gebo- 
ten. Dasbeginnt nut der Papierzufuhrung. Neben einem 
aufsetzbaren Traktor wird noch eine Emzelblartzunlh- 
rung mitgeliefert Leider wild auch bei diesem Modell 
tmmer ein unbenutztes Blatt verschwendet. 

Am Befehlssatz wurde nicht gespart, dafiir an der Me- 
chanik. Viele *Ieiie sind ausPlastikgefertigt. DasSchrift- 
bild Oberzeugt aber trotzdem. Mit zwei NLO-Schriften f 
die mit 25 Zeichen pro Sekunde zu Papier gebracht war- 
den (Handbuchwert = MeBwert), sind Sie fur alle Falle 
geriistet. Im Normaldruck bringt es der LX-800 immer- 
hin noch auf 104 (Handbuch: 150) Zeichen in der Sekun- 
de. Damit liegt er auch noch im oberen Geschwindig- 
keitsdrittel. Fiir Anwendungen daheira ist der 3 KByte 
grofie Puffer ausreichend Die DlP-Schalter finden sich 
an der Ruckseite und sind ohne Schrauben zuganglicrL 

Dieser Drucker spricht all die Anwender an, denen 
viele Schriftarten und ein sauberes Schriftbild lieber 
sind als technische Raffmessen. 



Star ND-10 
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Schnell, komfortabei und leicht zu 
bedienen, aber etwaa laut ist der ND-IO 
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Der Star ND-10 hat alles, was man von einem Drucker 
der Preisklasse erwarten sollte. Bemerkbar machen 
sich die Vorteile des Np-10 bereite beim Papiereinle- 
gen. Kaum ein Drucker laBt sich so leicht und unkompli- 
ziert mit Papier versorgen. Auch entfallt beim ND-10 der 
beriichtigte >Saugeffekt«, mit dem viele Drucker zu 
kampfen haben. Sein zweiter Vorteil ist neben der ho- 
hen Druckgeschwindigkeit (132 Zeichen pro Sekunde 
EDV und 30 Zeichen NLQ; das Handbuch girt 180 und 
45 Zeichen an) eine gute Qualitat im NLQ^Modus. Kom- 
fortabei lassen sich die verschiedenen Schreibmodi auf 
der Frontplatte einstellen. Sogar die Lange des einge- 
legten Papiers kSrmen Sie mit einem kleinen Schalter 
auf gangige Formate variieren. 

Die sonde Mechanik ist m einem recht groBen Gehau- 
se untergebracht. Leider ist der ND-10 nicht fur Anwen- 
der mit gerauschempfindlicher Famine geeignet, denn 
er druckt laut. Der ND-10 ist trotz seines Preises von 1295 
Mark wegen seiner problemlosen Handhabung, Ge- 
schwindigkeit und Druckqualitat erne Empfehlung fur 
jeden Anwender. 



Citizen MSP-lOE 




Flach und funktio n ell paBt sich der 
MSP-lOE an jeden Arbeitsplatz an 
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Viel Leistung bietet der MSP-lOE. Eine sinnvolle An- 
ordnung der Mechanik sorgt fiir einwandfreien Papier- 
transport. Durch die AbriBkante und den Schubtraktor 
geht kein unbedrucktes Blatt Endlospapier unnotig ver- 
loren. Auch dieser Drucker versteht den vollen 
Epson-Befehlssatz. Der AnschluB an den Computer er- 
folgt uber eine Centromcs-Schnittstelle Probleme gibts 
bei der Anpassung durch die DIFSchalter. Diese sind 
erst erreichbar, wenn das Oberteil des Druckers abge- 
nommen wird. Dazu miissen Sie erst vier Schrauben lo- 
sen. also standig einen Schraubenzieher bei sich haben. 

Der MSP-lOE iiberrascht durch seine geringe Ge- 
rauschentwicklung und durch seine Schnelligkeit Wir 
haben 95 Zeichen imEDV-Modus und 26 Zeichen pro Se- 
kunde NLQ-Schnft gemessen. Das Handbuch spricht 
von 160 Zeichen im EDV- und 40 Zeichen im NLQ-Mcdus. 

Lobenswert ist die heraustrennbare Tabelle am Ende 
des Handbuches. Auf ihr sind alle Druckbefehle und 
Stellungen der DlP-Schalter notiert. 

Der Preis von 998 Mark ist den Leistungen voll ent- 
sprechend. Dieser Drucker ist fur alle geeignet, die ei- 
nen zuverlassigen und schnellen Drucker suchen. 
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Der Riteman ist nun schon seit mehr als zwei Jahren 
auf dem Markt und wurde standig verbessert Seine ei- 
genwillige Konstruktion sowie seine Leistungen lieBen 
ihn so erfolgreich werden. Das Papier wird beim Rite- 
man von vorn zugefuhrt, der Druckkopf bedruckt das 
Papier senkrecht von oben. Durch dieses Prinzip lassen 
sich selbst Kuverts oder starkere Kartons bedrucken. 
ohne da£ sie geknickt werden. Zwei FQhrungsschienen 
am Traktor erleichtern das Einlegen von Einzelblattern, 

Ober die Bedientasten laBt sich auch die Schonschrift 
anwahlen, Aile anderen Einstellungen werden Ober 
DIP-Schalter vorgenommen, die durch erne verschraub- 
te Klappe im Gehauseinnem zu finden sind. Der Rite- 
man ist voll kompatibel zum Epson-Befehlssatz. 

Die gemessene Dmckgeschwindigkeit betragl 66 Zei- 
ehen Normalschrift und 17 Zeichen Schonschrift in der 
Sekunde (Angaben laut Handbuchi 160 Zeichen/Sekun- 
de Normalschrift). Der Riteman geht zwar recht laut, 
aber dafiir sauber und zuverlassig zu Werke. Mit sei- 
nem Preis von 948 Mark spricht der Riteman all diejeni- 
gen an, die bei einem E)rucker weniger Wert auf Schnel- 
liglceit als auf Qualitat und Stabilitai legen. 




C. Itoh Riteman 
Super F + III 
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Praktische Losvmgt Das Papier ftndei 
nnter dem F + HQ spielend Platz 



Der Sakata rnacht einen recht stabilen Eindruck, Ein 
Blick ins Innere bestatigt den Eindruck. Die Papierzu- 
fuhr geschieht von hinten und geht ohne Probleme von- 
statten. Durch den abnehmbaren Traktor gelingt auch 
die Verarbeitung von Einzelblattem. Bei der Verwen- 
dung von Endlospapier macht sich das Fehleneiner Ar> 
riBkante storend bemerkbar. So wird bei jedem Aus- 
druck ein leeres Blatt Papier verschwendet 

Das Farbband laBt sich ebenfalls schnell und ohne 
schwarze Finger zu bekommen einlegen. Die DlP-Schal- 
ler sind an der Ruckseite des Druckers zu finden, Furn- 
melei im Innern entfallt. Die Gerauschentwicklung 
beim Drucken laBt ein Telefongesprach noch zu, die 
Abdeckhaube dampft das Arbeitsgerausch horbar. Die 
Druckgeschwindigkeit liegt mit gemessenen 83 Zei- 
chen/Sekunde in der Normalschrift (und 23 Zeichen bei 
NLQ; das Handbuch gibt 100 bzw, 36 Zeichen an) im obe- 
ren Drittel unserer Testreihe. Fur den Preis, knapp 1100 
Mark, laBt das Schriftbild zu wiinschen ubrig. 

Der Sakata 1500 Plus spricht diejenigen Anwender an, 
die einen soliden Drucker ohne Spielereien wunschen. 




Sakata 1500 Plus 
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Die Abdeckung des Sakata 1500 Pins 
dampft die Druckgerausche 



Mit seinen erfreulich geringen MaBen vertuschte der 
Oki nur seine wahren GroBen: Endlospapier kann dem 
eingebauten Traktor auch von unten (durch einen 
Schlite in der Unterseite) zugefuhrt werden. Das Einle- 
gen der Farbbandkassette geht in Sekundenschnelle 
vor sich. DIP-Schalter suchenSie am Oki vergebens, Da- 
zu wird die aktive Einstellung auf Tastendruck als Menii 
ausgegeben, Mit Hilfe der drei Bedienungstasten an 
der Vorderseite lassen sich samthche Schriftarten und 
Druckmodi emstellen. 

Programme die Epson-Steuercodes verwenden, ar- 
beiten mchtmit dem Oki zusammen. Denn er verwendet 
einen eigenen Befehlssatz. Deshalb miissen Sie sich 
erst einen passenden Druckertreiber installieren. Dafiir 
werden Sie mit schnellem und sauberem Druck be- 
lohnt. Mit seinen 132 Zeichen in der Sekunde (Normal- 
schrift; 32 Zeichen in NLQ-Schrift ONear Letter Quality* 
- Beinahe Briefqualitat), Handbuchwerte: 240 bzw. 40 
Zeichen/Sekunde) hebt er sich vom Feld der ubrigen 
Druckei ab. Fiir 1449 Mark bekommen Sie einen kom- 
pakten und leistungsfahigen Drucker, Doch die Inkom- 
patibilitat zum Epson-Befehlssatz bringt Probleme 
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Oki Microline 
192 Elite 




Zwei Sturze Tisch and trotzdem 
funktionsfahig — Oki MC 192 
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Als einziger der getesteten Drucker verarbeitet der 
M-1409 auch das Format DIN A3. Trotzdern ist er recht 
flach gebaut und beansprucht wenig Plate. 

Der M-1409 verarbeitet Einzelblatter und, mit aufge- 
setztem Traktor, auch Endlospapier ohne Schwierigkei- 
ten. Die mi Installation wichtigen DIP-Schalter sind nach 
Abnehmen eines kleinen Deckels unter der Mechanik 
bequem erreichbar. 

Mit den Tasten auf der Druckeroberseite werden ne- 
ben den ublichen Funktionen noch die Einzelblatt2ufuhr 
und die Auswahl der Schriftart gesteuert Die Ansteue- 
rung des Epson-kompatiblen Druckers erfolgt iiber ei- 
ne Centronics- oder eine senelle Schnittstelle. Gleich- 
falis lassen sich Fontmodule nachrUsten, die eine Aus- 
wahl an Schdnschriften zur Verfiigung stellen. Im Druck- 
betrieb erzeugt der M-1409 nur Gerausehe im Bereich 
normaler Zimmerlautstarke. Er schafft 89 Zeichen im 
EDV- und 24 Zeichen im NLQ-Modus (das Handbuch 
gibt 100 Zeichen im Normaldruck an). Hilfreich ist auch 
sein eingebauter r 3 KByte groSer Puffer. Die Leistungen 
sowie das Schriftbild des M-1409 rechtfertigen seinen 
relativ hohen Preis von 1480 Mark. 



Seikosha SP-180AI 
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Der SP ISO ist ein Bill ig- Drucker mit 
gut en Leistungen 
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Unscheinbar prasentiert sich Seikoshas Spardrucker 
(499 Mark), Sparsam in der Anschaffung und der Aus- 
stattung, aber leistungsfahig bei der Arbeit, Ausgeru- 
stet mit einem abnehmbaren Traktor fur Endlospapier 
erfiillt er die meisten Anforderungen daheim. Sogar 
NLQ beherrscht der SP-180, obgleich er in dieser Be- 
triebsart weit hinter dem Feld der anderen Drucker her- 
hinkt. Sechzehn Zeichen pro Sekunde (hier stimmt das 
Handbuch mit den gemessenen Werten uberein) sind 
wahrlich nicht berauschend. In Normalschrift legt der 
SP-180 dann gewaltig zu, 65 Zeichen in der Sekunde ha- 
ben wir gemessen, das Handbuch spricht von 100 Zei- 
chen. Die Druck-Qualitat ist zufriedenstellend. 

Uber die Cenrronics-Schnittstelle versteht der SP-180 
den Epson-Befehlssatz. Die Anpassung erfolgt uber 
DIRSchalter an der Ruckseite des Druckers. 

Die Gerauschentwicklungist gerade noch ertraglich. 
Dem Anwender steht ein 1,5 KByte grofcer Puffer zui 
Verfiigung. Die Mechanik sieht stabil aus. 

Der SP-180AI ist wieder ein typischer Drucker fiir alle, 
die fiir wenig Geld viel Leistung kaufen wolien. 




Was die Robustlieit angeht, aJ>ertri£ft der /\ 
Pr&aident aUe Mitstreiter P*** fift 




Der President ist das Schwergewicht unter den Ma- 
trixdruckern. Nur das Gehause besteht aus Plastik, alle 
anderen mechamschen Teile sind aus massivem Metall. 
Prasident-Drucker werden langer leben als andere. 

Die Anpassung an die verschieden Computer erfolgt 
iiber DIP-Schalter. Diese sind nach Zuriickklappen der 
Haube an der Vorderseite ohne Fummeleien zu errei- 
chen. Allerdings bekommt man beim Farbbandwech- 
seln schwarze Finger, da das Farbband um den Druck- 
kopf gefuhrt werden muB. Der AnschluB an den jeweili- 
gen Computer erfolgt iiber eine Interface-Karte, die in 
einen besonderen Schachl an der Ruckseite gesteckt 
wird. Je nach Beslellung erhSlt man ein Centronics- 
oder ein Commodore-Interface, Der President gibt wah- 
rend der Arbeit ein lautes Kreischen von sich. Auch 
mu/i man bei der Qualitat des Ausdruckes Abstriche 
machen. In Schonschrift bringt der Prasident 15 Zeichen 
pro Sekunde aufs Papier (beim EDV-Druck sind es 62, 
das Handbuch gibt 100 Zeichen an). 

Mit einem Preis von 399 Mark ist der Prasident ein 
idealer und robuster Drucker fiir alle, die nicht viel 
Geld ausgeben wollen, 
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Fortsotzucc von Seine 37 

Drucker 
im Harte-Test 



Einige Computer tanzen leider 
aus der Reihe. Der C 64 zum Beispiel 
steuert den Drucker liber eine spe- 
zielle serielle Schnittstelle an. An 
ihm konnen also nur Drucker mit ei- 
ner speziellen Schnittstelle be trie- 
be nwerd en ^ Andere Computer, wie 
der Schneider, stellen nur sieben 
Datenbits zur Veifiigung. Deshalb 
sollte man sich vor dem Drucker- 
kauf erst iiber die vorhandenen An- 
schliisse iitformieren. 

Als Alternative zur Centronics- 
Schnittstelle bietet sich noch die se- 
rielle Datenubertragung (RS232) an. 
Dashat aber den Nachteil, daB man 
an der Schnittstelle kern Modem 
mehr betreiben kann. Ein weiteres 
Argument gegen sie ist. daB die 
Standardausstattung eine Centxo- 
nics-Schnittstelle ist. Zu alledem ist 
eine solche Schnittstelle nur gegen 
Aufpreis erhaltlich. 

Richlig ausgestatf et 

Damit Computer und Drucker 
sich auch verstehen, wird ein spe- 
zieller Befehlssatz benotigt Hier hat 
sich der Epson-Befehlssatz durch- 
gesetzt. Die meisten Drucker verste- 
hen diese Befehle In solch einem 
Fall spricht man von einem Epson- 
kompatibien Drucker. Einige Druk- 
kerhersteller halten sich jedoch 
nicht an diesen Standard. Dadurch 
treten Probleme in Verbindung mit 
der Software auf Derm die mei- 
sten Programme verwendenzur An- 
steuerung des Druckers den Epson- 
Befehlssatz. Mit einem speziellen 
Anpassungsprogramm, dem Druk- 
kertreiber, konnen aber auch diese 
Cerate von der Software aus ange- 
steuert werden, Solche Treiber sind 
entweder in der Software enthalten 
oder sie miissen nachgekauft wer- 
den. 

Die meisten Drucker besitzen ei- 
nen sogenannten Puffer. In ihm wer- 
den die Zeichen zwischengespei- 
chert Denn der Computer ubermit- 
telt die Zeichen schneller an den 
Drucker, als der sie drucken kann. 
In diese r Zeit ist der Computer 
blockiert. Je groSer der Puffer ist, 
desto schneller wird der Computer 
wieder frei fur andere Arbeiten- Ein 
Puffer von 8 KByte reicht, urn eine 
durchschnittlich beschriebene DIN- 
A4-Seite zuriickzuspeichern . 

Wenn Sie sich fur einen Drucker 
entschieden haben, lohnt es sich, 



die Augen nach den gunstigen An- 
geboten in KautMusern off en zu hal- 
ten oder Anzeigen in Fachzeitschrif- 
ten durchzusehen, Durch Preisver- 
gleiche konnen Sie ohne weiteres 
100 Mark oder mehr sparen . Sie soil- 
ten aber auf alle Falle die Frage der 
Garantie klaren. Gleiches gilt fur 
Druckerzubehor wie Farbbander, 
Sclimttstellenmodule oder Einzel- 
blatteinziiga 

Soviel zur Auswahl des Druckers, 
Um Dm en die Entscheidung ein we- 
nigzu erieichtern, haben wir 12 der 
besten Drucker zwischen 400 und 
1500 Mark unter die Lupe genom- 
men {Seite 40 bis 44), 

Auch zwei 24-Nadel-Drucker ka- 
men mit in unsere Auswahl — der 
Seikosha SL80AI und der NEC P6. 
Beide wurden innerhalb des letzten 
Jahres preishch so erschwinglich, 
daB sie fur den Heimanwender eine 
echte Alternative zum 8-Nadler dar- 
stellen: Sie bekornmen den SL80AI 
fiir knapp 800 Mark, den P6 fur 
knapp 1300 Mark uber den ein- 
schlagigen Fachhandel. 

Alle Drucker haben Eigenschaf- 
ten ( die sie vom ubrigen Feld der 
Matrixdruckerabheben. Damit sind 
zum Beispiel Spezialitaten wie der 
Papiereinzug beim Kiteman F+ IH 
oder die auBerst robuste Mechanik 
des Prasident-Druckers gemeint. 

Jeder Drucker hatte sich bei uns 
den gleichen Testreihen zu unterzie- 
hen. Das begann beim Auspacken, 
wo wir den Ueferurnfang auf Voli- 
siandigkeit uberpriift haben. Der 
Zusammenbau der Einzelteile 
(meist nur Abdeckungen oder Pa- 
pierzufuhrungen) und das Einlegen 
des Farbbandes waren ein weiteres 
Prufkriteriurrt Hier uberraschte der 
Oki Microline 192 Ehte. Das Farb- 
band kann mit einem Handgnff aus- 
getauscht werden. Sogar die Fiese- 
lei am Druckkopf , das Farbband in 
die richtige Lage zu bringen, entfallt 
durch ein ausgeklugeltes Kassetten- 
sysiem. Nun gmgen wir daran T die 
Drucker den Computern anzupas- 
sen. Die prazisen Beschreibungen 
in den Handbuchern machten uns 
das relativ leicht, Nur der Citizen 
MSP-10E fiel da etwas aus dem Rah- 
men. Bei ihm muBten wir erst vier 
Schrauben losen und das gesamte 
Oberteil abnehmen, um die DIP- 
Schalter zu verstellen. Bei alien an- 
deren Druckern sind diese Schalter, 
mit dem die verschiedenen Funktio- 
nen eingestellt werden, durch eine 
Klappe oder an der Ruckseite er- 
reichbar. Allerdings sollten Sie die- 
sen Umstand nicht uberbewerten, 
denn die Anpassung ist meist eine 
einmalige Sache Alle Handbucher, 



bis auf das des Sakata 1500 Plus, lie- 
gen in einer deutschen, ausfuhrli- 
chen Fassung den Geraten bei. 

Nachster lestschritt: Ausdruck 
der verschiedenen Schriftarten und 
der verschiedenen Grafikdichten. 
Damit wurde gleichzeitig die Kom- 
patibilitat zum Epson-Befehlssatz 
uberpruft. Die Schrlftproben und 
die Grafik wurden ausschliefilich 
nach dem Epson-Handbuch pro 
grammiert. Dies funktiomerte mit al- 
ien Druckern bis auf den Microline, 
der alle Funktionen zuerst nur unter- 
stnchen zu Papier brachta Erst eine 
Umstellung auf den speziellen Be- 
fehlssatz rang auch ihm einen kor- 
rekten Ausdxuck ab. 

Bitte vergleicheii Sie 

Als nachstes stand eine Uberpru- 
fung der Herstelierangaben in be- 
zug auf die Geschwindigkeit an. Da- 
zu wurden genau 5000 alphanumeri- 
sche Zeichen in einem Stuck ge- 
druckt und die Zeit gestoppt. Sie fin- 
den diese Werte sowie die Herstel- 
ierangaben in Klammern. Der letzte 
Teil des Tests bestand aus einem 
Buck »unter die Haube*. Die mecha- 
nische Stabilitat ist entscheidend fiir 
eine lange Lebensdauer. Beim Aus- 
packen ging ein Kollege allzu heftig 
zu Werke. Dabei glitt ihm der Micro- 
Une-Drucker aus der Hand und fiel 
aus knapp einem Meter Hone zu Bo- 
den, Doch das rnachte unserem 
lestgerat merits, es druckt immer 
noch einwandfreL 

Ein Vorbild an Stabilitat ist auch 
der Prasident-Drucker. Allein das 
Druckwerk erweckt den Emdruck, 
daB selbst Hammerschlage es nicht 
aus der Rune bringen konnen. 

Besonderheiten des jeweiligen 
Druckers hnden Sie in den Einzel- 
tests In diesen Tests konnen Sie die 
Druckqualitat direkt vergieichen. 
Dort finden Sie die Schriftprobe, die 
Grafik sowie eine VergrdBerung der 
Normal- und der Schonschrift. Glei- 
ches gilt fur Angaben zu den einzel- 
nen Druckern, die wir aUerdings auf 
die wichtigsten Daten reduziert ha- 
ben. Dazu gehoren Preis. Geschwin- 
digkeit sowie die Verarbeitungsqua- 
litat. Jetzt sind Sie an der Reihe Fiir 
welchen Drucker Sie sich entschei- 
den ( hangt von Ihren Anforderun- 
gen ab und natiirhch davon, wieviel 
Sie ausgeben wollen. Wenn Sie bei 
Ihrera Handler ein gutes Angebot 
sehen und dieser Drucker ist nicht 
unter den 12getesteten, dann haben 
Sie jetzt so viel Grundlagenwissen 
und Daten zum Vergleichen, daB Sie 
schon selbst entscheiden konnen, 
ob sich der Kauf lohnt. (rz) 
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Neuer Computer 
alter Drucker? 



Jeder Besitzer eines Computers 
steht irgendwann einmal vor 
der Entscheidung, sich ein 
neues Gerat anzuschaffen. Doch 
meist verzogert sich der Neukauf, 
denn ein Seitenblick auf den bereits 
vorhandenen Geratepark bringrt 
Zweifel in den Gedanken. Denn dort 
steht ein Drucker, mehrere Joysticks 
oder gar Zusatzlaufwerke. Leider 
findet man kaum Informationen, wel- 
ches der Gerate sich am neuen 
Computer betreiben laBt. In diesem 
ersten Teil werden wir Ihnen sagen, 
welche Drucker Sie mit welchem 
Computer betreiben konnen. 

Die meistverwandte Schnittstelle 
heutzutage ist die Centronics- 
Schnittstelle. Mit ihr werden dem 
Computer die zu druckenden Daten 
parallel mitgeteilt, Dabei werden 
8 Bit (gleich einem Byte) gleichzeitig 
ubertragen. Das entspricht 256 mog- 
lichen Zeichen. Zusatzlich benotigt 
diese Schnittstelle noch zwei Steuer- 
signale, Busy und Strobe Strobe 
zeigt dem Drucker an, daB ein Zei- 
chen gesendet wird. Mit Hilfe der 
Busy-Leitung erkennt der Compu- 
ter, ob der Drucker eingeschaltet ist 
oder nicht. Fur eine einwandfreie 
Verbindung wird noch Masse beno- 
tigt. Damit kann man mit 11 Leirun- 
gen jeden Drucker mit dieser 
Schnittstelle ansteuern. Je nach 
Druckermodell gibt es noch weitere 
Signale, die aber in den meisten Fal- 
len nicht benutzt werden. Stellt ein 
Drucker diese Signale zur Verfii- 
gung, so werden sie im Handbuch 
beschneben. 

Folgende Computer stellen eine 
Cenrronics-Schnittstelle zur Verfu- 
gung und lassen den AnschluB ei- 
nes Druckers mit einem handelsiib- 
lichen Kabel zu: Alle Personal Com- 
puter mit paralleler Schnittstelle, al- 
le Atari ST-Modelle und alle Amigas, 
Grundsatzlich muB man davon 
ausgehen, daB alle Heimcomputer 
ihre eigenen Schmttsteilen haben. 

€ 64/C 128 und VC 20: Drucker, 
die am C 64 oder C 128 betrieben 
werden, mussen iiber eine spezielle 
Schnittstelle verfugen. Das ist die 
sogenannte serielle Schnittstelle, 
an der auch die Laufwerke betrie- 
ben werden. Diese Schnittstelle hat 
auBer den Namen nichts mit der 
RS232-Schnittstelle zu tun. die oft 
auch a Is serielle Schnittstelle be- 



Der Neuanschaffmig eines 
Computers steht oft die Frage 
im Weg : Kann ich mein Zube- 
hor wie Drucker, Joysticks 
oder Laufwerke an dem neu- 
en Computer be treibe n? 

zeichnet wird. Ein typischer Vertre- 
ter dieser Drucker ist der MPS 801. 
Gerate mit dieser Schnittstelle las- 
sen sich nur an den kleinen Commo- 
dore-Computern betreiben. Selbi- 
ges gilt auch fur den Vierfarbplotter. 
Eine Ausnahme bilden die Drucker, 
die die Schnittstelle auf einer aus- 
tauschbaren Platine besitzen (zum 
Beispiel einige Drucker von Star). 
Die zweite Ausnahme bilden die 
Drucker, die iiber ein Interface 
(Wiesemann, Merlin oder ahnliche) 
angeschlossen sind. Diese Drucker 
verfugen dann uber eine Cenrro- 
nics-Schnittstelle und lassen sich 
an die oben genarmten Computer 
direkt anschlieBen. 



Die wichtigsten Anschliisse 
der CentronicS'Schnittsteile: 

Der Stecker besitzt 36 Pins, von 
denen lediglich die Pins 1 bis 9, 11 
und 19 fur eine einwandfreie 
Funktion nohg sind. Die restli- 
chen Pins besitzen Zusatzsignale, 
die nur in Sonderfallen benotigt 
werden. 

Pin 1: Strobe-Signal 

Pin Z bis 9: Datenbit bis 7 

Pin 11: Busy-Signal 

Pin 19: Masse-Leitung 



Schneider CPC/Joyce: Die Com- 
puter der CPC-Reihe verfugen iiber 
eine Centronics-Schnittstelle, die 
sich aber in zwei Punkten von der 
normalen unterscheidet. Zum einen 
werden nur 7 Datenbit an den 
Drucker iibertragen. Der zweite Un- 
terschied liegt darin, daB zum An- 
schluB eines Drucker kein handels- 
ubliches Kabel verwendet werden 
kann. Aber trotz dieser Unterscnie- 
de lassen sich die Drucker (typi- 
sches Beispiel: DMP 2000, der ubri- 
gens fast baugleich mit dem Rite- 
man von C. Itoh ist) an alien Compu- 
tern mit Centronics-Schnittstelle be- 
treiben. Probleme konnen lediglich 
mit dem Zeichensatz oder dem Be- 
fehlssatz (besonders beim NLQ 401) 



auftreten. Beides laBt sich aber 
durch den Einsatz von speziellen 
Druckertreibem beheben. 

Das schwarze Schaf in der Schnei- 
der-Familie ist der Joyce. Lediglich 
das Druckwerk ist im Druckerge- 
hause untergebracht, die Ansteuer- 
elektronik hat ihren Platzim Compu- 
ter. Aus diesem Grund laBt sich der 
Joyce-Drucker an kemem anderen 
Computer betreiben. 

Atari 8 Bit: Die S-Bit-Ataris haben 
von Haus aus keine Druckerschnitt- 
stelle Ein zusatzliches Interface 
stellt aber eine Centronics-Schnitt- 
stelle zur Verfugung. Somit lassen 
sich alle Drucker, die uber ein sei- 
ches Interface betrieben wurden, 
ohne Probleme an einen Computer 
anschlieBen. 

MSKundMSXZ: Alle MSX-Compu- 
ter verfugen iiber eine Centronics- 
Schnittstelle Allerdings laBt sich 
das Druckerkabel nicht weiterver- 
wenden, da es bei MSX eineri spe- 
ziellen Stecker gibt. Die Drucker 
konnen mit einem handelsublichen 
Kabel an den oben genannten Com- 
putem betrieben werden. 

Sinclair ZX81 und Spectrum: Bei 
diesen Computern gilt dasselbe wie 
fur die 8-Bit-Ataris. Samtliche Interfa- 
ces stellen eine Centronics-Schnitt- 
stelle zur Verfugung, so daB es auch 
hier keine AnschluBprobleme an 
Standard-Schnittstellen gibt. Ledig- 
lich der Metallpapierdrucker be- 
sitzt ein spezielles Interface und laBt 
sich daher nur an Sinclair-Compu- 
tern betreiben. 

Exoten: Darunter fallen der 
TRS80, Acorn Atom oder andere, 
wenig verbreitete Computer. Ein 
Blick ins Handbuch hilft waiter. 

Grundsatzlich soUte man auf alle 
Falle ins Handbuch des Druckers 
schauen. Dort Findet man unter dem 
Punkt »Schnittstellen« Auskunft t urn 
welche Art von Schnittstelle es sich 
handelt. Meist gibt es auch eine An- 
schluBbelegung des Steckers. Ver- 
gleichen Sie diese mit unserem 
Textkasten. Sind die Anschliisse 
1 bis 9, 11 und 19 identisch, so ver- 
fiigt Ihr Drucker tiber eine Cen- 
tionics-Schnittstelle. Damit haben 
Sie erstens die GewiBheit, daB der 
Drucker mit Amigas, Ataris und PCs 
funktioniert. Und zum zweiten ha- 
ben Sie das Geld fur einen neuen 
Drucker gespart! (rz) 
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Selbstverstandiich kann man 
einen Drucker nicht wie einen 
Anzug maBgeschneidert kau- 
fen. Aber weil es sehr unierschiedli- 
che Drucker gibt, finden wir einfach 
den heraus, der Ihren Anspriichen 
am ehesten entspricht. Bevor Sie 
sich fur einen Drucker entschei- 
den, mussen Sie sich genau tiber- 
legen, was Sie damit machen moch- 
ten. Wer sehr viel ausdrucken 
mu6 und auf das Schriftbild we* 
niger Wert legt, braucht einen 
anderen Drucker, als jemand, dem 
eine Super-NLQ-Schrift wichtig ist. 
Auch der Pre is spielt bei emem 
Drucker eine entscheidende Rolle, 
AuBerdem konnte der urn 1000 
Mark teuerere Drucker einfach 
rnehr Funktionen haben. als Sie 
biauchen. Warum sollen Sie das mit- 
bezahlen? 

So teuer wie not ig # 
so preis wert wie 
moglich 

Die wichtigsten Kriterien, nach 
denen man sich einen Drucker aus- 
sucht, sind Preis, Geschwindigkeit, 
Anzahl der Nadeto (9 oder 24), Ro- 
buslheit und Papierhandhabung. 
Die Unterschiede in diesen Berei- 
chen sind groft Seibst wenn wir nur 
.die Matrixdrucker vergleichen. 

Das Programm, das Ihnen einen 
Drucker hach Ihren Vorgaben her- 
aussucht, lauft auf jedem Heimcom- 
puter in Basic, Nach dem Abtippen 
sollten Sie es zuerst speichern, da- 
mit Sie es spater beiiebig oft wieder 
verwenden konnen. ohne es jedes 
Mai emeut abtippen zu mussen. 
Nach dem Siarten mit »Run« miissen 
Sie fur jedes Kriterium eine Wertig- 
keit angeben. Verwenden Sie zum 
Beispiel Bewertungen zwischen 
und 10. Wenn Ihnen also eine solide 
Verarbeitung am wichtigsten ist, ge~ 
ben Sie bei Robustheit eine 10 em 



Wer fur Sie 
druckt, 

entscheiden Sie 

Sie wollen einen Drucker kaufen und wissen nicht welchen? 
Unser kleines Hilfsprogranmi errechnet fur Sie den Drucker, 
der auf Dure Anforderungen zugeschnitten ist 



Wenn fur Sie die Geschwindigkeit 
eine eher untergeordnete Rolle 
spielt, dann bewerten Sie diese zum 
Beispiel mit zwei Punkten, Je nach 
Ihrer Gewichtung der emzelnen Kri- 
terien berechnet das Programm aus 
den Noten, die wir jedem Gerat in 
jedem Kriterium gegeben haben, 
den fur Sie geeigneten Drucker. 

Ein Programm 
errechnet fur Sie 
einen Drucker 

Urn Ihnen zu zeigen, wie das Pro- 
gramm arbeitet, haben wir einen 
Probelauf kommentiert. Die Bewer- 
rung der einzelnen Kriterien sah da- 
bei folgendermaBen aus (und so ha- 
ben wir die Bewertungen auch an 
den Computer ubergeben): 

Preis: 10 Punkte, denn unser 
Drucker soil moglichst wenig kosten 
und trotzdem ein Maximum an Lei- 
stung bringen. 

Geschwindigkeit (Draft): 3 Punkte, 
da wir sowieso iiberwiegend Briefe 
in schoner Konespondenzqualitat 
schreiben wollen und deshalb Draft 
nicht so wichtig ist. 

Geschwindigkeit (NLQ): 10 Punk- 
te, denn fur Briefe brauchen wir eine 
gute und schnelle NLQ-Schnft, weil 



wir ja viele Briefe schnell und in gu- 
ter Qualitat ausdrucken wollen 

Papierzufuhr: 8 Punkte Jeder, der 
die Mengen von zerknulltem Papier 
kennt, die entstehen, wenn die Pa- 
pierzufuhr schwierig ist, wird die 
Bedeutungverstehea Die Papierzu- 
fuhr muB sehr einfach sein und das 
Papier sich ohne grofieren Drucker- 
urnbau einfadeln lassen. 

Robust: 3 Punkte, da der Drucker 
mechanisch weniger belastet wird 
und keinen stundenlangen Dauer- 
betrieb durchstehen muB, 

24 Nadeto : 7 Punkte. weil wir j a ne- 
ben einer schnelien NLQ-Schrift ei- 
ne moglichst hohe Schriftqualitat 
verlangen. 

Nachdem wir die festgelegten Be- 
wertungskriterien eingegeben ha- 
ben, errechnet uns das ProgTamm 
einen Drucker fur unsere Anspni- 
che Als Ergebnis liefert das Pro- 
gramm den Drucker NEC P6, 

Das zeigt, dafi bet den oben ange- 
setzien MaSstaben und Wunschen, 
die natiirlich von Anwender zu An- 
wender verschieden sind. genau 
ein Drucker empfohlen wird, Diese 
Empfehlung heiBt aber nicht, dafi 
dieser Drucker hundertprozentig 
mit den gestellten Forderungen 
utereinstimmt. sondern er kommt 
ihnen am nachsten (wo) 



1 REM******************************* 

2 REM* ENTSCHE I DUNGSH ILFE DRUCKER * 

3 REM* VOK H. WOERRLEIN 7. 10. 1987 * 

6 REM******************************* 

7 DIM Wf6) 

8 PRIKT BEWERTEN SIE JEHEILS MIT MAX. 10 PEJNKTEN " 
10 INPUT "PREIS :";WU) 

20 INPUT "GESCHW. DRAFT :";W{2) 

30 INPOT "GESCHW. NLQ :-";Wf3> 

40 INPUT H FAP IERZUFDH R : B ;W(4) 

50 INPUT "ROBUST :~;W<5> 

SO INPUT "24 NADELN :";W(6> 

200 FOR I = 1 TO 6:W = W + M( I ) :NEXT I 

220 E=0 : READ A*: IF AS = -1 " THEN PRINT: PRINT "EMP 

FEHLUNG : ' ; H$ : END 

230 PRINT AS ;TABC25); 

240 FOR I - 1 TO 6: READ A: E=E+A*W< I > /W: NEXT I 



250 PRINT E:l¥ E > E THEN fi=E:HS=AS 
260 GOTO 220 

1000 DATA NEC P6 \ 1, 10, 12, 7, 11, 12 

1001 DATA EPSON LX BOO", 10. 8, 6, 7. 9,0 

1002 DATA "EPSON FX 600", 3, 9* 11. 7, 8, 

1003 DATA"SEIKOSHA SL 80 AI". 5, 2,8,7,9. 12 

1004 DATA'" SEIKOSHA SP 180 A , 11, 2, 2, 7, 8,0 

1005 DATA "STAR ND 10"* 4, 12, 9, 10. 10, 

1006 DATA "BROTHER M 1409" , 2, e, 6, 8, 8, 

1007 DATA'OKI MIKROLINE 192", 9. 12, 10,7,7.0 

1008 DATA*C. ITOH RITEMAN F+ III", 8, 4,3, 12, 7, 

1009 DATA XITIZEN MSP 10 E", 7. 7, 7,8,8,0 

1010 DATA " PRAES I DEN T 6313 C". 12, 3, 1,6. 12, 

1011 DATA~SAKATA 1500 +",6,5,4,8,10,0 

1012 DATA-! 

READY, 



Das listing, das Omen die Entscheidung beim Dmckerkaaf erleicitert, laaft auf jedem Computer in Basic 
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Spatestens, wenn Sie einen Se- 
rienbrlef verfassen, der an 20 
Fersonen gerichtet ist, und Sie 
jeden dieser Briefe einzein unter- 
schreiben wollen, werden Sie sich 
einen Stempe! wiinschen, der Ihre 
Unterschrift in immer gleicher Qua- 
litat zu Papier bnngt Mit einem klei- 
nen Trick geht das aber auch uber 
Ihren Drucker. 

Voraussetzung dafiir ist em grafik- 
fahiger Matrixdrucker, ein Tfextver- 
arbeitungsprograrnrn und ein Bo- 
gen Millimeterpapier. 

Schreiben Sie Ihre Unterschrift 
auf den Bogen Millimeterpapier et- 
wa doppelt so groft, wie Sie norma- 
lerweise unterschreiben wurden. 
Nun fassen Sie jeweiLs acht Punktrei- 
hen (nicht Spalten) zusammen bis 
zur letzten, von der Unterschrift be- 
riihrten Spalte. Sie erhaiten jetzt et- 
wa zwei bis drei Reihen zu je acht 
Punktreihen. Jede dieser Reihen be 
steht aus einer festen Anzahl von 
Punktspalten bis zum Ende der Un- 
terschrift. 

Damit ist die Hauptarbeit auch 
schon fast erledigt. Nun miissen die 
einzelnen Punktspalten nur noch be- 
rechnet werden. Das geschieht rnit 
dem kleinen Basic-Programra. Sie 




Der Atisdruck sieht etwa so aus, 

miissen jeweils eine Spalte einer 
Reihe (also acht senkrechte Punkte) 
umreehnen (oberster Punkt mal 128, 
unterster Punkt mal 1, wenn gesetzt). 
Es ist zwar etwas aufwendig. die 
ganze Unterschrirt auf diese Weise 
umzurechnen, laBt sich aber in der 
Praxis nicht ohne groBeren Auf- 
wand vernirnftig realisieren. 

Uir Drucker mu£ die Unterschrift 
als eine Grafik ausdrucken und 



Drucker 

sfott Stempel 

Unterschreiben Sie noch mit der Hand? Ist das nicht manch- 
mal sehr aufwendig? Waram lassen Sie sich nicht einen Unter- 
schiiftsstempel anfertigen, Oder bemiihen Ihren Drucker. Mit 
Geduld konnen Sie Ihrem Drucker beibringen, wie er Mr Sie 
unterschreibt. 



So konnte Jhre Unterschrift vergroftert mid digitalisiert aussehen 



kann dies nur, wenn Sie ihm mitge- 
teilt haben (tiber eine Steuerse- 
quenz). daB die folgenden Zeichen 
nicht als Buchstaben, sondern als 
Grafikspalten von der Breite ernes 
Punktes und acht Punkten Hone aus- 
zugeben sind. Folgende Zeichen- 
kette mu6 den Grafikdaten einer 
Reihe vorangestellt sein: 
CHR$(27);CHR$(AA);CHR$(XX); 

CHR$ono; 

Dabei steht AA fur Grafik ein- 
schalten (einfache Dichte) und XX 
und YY fur die Zahl der zu ubertra- 
genden Grafikzeichen pro Reihe 
Die Werte fur XX und YY errechnen 
sich wie folgt: Zahl der Punktspalten 
pro Reihe/256 = YY. XX = Zahl der 
Punktspalten pro Reihe - (256*YY). 

Sie brauchen jetzt nur noch im 



Handbuch zum lextverarbeitungs- 
programm nachzulesen, wie man 
einzelne CHR$-Codes an den 
Drucker ubergeben kann, 

Als Beispiel hier die Zeichenkette 
fur das Tbxtverarbeitungspro- 
grarnm Word . Driicken Sie die ALT- 
Taste und halten Sie sie feat An- 
schiieBend driicken Sie kurz die *2« 
und die »7« fur CHR$(27). Nun lassen 
Sie die ALTTaste wieder los und Sie 
sehen auf dem Bildschirrn ein Gra- 
fikzeichen. Ebenso verfahren Sie mit 
den weiteren Grafikzeichen einer 
Reihe. SchheSlich miissen Sie noch 
die Zeile mit »Return* abschheBen. 
In der nachsten Reihe verfahrt man 
genauso, bis man die ganze Unter- 
schrift in den Text im Computer ein- 
gebunden hat. (wo) 



5 REM UNTEEECHMFT GEDRUCKT 

6 REH 1.10.67 H.WOERRLEIN 

10 OPEN l»4iPBIMTttl ,CHB«(2?> ;CHR*{51> ;CHR* 
(24) ; 

15 FOB J=l TO 3:F0R 1=1 TO 126 = REA1> A = E*(J 

>=E* t J ) +CHR* ( A > - NEXT 
20 PRIMTttl ,CKR«(27> ;CHR*<76) ;CHK#<126) ;CHB 

*C0> ;E»(J) i :PRINT**1 
25 PRlNTtfl ,CHRS<27> iCHRSC 10> iCHR*<27> ,CHE4 

<76) ; CHR* ( 1 26 ) iCHR*(0) ;E*< J) i s PRINT ttl 
27 PRINT*! ,CRR$(27> ;CHK*<10) ;CHR*( 27) ;CHRS 

<76> iCHR»< 126) iCHR*<0) ; E$ ( J) ;CHRS( 10) ; 
30 NEXT ! PRINT*! : CLOSE 1 

1000 DATA 0,0,0,112,124.110.96,97.99,102,1 

02,103.99.96.240,240. 4,6 

■ 2 

1010 DATA 3.1,1, ... .7,14. ,,,, , ».****♦ 

•••»•..... 6,7,1.,,...,,,,, 



1020 DATA 0. ,,..,1,7, 12, 24. 33, 111, 120,,. . 



1030 DATA, ... .12.12.252,254.79,12.12,24.24 



<231> 
<053> 

<149> 

<016> 

<123> 

<164> 

<1B4> 
<183> 



<137> 



<180> 



.8,13.1, , , ,1, , 3,3, , , , , , r , , i , 127 

1040 DATA 224.96.32.32,32.39.23,12.12,6.7. 
!»»*•,,......, .1.3.14.14.6,,,,,,,,,,, 



<051> 



<130> 



1050 DATA 241 .255.3,3.6.14.63,29.25.25.25, 
15.3. ,, , .31,255,131,6.24,96,140.15.7. 
1 

1060 DATA. .3,6.6,8.7, »•,,,,.. ,1. 1 ,0 
1070 DATA 120,252,134,3,3,3,3,3.6,6,252.60 

,48.96, 192. 128,128.192,96,246,252. 192 <146> 
1080 DATA 192,64.64.64,120,252.134.6,2.6.6 

.12,24.48,96,128,224,48.24.24.24,112 

1090 DATA 192.56,60.102,102,198.6.28, 

.248,248,12.12.12.24,24.48,56,1 

2 

1100 DATA 12, 12, 12. 24, 24, 48,224. 240,248. 12 

,4,6,6,6.6,24,24,24.24,24,48,96,96.22 
4 

1110 DATA 224, 24, 24, 24. 24, 06, 192, 126,126,1 
92. 192, 192, 192. 192, 192, 192, 96 .96, 96, 3 



<flll> 
<109> 



<033> 



<148> 



<158> 



1120 DATA 96.32,56.126,224,128,126.192 



Dieses kurze Listing fur den C 64 drackt Dure Unterechrift For andere Compnter andern Sie die Zeilen 1C 
In diesen Zeiien stehen Befenle, die den Procter anstenern. Die Ziffern in den ecldgen Kkmmem ignorieien Sie, 



<073> 
<183> 



Ausgabe 12/ r Deaembei 1987 



Grundlagen Commodore 



Amiga von innen 



Das Amiga Konzept besagt, 
den Benutzer nicht mit zu vie- 
len Details zu belasten. Was 
er nicht weiB, macht inn nicht heiB. 
Doch gerade das Wissen urn die ge- 
heimen Ablaufe ist das Interessante 
an einem Computer — sofern Sie inn 
nicht nur fur fertige Programme ver- 
wenden wollen. Denn nur wer weift 
wie der Amiga arbeitet, kann sich 
die Arbeit mit ihm leichter machen. 
Deshalb wollen wir noch einen letz- 
ten Blick hinter die Kulissen werfen, 
urn den Amiga besser zu verstehen. 
Und damit miissen wir beim Ein- 
schalten beginnen. Es dauert immer 
erne ldeine Weile, bis sich der Ami- 
ga mit der Workbench meldet In 
der Zen macht er einiges, ohne von 
Ihnen danach gefragt worden zu 
sein. Nur was? 

Um das herauszufinden, brechen 
Sie das Booten nach dem Einschal- 
ten mit < CONTROL + D> ab. Sie 
befinden sich im CLI, Wenn Sie das 
Fenster verkleinern, sehen Sie im 
Hintergrund die Workbench mit der 
Meldung »Workbench Screen* m 
der Menuleiste. Geben Sie »ENDO 
LI* ein, um den CLI zu verlassen. 

Versuchen Sie ruhig, dem Amiga 
danach eine Reaktion zu entlocken. 
Es wud Ihnen nicht gelingen. Sie 
konnen zwar die Maus bewegen 
und die Workbench-Ebene herun- 
terziehen. mehr aber nicht. Es er- 
scheinen kerne Diskertensymbole 
und in den CLI konnen Sie auch 
nicht zuriick. Es bleibt nur noch ein 
Reset als letzter Weg, was dann zum 
Gliick auch funktioniert. Wahrend 
der Amiga neu bootet {bitte nicht un- 
terbrechen), beschaftigen wir uns 
mit dem, was hier passiert ist. 

Wie Sie aus der ersten Folge 
wissen, wird die Workbench erst 
durch den CLI aktiviert, Der Befehl 
dazu heifit »LOADWB< (Load Work- 
bench). Er ist kein »Workbench«- 
Programm, denn die gesamten 
Funktionen sleeken nicht in den 3 
KByte des Befehls. Er lost nur eine 
Menge von Prozessen a us, indem er 
fertige Routinen im ROM aktiviert. 

Wieso geschieht das wahrend 
des Bootens und unterbleibt, wenn 
man < CONTROL + D> driickt? 

Die Losung ist ebenso einfach wie 
logisch, da beim Amiga wirklich 
nichts durch Zauberei geschieht 
Beim Einschalten arbeitet der Ami- 
ga automatisch eine Liste von Be- 
fehlen ab Sie finden diese im Ver- 




(Teil 4) 

In der letzten Folge des CLI- 
Kurses geht es um drei wich- 
tige Punkte: Was geschieht 
ailes beim Einschalten des 
Amiga? Wie erleichtert man 
sich die Arbeit im CLI durch 
eigene Befehle? Wie mitzt 
man das Multitasking? 

zeichnis s wie Start. In diesem Ver- 
zeichnis steht das File tStartup-Se- 
quence*. Wenn Sie sich die Datei 
durch ifTYPE startup-sequence* an- 
sehen, begegnen Ihnen viele altbe- 
kannte Befehle Sie konnen also 
nachvollziehen, was der Amiga 
nach dem Einschalten alles macht 
Hier sehen Sie, wie die Pfade zu den 
Verzeichnissen utilities und system 
und die deutsche Tastaturbelegung 
eingestellt werden. Zum SchluB akti- 
viert er die Workbench und been- 
det selbsttatig den CLI. 

Die Startup-Sequence ist eine 
niltzliche Sache, da sie den Amiga 
gleich so einstellt, wie man es gem 
mochte Es ist zum Beispiel denkbar, 
das Ver2eichnis c automatisch in die 
RAM-Disk legen zu lassen. Doch da- 
zu muB man die Startup-Sequence 
verandern. Da man immer wieder 
Dateien verandern muB, besitzt der 
Amiga zwei Editoren. Der erste ist 
Edit, Er ist ein Zeileneditor der sich 
zum Bearbeiten von seqnentiellen 
Dateien eignet Auf ihn wollen wir 
daher in diesem Kurs nicht einge- 



Task 


1: 


Loaded 


as 


- s- 


status 


Ta5k 


2: 


Loaded 


U 


-•: TJiand 


ed 


Task 


3: 


Loaded 


as 




notepad 


Task 


4: 


Loaded 


as 


z : z - » 


sonix 



Der ST&TUS-Befenl gibt einen Uberblick 



hen. Fur das Bearbeiten der Startup- 
Sequence ist der zweite Editor we 
sentlich besser. Er heiBt ED und ist 
eine kleine Textverarbeitung wie 
das Notepad, das sich ebenfalls an- 
bietet. ED arbeitet aber schneller 
als Notepad und la£t sich auch 
schneller aufrufen, da er im Ver- 
zeichnis c liegt und ohne verander- 
baren Zeichensatz arbeitet. Da- 
durch entfaBt die langwierige Suche 
nach den Zeichensatzen wie beim 
Notepad. 

Wie arbeitet man mit ED? Zuerst 
muB man den Editor laden. Dazu 
muB hinter dem Befehl gleich der 
Name der Datei stehen, die man be- 
arbeiten mochte Fur die Startup- 
Sequence geben Sie *ED s:startup- 
sequence* ein. Der Pfad »s:« ist iibri- 
gens richtig, da »s:« ein logisches 
Gerat ist (vergl. CLI-Kurs Teil 3). 
Wenn die Datei nicht existiert, wird 
sie erzeugt. anderenfalls wird sie 
geladen und angezeigt 

ED wird komplett iiber die Tasta- 
tur gesteuert. Wie beim Notepad 
tippt man die Buchstaben auf der Ta- 
statur und driickt < RETURN > t um 
erne neue Zeile zu beginnen. Den 
Cursor bewegt man mit den Cursor- 
Tasten. Bei ED kann man nichts ver- 
sehenllich iiberschreiben, da die 
Buchstaben rechts vom Cursor auto- 
matisch verschoben werden. ED ar- 
beitet immer nur mit einer Datei. 
Wenn Sie eine andere verandern 
wollen, miissen Sie erst ED verlas- 
sen und dann mit dem neuen Na- 
men wieder aufrufen. 

Es gibt zwei Wege, um Befehle 
einzugeben. Der erste sind Direkt- 
kommandos. die aus einem Buchsta- 
ben bestehen. der zusammen mit 
der < CONTROL > -Taste gedrtickt 
wird, Sie dienen dazu, um den Text 
schnell zu verandern. Mit < CON- 
TROL + B> loseht man zum Beispiel 
eine Zeile. Fur die weiteren Befehle 
gibt es einen speziellen Eingabe- 
modus. Din aktiviert man durch 
Drucken der < ESC > -Taste. Am un- 
teren Rand des Eingabefensters er- 
scheint ein Stem, auch als Zeichen, 
daB ED jetzt einen Befehl erwartet. 
Danach gibt man den Befehl ein und 
driickt < RETURN >, um ihn zu akti- 
vieren. Die wichtigsten Befehle von 
ED finden Sie in der Tabelle 

Sie konnen jetzt die Startup-Se- 
quence verandern. Die Befehle 
werden von oben nach unten abge- 
arbeitet. Geben Sie die CLI-Befehle 
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m der Reihenfoige an, wie Sie es 
auch normalerweise machen wiir- 
den, In jeder Zeile steht ein Befehl 
Die Startup-Sequence ist eine 
nutzliche Sache, derm sie nimmt Ih- 
nen das Einstellen des Amiga ah 
Statt jedesmal selbst die ganzen Be- 
fehle einzugeben, erledigt das der 
Amiga von selbst. Es ware natiirlich 
praktisch, wenn man das auch mit 
anderen Ablaufen machen konnte, 
Das Kopieren des CLI in die RAM- 
. Disk ist zum Beispiel nicht immer 
notwendig, Ein anderer Fall ist das 
Kopieren von Programmen. Haufig 
will man ein File in ein anderes Ver- 
zeichnis kopieren und dann 16- 
schen. Es ware dafiir angenehrn, 
wenn man die zwei Befehle zu einem 
zusammenfassen konnte. Wenn Sie 
vor diesen Oder ahnlichen Proble- 



le Variablen durch Kommata ge- 
trennt an. Wie bei CLI-Befehlen iib- 
lich, mu£ dahinter stehen, ob dieser 
Parameter unbedingt wichtig ist 
(/A), nicht zwingend notwendig ist 
(/K) oder mit genau diesem Schllis- 
selwort an dieser Stelle stehen kann 
aber nicht muB (/S). Das kennen Sie 
bereits aus der ersten Folge 

Als Beispiel wie man Execute-Da- 
tei schreibt, entwickeln wir einen 
Befehl, der ein Programm kopieren 
und dann loschen soil, Nennen wir 
ihn MOVE. Rufen Sie ED also mit 
<ED move> auf. Der Befehl 
braucht den Namen des Programms 
und das Ziei-Directory. Das miissen 
Sie gleich in der ersten Zeile festle- 
gen. 

, key Date i/a , P fad/a , quie t /s 



Bcho "A58B/A2889 Workbench disk. Release 1.2 version 33.6MT 

echo "6rea?or was here ..." 

lindtaiiips 

Addbuffers df»: 28 ; this uses up about 18K of nenory, but iHppoves disk speed 
Dip RAH: 
Setto d 

m 



hilat 38 
SetClock >HIL: Opt load 



SSW FIBI 



s 

L 

c 

FONTS 

DEVS 

LIES 

SYS 



copy of H( 
copy of U( 
copy of H( 
copy of Wt 
copy of He 
copy of U( 
copy of Hql 



echo H A588/A2089 Workbench disk, Release 1,2 
version 33i8*N" 
echo GiW was here ,. M " 
BiiWlDrivws 

Addbuffers df8; 28 J this uses up about 18K of 
»erwr^ |wt improves disk speed 

SetHap d 



Devices: 

On DF8 PR! PAR SER 
M CON RAH 

1> status 

Task i: Loaded as co round: status 
Iask 2: Loaded as connand: notepad 
Task 3: Loaded as connand: ed 
1) newel i 
1)1 



Workbench i.2 33.6B:s 

L Workbench 1,2 33.68:1 

C Workbench 1.2 33.6B:c 

FONTS Workbench Li 33.68:fonts 

DEVS Workbench 1,2 33.68;devs 

LIBS Workbench I J 33,68:libs 

SYS Workbench 1.2 33.61: 

Devices: 

m m prt par ser 



So angenehrn ist das Aibeiten mit Multitasking: Mehrere Programme laufen in 
verschiedenen Fenstcm 



men stehen, wercien Sie die Execu- 
te-Dateien (sie wercien in Anlehung 
an andere Computer auch oft Batch- 
Dateien genannt) des Amiga inter- 
essieren Sie namlich eriauben es, 
wie bei der Startup-Sequence, Be- 
fehlsfolgen zu neuen Befehlen zu- 
sammenzufassen 

Execute-Dateien aibeiten genau 
wie die Startup-Sequence. Der CLI 
stellt aber noch ein paar Befehle zur 
Verfugung, die in der Startup- 
Sequence nicht gebraucht werden. 
Sie konnen mit Variablen arbeiten, 
um nicht auf ein bestimmtes Ver- 
zeichnis oder eine Datei festgelegt 
zu sein. Nach < .key > geben Sie al- 



MOVE braucht die Variablen »Da- 
tei« und »Pfad«. Deshalb werden sie 
mit »/A« gekennzeichnet. Der Para- 
meter »quiet* ist ein Schalter, um 
Texte nicht auszugeben. Es ist wich- 
tig, daS nach einem Komma kein 
Leerzeichen steht. Sonst miissen Sie 
auch die Variable mit einem Leer- 
zeichen anfangen lassen, Bei Be- 
fehlsformat, das Sie damit definie- 
ren sollten Sie auf eindeutige Na- 
men achten. 

Die Variablen werden unter dem 
gleichen Namen wie im Befehlsfor- 
mat im Programm verwendet Zur 
Unterscheidung von den Befehlen 
steht der Name zwischen spitzen 



Klammern: < Datei >. Die Zeichen 
fur Anf ang und Ende des Variablen- 
Namens lassen sich durch die An- 
weisungen »,BRA« und »,KET« an- 
dern, doch das ist eher eine Spiele- 
rei, Wenn Sie sich dafiir uiteressie- 
ren, konnen Sie die Einzelheiten im 
DOS-Handbuch unter Befehl -EXE- 
CUTE* nachlesen. Wichtiger ist, 
dafi Sie bei einer Variablen einen 
Wert voreinstelien konnen, Wird ein 
wahlfreier Parameter nicht angege- 
ben, benutzt die Datei diesen Wert. 
Die Voreinstellung steht gleich hin- 
ter dem Variablen-Namen und ist 
von ihm durch ein Dollar-Zeichen »$« 
getrennt. Eine Voreinstellung kann 
also so aussehen: »Pfad$DF0:c/« 

Der zweite wichtige Befehl fur 
Execute-Dateien ist »IF«. Er erlaubt 
Verzweigungen, wenn eine be- 
stimmte Bedingung wahr ist. Wenn 
sie zutrifft, werden alle nachfol- 
genden Befehle abgearbeitet, bis 
die Anweisung ENDIF oder ELSE 
komml Bei ENDIF wird das Pro- 
gramm normal weitergefuhrt. Die 
Zeilen nach ELSE werden dann ab- 
gearbeitet, wenn die Bedingung bei 
IF nicht zutraf. Am Ende dieses Be- 
fehlsblocks muS dann ENDIF ste- 
hen. Dazu als Beispiel die nachsten 
Zeile des MOVE-Befehls, 

IF EXISTS < Datei > 

COPY < Datei > TO <Pfad> 

ELSE 

ECHO "Programm <Datei> 
nicht gefundenl * 
QUIT 10 
ENDIF 

Bei IF konnen Sie auf verschiede- 
ne Bedingungen pnifen, Im Beispiel 
untersucht der Befehl erst, ob die 
Datei existiert (IF EXISTS). Wenn 
das der Fall ist, kopiert er sia Wenn 
die Datei nicht vorhanden ist, gibt es 
nach nach ELSE eine Fehlermel- 
dung aus und stoppt die Ausfuhrung 
mit aQUTTV QUIT dient generell da- 
zu, eine Execute-Datei vorzeitig zu 
stoppen. Man kann hinter QUIT 
auch die Fehlernummer angeben, 
die er ausgeben soli. Das ist sinnvoll, 
wenn eine Execute-Datei von einer 
anderen aufgeruien wurde und die- 
se wlssen muB, ob die andere er- 
folgreich gearbeitet hat, Doch dazu 
spater mehr. 

Wir haben hier noch ein zweites 
Kommando eingefuhrt. Es heiBt 
•ECHO* und bring! den Text, der in 
Anfuhrzungszeichen dahinter steht, 
auf den Bildschirm, Er arbeitet ahn- 
lich wie PRINT im Basic, nur miissen 
die Variablen hier mnerhalb der An- 
fuhrungszeichen stehen. 

IF besitzt noch zwei weitere wichti- 
ge Erganzungen. Die erste heiBt 
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»EQ* und vergleicht, ob zwei Para- 
meter gleich sind. Damit kann man 
priifen, ob em Parameter gesetzt 
wurde oder nicht. Das DOS Hand- 
buch verschweigt aber leider, wie 
EQgenau zu benutzen ist Die zu ver- 
gleichenden Parameter miissen in 
Anfuhrungszeichen stehen. Die fol- 
gende Zeile priift, ob der Schaiter 
»QUIET« mit angegeben wurde: 
IF *<quiet> * EQ "quiet* 

In unserem Fall konnen wir mit 
dieser Zeile nichts anfangen, da es 
fur uns nur interessant ist. wenn der 
Schaiter < quiet > nicht angegeben 
wurde. Fur diesen Fall gibt es die 
Anweisung »NOT« (nicht), Sie bildet 
die logische Verneinung einer Be- 
dingung. Die Bedingung ist dann 
wahr, wenn sie nicht zutnfft. Das 
kann man so ausnutzen: 

IF NOT *< quiet > *EQ *quiet* 
ECHO "FILE < Datei > in Ver- 
zeichnis <Pfad> kopiert. 
ENDIF 

DELETE <Datei> 

Wenn die Datei kopiert und quiet 
nicht eingrestellt wurde, gibt das Pro- 
gramm eine Meidung aus r um das 
Original danach zu loschen. Doch 
was geschieht, wenn die Datei nicht 
auf Diskette geschrieben wurde, 
zum Beispiel weil die Zieldiskette 
schreibgeschutzt oder voli ist? Der 
Fall ist heikel, denn dann wiirde die 
Original-Datei geloscht und ware 
verloren, Daftir haben sich die 
Amiga-Entwickler den Befehl *FA1- 
LATV einfallen lassen. Mit ihm wird 
die Grenze festgelegt, ab der die 
Ausruhrung der Execute-Datei un- 
terbrochen wird. Wenn ein Fehler 
auftritt, sendet das Programm eine 
Fehlernummer zuriick. Anhand der 
Fehlernummer kann der Benutzer 
oder ein Programm dann ersehen, 
was passiert ist. Der Befehl *WHY« 
veranlafit den Amiga, den Fehler in 
einem Satz anzuzeigen. 

Normalerweise wird die Ausfuh- 
rung abgebrochen, wenn eine Feh- 
lernummer groBer als 10 ist. Mit Fai- 
lat kann man diese Grenze aber 
nach oben oder unten verscmeben. 
Soweit dieTheoria hi der Praxis tritt 
namlich ein Problem auf: Wenn kei- 
ne Fehlernummer gesendet wird, 
wirkt auch FAILAT nicht. Das scheint 
ein Fehler bei vielen CLI-Befehlen 
zu sein, denn bei COPY erscheint 
zwar em Window mit einer Mel- 
dung, die Execute-Datei wird aber 
selbst bei der Grenze 1 (FAILAT 1) 
nicht gestoppt. Auch bei DELETE 
passiert ahnliches. Ebenso versa- 
gen auch die Abbruchbedingungen 
(IF ERROR, IF WARN und IF FAIL). 
Was kann man dagegen tun? 

Ausgabe 12/Dezember 1987 



In unserem Fall gibt es einen ein- 
fachen Weg. Wir prufen, ob die Da- 
tei wirkhch kopiert wurde Schrei- 
ben Sie die folgenden Zeilen vor 
den Block zum Priifen, ob .quiet* ge- 
setzt wurde. 

IF NOT EXISTS <Pfad>/ 
<Datei> 

ECHO 'Fehler helm Kopierenl* 

QUIT 10 

ENDIF 

Mit diesen Zeilen ist der MOVE- 
Befehl gegen versehentliches L6- 
schen abgesichert. Allgemein gilt: 
Um ganz sicher zu sein, soliten Sie 
stets prufen, ob alles so gelaufen ist, 
wie Sie es wollten. Lieber ein paar 
Zeflen mehr schreiben, als sich spa- 
ter tiber verlorene Daten argem 
FAILAT arbeitet gut bei anderen 
Execute-Dateien oder Program- 
men, die wirklich eine Fehlernum- 
mer senden, wie zum Beispiel unser 
MOVE-Befehl. 

In unserem Beispiel ist eine be- 
st immte Fahigkeit der Execute- 
Dateien noch mcht enthalten. Sie 
verarbeiten wie ein Programm 
Sprungmarken, zu denen man ver- 
zweigen kann. Mit »LAB name* setzt 
man eine Marke. Mit »SKIP name* 
wird die Abarbeitung ab der Marke 
.name* fortgesetzt. 

Jetzt bleibt nur noch ernes zu kla- 
ren: Wie ruft man eine Execute-Da- 
tei auf? Im Gegensatz zu anderen 
CLI-Befehlen geniigt hier die Anga- 
be des Namens nicht. Es gibt einen 
speziellen Befehl: .EXECUTE*. Er 
gab den Dateien auch den Namen. 

Die uichtigsien Befehle 
von ED im Uberblick: 

Direkte Befehle, die zusamraen mit der 
CONTROL-Taste gedrackt werden: 



B 


Zeile loschen 





Ldscht bis zum nachsten 




Leerzeichen 


R 


Cursor mm Anfang des 




vorherigen Wortes 


T 


Cursor zum Anfang des 




nachsten Wortes 


V 


1 ah ait neu aufbauen 


Y 


Ldscht bis zum Zeilen- 




ende 


Befehle nachDmcken der < ESC > -"fester 


B 


Cursor zum lextende 


BS 


Biockanfang angeben 


BE 


Blockende marMeren 


D 


Zeilen loschen 


DB 


Block loschen 


F 'Text' 


Text suchen 


IB 


Block kopieren 


J 


Zeile mit der nachsten 


verbinden 





ED beenden ohne zu 




speichem 


SAfName*) 


speichert die Datei 


T 


Cursor zum Textanfang 


X 


Text speichem und ED 




veriassen 



Seine allgemeine Syntax lautet 
•EXECUTE datei*. Wenn die Datei 
noch Parameter erwartet, wie das 
bei MOVE der Fall ist. werden diese 
hinter dem Dateinamen angege- 
ben. MOVE kann man beispielswei- 
se so aiifrufen: .EXECUTE move 
AmigaBasic DF1:«. Wenn Sie die Ab- 
folge der Parameter vergessen ha- 
ben, geniigt auch .EXECUTE mo- 
ve?*. Wie beim CL1 ublich, wird 
dann das Befehlsformat angezeigt 
EXECUTE sucht die Datei ubrigens 
irnmer im aktuellen Directory, so- 
fern nicht der Had angegeben wird. 
Leider werden die Execute-Dateien 
nicht automatisch aus C: genom- 
men. 

Beim lesten von Execute-Dateien 
ist es lastig. ED immer wieder aufru- 
fen zu miissen, nur weil sich irgend- 
wo ein Fehler eingeschlichen hat 
Wenn Sie ED geladen haben, kon- 
nen Sie das Programm-Fenster zwar 
verschieben, der CLI nirnmt aber 
keine Befehle entgegen. Das Ami- 
ga-DOS beherrscht aber Multitask- 
ing und gerade hier zeigt sich, wofiir 
man es gebrauchen kann. Es gibt 
zwei Wege, sowohl mit ED zu arbei- 
ten, als auch den Befehl zu testea 
Der erste ist, einen zweiten CLI zu 
starten. Mit dem Befehl .NEWCLI* 
erhalten Sie ein weiteres Fenster, in 
das Sie Befehle eingeben konnen. 
Um zwischen den Fenstem zu wech- 
sein, brauchen Sie nur das ge- 
wunschte Fenster anzuklicken. Als 
Beweis daiur. daS die beiden Einga- 
beebenen im Multitasking laufen, 
konnen Sie foigendes probieren: 
Starten Sie auf beiden moglichst 
parallel den Befehl. 

Wenn Sie ED in dem einen CLI 
starten. konnen Sie die Datei im 
zweiten CLI testen. Speichem Sie 
die Anderungen durch den Befehl 
»SA« und fuhren Sie die Datei nach 
dem Speichem aus. Das ist ein Weg. 
Er hat den Nachteil, daB Sie den 
neuen CLI erst von Hand starten und 
dann wieder selbst beenden miis- 
sen Der Befehl iRUN« erledigt das 
automatisch. Wenn Sie RUN vor ei- 
nen Befehl setzen, fuhrt der Amiga 
ihn im Hmtergrund aus und Sie kon- 
nen weiterarbeiten. RUN kummert 
sich auch darum. daB die Task nach 
dem Ende des Befehls geschlossen 
wird. Um erne Datei drucken zu las- 
sen, aber trotzdem weiter mit dem 
CLI arbeiten zu konnen, verwendet 
man den Befehl .RUN TYPE datei*. 

Soliten Sie zu viele Aufgaben lau- 
fen haben, so daB Sie keinen Uber- 
blick mehr haben, geben Sie den 
Befehl .STATUS- ein. Er zeigt. wel- 
cher Befehl auf weicher Task gera- 
de arbeitet, (gn) 
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Mit einem Gorilla 
durchs Bantu-Labyrinth 



Fiihren Sie emen Gorilla so geschickt dutch 
ein Labyrinth, daB Sie so viele Felder wie 
moglich umranden. JUxer lassen Sie sich nicht 
von den wilden Bantus erwischen. 

A is vor einigen Jahren die Bildschirme auch bei 
Computerspielen rait bewegten Grafiken belebt 
wurden. waxen wir alle noch mit einfachsten 
Ping-Pong-Varianten zufrieden und glauben uns am Art- 
fang einei neuen Computer-Ara. Als Nachfolger dieser 
Tele-Spiele losten bald die sogenannten Labyrinth- 
Spiele die monoton bewegten Grafiken auf dem Bild- 
schirm ab. Da kam endlich Action ins Spiel Eines der er- 
fotgreichsten Spiele dieser Art war Amidar, das es bis 
heute leider nicht in einer verniinftigen Version fur den 
C 64 gibt. 

Unser Listing »Omidar« stellt durch seine fast perfekte 
Gratlk und die schdne Hintergrundmelodie endlich ei- 
ne Umsetzung dieses legendaren Spiels dar. Die Idee 
isteinfach: Bei Omidar ist Geschicklichkeit und schnel- 
les Reaktionsvermogen gefragt. Sie mussen mit einem 
Gorilla rechteckige Felder umrunden. Fiir jedes Feld 
gibt es Punkte Ziel ist es, den ganzen Bildschirm auszu- 
fiillen. Haben Sie das geschafft, kommen Sie in den 
nachsten Level, der natiirlich immer mehr Hindernisse 
birgt. Sie werden auf Direr Tbur von bosen Buschman- 
nern (Bantus) verfolgt, die Ihnen nach dem Leben trach- 
ten. Sie konnen sich in auswegloser Situation mit einem 
wuchtigen Sprung (Feuer-Knopf), der die Bantus fiir ei- 
nen Moment in die Hone spnngen laBt, retten. Pro Level 
stehen Ihnen drei dieser Spriinge zur Verfugung. 

Nur fiir geschickt e Spieler: 
Bonusrunde mit Banane 

Ein weiterer Trick gegen die Verfolger: wenn es Ih- 
nen gelungen ist, alle vier Eckfelder auszufiillen. so ha- 
ben Sie fiir kurze Zeit besonders viel Kraft und konnen 
die Bantus aus dem Feld kicken. 

Der zweite (vierte. sechste etc ) Level birgt weitere 
Tiicken in sich. Sie steuem hier keinen Gorilla, sondern 
eine Farbrolla Diese verliert die Farbe. wenn Sie urn- 
kehren oder zu weit fahren. Also mussen Sie damit stets 
an bereits gestnchenen Stellen wieder Farbe auftanken 
und Wege mehrmals fahren, 

Zwischendurch kornmt eine Bonusrunde, in der Sie 
die Aufgabe haben, eine Banane so in ein Gitter zu wer- 
fen, daB sie unten in einen Korb fallt. Das erfordert sehr 
viel Obung, denn Sie mussen den Weg der Banane vor- 
hersehen. Vorgegeben wird Ihnen aber nur, daB die Ba- 
nane an jeder Verzweigung die Richtung andern wird. 
Nur wohin, das erfahren Sie vorher nicht. 

Das Programm liegt in gepackter Version vor und 
konnte dadurch auf die Halfte verkurzt werden. Als Ein- 
gabehilfe dient der MSE. Nach dem Starten des Pro- 
gramms mi! tRun« mussen Sie etwa 15Sekunden warten, 
bis das Programm entpackt ist, bevor Sie es mit nochma- 
ligem iRun« endgultig starten. (wo) 




PLAVEft i 

00176 

LEVEL fOl 



PLAYER 2 



LEVLL - 01 



Das Labyrinth. muB ganz umwandert sein 
, By *w (In Twmna) 




■i Ungipacfci l£2k Qmm±,\ 

Sie erkennen deutlich, wieviel Speicherplat2, und damit Tipp 
arbeit der Happy-Packer bei diesem Listing spart 



Omidar ★★★ 


von T. Kolbe und Z. Urwani 


Computertyp: 


C 84/ 128 


Sprache: 


Maschinensprach e 


Blbcke auf 
Diskette: 


37 


Lange in Byte: 


9345 


LauffShig mit: j 


Diskette, Kassette 


Besonder- 
heiten: 


Programm muB nach dem Starten 
erst entpackt werden 


Kurz- 

beschreLbung: 


Labyrinthspiel mit hervorragen- 
der Grafik und Sound nach dem 
Spielautomaten »Amidar« 


* tet schnell abgeiippt 

* # nehme n Sie stch erwas Zelt 

* * * bessez am Wcchenenda 
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0801 : Oc 08 c3 07 9e 32 30 36 8c 
0809 : 32 ff 00 00 00 78 aO 01 83 
0811 ! 84 a4 88 84 ac 84 ad 84 49 
0819 01 a5 ac dO 02 c6 ad cB cd 
0821 : ac a2 01 a9 ff 85 aO 85 4e 
0829 : al a9 7f 85 a2 46 a4 90 3f 
0831 : 14 66 a4 84 a3 a5 ae dO f6 
0839 02 c6 af c6 ac aO 00 bl b6 
0841 : a© a4 a3 85 a3 08 ©3 bO 35 
0849 : 06 aS a2 35 aO 95 aO cO 2c 
0851 : Ob fO 15 b9 bd 08 c5 aO c5 
0859 : b9 c9 08 e5 al bO 09 cB Ob 
0861 : 36 68 a2 bO c8 ca fO cl b5 
0869 : a 5 aO f 9 be 08 65 aO a5 ef 
0871 : al f9 c8 08 be bO 08 eO 55 
0879 i Of f 06 4a 86 aO c8 dO fb 
08S1 '. f6 18 8a 65 aO aa bd d4 d3 
0889 : 08 aO 00 91 ac a9 2b c5 64 
0891 ; ae a9 da o5 ad 90 62 a2 34 
0899 : 48 bl ac 9d c4 00 20 d3 Od 
06a 1 : da e8 dO f5 a9 01 85 ae f8 
08a9 ; a9 08 85 af 4c Oe 01 00 d? 
OSbt I 00 00 00 00 04 Of 2f 6b fa 
08b9 : be f 2 fc 00 00 00 00 00 30 
08el : 00 OO 00 00 80 80 cO 00 dl 
08c9 00 00 00 00 20 4c 8c c8 f 2 
OSdl : fl fe ff 00 01 03 cO 02 70 
09d9 : 04 06 07 20 40 80 8d a9 30 
08el ; c5 dO 05 00 Oa Of 10 18 da 
0B«9 : 29 38 41 42 43 48 4e 60 2f 
08fl : 81 85 89 9d aO a2 ad bd aO 
08f9 : c6 c7 c8 e9 ca ca fO fc ef 
0901 : fe ff 09 Ob Oc Od Oa 11 26 
0909 : 12 14 17 l c Id If 24 28 la 
0911 : 30 31 34 37 39 3ft 3b 3c 99 
0919 : 3e 3f 44 45 48 49 4a 4b If 
0921 : 4d 50 5f 68 69 7d 82 83 Of 
0929 84 86 8a 8e 90 98 a5 s8 la 
0931 : aa bO b9 cb cc d6 dc aO s4 
0939 ; s6 e6 ee f7 f6 fb 13 15 34 
0941 : 16 19 la lb 1© 21 22 26 8e 
0949 : 27 2a 2b 2c 2d 2a 32 33 49 
0951 : 35 36 3d 47 4a 4f 51 52 23 
0959 ; 53 54 55 57 58 5b 5c 64 bl 
0961 : 6b 6c 6d 70 78 7c 7e 7f dO 
0969 : 87 88 89 8c 91 95 9a 9c 92 
0971 : 9e 8f a4 ab ac ae bl b2 ea 
0979 : b4 b5 b6 b7 ba bb cl c3 c4 
0981 ! cd cf d2 d4 d6 d9 da db e4 
0989 ; dd da ©9 ec f5 f6 f9 fa e2 
0991 : fd 23 25 2f 56 59 5a 5d a3 
,0999 : 5a 61 62 63 65 66 67 6a a9 
09al : 6e 71 73 74 75 76 7b 8b 43 
09a9 92 93 96 97 9b a 1 a3 a6 40 
09bl : af b8 be ba bf c2 c4 dl 6c 
09b9 : d3 d5 d7 df el e5 e7 ed 31 
09cl : af fl f2 f3 f4 6f 72 77 67 
09c9 : 8f 94 a7 b3 e2 e3 aa 79 ee 
09dl ; 7a o4 ab b3 c5 b3 c6 39 b6 
09d9 : 4o 69 7a 26 79 60 8d d6 be 
OOel i 60 d7 96 97 65 95 9d dl 63 
0Se9 : Oa 5b a3 6e 65 6b «2 72 38 
09fl ; c9 2c ec If 6a 69 52 fS 5d 
09f9 : 88 Ob fb 67 da 5d 6a 33 9b 
OaOl : 26 79 a6 cl 66 92 87 la 93 
0a09 : f3 4c f2 dO 92 df d8 16 bl 
Oall ; 91 4c b3 ac 4c f2 40 3e 25 
Oal9 : ec 5a f3 2d dc e3 f2 37 fc 
Oa21 : 5f 6b le b7 7c f9 59 6b 68 
0a29 : ac c8 9b 67 72 41 b8 79 14 
Oa3l : 09 11 66 05 4a f7 f3 66 fe 
0a39 : 2a 62 f2 99 17 36 22 37 9e 
Oa41 : ca 28 Of 4c 2e 00 25 ef c8 
0a49 : b8 3a 89 16 aa ac 05 d? lb 
Oa51 : 32 ec 89 6b 2a a8 b2 cc 56 
Oa59 : e7 10 efl 39 93 3c e4 84 a2 
Oa61 : a4 5c b8 56 6a 4c dc 78 ■ dc 
0a69 ; 9c Oa 11 61 63 lc 10 32 37 
Oa?l : ee df b8 bO 71 09 11 d6 aO 
Oa79 : cd 7c If 17 3e 2e 21 c2 Se 
Oa8i : e5 ef 52 a? e8 8b 70 66 55 
0a69 : 93 73 d3 d3 93 69 4d 7d 79 
0a9l : da f4 74 75 a9 4b f5 32 e2 
Oa99 : 03 3b bd aa 7c aa 43 d 2 13 
Oaal : bl d5 cc 4b 79 66 67 19 75 
Oaa9 : 96 67 Id 2b 3d 4d cd bO 76 
Oabl : 4e dd da 65 fa 94 29 9f 89 
Oab9 : 59 Id 3b ad ea 52 cd a4 a7 
Oacl : 9e 96 bd 4a 41 74 5a 10 b4 
0ac9 : d6 07 cO b4 3e 00 aB f 5 5c 
Oadl : 01 4B ad Of c4 64 28 6e 30 
Qad9 : e9 7f a? c9 b8 43 01 a8 aO 
Oael : Oc bd 5d a9 43 26 8b 8a 09 
Oae9 : f6 16 5b Oa 64 65 ab f6 12 
Oafl ! 6c 86 lb b7 4f 64 56 56 7c 
Qaf9 : 2a bd 10 73 Oc a9 37 87 6e 



ObOl 66 76 9a 8d lb b7 a3 23 60 
Ob09 00 b8 71 C f 66 b3 db bfl aO 
Obll : 15 le 68 f5 40 ac 89 e4 67 
Obl9 : 01 db Od 63 5a dS dl 71 56 
Ob2l : b5 d2 d4 74 28 fb c4 6d 53 
0b28 : 69 a8 f 4 3a 10 e3 85 97 50 
Ob3l : #8 74 eO 7a 7a c8 9c 21 7d 
Ob39 : 11 c8 a4 61 6f 05 20 e5 6f 
Ob41 : a5 aa d5 5a ed 3c 33 73 70 
0b49 : b6 6a 75 8b d8 5a ad 02 le 
0b51 : 20 32 37 66 52 e2 6e 56 cc 
0b59 : cf 62 71 b7 66 ec d8 2d 58 
0b61 : 57 9m bO 27 f8 al 26 07 5c 
0b69 : bi 40 3a 56 6a la Of 7b 3a 
0b7l : 3b fe cf 43 3c 6b 2f ca 01 
Ob79 : 5e ae 58 0© 72 aO 04 d7 72 
0b8l : 25 70 2f 98 76 af bS 2e d7 
Ob89 : 57 5f 69 f9 f2 f2 32 95 e4 
0b91 : 5a 2e 49 63 3f c6 7f 7a e 9 
0b99 : el 51 7c ae ff dl da 4b aS 
Obal : 3f lb e6 bf 53 7b a9 eb 30 
Oba9 : 9f de 03 «0 41 41 af 2f ef 
Obbl : 2a le If Oc 83 5b 7e la 71 
Obb9 : If b7 Of 86 c3 31 lo 07 ed 
Obcl : c4 52 ba be 5c 85 d7 cB da 
Qbc9 : d8 78 88 ad 7c 79 08 02 bl 
Obdl : ac 64 6c Oe 42 04 58 3c aa 
Obd9 : bO 19 01 cf 08 bO cf 03 9b 
Obal : ac 93 e3 e9 50 m 81 4d aa 
Cbe9 : 5b 82 7e 68 ea dc al aa ©7 
Obfl : d7 69 48 3e 05 le 60 51 8c 
Obfg : 3a 2c e7 b2 ©3 ©9 6c 3a 4d 
OeOl : 9a 3c eO 6a 39 2c e7 32 3 C 
0c09 : Of f 1 c4 Bd db 01 dd 03 37 
Ocll : 9b 7b aO b2 93 7d 04 5e da 
Ocl9 : 79 ©O 72 eO 61 cb 68 73 3a 
Oo2l : d9 a9 ec 5c 76 2a 17 If e 9 
0c29 : e8 dc a3 dc dc b2 dd bd la 
0c31 : fb 90 27 Oc 8c 7d 7d 87 79 
Oc39 : cl aO 10 dc 16 le 63 08 fa 
0c41 : df Se 55 fl 78 3c 5f 63 91 
0c49 : 40 54 ?f 18 Of la 11 Oc d4 
OcSl : d7 7f 9d 46 30 ec 67 90 41 
0c59 ; f7 3c 43 cc ©3 11 79 be ff 
0c61 : 20 b8 dd d2 d4 d4 6c dd 10 
Oc69 : 06 e3 90 8a c2 Ob de 06 c2 
0c71 : c2 be bf e2 5f 5f 61 10 71 
Oc79 : 3c 66 9f 27 02 le fl 76 7b 
Oc61 ; 9e 69 00 41 el ©f d8 b7 8c 
0c89 : 7f 36 cd a3 b3 be a3 3b 31 
Oc91 : 02 d4 9f a6 b6 07 b7 07 4b 
Oo99 ; e6 cl aO bl af ac 75 9h Ob 
Ocal : 38 d8 36 24 fl 6d 40 f4 cd 
OeaS : ad 56 2e fa 61 65 a7 92 73 
Ocbl d4 35 4f 76 f6 ed c6 38 6d 
Ocb9 : 76 f9 ef 44 le 6c 35 7b cl 
Occl : 35 3b 79 d7 c2 c2 c2 ad 96 
Occ9 : d5 aa 05 63 be 2b 4d 4d Sb 
Ocdl eS 69 eO ffi f6 60 30 b8 3a 
0od9 5d 13 f2 ac 6b de ©0 76 28 
Ocal : dO b2 6d fO b3 db Oe 42 5b 
OeaS ! b6 20 83 be 61 63 65 e8 02 
Ocfl 6c a2 a3 65 30 lc 43 48 c5 
0cf9 ; 45 f8 76 c3 30 8e 92 d6 3f 
OdOl . ©8 55 bS 6a 07 97 ed 6d 4c 
0d09 : 17 f8 db a5 a7 aO f6 4a 37 
Odil : a5 6d 27 a8 If dc 72 Oa 02 
Odl9 : b2 72 a5 09 c6 08 7d ed Od 
Od2l : c4 17 7f f7 Oa 2d e8 Se 31 
Od29 : d© dc dc be lc 5b 9c bf d3 
Od31 : 37 bf f2 81 56 Be dd 8c 8f 
Qd39 : 5f f7 a8 67 26 ea de b4 8a 
0d41 : bf 67 ff a6 ea 22 fe fc 7e 
Od49 ; Bf ee 7d cO 3f fe 81 la ad 
0d51 : 73 10 86 02 aO Ob 9c ef 5b 
Od59 : 81 c3 la 04 4f 82 eO 50 fO 
Od61 ■ 30 74 41 f4 ©2 f8 ©9 ae bS 
0d69 : aa Sf 9c 94 74 43 53 4c c8 
0471 : t 1 92 cb *9 00 7a aO M ©C 
0d79 : 02 a3 e8 97 03 71 00 e2 f3 
0d81 : 30 4e 26 70 74 01 ee 7b 72 
0dS9 : 10 ee la Be 49 el 6b 84 72 
Od91 Id e9 ca 56 17 55 43 37 b9 
0d99 : 19 45 91 aa 54 ©2 3 f 46 85 
Odal : d3 44 c8 25 Oe 88 66 34 94 
Od&9 : b? 00 90 00 B8 01 46 85 39 
Odbi : aO 38 04 al 47 81 f3 10 dd 
0db9 ; 3b a2 f© 21 ea Of 5e ©0 8b 
Odcl : 17 2e e9 Ob 53 af 42 cS 18 
Odc9 : fO 83 2d e7 3f dB b2 73 2f 
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ZOal 

20a9 

20bl 

20b9 

20cl 

20c9 

20dl 

20d9 

20el 

20e9 

20fl 

2 Of 9 

2101 

2109 

2111 

2119 

2121 

2129 

2131 

2139 

2141 

2149 

21&1 

2159 

2161 

2169 

2171 

2179 

2181 

2188 

2191 

2199 

21al 

21&9 

ZIbl 

21b9 : 

:i i 

21o9 ■ 

21dl 

2ld9 : 

2 lei i 

21e9 ; 

21fl : 

2 If 9 ; 

2201 : 

2209 : 

2211 i 

2219 : 

2221 : 

Z229 : 

2231 : 

2238 : 

2241 : 

2249 ! 

2251 ! 

2259 : 

2261 : 
2269 S 
2271 ! 
2279 : 
22B1 : 
2269 : 
2291 : 
2299 ! 
22al ; 
22a9 ; 
22bl : 
22b9 : 
22el : 
22o9 : 
22dl : 
22d9 i 
22al : 
22e9 : 
22fl : 
22f9 : 
2301 : 
2309 ! 
2311 : 
2319 | 
2321 : 
2329 : 
2331 : 
2339 : 
2341 : 



89 fio IS 
2e 01 lo 
32 c5 51 
Ob 14 Be 
a3 38 20 
al 55 7f 
12 e4 4e 
9d 69 34 
57 co It 
b2 01 69 
5a 83 ab 
e9 Oa 15 
8a ca e5 
98 4d od 
85 36 8d 
26 b6 13 
ca d4 98 
4d cl a6 
lc 28 57 
62 4b ed 
2f 77 f5 
aO 89 6 f 
02 ff 97 
4c 87 fO 
ef oe 11 
ce fa a9 
9d a9 al 
: d2 eo of 
: 6a a6 bd 
: 69 e4 afi 
! 86 03 c7 
: Ze aB 84 
i e9 97 cO 
: oO bO f3 
I c4 dB 62 
: 8d c6 60 
: 08 76 od 
: 7a 32 bb 
: 31 06 15 
fc Bl 2a 
04 10 Id 
7e 43 8b 
90 db fS 
43 44 cc 
2b 07 68 
ae 61 la 
ed a2 la 
o3 3b dl 
bl c3 6b 
6Z ae ff 
e2 33 73 
90 lo al 
7d 26 bf 
62 27 75 
Ob d2 c5 
Oc 52 b5 
09 97 5c 
5e 4a c9 
G4 e4 aO 
d5 bf 29 
2o b7 10 
2o 97 ec 
5a b9 66 
eb 11 7f 
a8 e2 bf 

86 95 6b 
95 92 86 
22 a8 ab 
2f 39 47 
85 33 d4 
04 2d Of 
07 60 93 
8f Oe Bd 
28 23 c4 
fb fl 17 
ba e7 a3 
7f d4 70 
a4 9c 80 
33 fd 09 
67 24 B8 
88 25 7e 
do 6d Qe 
63 86 d3 
46 05 07 

87 Bf e4 
dl 46 3e 
2b 84 8a 
87 ee 8e 
04 87 d2 
2e 33 eo 
7b b4 de 
8a 9e d3 
e7 3d 80 
32 3e d3 
b2 ef 32 



9f 75 
fl 7f 
5c 60 
o9 90 
lb b3 
fe 01 
8c 53 
93 9b 
da Id 
86 db 
e2 Oe 

15 35 
35 be 
d5 ba 
ce 40 
Bo e2 
Ba 4d 
93 a2 
91 14 
e5 76 
Oa c6 
60 11 
08 f9 
78 dc 
bf 34 
4a a9 
Oe 5b 
f4 01 
ae 95 
oc 94 
97 Of 
d6 06 
ae f3 
82 25 
7f 56 
91 ed 
2o 60 
Ba 71 
53 95 
eb 33 
Zd 61 
42 7e 
d4 5c 
71 o9 
7b 03 
2c 36 
44 2o 
6o 15 
50 22 
b4 Od 
f9 02 
el 67 
24 14 

84 24 
b7 ac 
o8 c7 
16 e5 
Bd fa 
10 05 
27 fic 
Bb 45 
3o 07 
ib f4 

85 be 

ee f3 

bo 67 
35 37 
Bf 7a 
9c fl 
8b o7 
43 01 
30 05 
68 95 
f5 38 
62 83 
16 fc 
85 87 
Ob 69 
Of 11 
aa 87 

lo bf 
Bf 49 
Oc 01 
72 aB 
83 dl 
7e 2b 
dl 4a 
f7 do 
33 o9 
f3 eB 
Be If 
2c Bb 
2a af 
99 Oe 
09 fB 



b3 43 
d8 22 
cc 6f 
52 6c 

00 IS 
61 f2 
e2 4d 
dd bO 
50 cd 
b4 b8 
6a ae 

96 69 
a9 35 
8a be 
92 99 
4b 84 
08 26 
a9 b8 
63 85 
IB Ob 
Od 8c 
e3 db 
2e 41 
8a 14 

01 89 
ff 4a 
e9 b2 
fb 63 
6b fB 
f4 eS 
5e 90 
7e 79 

02 ab 

02 bO 
8 b e9 

97 5d 
ad 29 
97 b6 
d6 dd 
o6 7b 
4e 4a 

03 19 
cl 41 
Ba dB 
ba Be 
42 c6 
b7 8b 
e2 59 
26 33 
2d ba 
01 Bd 
f2 Ob 

84 a 3 
bf 7o 
d4 63 
Sf c6 
dd 52 
05 al 

85 9c 
87 If 
aO 2a 
ea 06 



Bo 
79 



77 



35 
a3 



84 89 

fd Id 

6f 6b 

lb o2 

8c c5 

34 2e 

aS 52 

87 4c 
19 
3b 

bo 48 

.el eS 

flc fV 

c9 c9 

f3 B2 

B6 2a 

39 bd 

ea 5b 

Id dc 

fO eB 

d6 ad 

60 d6 

cO d7 

a7 2d 

8f ab 

f7 71 

5a 33 

63 a3 

fc 4a 



83 
el 



e8 b5 



u 

f8 
8d 
ba 



74 b5 
88 al 
b9 a9 
e9 90 
Oa 6a 
do 2b 
37 87 
2& 83 
99 5a 
87 ac 
eB 5e 
06 Ba 
b3 a2 
19 fl 
81 oO 
9a 88 
fl ee 
51 64 
28 88 
lb ef 
da e4 
le 16 
db 93 
94 8f 
dB e9 

be 49 



2a 41 

58 56 

43 c3 

93 30 

e8 ed 

aa Id 

dd bl 

e7 84 

32 23 

17 28 

ee le 

b7 bd 

09 f7 

fa 5c 

85 16 

dd c7 

bf dd 

4a fO 

re ae 

23 65 

20 69 

fa 8b 

f o aa 
a8 
4a 
fa 



Sb e4 
be If 
b3 50 
ol «4 
94 ae 
5d 55 



e8 
05 

9e 7f 

95 3a 

07 &a 

fa 4e 

cb ee 

fO 78 

d5 bb 

f4 do 

o6 86 

10 a7 

d6 eb 

3b 71 

74 5a 

Od ed 

aB a2 

f3 85 

60 2U 

9b 33 

59 B9 

e3 5f 

5b ee 

6a 09 

fe dl 

7f Oo 

ab c3 

o6 33 

4a 39 

6c ea 

43 43 

fe e5 

52 dd 



»Omidar«, kurz vor SchJuE 



FbrtaBttung auf Selle 113 
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Sparen Sie sich den 

Der kompatible XPC von Tandon kostet mit 8088-Prozessor, zwei 360-KB-Floppy- 

Spielzeugcomputer. 

Laufwerken, 256-KB-Hauptspeicher, 14"-Bildschirm, Tastafvr und Monochrom-Grafik- 




Diese Prof is ,£ .' 

kartenur 2.495 Mark*. Der XPC 20 hat ein as^^W ^g* 

kosten auch nicht 

Floppy- Loufwerk weniger, dofur aher eine 20-MB~Festplatte und kostet komplett 

r 

j ' 1 , B fl^B 111 1 Jeder Kenner der M of erre 

1 I HliH I wird es thnen bestdtigen: 

I I H ^9Hl I ' fondons Preise sxrtd so 

niedng, daB Sie sich den 

flUr 3.195 Mark*. Umweg uber den Kauf- 

naus -Computer, der /hnen 
sdbon bold nkhi mehr 
genugen wird, sparen 
konnen. Lassen Sie skh die 
professhneflen Systeme 
von Tandon vom FociH- 
hond/er zeigerr. *Unverbtnd- 
liche Preisempfehfong. 



I 



Computer GmbH 



Commodore Spiele-Listina 




Rettet die Stadt! 




Asteroiden bedrohen die Stadte einer Kolonie 
auf dem Mars. Koiuien Sie die Bewohner der 
Stadt vox dem Untergang retten? 

ie Besiedlung des Mars erschienlange ein uner- 
| fullbarer Traum, Doch als sich Ende des Jahrtau- 
sends die ersten standigen Mondstiitzpunkte 
bezahlt machten, wuchs auch das Interesse am Mars, Es 
fanden sich mutige Geschaftsleute, und drei Stadte wur- 
den auf dem Mars errichtet Alles lauft perfekt, bis sich 
ein Asteroidenschwarm dem Mars naJiert, Tausende 
von metergroBen Gesfeinsbrocken schlagen auf dem 
Mars ein. Ein einziger Brocken aber gentigt, urn die 
Schutzkuppel einer Stadt zu zersioren. 

Ihre Aufgabe ist es daher, die Asteroiden abzuschie- 
&ea Pro Runde stehen Ihnen dazu 40 Raketen zur Verfii- 
gung. Urn den Asteroiden zu vernichten, muB die Rakete 
vor ihm explodieren. Wichtig ist, den weiBen Astero- 
iden und nicht seinenbunten Schweif m treffen Mit dem 
Joystick in Port 2 lenken Sie das Zielkreuz. Wenn Sie den 
Feuerknopf driicken, lost sich ein SchuS zur aktuellen 
Stelle und explodiert dort. 

Am Ende jeder Runde, wenn alle Asteroiden abge- 
schossen sind, erhalten Sie fiir jede gerettete Stadt und 
alle ubriggebliebenen Raketen Punkte. Das ist ein wei- 
terer Anreiz, sparsam mit den Raketen umzugehen. Das 
Spiel endet, wenn alle drei Stadte verloren smd. 
Hinweise zum Eingeben: 

Das Programm ist in AmigaBasic geschrieben und 
lauft nor bei 80-Zeichen-Darstellung. Die Zeilennum- 
mem beim Listing wurden kunstlich hinzugefugt und 
dienen Ihnen lediglich als optische Hilfe. Sie dtirfen 
nicht rnit abgetippt werden Bitte verwenden Sie eine 
unveranderte Workbench-Diskette, auf der sich im Ver- 
zeichnis *devs* die »narrator.device« befindet. Ist dieses 
Programm nicht vorhanden, erhalten Sie beim Befehl 
-TRANSLATES, eine Fehlermeldung. (gn) 



Missile Command * ★ 

von H.-P. Berchem 




Computertyp: 


Amiga 


Sprache; 


AmigaBasic 


Emgabehilfe: 


keine 


Kurz- 


Actionspiel; Wehren Sie Astero- 


beschreibung: 


iden ab, die ihre Stadte 




bedrohen. 


Bldeke auf 


13 


Diskette: 




Besonder- 


rmndestens 512 KByte RAM. 


heiten: 


80-Zeichen-Modus 



2 REH * Missile -command Bas levers ion 1.2 * 

3 REM * - * 

A REM * (w) 1966/87 by H.PETER BERCHEM * 

5 REM * * 

6 REM * Fuer Happy- Computer * 

7 REM * Markt & Technik Verlag AG * 

8 REM *************************************** 

9 REM ** New Amiga Version V 1.2 (e} 7/87 ** 

10 REM i:**********Jt*****»**«*»*»*»*»tM»**** 

11 

12 start: 

13 CLEAR GOSUB init: RESTORE 
14 

15 scren: 

16 IF 1>1 THEN FOR x=0 TO B0:SCROLL(1 , 1 ) ( 159, 200 
},-2 t 0rSCROLL(160 ( l»-{320 r 200),+2,0:SOO»l) 1600 
-(x*20), .3:NEXT x 

tl SCREEN 1.320,200,3,1:W1HDOW 1. ** Missile-Conm 

and ** Happy-Computer" , ,0, 1 
IB PALETTE 0,0,0,0: PALETTE 2 , . 2 , . 2 1 1 : PALETTE 3,1, 

I .2,-2: PALETTE 6, .2, 1, .2 
ifc GOSUB scr: COLOR 5 : LOCATE 23, 1 : PRINT Laval:"; 

1;' Score :";p;" Cities: city; 
20 SAY TRANSLATES ( " okay , get ready to destroy the 

asteroids! "),sp% : COLOR 6: FOR x=53 TO 48 STEP-1 
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21 LOCATE 8,16:PRINT ">»" ;x~48 ; <« -SAY TRANSL 
ATE$(CHR$(X)) r ap%:FOR q=l TO 150: NEXT q t x 

22 COLOR 1 :FOR x=l TO 110: PSET (RND*320,RND*106 ) : N 
EXT 

23 FOR x=0 TO 1 2 : FOR q=0 TO 2100 STEP 100: SOUND q 
! , . 15, 120- (x*10) s NEXT q,x 

24 COLOR l:FOR b=0 TO l:FOR r=0 TO 19: GOSUB lok:N 
EXT r,b:b=0:niB=40 

25 FOR j=0 TO 2: x=ctxU):y=erty(j): LOCATE 8,16:PRI 
NT " 

26 IF x<>0 THEN COLOR 6: GOSUB res 1- GOSUB res2 

27 NEXT j 

28 FOR x=0 TO mm-!: GOSUB ko2:NEXT x 
29 

30 ent : 

31 en =0: FOR m-Q TO mm-1 

32 GO SUB Joy : GOSUB str:GOSDB isn2 

33 GOSOB joy: GOSUB str:NEXT ra 

34 IF en=mm THEN co!2 

35 GOSUB con: GOTO ent 



37 
3B 
39 



41 
42 
43 
44 
45 
46 
if 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 

55 

56 
57 



59 
60 
61 
62 
63 

64 

65 



69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
78 
79 



rr»0 



81 
62 
63 
84 
85 
66 
87 
88 
89 
90 
91 
92 
93 

94 



IF STICK(2)-0 AND STICK(3)=0 THEN 
COLOR ! GOSUB cir 

cx=cx+STICK(2)*3:cy=cy+STICK(3)*2:IF ey>97 THE 

N cy^cy-STlCK(3)*2 

IF cy<6 THEN cy=cy-STICK{ 3)*2 

IF cx<10 THEN cx=cx-STICK(2)*3 

IF cx>300 THEN cx=cx-STICK{2)*3 

rn0: 

COLOR 1+RND*6: GOSUB cir: RETURN 



cir: 

CIRCLE ( cx . cy > , 2 s RETURN 

st. r 

IF STRIG(3)=0 OR nm=0 THEN RETURN 
es=es+l 

IF ed(e)o0 THEN COLOR 0" x=ex(e) : y-ey ( e) : es=es 
- 1 ; GOSOB lin 

COLOR 5:LINE(bx{b}*2,106)-{cx»cy):FOR q=500 TO 

9500 STEP 500 i SOUND q , . 4 : NEXT 
COLOR 3:nm=rm»~l:r=INT(aBi/2) GOSUB lok 
IF n»=10 THEN LOCATE 21. 6: COLOR 4 PRINT "You 
have ten missiles : SAY TRANSLATES ("you have 
ten missiles! ">, spX 

COLOR 0:LINE(bx(b)*2, 106)-(cx,cy ) :b=l-b-COLOR 

l;x=cx: y=cy 

IF x>310 THEN x=310 

IF x<10 THEN x-10 

IF y<8 THEN y=8 

GOSUB lin 

ex(e}=cx:*y(e)=cy:ed{e)=2:©=e+l:lF ©=©m THEN e 
-0 

RETURN 
lin: 

LINE(x-5,y-5)-(x+5 t y+5):LINE(x-5.y+5)-(x+5,y-5 
LINE(x-7,y)-(x+7,y):LINE«x,y-7)-lx.y+7>:RETURN 
con : 

FOR n-0 TO em-1 

IF ed(n>=0 THEN nex2 

FOR mc=0 TO aa-1 

IF md(rac)=~l THEN nexl 

x=px(mc)-ex(n) :y=py(n>c}-ey(n) 

IF x*X+y*y<26 THEN sm-sm-l : x=mc i GOSUB isn 

nexl ; 
NEXT mc 

ed(n)=ed(n)-l:IF ed(n)~0 THEN COLOR 0:x-ex«n): 
y=ey(n) : GOSUB lin: es=es~l 

nex2: 

NEXT n ! RETURN 
isn: 

GOSUB isnl:x=mc:GOTO ko2 
isnl: 

COLOR 0: LINE( sx{x ) . sy ( x ) )- lpx(x> ,py< x) ) : RETURN 
isn2: 

IF md(m)=-l THEN en = en +1 : RETURN 
mp(m)=mp(m)+.5:COL0R 0: LINE(sx(m) ■, sy(m) )-( pxfm 
),py(m)) 

px( m) =sx(m) +mx ( a )*mp( m ) : py ( m) -sy (m ) +my ( a)*mp(ni 



97 
98 
99 



101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 

108 



COLOR 2+RND*4-LINE(sx(m) , sy(m) ) - (px(m) ,py (*) ) : 
COLOR l:PSET(px(m) ,py(a)) 
IF mp(m)=mi (m) THEN raisl 
RETURN 

ko2: 

IF city~0 THEN col 2 

IF sm<l THEN nsd ( x ) = - 1 : RETURN 

rnl- 

c=INT(RND*3): IF ctx(c}=0 THEN ml 

ax(x)=INT{RND*320):sy(x)=0 

asi(x)=i2:mx(x) = (ctx<c)-sx(x) )/ni(x) 

my(x) = (cty(c>-sy(x) )/ai(x) :np( x) -0= nwi(x)=c-px( 

x)=sx(x) -py(x)=ay(x} 

RETURN 



110 misl: 

HI x=n: GOSUB isnl : x=px(m) :y=py(»> 

112 IF ctxtmddnl >=0 THEN sp-5 : GOSUB col I GOTO sc 

113 sp=l: GOSUB col 

114 COLOR 0t city =ci ty- 1 : GOSUB resl ? ctx(md(m) )=0 
115 

116 sc: 

117 x=m: GOSUB ko2 : COLOR 5 : LOCATE 23, 1 -PRINT "Leva 
1:";!;" Score: ";p;" Cities: -; city; : RETURN 

118 

119 coi: 

120 COLOR 3 

121 FOR n=l TO 10: cex( n ) =RNB*20 cey (n }-y-RND* 
l5iLINE(x,y+3>-(cex(n> , eey (n) ) :NEXT a 

122 FOR d=2600 TO -100 STEP-40: SOUND d, . 16: PALETTE 

B..i.wio.0:NEjtf j = pALSTTe i,.i.i,.S 

123 COLOR 0:FOR n=l TO 10: LINE(x,y+3)- (cex( n) , cey( 
n)> :NEXT n 

124 RETURN 
125 

126 lok: 

127 x=bx(b)+(r-INT( r / 10 ) *10 ) *Z -10: y =by (b(+6+INT(r/ 
10) *3: SOUND y*22, .5 

128 FOR w^l TO 20- NEXT w:LINE(x*2 t y*2)-(x*2.y*2+l ) 

129 RETURN 



131 co!2: 

132 COLOR 0:FOR n=0 TO nm-1 : LINE(sx(n) ,sy(n) )-(pxt 
'-■ n),py(n)):NEXT n 

133 FOR n=0 TO «-l:x=«(n) ; y=ey (n) -'GOSUB lin: NEXT 

n 

134 GOSUB cir:rx=160:ry=40 

135 IF nm-0 THEN ko 

136 FOR n=0 TO nm-1 

137 COLOR 3:r=INT(n/2) :GOSUB lok: COLOR l:LINE(rx.r 
y)-(rst,ry+l> 

138 rx=rx-3:b=l-b:NEXT D 

139 x-l70:y=37 : s=nm*10*l/2: p=p+s 
140 

141 ko- 

142 IF city=0 THEN sco 

143 x=146:y=33 

144 FOR c=0 TO city- 1: SOUND 300, 2: SOUND 400,2:SOUN 
D 500.2: SOUND 350.3 

145 COLOR 6:GOSUB resl : GOSUB res2:x=x-24 :NEXT c 
148 

147 sco: 

146 s=S0*city*l/2 : s-s+ ( smx-sm) *30*1 : COLOR 5 

149 FOR d=p TO p+S STEP 10:SOUND 600 t . 05 : LOCATE 8, 
13: PRINT " Score : " ; d ; : NEXT 

150 p-d- 10 : x=280 : y-0 : s-p COLOR 6 

151 LOCATE 2.1: FOR d=l TO 500: NEXT 

152 IF city<>0 THEN PlINT "The next wave is on the 

vay!":SAY TRANSLATE* ( 'attention! .the next wa 
ve is on the way 1 "* ) , sp% 

153 FOR d=l TO 500: NEXT 

154 IF city<>0 THEN smx-5mx+3: so=ssbx: 1=1+1 ■■ GOTO sc 
ren 

155 SAY TRANSLATED ( H Now . The Gaae is Over ! " ) -FOR w= 
1 TO 100: NEXT 

156 

157 pri: 

158 x=0: LOCATE 1,1-COLOR 1+(RND*6) ; PRINT To play 

again, press fire! >>>>": SAY TRANSLATES ("to pi 
ay again, press fire2")»sp* 

159 

160 chk: 

161 x=x+l = IF x>999 THEN pi?i 

162 IF STRIG(3)=0 THEN chk 

163 GOTO start 
164 



■Missile Command- , 
Actionspiel fur den 
Amiga (Fortsetzung) 
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167 
IBB 
169 
170 
171 
172 
173 
174 
175 

176 
177 
17S 
179 
160 
'11 



162 
183 
184 
IBB 

186 
187 
168 
189 
190 
191 

192 
193 
194 
195 
198 
197 



acn 

COLOR 3 : RESTORE dat2 : READ y: x =0 
datl : 

READ n,d:IF n-0 THEN RETURN 
FOR s=l TO n:yrjr+d*2 
LINE (x, 7+50) -fx, 199 ) :x=x+2 rNEXT s 
GOTO datl 

dat2: 

DATA 75,5,-1,15,0.7,1,30,0,3,-1.5.0.3 -3412 
3,0,4,-1,4.2,30,0,7.-1.15,0,5,1.0.0 

resl : 

n=-5- RESTORE dat3 
picl: 

READ h^IF h>-l THEN LINEfx+n,y )-(x+n.5r-h*2):n= 
n*l: SOUND h*99,RND:GOTO picl n ^i-n- 

RETURN 

dat3: 

DATA 1.1.2,2,3,3,2,2,3,3,4,4,3.3,2,2,3,3,2,2,1 
.1,-1 

rea2 : 

COLOR 4 :n= -3: RESTORE dat4 
Pic2: 

READ h:lF h>-l THEN LINE(x*-n,y-5)~(x+n.y-6~h> : 
n=fl+l:GOTO pic2 Y ' 

RETURN 

dat4: 

DATA 1,1.0, 1,0,0, l.l, 2, 2. 1,1. 0.0, 1,0, 1.1,-1 



Neue Level 
im tollen 

Quadranoid 

Unser Listing des Monats bus Happy-Compu- 
ter Ausgabe 8/87 erfreut sich grofiter Beiiebt- 
heit Leider sind nux funf Level dabei. Wer 
nicht mit dem Editor arbeiten mag, oder wer 
noch neue Level sucht, sollte unbedingt das 
Listing »Q-Level « mit 20 we iter en Levels ab tip- 
pen, Der SpielspaB wild immer groBer. 

Vier Stunden muBte man tippen, bis das Listing 
komplett ist, wenn wir keinen Happy-Packer hat- 
ten. Hier liegt Ihnen also die zusammengepack- 
te Version vor, und so haben Sie es bereits nach 20 Minu- 
ten geschaffL Nun konnen Sie sich daran machen, sich 
durch Quadranoid zu kampfen, Mit dem USE ist die Ein- 
gabe der Daten fur die neuen Spielfelder ein Kinder- 
spiel. Nach dem Starten des Prograrnms mit RUN muB 
man erst einen Moment warten. bis die Daten entpackt 
sind. Nach ungefahr funf Sekunden muS vor dem Spei 
chern noch folgende Zeile emgegeben werden: 
POKE43 , r P0KE44, 110: P0KE45, : POKE46, 130 

Mit »Save "Name ",8« werden die neuen Level nun auf 
Diskette gespeichert. In Quadranoid kann man im Edi- 
tor (RUN/STOP) nun die Daten laden. (wo) 



198 init: 

199 RESTORE dat5 

200 DIM cx(10),cy<10J:FOR n=0 TO 10: READ x,y:cx(n) 
-x:ey(n)=y:NEXT 

201 cx=160:c7=40rFOR nr0 TO 8:R£AD x: spX<n)=x:NEXT 

n 

202 

203 dat5: 

204 DATA 6, 6. 6, -6, 6. 0,0,0, -6, 6, -6,-6, -6,0,0 6 
0,-6.0,0.130,0,190,0,22200,64,10,0,0 

205 DIM bxf l),bjr(l);bx(0)=12:by(0)=69:bx(l) = 147:by 
( 1 ) -65 

eio=4:DIM ex ( em-1 ) , ey( ea-1 ) , ed(em-l ) :FOR n=0 TO 

em-l:ed[n)=0:ex(a)=15:ey(n)=15:NEXT n:es=0 
m©=6:DIM mi(mm-l ) ,mp(sra-l ) ,md(m»-l) ,sx(osm-l ) ,5 
7 I mm- 1 ) , mx (nua-1 ) , my (bhb- 1 ) . px{ ma- 1 ) , py{ rum- 1 ) 
DIM ctx(2),ety(2) 1 cex(10),coy(10):SAY TRANS LA T 

DIM d(7,3>:FOR c=l TO 7:FOR d-0 TO 3 -"READ x:d{ 
n,d)=x:NEXT d,n 

DATA 0.0,3,0.0,0.0.3,3,0,3.3.0,3,3,3 T 0,3,0,6,3 
,3,3,6,0,6,3,6 

DIM nS(7),s$(20),n(9):FOR s=0 TO 9:READ x-n[n) 
-x : NEXT n 

DATA 123567,36,13457,13467,2346,12467,124567,1 
36,1234567,123467 
city^3:am=5: amx-sni:p=0: 1=1 
DATA 0,0,6.0,8,2,1,5 

RESTORE cty:FOR n^0 TO 2: READ x.y:ctx(n)^xtcty 
(n)=y:NEXT a * 



m 

201 
208 
209 
210 

211 

212 

213 
214 

215 



216 

217 
218 
219 



ct.y : 

DATA 78,128,158,112,229.120 
RETURN 



• Missile-Co ramandn, Actionspiel fur den Amiga (SchluB) 
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KEINE EXPERIMENTE 



_ i ~ Steigen Sie ein in die foszinie 
|4^U rende Wefr des Experiment 
tm^'infis, Erleben Sie, wi* Motoren uber 
Computer ongesleuert, wie Fohrroboter 
programmierf oder MeBdoien grafisch 
dargestelli werden. Mil Computing Expe 
r (mental, dem System Baukasten von 
liscKerlecKnik. Komplert mil Interface, 
Netigemt. Software und ausfubrliekem 



Experimenlierhondbtjch Sie konnen inj- 
ge&amt 16 versthiedene Mod ell e zu den 
Themen Messen, Steuern, Regeln und 
Robotik zusemmenbauen Also kerne 
Experimenter Computing Experimental 
Fordern Sie telefonisch oosfuhrliche Inter 
mari onen uber aile Baukdsten von fischer 
technik Computing an. 
Oder Coupon au^schneiden. auf eme Pov* 



korte kleben |Abiendernichf vergessen! 
und an untenstehende Adre$$e senden 

Bitte schicken Sie mtr Ihren Farbprospekl 
uber fescberteenniik Computing und einen 
Hondlernochweit hc '2B7 

fischerwerke, 7244 Turn finger 
WaldochiaL Telefon 74 43/1 2 3 11 O 

ftschertechnik @ 
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Commodore Grundlaqen 



Der kleine 
Hausarzt 
€64 

(Teil 2) 

Zum Medizin-Lern- 
programm, das beim 
Kurieren von kleinen 
Wehwehchen helfen 
soli, bringen wir eine 
komf ortable E in gab e- 
routine. Selbstver- 
standlich kann diese 
auch in eigenen Ba- 
sic Programmer* ein- 
gesetzt werden. 

Bisher hat unser Programm »Medlem« rmr eine 
sehi sparliche Ausstattung, zrumindest was den 
Komfort betrifft. Jedes verwendete Unterpro- 
gramm liegt rnu in der Rohform vor und wird Stuck fur 
Stilck durch komfortablere Programmteile ersetzt. 

Im ursprUnglichen Programm finden wir ab Zeile 2000 
die Eingaberoutine. Dort stent jedoch nur ein simples 
*INPUT*. Damit lassen sich Eingaben nur in einge- 
schranktem MaSe maehen. So hat der INPUT-Befehl ein 
paar Mangel, die wir in unserer spateren Anwendung 
im Programm nicht gebrauchen konnen. Versuchen Sie 
zum Beispiel mehrere Worter als Symptome durch 
Komma getrennt einzugeben, so meJdet der Basic-Inter- 
preter den Fehler »extra ignored*, Das bedeutet dafi 
die Zeichen nach dem Komma nicht akzeptiert werden, 
Das gleiche passiert. wenn man einen Doppeipunkt ein- 
zugeben versucht, 

Wir brauchen also eine neue Eingaberoutine: 
2010: Nach dem Ausdrucken von »Beschwerde« auf dem 
Bildschirm wird noch ein kiinstlicher Cursor angehangt 
Er markiert bei der Eingabe die Schreib position, wobei 
er nicht, wie normal beim C 64, blinken wird. 
2020: Mit »GET A$« wird eine Taste abgefragt und so ian- 
ge gewartet, bis eine Taste gedruckt wurde, Diese wird 
in der Variablen A$ abgelegt, 




2010 


PRINT M SESCHWERDE i {RV50N . SPACE . RITOFF) ' 






i :BE»=-" 


<23l> 


2020 


GET A$:IF k$~ " "THEN 2020 


<196> 


2030 


IF LEN<8E«)O0 AND AS=CHR* < 20>THEN BE 






f =LEFT$ < BE* , LEN ( BE* ) - 1 ) : GOTO 2070 


<05B> 


2040 


IF A*-CHE« < 13 JTHEN 2080 


<162> 


2050 


IF A*< " "GR A*>"2"THEN 2020 


<141> 


2060 


BES=BE*+A« 


<184> 


2070 


PRINT CHR*<20);A$i "CRVSON .SPACE, RVOFF 






iGOTO 2020 


<044> 


2080 


PRINT CHR*<20> 


<014> 


Diese kleine Unterroutine erlaobt eine komfort ablo Eingabe 



2030: In der »IF-Abfrage* wird kontrolliert, ob die Lange 

(LEN) der Ergebmsvariablen (BE$) nicht gleich Null ist. 

Das hei&t, wenn BESnoch »leem ist, wird ein jtlNSTVDEL* 

(CHR$(20)) ignoriert. Man kann also nur ein Zeichen 16- 

schen, wenn vorher bereits eines eingegeben wurde. 

Sonst wird das in Zeile 2030 verhindert. Wenn schon 

mindestens ein Zeichen vorhanden ist, und man driickt 

»INST/DEL« dann wird durch LEFT$ das letzte Zeichen 

der Zeichenkette BE$ abgeschnitten, 

2040; Hier wird der Inhalt von A$ uberpruft, Bei 

CHR$(13), also einem < RETURN >, wird in Zeile 2080 

zum Ende der Emgaberoutine verzweigt. 

2050: Damit man nur grofie Buchstaben eingeben kann, 

wird abgefragt, ob sich der eingegebene Buchstaben 

im Bereich der erlaubten Zeichen befihdet. Es sind nur 

Zeichen zugelassen, die sich zwischen dem Leerzei- 

chen und dem Buchstaben »Z* befinden. 

2060: Die ursprungliche Zeichenkette' wird urn A$ er- 

ganzt, indem AS an BE$ angehangt wird, 

2070: Auf dem Bildschirm wird das letzte Zeichen (der 

Cursorbiock) geloscht und an dessen Stelle das neue 

Zeichen ausgegeben. - 

2080: Die Eingabe ist beendet. Damit der Cursor nicht 
einfach stehenbleibt, wird er geloscht (CHR$(20)), In 
diese Zeile gelangt das Programm nur, wenn es aus Zei- 
le 2040 dorthin geschickt wurde 
Der eingegebene Text liegt in der Variablen BE$, 
Der besondere Vorteil des kleinen Zusatzprogramms 
liegt aber dann, daB man es in jedem eigenen Pro- 
gramm verwenden kann. Diese Eingabe-Routine arbei- 
tet auch in Ihrem Basic-Programm. (wo) 



REM *** EINGABEROUTINE*** 
INPUT M BESCHWERDE H ;BE$ 



Diesmal goht es um die bisher sp&rliche Eingabe routine 



10 REM »** INITIALI5IEEUNG *** <134> 

20 DIM SY$ ( 1 00 ) ; TH$ < 1 00 > : B 

100 RESTORE <1S0> 

1000 REM *** BILDAUFBAU <231> 

1010 print "ccuo " s <iee> 

2000 REM *** EINGABEROUTINE *** <017> 

2010 INPUT "BESCHWERDE" ; BE* <090> 

3000 REM *•* LIES T HERA PI EN *** <211> 

3010 READ A*: IF A4="-2"THEN 4000 <063> 

3020 SY*<Zn-A*^READ TH* (21 > : Zl=21+1 <237> 

3030 GOTO 3010 <ZZ4> 

4000 REM***FINDE THERAPIE *** <133> 

4010 F=0=FOR 1=0 TO Zl-1 <014> 
4020 IF 5r«<I)=BE*TH£N THS=TH*(I > : F=l :G0SU 

B 6000 l 2 1 

4030 NEXT It IF F=l THEN END <176> 

5000 REM *** NEUE KRANKHEIT LERNEN *** <194> 

5010 PRINTICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT" <044> 

5020 INPUT'GIE THERAFIEVORSCHLAG: " ;TH$ <125> 

5030 SYS (Zl)=BEf;TH*(21 )=TH*:Z1=Z1+1 <052> 

5040 GOTO 100 <142> 

6000 REM *** AUSGABE DER THERAPIE *** <031> 

601 PRINT " T HER AP I EVORSCH L AG I " ;TH9 < 004 

6020 RETURN <236> 

10000 REM *** LEXIKON DER THERAPIEN *** <05fi> 
10010 DATA "KOPFWEH" > "KALTEN UMSCHLAG + RUH 

E" <241> 

10020 DATA "'KOPFWEH" . "KOPFSTAND" <193> 
10030 DATA"HALSWEH" ( *'EIS ESSEN UND HALSSCH 

MERZTABLETTE" <2l9> 

10040 DATA HUSTEN , ' HUSTENSAFT <119> 
10050 DATA "SCHNUF FEN" , "HEUSCHNUPFENMITTEL 

NEHMEN" <22B> 

10060 DATA"SCHNUPFEN" . "BETTRUHE + TEE" L2B) 

63999 DATA -2 <140> 

So sah das Haaptprogramm bisher aus 
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Tips & Tricks Commodore 



C 128: Italic-Zeichensatz 



Mit dem auBerst kurzen Listing »Xtalic 12&< 
lafit sich in Sekundenschnelle eine schone 
Italic-Schiift »zaubern«. 

Fast alle Drucker haben einen sogenannten »alter- 
nativen Zeichensatz* bereits fest iristalliert. Mit ei- 
nem kleinen Zusatzprogramm kann man einen 
neuen Zeichensatz generieren lassen. Das geschieht 
folgendermafien: Ein Zeichen besteht aus acht mal acht 
Punkten, der sogenannten Punktmatrix. Die Matrix des 
Buchsiaben *E« sehen Sie unten. Werm man nun diesen 
Buchsiaben schragstellen mochte, muB man nur die 
oberen drei Reihen urn jeweiis einen Punkt nach rechts 



Name 


: italic 128 






1300 


1370 


L300 


: ad 


00 


ff 


48 


a9 


01 


3d 


00 


Bf 


1308 


: ff 


a9 


00 


aQ 


dO 


85 


fa 


84 


le 


1310 


, f b 


a9 


00 


aO 


20 


85 


fc 


84 


If 


1318 


: t d 


a2 


02 


8e 


6f 


13 


a2 


00 


d3 


1320 


: aO 


02 


bl 


fa 


4a 


91 


fo 


88 


e3 


1323 


: 10 


fS 


aO 


07 


bl 


fa 


Oa 


91 


fc 


1330 


: fc 


88 


cO 


04 


dO 


f6 


bl 


fa 


&2 


1336 


: 91 


fc 


aa 


cO 


02 


dO 


f7 


a5 


53 


1340 


: fa 


18 


69 


08 


85 


fa 


90 


02 


16 


1348 


: efi 


fb 


a5 


fc 


18 


69 


08 


85 


2d 


1350 


: f c 


SO 


02 


e6 


fd 


e8 


aO 


ff 


9c 


1358 


: dO 


c6 


ae 


6f 


13 


ca 


dO 


bb 


67 


1360 


- 68 


8d 


00 


ff 


ad 


2c 


Oa 


29 


46 


1368 


i ti 


09 


08 


8d 


2c 


Oa 


60 


00 


26 
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Mini-Listing fur schxage Buchstaben 




und die unteren drei Reihen jeweiis einen Punkt nach 
links verschieben. Schon erhalt man ein Ergebnis wie 
unten dargestellt. Der Buchstabe steht schrag. 

Das Zusatzprogramm erledigt diese Arbeit ohne daB 
Sie sich mit der Maschinensprache des C 128 beschafa- 
gen mtissen. Lediglich das Programm muB im C 64-Mo- 
dus mit dem MSE eingegeben werderu Im C 128-Modus 
wird es schlieBlich mit SYS DEC(*1300') gestartet (wo) 



Italic 128 ★ 

von Gunter fiawaiter 



Computertyp: 


C 128 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MSE (C 64-Modus) 


Kurz- 


Erzeugt Italic-Schnft auf dem 


beschreibung: 


Momtor des C 128 


Blocke auf 


1 


Diskette: 




Lange in Bytes: 


112 


Laufiahig mit: 


Diskette, Kassette 


Besonder- 


Im C 64-Modus des C 128 


heiten: 


eingeben 



* ist schnell abgetippt 

* * nehcten S« sich etwas Zesi 

* ** besser am Wocfcenende 



Hot Action Games! New 







1 m:;-^ 


Wcrncf hringi't Mrt dem Fcna 






Alton 
rBncr 


• — 




p. 



Im GO-TO DATACENTER geht 
die Saison fur Actiongames, Sega* 
system und aktuelle Software los. 

Da konnt Ihr Euch mit 290 
Sachen in die Kurve legen und 
gegen erbarmungslose Profis an- 
treten - bei „Hang On", dem har- 
testen Motorrad-Rennen der Wfelt. 

Oder fahrt Ihr mehi auf Witz 
ab? Dann startet Ihr mit „Wemer 
mach hp* zu einem Motorrad* 
Trip durch die NebeUandschaft. 

Sonne nklar tst ubrigens, daB Ihr 
in unserem DATACENTER nur 
die aktuellsten und rasantesten 
3-D-Cornputerspiele fmdet. So 
zB. rnonatlich neu „on line with 
the trend" die Top Tips des Monats von Rushware. 
Unser Hit derzeit: Power Pack. 10 Top-Titel auf einer 
Diskette. Auf gent's ins GO-TO DATACENTER. 

Wo die heiOe Action ist: 



Vr»*0 fct*»Jlw 

MnMii Km 2. 
U«cM«i9«i. 

cm i..«=! 



r 





SEGA MASTER SYSTEM Computer mil W k RAM 
u 128 K ROM aJs Abspieigeral ftltr alle SEC A Software 
An*ch!uBfcnifi fiif jeden TV-Moniloc Intl. 3-D Motor- 
radrennen .Hans: on" DM 299,- 



1 



Expreftbestellung 

1 GOTO DwiRMtf Hahaantt M Wt PwtaaB* I 

r : , V S * H<* UjSC tttJl ' »2*J* 
Kaac Veftuu&caua *b DM JOQ.- Aaflnjr-rrt (km DM 5.-1 



SEGA MASrat SYSTEM 
I2SK-Caaputtf 




utff dis SfcCiA M.YSTI 5 ST STEM i 



I— 



'Fii'imliTfl 



DATACENTER 




NEU: IM GO-TO HELMSTUDIO 



Mif| 1, K!osler*di! 4-6. Tel. 040/33 7966 
Hannover l, Berliner Artec 13, Tel 05 11/34 3543 
Bettia 12* WindschcidstraBe 6, ~kl 30/5 24 19 41 



Dortmund 1. Ilohotratk 84. Tel. 02 31/10 26 34 
DQ&sddorf I. Karl-Rudolf-SiraBc 167 b T Tel. 02 11/379676 
Kiln 1. Haiua-Ring 102, Tel 02 21/13 62 44 
Frankfurt 1. Mainzer LaBdsirafie 127 a. Tel. 69/252757 



Freibunj, NfalicsefordenslraSe 1 , Tel. 07 61/47 29 66 
Sraugwi h Schwarenbergsirafle 106, Tei 07 1 1/26 58 06 
MnBcken 40. SchlciBheimer S*r. 207, Tel. 89/3 00 66 89 
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Schneider Listing des Monats 



MURI- 

Breakout 
fur Prof is 



Die Kugel kommt von oben. In einer rasenden 
Geschwmdigkeit bewegt sie sich auf den 
Schlager zu. Die Hande zittern und der Joy- 
stick verrat durch verdachtiges Knuschen 
sein Schicksal. Was ist passiert? Ganz ein- 
fach: Da spielt jemand MURI, das lasting des 
Monats fur Schneider-Computer, 



HI6H-5C0RE 
000 I000D 



HURI 



EDPVRJ6HT BV HRRIU5 UEV 

BHD IIHRKUS MILD I 



riHIM HEHU: 



1-STBRT 



HRT ONE PIHVER 



□-anvsjj 



B-BR5IC 



Ein ganz besondorer Lcckerbisserv far vcrspielte Natuxen: 
MURI, die Breakout-Variante far aJle Schneider CPCs 

I nser Listing des Monats ist ein wahrer Leckerbis- 
! I sen fur Schneider-Fans, Das Spielpririzip ist ein- 
fach. Eine iiber das Spielfeld flitzende Kugel 
muB die vorhandenen Steine treffen. Gespielt wird mit 
einem am unteren Bildrand sichtbaren Schlager. Die Ta- 
ste <Y> bewegt inn nach links, die Querstrich-Taste ne- 
ben SHIFT nach rechts. SPACE entspricht »Feuer<< und 
leitet auch jede neue Runde ein. Der Schlager irmfi die 
anfliegende Kugel jedesmal in das Spielfeld zurtickbe- 
fordern. Wahrend des Spiels fallt ab undzu vom oberen 
Spielfeldrand eine >flbnne« hinab, die Ihren Schlager 
wesentiich beeinfluBt. 

Die hubsche Grafik, dertolle Sound und ante Steue- 
rung sorgen fur jede Menge SpielspaB. Ein Editor und 
der Zwei-Spieler-Modus runde n das Prgramm ab. 

Die Meniipunkte auf dem Titelbild erklaren sich zu- 
meist von seibst, Nach dem Ladevorgang miissen Sie 
mit »Load Rooms* die Spielfelder (Level) laden. Oder Sie 



entwerfen die Level im Editor, Listing 1 enthalt bereits 
die Daten fur drei Level. Mochten Sie sich die Abtipp- 
Arbeit sparen, machen Sie sich gleich mit dem Editor 
vertraut, Sie wahien mit den Tasten < 1 > und < 2 > (obe- 
re Tastarur-ZaMenreihe)die Farbe des Steins. Mit COPY 
wird dieser auf das Spielfeld gesetzt Die unterschiedli- 
chen Farben sind fur die verschiedenen Wirkungen 
der wahrend des Spiels herabfallenden Tbnnen verant- 
wortlich, Das Aufnehmen einer gelben Tonne beschert 
ein Extra-Leben. Blaue Tbnnen vergrSfiern den Schla- 
ger und grime (extra tiickisch) kehren die Steuerung 
urn. Rot offnet den Zugang zum nachsten Level und Grau 
verwandelt den Schlager in eine »schieBende Festung* 
(Boiler.). Der neu konsrruierte Level wird mit ENTER be~ 
statigt und ist damit spielbereit. 

Aus Platzgriinden haben wir Listing 2 und 3 als Hex- 
dump abgedruckt. Geben Sie die Listings bftte mit dem 
»CPC« (Listing 4) ein. Nach der Eingabe speichem Sie 
den Code. Sie starten MURI mit Listing 5. (rh) 

Das Programm CPC hilft in komfortabler Weise bei 
der Eingabe von Maschinenprogrammen, Listing 5. 
Lade Code: ladt eine Bmardatei von Kassette oder 
• kette. Sie miisse n d ie Ladeadr esse ein geben , Der 
Wert l&Bt sich aus den Zeilenadressen des Listings 
ablesen. 

Schreibe Code: sichert die Eingabe auf Kassette 
oder Diskettte. Sie miissen Anfangs- und Endadresse 
angeben (siehe Zeilenadressen). 
Code eingeben: dient zur Eingabe von Maschinen- 
programmen, Im Parameter-Menu andern Sie fur 
MURI Punkt 3 (16 start 8), Punkt 6 (in »dez«) und Punkt 
7 (5 statt 4), Sie beenden die Eingabe mit ENTER, 
Startnummer und Schrittweite verlangen keine be- 
stimmten Werte, lediglich die Anfangsadresse steht 
im Listing, Die Taste mit dem Querstrich nach rechts 
wiederholt die zuletzt eingegebene Bytefolge, Korri- 
giert wird mit DEL. 

<CONTROL-C> bricht die Eingabe ab, man ge- 
langt ins Hauptmenil 



HIGH SCORE 
000 IDDOD 




=■===!= 



EDITOR CDnnflHDS: 



1#2-DE£#IHC COLOR 

a i : ~ - 5 f F - - * ~ • — ■* 

I-'IRSERT RDflti 
D-DELETE RDQfl 
C-CLEHR STONES 



CDPV- SET STONE 
ENTER -NEU ROOM 
EEC-RENO 



CURSOR KEVS TD 



Manche Spieler behaupten, MURI sei noch besser als das 
Original-Spiel auf dem bekann ten Spielautomaten 
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Listing des Monats Schneider 



MURI ★ * ★ 

von Markus Wildi and Marios Wey 



Computertyp: 


CPC 464/664/6128 


Sprache: 


MC 


Eingabehilfe: 


CPC 


Lange in Byte: 


Listing 1 bis 3: 12463 


Kurz- 




beschreibung: 


Breakout-Spiel 



* 131 sehnell abgebppl 

* # nehroen Sie aich etwas Zert 

* + # besser am WoeheTjende 



7000,00 
7010.30 
-0 20 . 30 
7030, 30 
7040.10 
7050, FF 
7060. fF 
7070, FF 
7080,75 
7090. FF 
70AO.FP 
7OB0.FF 
7OC0.75 
70&0.FF 
7OE0.FF 

tore , ff 

7100,75 
7110, FF 
7120, FF 
71Jf ,FF 
7140,75 
7150,75 
7160.75 
7170,75 
7180.75 
7190.75 
71A0.75 
7100,75 
71C0.75. 
71 DO, 75 
7120,75, 
71F0.75 
7200,75 
7210.75 
7320.75 
7230,75, 
7240.75 
7250.75, 
7260.75 
7270,75, 
7280.75 
7290,75, 
72A0.75, 
7280,75, 
73C0.75, 
7200,75, 
7220,75, 
72F0.75, 
7300*75, 
7310.00, 
7320,00, 
7330,04, 
7340. CC, 
7350.30* 
7360.30, 

7370, re, 

7380.30, 
7390.3C, 
73A0.7*. 
73B0,FC, 
73CO.03, 
73D0.03. 
7380, C3. 
73F0.30, 
7460. OF. 
7419,65, 
7420. CF, 
I 7#30,33, 
I 7440.33. 
7450. F3, 
7463. 30, 
7470, 3F, 
7*60,75, 
7490, FF, 
74AO.00. 
7460.00. 
74C0.FF, 
74D0.CC, 
74E0,FF, 
■it? 4 J. 
7500,30, 
7510, FF, 
7520.PF, 



30,30 
30,30 
30,30 
30, 30 
FF.FF 
FF, FF 
FP.FF 
FF. FF 
FF.FF 
FF, FF 
Ff .FF 
FF , FF 
FF . FF 
FF.FF 
FF. FF 
FF. FF 
FF , FF 
FP.FF 
FF , FF 
FP.FF 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA . 7 5 
AA.75 
AA.75 
A A , ~ = 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
AA.75 
Q&.OO 
00,00 
CC . CC , 
CC , CC, 
30.30, 
30,30, 
F#,F0, 
30,30 
3C.3C, 
FC . FC , 
FC.FC, 
03,03, 
03.03, 
C3.C3, 
30,30, 
OF. OF, 
CF.CF, 
CF.CF, 
33.33. 
33,33, 
F3.F3, 
30. 30, 
3F.3F, 
FF.FF, 
FF , FF, 

eo, oo. 
00.00. 

FF FF. 
0S.4C. 
FF.FF, 
DD. FF, 
30.30, 
FF.FF, 
FF.CC. 



,30, 30,30 
,30,30,30 
,30. 30. 30 
,30,30 , 30 
, FF. FF, FF 
,FF, FF . FF 
.FF.PF.FP 
.FF. FF.FF 
.FF.FF, FF 
,FF, FF.FF 
.FF.FF. FF 
.FF.FF, FF 
.FF, FF. FF 
,FF, FF.FF, 
.FF.FF. FF 
.FF.FF. FF 
.FF.FF, FF 
,FF. FF.FF 
.FF.FF, FF 
.FF.FF.PF 
.AA.75, AA 
.AA.75.AA, 
,AA r 75,AA, 
,AA,75,AA 
, AA.75, AA, 
, AA, 75 , AA, 
.AA.75.AA, 
.AA.75.AA, 
, AA.75, AA, 
.AA.75.AA, 
,AA,75,AA, 
.AA.75.AA, 
, AA, 75.AA, 
.AA.75.AA, 
.AA.75.AA, 
.AA.75 , AA, 
, AA , 7 5 , AA , 
.AA.75. AA, 
, AA.75 , AA, 
■AA.75.AA, 
, AA ,75, A A , 
.AA.75.AA. 
,AA,75,AA, 
. AA, 75, AA, 
.AA.75.AA, 
.AA.75.AA, 
, AA, 75 , AA, 
.AA.75.AA. 
.AA, 75, AA, 
.00,00,00, 
,00,00.09. 
,BS,CC,CC, 
,88, CC.CC, 
.20.30,30. 
,20, 30. 39. 
, A* , F* , FO , 
.28.34.3C. 
28, 3C, 3C. 
AO, FC.FC. 
AS.FCFC, 
02.03,03. 
02.30, 30. 
8a.C3.C3, 
OA.2S.0P, 
OA. OF, OF, 
BA, CF.CF, 
8A.CF.CF, 
22.33,33, 
22,30,30, 
A3.F3.F3. 
2A r 35 P 3F. 
2k, 3F.3P, 
AA, FP.FF, 
AA, FF.FF, 
00, 00, 80, 

00, 44, 98, 
FF.FF, FF, 
DD, FF.FF. 
FF.CC. 08, 
FF.FF, FF, 
30,30,75, 
FF.CC.08, 
03.4CDD. 



30,30 
30,30 
30.30 
30,30 
FF , FF 
FF.FF 
FF , FF 
FF.FF 
FF, FF 
FF , FF 
FF.FF 
FF.FF 
FF.FF 
FF.FF 
FF. FF 
FF.FF 
FF.FF 
FF.FF 
FF , FF 
FF.FF 
75. AA 
75. AA 
75, AA 
75. AA 
75, AA 
75. AA 
75. AA 
75, AA 
75, AA 
75. AA 
75, AA 
75, AA 
75, AA 
75. AA 
7 5.AA 
75, AA 
75, AA 
75. AA 
75. AA 
75, AA 
75, AA 
75. AA 
75. AA 
75, AA 
75, AA 
75, AA 
75.AA 
75. AA 
75, AA 
00,00, 
00,00 
CC.88, 
CC ,80, 
30,20 
30, AO 
F0 , M , 
3C.2B, 
1C.2B, 
FC.A8, 
FC , AO , 
03,03 
30.82 
C3.82 
OF. OA 
OF . 3 A 
CF, OA, 
CF.8A, 
33,22, 
30.A2, 
F3.A2 
3F.2A, 
3F.2A. 
FF, AA, 
FF, AA, 
00.00. 
30.30, 
CCOB, 
FF.FF, 
4C.DD, 
FF.FF, 
CC . 00 , 
4C, DD. 
FF.FF. 



3 

.30 
, 30 

,30, 
.FF, 
, FF, 

Fr 

. FF, 
PI 

■ FF, 
, FF, 

, FF , 

r? 

FF 

.FF, 
FF 
FF 
FF, 
,FF, 
FF 
75 

75, 
7 5, 
75, 
75, 
75. 
75, 
75. 
75, 
75 . 

7 5 

75, 
78 
75. 
75, 
75. 
75, 
T 5. 
75, 
7b. 
75, 
75, 
75 
75, 
75, 
75. 
75. 
75, 
75. 

II . 

CC , 

11 

30. 

ti 

F*. 

3C. 
3C. 
FC . 

31 
03, 

11, 
C3. 
OP. 
II 
CF, 
30, 

3 j , 
71. 
P3 

3F 
3r , 
PI 

H . 

o: 

v: 
Pf , 

FF. 

it, 

FF. 
FF. 



M 
j; 
M 
if 
PP 

FF 

Ff 

FF 

Ff 

ft 

Pf 

FF 

PF 

FF, 

Ff 

FF, 

FF, 

FF, 

FF, 

PF, 

AA, 

AA. 

AA. 

aa, 
fct 

U . 
AA, 

A A . 

AA. 

AA, 

AA , 

AA. 

AA . 

AA . 

AA, 

AA, 

AA 

AA . 

AA, 

A A 

AA. 

AA, 

A A . 

AA, 

AA 

AA 

AA, 

AA. 

10 ; 

M 

CC, 

34 . 
il , 

FO. 

60 . 
3C. 
3C, 
FC, 
30, 
03, 
C3, 
C3, 
OF. 
0F, 
CF, 
30, 
33, 
F3, 
F3. 
3F. 

:-f 

Ff , 

50 
BE , 
pf . 
PP, 
00, 
90, 
FF. 
FF. 



,30,30, 30 
30,30,30 
30,30, 30 
30, 30, 30, 
FF.FF. FF, 
FF, FF.FF. 
FF.FF.PF. 
■FF.FF, FF , 
FF. FF.FF. 
FF, FF.FF, 
FF.FF.PF, 
FF. FF.FF, 
PF, FF.FF. 
FF. FF.FF. 
FF. FF.FF. 
FF , FF . FF , 
FF. FF.FF, 
FF.FF.PF, 
FF.FF.PF, 
PF, FP.FF, 
75, AA.75, 
75. AA.75. 
75, AA.75, 
75, AA.75, 
75.AA.75, 
75.AA.75. 
75,AA,75, 
75, AA.75, 
75, AA.75, 
75. AA.75. 
75.AA.75, 
75. AA.75, 
75. AA, 7 5 . 
75. AA.75. 
75, AA.75, 
75. AA.75, 
75. AA.75, 
75. AA.75. 
75,AA,75, 
75. AA.75, 
75. AA.75, 
75, AA.75, 
75. AA.75. 
75, AA.75, 
75, AA.75. 
75. AA.75, 
75, AA.75, 
75, AA.75, 
75. AA.75. 
00. 00,00. 
00,00,30. 
CC.88.CC, 
30,20,30. 
30.30,30. 
FO . AO , FO , 
FO . AO, F0 . 
3C.20.3C, 
3C. 28,30. 
FC.A8,FC. 
30.02,21. 
03,02,03. 
C3,S2,C3, 
C3.02.C3. 
OP. OA, OF. 
OF, OA. 30, 
CF.8A.CF, 
30,22,31. 
33,22,33, 
F3,A2,F3. 
F3,A2,F3, 
3F. 2A, 3F, 
3F.2A.3a. 
FF.AA.FF. 

00.00,00, 

oe . 00 . 00 

30,75,0:. 

FF, FF.FF. 
CC.08.4C, 
FF . FF . FF . 
44,98, 30, 
FF.FF, FF. 
FF. FF.FF, 
FF FF . FF 



,30, 30,30 
. 30 , 30 , 30 
. 30. 30. 30 
30. AA, 00 
FF.FF.PF 
FF.FF.PF 
FF. FF.FF 
FF.FF. 00 
FF . FF , FF 
FF.FF.PF 
FF, FF.FF 
FF . FF , AA 
FF.FF.PF 
FF.FF.PF 
FF. FF.FF 
FF, FF. AA 
FF.FF.PF 
FF.FF, FP, 
FF.FP.FF 
FF.FF, AA 
AA.75.AA 
AA.75.AA 
AA.75.AA 
AA , 75 . AA 
AA ,75, AA 
AA.75. AA 
AA.75.AA 
AA75.AA 
AA.75.AA. 
AA ,75. AA 
AA.75.AA, 
AA 75 AA 
AA, 75, AA 
AA.75.AA. 
AA.75.AA, 
AA,75,AA. 
AA.75. AA, 
AA.75.AA. 
AA. 75. AA. 
AA.75.AA. 
AA.75.AA, 
AA.75.AA, 
AA.75.AA. 
AA,75,AA, 
AA.75.AA. 
AA.75.AA, 
AA.75.AA. 
AA.75. AA. 
AA.0O, 00, 

00,00.00. 

30,30.80, 
CC.CC. 98. 
30,30.20, 
30,30.20, 
FO.FO.AO, 
FO.F0.A0, 
3C.3C.2i, 
30. 30, A3. 
FC.FC. AO. 
03.03.02, 
03,03,02. 
C3.C3.82, 
C3.C3.82, 
OF, OF. OA, 
30,30,8a. 
CF,CF,8A, 
33,33,22, 
33,33,22. 
F3,F3,A2, 
F3,F3,A2. 
3F.3F.2A. 
3O.30.AA. 
FF.FF. AA. 

00,00.00. 
00.00,00. 

00.4C.93. 

FF.FF.FF. 
DD.FF.FF, 
FF.CC ,08, 
30,30,30, 
FF.FF.PF, 
FF.FF. FF. 
FF.FF.PF, 



130 02-5 

00000 

00260 
32887 
OO0O0 
0OO0O 
00255 
00059 
00000 
00000 
00085 
00069 

00000 

00000 

00009 

00069 

00000 
: c : : : 
00085 
21845 
21845 
218*5 
21845 
21845 
21845 
21845 
21845 
21645 
_2:CS 

:i5i = 

21845 
21845 
21845 
21645 

22 ab 

21645 
21845 
218*5 
21845 
21845 
21845 
210*5 
218*5 
21845 
21845 
21845 
21845 
21781 
00000 
00424 
00084 
: o -: : 
04300 
3S161 
21645 
3S225 
21917 
0*437 
21361 
04369 
45608 
21645 
42307 
21679 
0**20 
16737 



38656 
17476 
46145 
17566 

1 1 1 6 5 

20560 

00000 

00816 
49152 
03120 
001*6 
13072 
55557 
000O3 
00012 



7530, 
7540. 
7550. 
7560. 
7S70, 
7580. 
7500. 
75A0. 
7 5B0. 
75C0, 
75D0, 

7 5F0. 
7600, 
7610, 
7620. 
7630. 
76*0. 
7650 . 
7660, 
7670, 
7680. 
7690. 
76A0 , 
76190, 
76C0. 

-iz: . 

76EB, 
76F0. 

7710, 
7720. 
7730, 
7740, 
7750, 
7760. 
7770, 
7780. 
7790. 
77A0, 

nil, 

77C0, 
77 DO. 
77E0, 
77F0, 
7800, 
7810, 
7 620, 
7430. 
7640. 
7850. 
7660, 
7870. 

I til , 

7890, 
7 SAO . 
7800, 
7BC0, 
78D0, 
78E0. 
7SP0, 

7900 

7910. 
7920. 
7930, 
7940. 
7950, 
7960. 
7970, 
7980. 
7990, 
79A0. 
7900, 
79C0. 
7900. 
79B0. 
79F0, 
7AO0, 
7A10, 
7A20, 
"A3C , 
?A«0. 
7A58, 
7A60, 
7A70. 
7A80, 
7A90, 
7AA0, 
7AB0, 
7AC0, 
7AD0 
7AE0. 
7AF0, 
7BO0, 
7B10. 
■"B20, 
7B30, 
7B40. 
7050, 
7S60, 
7870, 
7B80, 



CC . 03 
4C.DD 
FF.FF 
8S , 4C 
44, FF 
30,30 
11,11 
CF.8A 
D8.44 

: : f : 
03,01 
03,03 
F3.F3 
F6. 51 
10.61 
C3.A1 
30.30 
FF FA 
80,11 
11,11 
11,53 
00.22 
22.00 
= = - . 
86.33 
14 :? 
44.44 
44,44 
44.00 

i : 3 : 
33,22 
22. 22 
22,22 
22.33 
22,00 
00,22 
22.22 
23 |0 

00,00 

00,22 
22.22 
22,00, 
00.33 
03,02 
02,02 
02,02, 
03,02, 
00.10, 
1 1 . 1 1 
30,00, 
00,10, 
10,00, 
CC , £8 , 
CC-88, 
38,88, 
CC.88. 
CC.88, 
08,00. 

aa,88, 

CC.88, 

20,20. 

. 2 

30.20, 

20,20, 

20.00, 

20.08, 

00,20, 

20.20, 

00,20, 

03, 02, 

03,02. 

00,03, 

02.02, 

03,02, 

02.02, 

00,03. 

03.02, 

40. CO, 

oc ;o. 
00,00, 

44.00, 

20,88, 

u 

00.75. 

75. AA, 
AA.OO, 
00,75, 
OA.0F. 

CC, 88, 
0A.0A, 
88,88, 
00 . OA, 
00,05, 
88,89. 
0A.OA. 

OB 

86.CC. 
0A.OA. 
88 ,88, 

:.\ oa. 



.4C.DD. 
, FF, FF, 
.FF.FF, 
,75. FF 
.FF.FF, 
,30,20 
.67,11, 
.00.30, 
.CC.88, 
•FO.F0, 
.03,16. 
,3C, 00, 
.10. F3 , 
.F3.F3, 
.C3.C3, 
.01.97, 
,20.10, 
.55. FF, 
.11,11, 
.11.11 , 
.11.09, 
.22.22, 
,23, M 

I-: : i : 
.88,83. 
,88. 88 , 
.44.00, 
.44,83, 
,44,44, 
.44.44, 
,44, CC, 
.22.22, 
.22,22, 
,22, BO, 
.00.33, 
.22,22, 
. : z : i 
.00.00, 
,33.22, 
,22,22. 
33.22. 
.00,22. 
22,00, 
22.23. 
03,02, 
02.02. 
02.02, 
03,02, 
20. M 
20,20, 
10.00, 
00,20. 
20, H 

00.00. 

88,00, 
88,88. 
CC, 86, 
88,88. 
CC, CO. 
86.00. 
44,00. 
20,20. 
00, 20. 
30.20. 
20, 20, 
20,00. 
30.20, 
00,28. 
20,20, 
30,20. 
00,02, 
00.02, 
00,03, 
03, 02. 
00,02, 
02.02, 
00,02. 
03,02, 
CO. CO, 
00.40, 
40,40. 
10,00, 
10,00. 
10.00. 
AA.0O. 
08,75. 
75, AA, 
AA.88. 
OA, OA. 
88, CC. 
80,58. 
OA, 05, 
68,86. 
OA. OA. 
05,05. 
00.00. 
OF, 00, 
88. 88. 
00.38, 
0A.0A, 
88,88, 
OA, OA, 



FF.FF 
. FF , FF 
1 FF.FF 

? F r Z 

.88.10 
.10.31 
,33,22 
30,30 
CCDS 
AO. 00 
01.03 
3C.3C 
.51,51 
F3.FC 
.C3.10 
.41. C3 
75, FF 
AA.55 
11.33 
33,11 
33.23 
22.22 
22.22 
10 , « I 
68.68 
88,88 

cc.sa 
44.88 
44,44 
44.44 

44.CC 
33.22 
00.22 
.22.22 
00,00 
00. Of 
00,22 
.22,33 
,22.22 
22,22, 
22.0O. 
00.22, 
22,22, 
22.11. 
2 2 2 2 
03.02. 

02.02, 
M 

20,20, 
00,10. 

10,00. 

20.20. 
CC.88. 

i i , 1 1 

66,00. 

88.88-, 

68,80. 

8 8 .88 . 

68.80, 

CC.88. 

30,20. 

30.20, 

00,20. 

20 , 20 , 

30,20, 

20.20. 

2 

30.20. 

03,02. 

00,02, 

00.03. 

03.02, 

00.02, 

00.02, 

03.02. 

03.02, 

02.02, 

CO 1 40 . 

00 

08,00. 

86.20, 
44,10. 
00,10, 

75, AA, 
aa : 
00,75, 
88.88, 
OF, OA, 
88 , CC . 
0A, OA , 
00,06, 
88.88. 
OA. OA. 
05,00. 
88,88, 
OA, OF, 
CC,68. 
88,. OA, 
05.00. 

zi -z 

OA, 00. 



, FF, 
. FF, 
-FF, 
,443, 

00. 
.33. 

33. 
.20, 

44. 

30. 

01. 

,3C. 

Ft. 

OC 

C3, 

C3. 

FF. 

SA. 

33, 

11, 
.22. 

33. 
.22, 
.44. 

88, 
,00. 

86, 
.88, 

44. 
,44. 

44, 
.33. 

22. 
.08. 

00. 
.22. 

22, 
,22, 

22, 

00. 

33. 
22. 
11. 
OO. 
02. 
03. 
02, 
30, 
20. 
10, 
00, 
26, 
10. 
86. 
88, 

00 , 
CC . 
B8, 

01 . 
BO . 
81, 

10, 

00 . 

3: 

II 

2 . 

3C , 
02. 
00 
13 

00 

ft, 

03 

0:. 

00 
H 
oc 
00 

H 

00, 

75, 

A A 

a s . 

OA 

■0, 

0A, 

IS, 

|| 

OA 

50. 

Iff, 

OA 

CC, 

.3:. 

II 

Is 



FF.FF 

. FF . FF , 
rr rr 

, FF . FF , 
20.30. 

,33,10 
11 . 33, 
64, CC, 

,88. CC. 
30.20. 
16.01, 
00.30, 
F3,e0, 
f: fc, 

,41,97. 
3F.00 
10 F F 

.FF.FF, 
11,11, 

0: 

33,22, 
22.22 
33.22. 
44. CC, 

.44 .00. 
88.00 
88, CC. 

,88.88. 
8B , 88, 

.41.00 
44.44, 
00,00, 
11.22. 
22. 33, 

:: N 

00 -2 
33.22, 
00. 33, 
22.22. 
22.22. 
33.22. 
00.22. 
22.00. 
22.22, 
82,02, 
02,02, 
02,02, 
30,20, 
20.20, 
00.10, 
10.00, 
20,20, 
00.10. 

88,88. 
88,88. 
00.00, 
88.00, 
88.88, 
38,88, 
30,20, 
00.20, 
60.20, 
3O.20. 
00.20, 
00,20, 
30,30, 
30.20, 
20.20, 
02,02, 
00.02, 
2.00. 
01,02, 
00,02, 
03,02, 
00.02, 
•2,02. 
03,02, 
00.40, 
40,40. 
40. CO. 
20,00, 
18,00, 
68,20, 
AA.OO, 
00.75. 
75, AA, 
68, OF, 
0F,OA. 
88.88. 
OA, OA, 
05.05. 
01.88. 
OA .OA. 
88,88, 
88,88, 
OA, 05, 
88,88, 
OA .OA. 
05.00, 
00,00, 
OA.OA. 



OA, 

CC, 
OA. 



FF.FF, 
FF.CC. 
06,44, 
.4C.FF, 
.30.20. 
,11.11. 
.33.CF, 
,CC,10, 
,4*.CC, 
.21,13. 
.00.81, 
.30.20. 
.F6.51, 
.00,30. 

e; .62, 

, 3F.3F. 
. 55. BA. 
.CO ,00, 

.11.11. 
,11.11, 

,22.22. 
.22.22, 
.22.22, 
.CC.**. 
,44.44, 

00 4 4 
,CC,44, 
.88.88, 
,38.33, 
. 38.38. 
.CC.33. 
.22,22, 
.22.22. 
.22,00. 
,00,22, 
.22.22. 
.22,11, 
,22,32, 
.22.22, 
22,00, 
00.33. 
22.22. 
22 H 
00.33. 
02.03. 
02,02. 
02.02. 
20.30, 
00.00, 
20,10, 
20,20. 
00,0*. 
88. CC. 
83.88. 

5 3 
83,88. 
88,68, 
00,88, 
00,00 
68, CC 
20,20. 
20,00, 
20,20, 
20.00. 
20,00. 
20.30. 
20,00. 
20,20 
20,30, 
02.12, 
03,00 
00,03, 
02,02. 
03,03, 
50,02. 
02,00. 
02.02. 
03,00, 

00.00. 

00,00, 
CO, CO. 
00,00. 
OO . 20 
00,10 
AA,00 
00.75 
75, AA. 
0F.0A, 
05, OA, 
88,00, 
OA, OA. 
00, CC, 

it, N 

OO.0A. 

68,88. 
10, OA. 
00,05, 
CC r 88. 
05,01. 
10,00. 
88.68, 
OA, OA. 



FF.CC 
03.44 
30.30 
FF , 7? 
10.00 

67.11 

M :f 

CC, 
CC.CC 
03.03 
16,01 
10.71 
F3.51 
30.30 
C3.97 

2A.ae 

55, PF 
CO , CO 

11,11 

11,00 

32.23 
22 

00.88 
CC.44 
44,44 
00.44 
CC.44 
00.00 
88. 88 
CC. 88 
22,22 
22,00 
08,22 
33.22 
22,11 
11.00 
00. 33 
33. 22 
00.22 
22,22, 
00 CO 
00.22. 
32.00, 
22,63, 
03,03. 
■ 3 22 
02,02. 
20,30, 
10,20. 
00,30. 
20,10. 
00 , 30 , 
88.88. 
04,88. 
08,86. 
06,88, 
88 ,CC. 
88,88, 
90,88. 
38,00. 
20,20, 
20,00, 
90,20, 
20.30. 
20,30. 
20,20, 
20.00. 
20,30, 
21,00. 
02,02. 
02,00. 
02.03, 
02,02, 
00.02, 
00,03. 
02.00. 
02,02. 
02,03. 
00,40, 
40, 40, 
44,00. 
10.00, 
86.00. 
a 0: 
75, AA, 
AA.OO. 
00,75. 
IP.IA, 
05,05, 
•I , 91 
0A.OA, 
33.88, 
68,88, 
OA, 05. 
88,83, 
0A,IF, 
OA, 05. 
00,00. 
OA.OA. 
88,88. 
00,4*. 
OA.OA, 



,08.00161 
. DD. 00833 
,75.03680 
, SC. 44837 
.00.64073 
,33.02789 
,CF, 10041 
44,82035 
,F0. 10257 
,10.16442 
.03,52849 
,P3. 349,02 
,51. 31305 
,20.53626 
.41,348*8 
,30,52096 
,55,30063 
,C0. 33957 
.11.19528 
,11,05219 
,22.01241 
22.08377 
,88,35292 
,CC. 36990 
.44.56644 
.44.69309 
.00.30566 
.44.58294 
.00,00221 
.88.00374 
,00.08789 
,32.13260 
,33.11017 
.33,17159 
,00.50916 
.22.03521 
.22.07072 
,33,12563 
,22. 33410 
00, 50475 
33.33478 
01,31447 
22,60894 
02,56287 
02,24567 
02,63487 
02.65535 
20, 03393 
II . MtM 
20,41167 
00,26602 
20,64070 
88.45271 
88,34969 
I0.5942B 
88,47651 
00.5B922 
60,15266 
88.03773 
00, 02992 
20.20393 
20,10943 
00.11595 
20,45780 
20.51935 
00,11615 
20.62645 
20, 47058 
20.24383 
02.06130 
02.10923 
02.11665 
12.45791 
00,51925 
02,11605 
92.62635 
02,47070 
02.24365 
40,06339 
00.12678 
10,17164 
08,23140 
29,10162 
19,01350 
00,09353 
75,18791 
AA, 37393 
OA, 15877 
00,27417 
88,24225 
OA, 57435 
38,39198 
OA, 55*91 
00.00177 
88,11335 
0A. 05999 
05.04937 
68 liitM 
OA, 53781 
38,19833 
00.32177 
05,15375 
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Schneider Listing des Monats 



?2! # 2 « , !!'I!'S , S c ' -, -"' i, '* 4 - ,, - ,p '»*'* r - 8A •* ™5 

3SnS !i"!f B8, »8r 88. CC88.CC. 38, ft, 00,02890 
7BD0, SB, 88. CC, 88, 41. 00, OF. OA. OA, OA. OF, 00, 00, 80 20 20 12917 

2K !!'2!'" >3ftl 6A. OA. 80, 06, 30, 26, 20.20. 24814 

7ClO,20.2O,OA.eA.tF,OA.0A.0A,00,80 f 30,28 ( 20,20 20.20.44025 
- ai '»>«'M «»-28.20.2fl 20 00 iS IS 20 J"" 

I - ?! ' ! F ■ 9A * 8 A ' flA ' 88 ' 8 8 ' 38 • 28 ■ 28 - 20 . 20 , 2 8 . 20 , 20 . 20 , 20 4 09 32 

7C70, OA, OA. 00,00.20.20, 20. 20, 20. 20,20. 20.20 24 OS 20 3267a 
7C88.OO.00. 30, 20.20,20.00. 20 20 20 OA OA OA^IiwIS ^SI! 
£!!'!!'!! • a# " 2# 28 2 *' M -20.20.20 30 2? 5 28 S.'Jmi 
35 A ! , 2f' 2l ' ai ' M - 2, - 3t 88 28 -82.03.03.02.82 03 02 I! 57794 
7CB0. 01, 01, 01. 03. 01. 01. 01. 01, 00. 83, 02. 02, 02 02 02 02 57278 
7CC0.OO, 01,03,01.00.01,01.01.01. 01 93 02 92 03 02 83 142» 

Z^!'!? "' 88 '! 1 - 81 ' 81 * 2 ^!. 83. 01, 01. 00, 03, 02, 02,42. 06m 
7CF0, 02, 03.02, 00. 81. 01. 01. 00, 01, 03, 01. 01, 01 02 03 02 36471 
7»0i, 02. 02, 02. 02. 00. 01, 01. 01. 00,41. 01, Ol!*!,©!^ 02 lltl* 
?51M?'*2'! a ' ,a ' #a ' ,, '* 1 ' ,1 - 8l - 8 3' 8 1.8l.ai,03.00.00;62325 
7020, 86, 00, 00, 44. 88, 00. 00. 00. 88, 00, 00. 00, 88. CC. 88. 00, 14932 
7030,88,08, 80 ,00. 88. 00, 00. 00, 88, 00. 00. CC.e8.CC.8fi.CC, 0362* 
l^H 'f 8 ^- 88 ^ '88, 88. 00. 44, 00. 88. 88, 88. 88. 44, 00, 88, 55863 
'S" ; 8 "' 8 !' 88 88 '* 8 ' 8 ^ 44, OO.CC, 88, 44. 00. CC.88.CC, 37042 
? 8 ' **• 88 ' 88 ' 88 ' 44 - 88 88,88,88, 48 .44,04,00,88.44.43320 
IVA' 88 ' a8 - 88 ' 88 - 88 ' 8 * 88 CC. 88,44,06 .88,88, 88, 88, 44, 18058 
7D80.00.ee. 88, 88. 88.CC. 88, 88. 88. 88. 88. 88. 00. 88, 88.CC, 05200 
7090,88,88, 00, 88, 88, CC.88.CC, 00, 88. 88.CC. 88, 88. 00 88 05440 
7DA0, 88, 88, 80. 88, 00.ee, 88. 88. 88, CC.88.CC. 88, 88, 44, CC, 17561 
7OB0, 44, 44, 44.CC, 44, CCSS. 88 .88. 44. 44, 44. 44, 44, 00. 44, 37507 
7DC0, 44. 88, 88, 88. 44. 44. 44, 44, 44, 00,44. 44.CC. 88. 88, 44, 22478 
70DO.CC, 44, 44. 44, 88. 44. 88. 88, 00, 88. 44. 44, 00, 88. 44 ,00 ,09239 
7080.44,44, 08.80. 88. 44, 44. 00, 88, 44. 00. 44, 44. 88. OO.CC, 35243 

7E00, 08, 88, 00. OO. CC88.CC. 88. 88.00, 00. 00. SB. 00, 80 00 04199 
7ElC.ee, 88, 00. 80.ee. 88, 88, 88.CC. 88, 44. 00, 88, 88, 88, 88 '37689 
7B20, 44, 88, 88, 88. 88. 88. 44, 00, 88, 80, 88. 88, 44, 00.CC, 88, 05261 
7B3B, 88, 88, 44. OO.CC 88, 88, fifi. 44, 00. 88, 88, CC, 88. 44.CC, 26607 
J«!'Ji*fI , if'?!' l f ,C £ '■••"• 88 ' 88 '**'«. AO, AO,0#, 00,80923 
7S50.AO.AO.F0,AO,AO,AO,FO.O0.F0.AO,F0,A0,FO,AO.FO.O0,O833O 

7B70, AO, AO. AO.Afl, AO. AO. 00, 00, AO, AO, AO. 00, AO, AO, AO. AO, 59905 
7B8e,A0 r Ae.AO,AO,AO.A0.AO,A0.FO.O0,FO,AO,Fe,O©,FO.0O,O256O 
7E90, AO. AO, FO, 00. AO. AO. FO, AO, Ft. 00, AO, AO. AO, AO, 00, BO, 41440 
J5*JJ' A8 '* 8 ' A8 ' 88 ' 5 8.80,A0.A0,A0, A0,A0,A0.A0,AO. AO ,A0. 00015 
;S!* A !' A8 ' e8 - 88 * A8 '* 8 A8 88 58 88 .AO,AO.AO,Ae,AO,AO,6l470 
I^ 8 ' A8 ' A8 ' A8 -A8,AO,AO.Ot.OO,A0 , AO.FO.AO, 50,00, F0, 00. 61185 
7SDO,FO,Ae,AO,Ae,AO.Ae,FO.eO.3C.2S.OO.OO,3C28,3C.28.30O40 
7BB8, 28 ,28,3c, 28, 3C, 28. 28, 3C28. 28, 28. 00, OO. 14, 00, 28 ,14178 
2!-S , ?!'!!' 88,a8 ' a8 ' a8 ' 28 ' 28 ' 28 - 88 ' 1 *' 88 - 2& .28.28,28.03867 
7F00, 28, 00, 00, 3C, 00, 28, 00, 00, 00. 28, 28, 28. 28, 28. 28, 00, 27687 
7F10, 14, 00, 28, 28, 00, 28, 28. 00, 00, 14. 00, 28.3C. 28. 00, 28, 30437 
7F20, 28 , 28 ,28 , 28, 3C 28 . 14. 00 , 28, 28 .00, 3C , OO, 00 , 00 , 14 . 62934 
7F30 . 00 , 28 . tO , 08 . 08 , 28 , 28 . 28 , 14 . 00 , 00 . 28 , 14 . 00 , 28 . 28 , 53330 
7F40. 00,28,26,00.00,14,28,28,00,00.38,28,28,28.14,00,11847 
7F50, 00,28,14, 00,28, 28,28. 28,28.00,00,14, 3C. 28,00,00 03081 
7F60, 3C, 28, 3C, 28. 14, 00. 3C, 28, 14, 00, 28. 3C, 28. 28, 38, 00, 64865 
7F7e.O0,l4,FC.A8,Oe.0O,FC.A8,FC.0O.A8,FC,A8,Fe,A8,FC.13261 
7F8e,A8,A8 r OO,O0,ee,A8,OO.A8,A8,A8,54,0O,A8.A8.A8,A8.3146O 
7F96,A8.OO.e0,OO,A8.OO,A8.A8,A8.54.0O,»L8,xa,Ae.Aa.FC.t287<. 
7FAC,Oe.FC.A8,FC.0O,A8.A8,A8,54,Oe.A8,A8.FC,ee.A8,eO.43798 
7FS0.0e,00,A8.0O.A8,AS,A8,54,OO.A8.A8,A8,A8.AS,OO,OO,54899 
7FC0,Oe,A8,OO,A8,A8 J A8,54,OO,A8,A8,A8,A8,FCA8.0O,0O.44263 
7FDO,FCA8,FC,OO,A8,54,0O,FC,A8,A8,A8,2A,OO.0O,eO,2A,O1477 
7FB0,00,3F.2A,3F,2A.3F,00,00,flO,3F r 2A.3F,2A,3F.2A.2A,S4442 
7FF8 . 2A.3F . 2A. 2A, 60 ,00 ,00 , 2A, 00 , 2A.2A. 2A, 2A. 2A, 2A , 00 , 01745 
8&00 OB, 2A.2A.2A.2A, 2A,2A.3F,2A,2A, 00, 2A, 00,00, eO,2A, 60934 
8O10,0O.2A,2A.2A,2A,2A,2A,OO,00,2A,2A,2A,2A,2A,2A,3F,494O7 
8029, 2A,2A.0O ( 2A, 00, 3F,2A,2A.O0,2A,2A,3F,2A,2A,2A, 00, 44929 
8030, CO, 3F. 00, 2A.2A,2A,2A,2A.2A,3F,2A,2A, 08,00, 00, 2A, 64262 
60*0, 0O,2A,2A,3A, 2A,2A,2A, 00,00 ,2A.2A,2A,2A, 2A.2A,2A, 49386 
80SO 2A,0O.2A,2A, 00,00. 00. 2A r 00, 2A,2A,2A,2A.2A,2A, 00, 56910 
8060 00, 2A.2A,2A.2A r 2A,3A.2A,2A, 00, 2A.3F.2A, 00,00. 3F, 62675 
8070 2A , Jr , 2A, 2A, 2A. 3F , 00 , 00, 00 , 2A, 2A . 3F, 2A . 3F, 2A , 2A, 33278 
8O80,2A,3F,2A,F3,A2,OO,OO,F3,A2,F3 , A2 . A2.A2 , F3.A2 , 00, 10029 
8O9O.OO,F3,A2,F3,A3,F3.A2,A2,A2,F3,A2.A2,O0,O0,OO,A2.63778 
eeAO.O0 ( A2.A2.A2,A2.A2,0O,O0,OO,A2.A2.A2,A2,A2.A2,F3.ia686 
80BO,A2,A2,80,A2,OO,O0,0O,A2.OO,A2.A2.A2,A2,A2,0O,OO,23O67 
8OC0,0O,A3,A2,A2.A2,A2,A2,F3.A2,A3,00,F3.A2,F3,A3,F3,48875 
8ODO 1 A2,F3.A3 I A2.A3 f F3,OO,O0.0O,F3 # OO,A2,A2,A2,A2,A2,1969l 
80f0.A2.F3.A2, OO , A2 . 40 , (MS , 00 , A2 , Aa . A3 , A2, A2 , A3, 00, 00, 01444 
80F0 , 00 , A3 . A2 , A2 , A2 , A3 . A2 , A2 , A2 . OO r A3 . 00, A3 , 00 . 00 , 00, 56928 
8100, A3, A3. A3, 51. OO. A2, 00. OO. OO. A3, A3. A3, A3. A3, A3. A2, 36868 
81ie,A2,OO.A2,F3.A2,OO,0O,F3.A3,A2.A2. 51. 00,F3,A2,00,63767 
8120.00,A2,A2,F3, A3.F3.A2.A2. A2,F3.A2,CF J 8A, 00. 00. CP. 48091 
8130.8A,SA,0O,CF,8A,CF,8A.CF, SA.OO.OO.CF, 8A,CF.fiA,CF. 348S8 
8140 , 8A, OA , SA. CF. 8A.8A. 3A, 00 , 00 , 8A. BA. 8A, 00, 8A ,00 , 8A. 26047 
8150, 8A,8A,SA, 00. 00, 8A.BA,8A.8A.8A,8A,CF,SA,8A,O0.8A. 02743 
8160,OO,ee,OO,8A.eO,8A,00,8A.0O,8A.8A,8A.8A.eO,00.SA,15792 
8170, OA, BA. BA, 8A.BA.CF. 8A,8A.00,8A,00.CF,8A.8A,O0. 8A, 47866 
818O i eO.CF.O0 1 CF,8A.CF.Oe,B8.OO.CF.flO.8A,8A.SA,8A.8A,24766 
819e.8A,CF,8A,eA,OO,OO.0O.8A,OO.8A,0O.8A.ee,8A.8A,8A,33785 
81A0, 8A, 00, 00. 8A, 8A,8A r 8A,8A.8A,8A,8A. 00, 8A. OA, 8A, 03,14310 
BiBO.OO. SA. BA, SA ,00,6a, 00. 8A, SA, 8A . 8 A. 00 , 00.8A, BA, SA, 46927 
81C0. 8A. SA,8A,8A,8A, 00, 8A. CF.eA.Oe. 00. CF.BA,CF.8A,CF, 42044 
81D0, BA.8A,8A, 8A.8A.00, 00, 8A.SA,GF.8A.CF.SA,8A.8A.CF, 54953 
81E0.8A. 00, 20, OO, 20, 10. C3.00. 00, 00, C3 , 08 . C3. 82 ,C3. 82. 561 17 
81F0, S3, C3. 82. 82. 82. 90. 00, 82, 82. 82. 82, 82,10.82,82, 82, 18435 
S 200, 82, 32. 00, 00, 82,83. 82. 82. 82 ,00,82, 82, 00. C3.00.C3. 17609 
8210 , 82 , C3 , 00 . C3 , 82 , C3 , 82 , 82 , 82 , 00, 82, 82, 00, OB, 82, 82 ,12957 
8220.82, 82.80, 82,82. 32. 00. 82. 82 , 00 , 00. 82. 82.82.82,00,29779 



S230. 82. 82, 82, 82. C3.0e.0e. 00, C3, 00, 82. 82, C3, 83. 82, C3, 33864 
8240,82,03,02,03.00.02,03.02,03.02,03,02.00.01.03,01,48386 
8250.03.01.01.01,01,01.03,01,01.01,02.01.03,88,02,00,64397 
8260.02,02,02,01,00,02.02,02,02,00,01.01.01,01,01,03,57148 
8270,01,03,81,01,01,01,01,01,01,00.01,02,00.02,02,02,32654 
8280,01,00,02.02.02,02,00.01,00,01,01.01.03,01,03,01,63851 
8290.01,01.03.01.01,01.00,01.03,00,02.02,02,01.00.02.48374 
82A0, 02. 03, OO, 00, 01 ,00. Bl, 01, 01, 01, 01, 01, 01, 03. 01. 03, 52212 
8290,01,01,01,03,00.02,00.02,02,02,01,00.02,02,02,02,56254 
82C0. 00, CI, 00, 01. 01, 01,01 ,01,01, 01, 01, 01. 03, 01, 01, 00. 24558 
8200,01.01,02.00,03,02,02,01,00,02,02,82,02,08.01 01 40435 

82E» , oi , oi , oi . oi , oi , oi, ei , 01 , ti , oi . oi , ei , ee . oi , or ea ' 65S25 

32F0. 02, 03, 00. 02. 01, 00, 03, 02, 02. 02, 00. 01, 83, 01, 03, 01, 60810 
8300,01,01,01,01.01,01,01,01,02,01,03,80,60,20,08,28 65152 
8310,10,30,00,00,10,20,10,30,10.30,08,10,^,30,20 20 05540 
8320,20,30,20,00,00.30,20,30,28,20,00.20,20.30,20,10 43656 
8330.20.00,20,00.10,00,00,10,10,10,80,10,10.00.10.00.40372 
8340,10.00,20,20,20,20.00.00.20,20.20.20,20,00,20 20 40815 
8350, 20, 20, 00, 20. 00, 26,00,10,00, 00,10. 10 ,10. 00, 10. 00 37818 
"60,00,10.00,10.00 ,30 ,28,20.00.00,00,20,00, 28. 20, 29.417fli 
8370, 00, 20. 20. 20, 20. 00, 20, 10, 20. 10, 30, 10, 30, 1#. It, 10, nisi 
8380,20,10,00,00.30.00.10,00,30,20,20,00.00.00,20.00,46165 

5^S- 2 ! ,2 S' 2 * ,88a *' 28 ' 3 * r88 ' 88 ' 28 ' a8 ' 88 l 8 - 88 08. 88-68861 
83A0, 10, 10, 10, 00, 10, 00, 00, 20. 00, It, 00, 30, 20, 20. 00. 00. 42638 
8380,00.20,00.20,20.20,00,20,20.20,20.00,20.10,00 10 48475 
83CO, 00, 00, OO, 10, 10, 10, 00, 10, 10, 00, 20. 00. 10, 00. 20, 20 56545 
8300,20.20,00,00,20,20.20,20.20,00,20,20,20.20,00,30.63417 
£350.10,00, 10, 30, 00, 00, 18, 30, 10, 30 ,10, 30, 00,30,60.30.01465 
""' 28 - 28 ' 28 ' 38 - 28 ' 88 ' 88 ^ 8 . 28 . 30, 20, 30, 20, 30, 20.20, 10942 
8400. aO.ro.AO.OO.AO.SO.FO.OO.OO.SO.AO.SO.FO.SO.Fe, OO, 41501 
!ti!^°!' F0 ' AI, ' A8 ' A8 ' P8 ' A8fl8 ' 88 - r8 ' A8 '' 8 ' A8 .«.Afl- 53370 
S420. AO, AO, FO.A0, AO. AO, 00, AO. 50, 50, 00, 00. 50, 50, 50, 00 07947 
S^!'!2'vS' Q !' 50 ' eB * 50 ' 88 ' A8 * A8 ' A8 ' A8 ' 88 ' 88 ' A8A *' A S>- 36696 
8440, AO, AO, AO, FO. AO, AO, 00, AO, AO, 00. AO, 50. 50, 00, 00 50 25524 
6450. 50, 50, 00, 50, 00, 00, 50, 00, 50. 00, FO, AO, AO, 00, 00, 00, 39235 
8460, AO. AO, AO, AO, AO, AO. FO, AO, AO, 00. FO, AO ,50, AO, 50, 50, 33936 
8470, 50, FO. 50, 50, 50. AO, 50, 00, Ot, FO, OO, 50. 00, FO. AO, AO. 39739 
8480, 00. 00, 8O.F0, 00, AO, AO. AO, AO, AO, AO.FO.AO, 00, AO. 50, O1820 
8490, 00. 50, 50, 00. 00, 50, 50, 50. 00, 50, 00, 00, AO, 00, 50 ,00 41407 
84A0, FO, AO, AO, OO. 00. OO, AO, AO, AO, At, AO, AO, AO, AO, 00, Afl! 331 25 
8480, 00,A0. 50, 00, 50. 50, 00, 00, 56, 50, 50, 00. 50, 50. 00, AO 62785 
84C0, 00, 50, 00. AO, AO. AO, AO. 00, 00. AO,AO. AO, AO, AO. AO, AO, 61560 
8400 AO . OO , AO , FO , AO , 50 , 00 , 50 , FO , 00 . 00 , 50 , AO , SO , FO , 50 26 315 
8*80 "-00. AO, OO.FO. AO, AO, AO.FO.AO, 00, 80. AO, AO.FO.AO. 46766 
B4F0.F0, AO, AO, AO.FO.AO, 03, 02, OO. 00, 03, 02, 02. 02, 03, 02 01047 
8500,03,02.03,02,03,02.00,00,03,02,03.02,03,02,02,02,20823 
8510.01,00,00.00,01,00,02,02,02.00,02,00,02,02,01,00 30698 
8520, 00, OO, 02, 02, 02, 02, 03, 02, 03. 02, 01, 00, CO, 00, 01. OO' 32546 
0530.03.02,02,00,02,00,02.02,01,00.00,00.02,02,02.02,22175 
8540.02,02,03,02,01,00,03.02.01,00,03,02,03.02,03,00.52439 
8550,03,00,01,00,00,00,03,00,02,02,03.02,02,02,01,00 43003 
6560.00,00,01,00,03,02,00,02,02,00.02,02,01,00.00 00 13160 
8570,02,02,02,02,02.02,02,02,01,00,00,00,01,00.03.02,65167 
8580 , OO , 02 , 02 , 00 , 02 . 02 . 01 , 00, 00 . 00, 02 , 02, 02 , 02 , 02 . 02 55934 
8590, 02, 02, 03, 02, 00, 00, 03, 02, 02, 02. 03. 02, 03, 02, 02, 02^50647 
85A0, 01, 00, OO, 00, 02, 02, 03, 03, 03, 02, 02, 02.CC, 00, 00, 00, 39660 
B5BO.CC r OO,CC88,88,OO,CC,8e,CC.e8,CC,88,ee.e0,CC,88 r O1122 
8 SCO ,CC, 68. CC, 88, 88,88, 88, 88, 00, 00 ,38. 88, 88. 00. 88 00 58498 
85D0. 88, OO, 44. 00, 88, 00, 00, OO, 88, 88, 88, 88 ,88, 86, CC, 68, 47288 
85E0, 88, 88,00, 00. 88, 88, 88, OO, 88, 00, 88, 00,44, 00, 88, 00, 09809 
85F0, 00, 00, 8S, ae, 88, 88, 88, 88, CC, 88, 68, 88, CC, 88, 88, 88, 08263 
8600, CC, 00,88, 0O, CC. 00. 44, OO, CCOO. 00, Ot.CC 00, 88. 88. 35269 
8610,88,38.66,88.68,88,00,00,88,88,88,00,88,00,88,00,37417 
8020, 44, 00. 88 ,00, 00, 00. 88, 88. 08.88, 88. 88, 00, 88. 88, 88. 5741 8 
8630,00, 00,88 ,68,68,00,88,00,88,00,44,00,88,00,00, 00,39132 
8640,88, 38,88,88,88, 88.88.66 ,CC, 00, 00,00, CC, OO.CC, 88,06408 
8650, CC, 86, CC, 88 ,44. 00, CC, 88, OO, OO, 68 , 88 . CC, 88 ,ec. 88 , 11 396 
8660 . 88 . B8 , 30 , 20 . 00 , 00, 30 , 20. 20 , 00 . 30 , 20 , 30, 20 , 30. 20 , 21794 
8670,00,00, 30,20,30,20, 30,20,20,20. 30, 20,30,20,20,20,23909 
8680 , 00 , 00 , 30 , 20 . 20 , 00 , 20 , 00 , 30 , 20 , 20 , 20 , 00 , 00 , 20, 00 , 24135 
8690,10,00,30,30,20,20,20. 00,20,00,20,00,00,00,20. 00^54351 
S6A0 . 20. OO. 20 , 00 , 20 . 20, 20 , 20 ,00 . 00, 20, 00 , 10 ,00 . 20, 20 , 58613 
8680,30,30,20,00,20,00,30.00.30,20,30,00,20,00,30,00,21877 
86C0, 30. 30, 30. 00, 00, 00, 30, 20, 10, 00, 20, 20, 30, 20, 30, 00, 20342 
S6D0 . 3 , 20 . 20 , 00 . SO , 00 . 30 , 00 . 30 , 00 , 24 , 00 , 20 . 20 , 20 , 20 , 23004 
86E0, 00. OO, 00. 20, 10, 00, 20, 20, 30. 20. 20, 00, 00, 30, 20 20 62690 
S6F0, 00, 00. 20. 20. 20, 00, 20, 00, 30, 20. 30, 20. 00 .00, 00, 20, 24103 
8700 . 10 . 00 . 20 . 20 . 20 , 20 . 30 , 00 , 00 , 20 . 30 , 20 , 00 . 00, 30 , 20 53303 
8710. 30, 20. 30. 20. 20, 20, 20, 24, 00. OO, 30, 20, 10. 0O. 30, 20. 56581 
8720 . 30, 30 , 3 , 20 , 30 , 30 , 3C . 28 , 3C . 28 . 3C , 28 ,28 r 28 . 00 , 00 , 1 6637 
8730 . 3C 28 . 3C . 28 , 3C . 28 , 00 . 00 . 3C , 28 , 3C, 28 , 3C , 28 , 28 . 28 2O520 
8740 , 3C 28 , 28 . 28 , 28 . 28 . 28 , 28 , 28 . 28 . 00 , 80 , 38 , 00. 38 , 00 , 01794 
8750,14,00.00.00, 28.00.14,00.28,28, 28,28.28,00,26.00.28827 
8760,28,28,28,28.28,28,00.60.28,00.28,00,14,00.00,00.29112 
8770, 28 . 00, 14, 60, 28. 28, 3C, 28, 28, 00, 26,00. 26, 28. 3C. 28. 08359 
8760,28,28,3C,2e,3C,2S,3C,OO.l4.00.OO,0O,3C,2S,14.eO 13170 
8790, 28, 28, 3C 26, 3C. 00, 28, OO. 28, 28. 28, 00. 14. 00. 00, 00, 43962 
87A0, OO. 38, 26, 00, 14, 00, 00, 00, 00, 28, 14, OO, 28, 28, 3C 28. 43327 
8730.28,00,28,28.28,28,28.00,14,00,00,00.00.28.28,00 15074 
87C0. 14, 00. 00, 00, 00, 28, 14, 00, 2fi, 28, 28. 28, 28. 00. 3C, 26. 37018 
8700 , 3C. 28 .28, 00, 14, 00, 00.00 r 3C 28,3c, 28, 14, OO. 00, 00 45489 
1™'^* 281 *" B8 ' lcaa - 2 8-28,3C. 28 ,FC.Aa,A8 r A8,FC, A8. 49063 
e7F0,FC,Ae,FCA8,OO.00 J A8,A8,FCA8,A8,A*.OO,O0,FCA8,45712 
e8OO,FC.A8.FC.A8,A8.Aa,A8,0O,A8,Aa,54.6O.A8,B0,A8,A8 49279 

Boie.oo.oo.Ae^a.Ao^o.As.AB.oe.tf.Aa^AS.Aa.Aa.ASrAS.ossTs 

8820,FC,AB.A8,0O.FCA8.54,00,A8,0O.A8.AB.0e,0e i FC,A8.4162O 
883e.A8,0O.A8,A8.Oe,OO,A8,A8 f A8,A8,A8,A8,FCA8,FC,00 07538 
aa4O.FC,A8,54,00,Fe 1 OO.FC.O0,FCA8,FCA8,FC,OO,A8,A&,57152 
8$5O,0O.0O,FC,O0,AS.A8,Ae,Aa,A8,A8,A8,OO,FC.A8 J 54.0O.$32l7 
8860,A8,0O,A8,A8,OO,00,FC.A6,Ae,eO.FCA8,OO 1 OO,A8,A8,37042 
8870.A0,A8.A8,AB,A8 T AB.A8,OO,A8.AS,54.OO,A8.0O,A8,A8,16479 
888O.00 r OO.A8,A8,A8,OO.FC,A8,OO.eO,A8.A8,A8.A8,AB,A8.352B3 
889O.A8.A8.FC,A8,A8 r A8,54,00,FC,A6,A8,A8,O0,00,A6.A8,OO532 
88A0, FC . A8 , A6 , AS, 00 , 00 , A8 , AB , FC A8 , FC . A8, AS , A8 ,C3 , 82, 16302 
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8 8C0 
BSDff 
88E0 
88F0 

8910 
8929 

8940 
8950 



8970 
8980 
8990 
89AC 



89C0 
B9D0 
69E0 



6A10 , 
SA20, 
BA3C, 
8A40. 
6A50. 
8A60, 
8A70, 
;a j : 

8A30. 
8AA0. 
8 ABO, 
8ACO, 



,C3,82 
,82 ,0C 
,82, 
,C3,0O 
.82,00 
.32,09 
,C3,82 
, OF , OA 
, OF, OA 
,0F,8A 

►W I N 

, OA . OA 
,0P,flA 
.OF, OA 
•4 . Bl . 

, oo,oe. 

a A, OA, 

OF.ee, 

OA, OA. 
OF, 00, 
CA.0A, 
05, 00, 
OA, 00, 
00, OA, 
00,00, 

: 

OA, OA, 

OF, OA, 
OF.flA. 
10, 30, 
33. FF, 
FF.FF. 
55, FF, 
EE.FF. 



,C3,82 



,C3 
. 00 
,00 

-C3, 
,0A, 
,0A, 

,0a, 

,flA. 
,0A. 
.OA, 
.OA. 
. OA. 
.OF. 
OF. 



tr 

OA, 
OA 
I 

OA, 

|9 , 

OA, 

9i, 

Q <- . 
00, 
30 , 
10 . 
EE. 
77, 
51 , 



AA , 00 



,C3,82 
,82,82 
,82,00 
,82,00 
,82.00 
,82,82 
,C3,82 
,OF.0A 

>$i el 

, OF.0A 
.GA.0A 
.OA, OA 
OA. OA, 
OA, 00 . 
OA, OS, 
OA, OA, 
OA. 00 , 
0F.00. 
OA.0A. 
OA, OA. 
00,00, 

00, eo, 

0A,OA, 
OA, OA. 
OA, ©A, 
OA . 0A , 
0F,OA. 
05,00. 
OA. 00, 
30,75. 
77, FF. 
DD.FF, 
FF.FF. 
.00. 



,ee,io 

,00,00 
,00,00 
•C3.82 
,00,00 
, 00,00 
,00, oo 
,9F,0A 
,00,00 
,00, 00 
.OA, OA 
,0A.9O 
0A.OO 
OA . OA 
OA , OA 
OA, OA 
OA, 00 
OF, 00 
CA. OA 
OF, 00 
OA, OA, 
OA. OA, 
OA. OA. 
00,00, 
00,00. 
OA, OA, 
OA, OA, 
OF, OA, 
OA.OA, 
10,20, 
FF.FF, 
55, FF, 
EE.FF. 
00,00, 



,82.82 
,C3,82 
.C3.82 
,82,82 
82 
,82,32 
,82,82 
OF , OA 
0F.0A 
.OF.0A 

, 0A.ee 
,eo 

,00 
, OA, OA, 
.OA.Ofl , 

.OA.eo, 

OA, OA, 
0A,0A. 
OA, OA, 
3A.0C. 
OA. 00. 
OA.OA. 
OA. 00. 
OA, OA. 
OA,0A. 
OA, 0A, 
00,00, 
00.00, 
OA, OA, 
10.75, 
FF , FF . 
77, EE, 
77 , FF. 
00.00, 



r C3 
,82 
,03 
,C3 

a: 

.82 
,C3 
.0F 
-OF 
-OF 
, OA 

. is 
,«i 

, OA 
,00, 
, 00, 
.OF, 
OF, 
Of . 
OA. 
05 
•A. 

CA, 

ii, 

I R . 
•A, 

OA 

u 
u 

32. 
77, 
FF 



,32,82 
,00,82 
. O0.C3 
,0«J,C3 
,00,C3 
.00,82 
,82,82 
OA. 00 

.OA.ee 

, OA . OF 

■ OA. OA 
. 00 , 0A 
.OA 
. 30 OA 
00,05 
00, OA. 
00, OF, 
OA. 00, 
00.00, 
OA,0A, 

00,00, 

OA , OA , 
OA, OA, 
00.05. 
0A,O5, 
00. OF. 
OA, OF. 
OA.0F. 
0A.0F, 
FF.FF, 
FF.55. 
FF.EB, 
FF.55, 
00.00. 



,32.82 
,82.82 
.82, 82 
,82,82 
,82.82 
,82,82 
,82.C3 
,00, OA 
,00, OA 
,0A,OA 
,0A r O0 
, OA, 00 
,0A,OA 
.OA l' A 

10 M 

00. OA, 
OA, OA, 
00, 05, 
00, OF, 
OA, OO, 
OA, 00, 

oe, eo, 

OA, OA. 

00,00 . 
00. OA, 
OA, OF, 
OA. 05, 
OA, 05 , 
OA. 00, 
FF. FF i 
FF.CC, 
FF, 77 , 
EE.FF. 
00,00, 



.82,09739 
,82.03731 
.82,01155 
,82,43010 
.82,17435 
.82,19995 
,82,09865 
, OA. 41050 
, OA. 06170 
. 0A, 46096 
,00,33436 
00,44254 
, OA, 36130 
. OA. B2210 
OA, 43831 
OA, 09039 
OA. 33320 
00,57549 
00,57465 
OA, 41 620 
00,31630 
00 . 30771 
OA, 33410 
0A, 07905 
OO,5£024 
OA , 08325 
0O.36796 
00. 15807 
75,18496 
FF, 19956 
CC, 13434 
FF. 05593 
PF, 27825 
00,49224 



Listing 2. »MURI« (SchluB) 



^S??'?i'* 3 ' A3<ll '' <4 ' A3 '* 1 - 5e ' 4l ' 1 -ED'fle.CD,A6,91,01 00 ^2595 

Hit S' fl4 ' B «' 7 «.B>'«.04,lA i M r 79, 05.23, 13, OD 20 F3 052CR 
';?!i;'!;' A J' 3E '* 1 ' CD '^,BC,2l, C 0, A l,3E,O2 CD BF £c Mill 

S!^^i^"•^^ M ' Al ' co *■ F '» c ■ al ' M •w.3E.tl,co,M.l« 3««i 

!J?S' A r'^'! e ' BC ' A,, ' CO,B *' B! '* 31 ' 17 '* 7 '",l7,10 I CD.66 1916S 

«2^;^2^^^^ l ' cD ' e3 ' ^7 ' cD • 72 ■ 9e • cD • 2J -«^E 05 32 38849 

9080.BF,9S,DD,21,E8,A1,CD,B7,96,3E,OF.32.BF 96 21 CE HISS 

»M , IJ'm J S , J! j !! , S , ? , "' A4 ' C3 5 *'*5«-56,A5,B7, 45830 
Q^!'?S'^'^' e5,3at5;! ' A ' S ' C:t ' 5< ' 92 ' 3e ' 86 ' ei '« , D,0D,ED,2ei61 
^!-"' C9 - Ae ' CO '"'» C ' 3J 5.05.Ol,lA.lA,ED.43,C2 AO CD 16903 
HSLVJJ'E'?!'? ' 32 "™.94,3E,47. 32, B 0.94,3E 16 32 C8 SIHo 
!^!-!5'5 9 ' :,e " t,5 "® 1 - ,,D ' e C-ED.43,ca, A e r cD,32,BC 3E 06 04533 
!?"'!i'; A ' 1A - BD ' 4 ^ C »- A0 'CD,32,BC.3E,4C.32 r 7E 94 3E 12661 

o, 2 J' A «'ii'S?' (,5,CD " 77 ' SC - C1 ' ,,4 ' 21 - lr - 9F 'H-Ei'« l «-19,0591O 
913O.ie,FD.06,El.CD l «0 ( BC r 3«,19,77,23,10 F7 3A 56 A5 41797 
914O.FE,«4,28,0B,3C ( 33,56 AS E5 21 57 AS CD ! 4f! 97 ' W ' 521 

^^■^• eO ' O8 ' ll ' B1 " ,,O ' 19 ' 1O ' PO - et) ^l,flO,10,3E 1 0a,cD.64199 
^?^!^ BC • CD • ^F ■ flC ' 3 e.O».Sl^a.02,CD,J2 P BC,CD.6C BB 20160 
SH'H'li A1C3 ' 83 < 97 - 3 S9»*11A^A.CD.33,BC,AF,31 10379 

91C0,A5, 77.23,77, 32 , 4E , A5 , 32 . 57 , AS , 3C . 33 , 51 , A5 , 21 , 00 14419 

MS **' 0fl ' 22 " 58 AS 22 .5B,A5.32,5A. A5, 3E, OB. 01, 02. 46558 
fiSI'S* -M 2 BC 31 '"'M'CD «3 f 97,3E,O9,CD.9O,BB,3S,023SO 
«?^??'!^!!■«S'? A • BB ' lfl ' FB ' 21 ' B1 ^ 1 • CD ' 75 • S »■21'3^ 43543 

2??i^2r^K 47F,a, ' i *'* p ' ,B ' ri -^^ 

!"S^ AB !'^' 77 - 23 '13.B5 AF,B8,28,E1,3E,08 , CD 5A BB 26559 

iSK' 3 ^s^ M '^^ 

9260,05.32,77.A2.AF ( 32.75,A2.67,6F,22.82.A2,3C,32 80 B6443 
IVA'U'lt' 1 A2 ^. 59.D6.il, EE ,77 01 0^^ CD 9A ?^lJ 7 J 8 

l 2 !^s^^2•2^p" e ■ s ' BB • ^A ' 7B •"' cD ' ^ *'■ 3 • ^ * •* S « «J;5 

929fl,94,CD,F0,94,CA,BB,92,CD,02,98,21,81,A2 CD 4F 97 30818 

: 2A j' 2 ;' 8fl - A2 ' 3A >^-A5.BE, 3 0,eF, 36;oe 3E « S a^!5:i!!35 

"^ i !^'"' C *' CD ' B3 ' 98 '««81'A 2 .7B r 3D.77,F2,05.92,3E 10456 
"DO. 09, 77, 23. 18, F4. 31, 80, A2.7E.FE, Ol, 20, U,3A, 56 A5 09411 

^»^^^^^s^^' a ^?^ 2 ^ 8B ' Ae • co ' 5A ' 97 • cD • ^9 ' 9D ' 3 A• 2 «50 

9300, 53,A4, 21, 77, A2.il, 65, A3. 01, DC, 01, BO, BO, 32 53 A4 53564 

93a0,B7,20,04,3C ( 77.18,OC.AF,77,21,65,A3,eD,B0,21.53.40891 
•"•'^■"'•■'^"•"'"'ai.tt.ai.SJ.M.H) B0 21 7E »65T 
934e,D0,aa,4B,A3,DD,21,B4,A2,CD,B 7 ,96,CD.ia,9B,DD 21.20IB3 
9J5fl,6B,Aa,DD.36,00,16,CD,B7,97,CO,43,97,CD ( E7,97,3E, 3896Q 
? 36 ;;*' 3 ?'^'* 2 - 21 ^'*5. 22 t 48.A5,2l.98. 07. E5 , 21 .00 , 54658 
lilt Zt'tl' 97 ' 81 ' 81 ■"■ 3 2<«*'A2,CD, EO, 94. CD. 17, 94, CD, 47303 
! 3 f®'*£'!?'5 D ' E *' 9 *'CD,17.94,3A.57,A2,FE,03,20.OA, CD, 23860 
939e.FB,98,3A,46.A3,B7,CA,2E,94,3A,7E.94,CD,P0,94C3 04126 
93A0,2E.94.B5,2A,48,A5,ED.5B,87.B1.B7,ED,52.E1.3O,06 09135 

n i£* ' S ,28. 2E, 3E • 01. 32 , 68 , A2 , DD, 35 , 00 , DD, 35. 00 ,26,48860 
93D0,2B.i8,A6,3A,C8,94,CD.FO,94,a8,17.DD,7E:O0,FB:32;S5O55 
93E0. CA.F2, 93. 3E, 02, 32, 68, A2.DD. 34 ,00. 00,34.00,33,23. 50653 
93F0, 18.87, 3A, 68. A2.B7, 65,26,16, 21.51, A2, 3D, afl, 09, 7E 11342 
9400 .FE, 06. 30. OB. 3C, 77, IB, 07. 7B.FE, 03, 38, 02. 3D. 77 .El. 14579 



9410. AF. 32, 68 , A2.C3, 79. 93, E5, 11, CO, 17, 19,16,08.38, 51, 09279 
9420.A2.5F,19 1 DD,86,00.32 r 6A,A2,CD.27.96,El,C9,E5,2A 25664 
9430,48 < A5,ED,5B,B7,B1,B7,ED,52,22,48,A5.21 J 57,A2,7E,03244 

a^^S' F ! , !^^ B ' e2 ' AF ' 77 ' 3E • ^5 ' 32 • 69 • A2 ' 3A ' s l'*a-«.«.e6I82 

945e,2O,06,3A ( 6A,A2,FE t lD,3F,3E,Ol,CB,17,32,68,A3,2l.356e3 
9460.58,A2 t Il.eB,95.0l.FF.81,CD,D7.BC r AF,CD,3A.95,El 35448 
9470,CD.E0,94,CD,45,9D.3E,42,CD.F0,94.20,79.3E.2F,CD,644e3 
9480,FO r 94,2B.07.3A.48.A2,B7,C4.6C,9A,CD,E0,94.3A,43 04270 
9490,A5,B7.C4,AD,9A,3A,57,A2,FE.01 t CA,3C,9B ( FB,B2.CAl7991 
94A0.DE,9C.FE,03,CC,FE,9B,3A,42.A5,FE,0i,CA,4F.9A,3E,29605 
94BO,47,CD,P0,94,2a.ll < DD,7E,Oe,B7,38,84,DD,35,0e,DD 25958 
94CB r 35,e0.2B,2B.C3,7O,94.3E,16,CD,F0,94.28,A2 1 SD,7E.45847 
94D0 , 00 , FE. 32 ,CA, 70, 94 , DD , 34 , BO . DD, 34 , 00, 23 ,23 , 18, 90 . 03777 

94El,F3,E5.F5 r ll,B4.74,Ol,0A,O7.CD,7C.96,Fl,El.FB,C9,15l76 
94F0,E5,CD.iE,BB,El,C9,CD,3F,9D,CD,6t,97.CD,33,98,CD ; ,18277 
9500 , 2D. 97 , 31 , AE , AO. CD . 5A, 97 , C3 , 70, 90 , F3 , F5 , C5, 05. E5 . 61752 
95lO,DD,E5,FD,E5.CD,BE,9C r 3A,57 1 A2,B7 1 28,0A.FE,03,30.46765 
9520 , 0F , 3A, 42 , A5 . B7, 20 , 09 , 3E, 01 , CD , 3A, 95, AF , CD , 3A, 95 ,1624 3 
9 53e.FD.El,DD,El,El.Dl,Cl.Pl.FB,C9,3A.66,A2,B7,C2.27,0H97 
9540, 96. 3A. 68, A2, E6, 02,38. 31, E5. 21, 69. A3, 7B, 87,20,14 34 381 
95Se.CD,51,96.21,68,A3,7E,CB,SF.77,El.ED,5F.B6,ei,CA.42619 
9560, CD, 95 , 18. 15, 35, CD, 9F, 98. B7, 38, 03, 34, 18, E5.B1. 06, 63858 
9570.04,CD,69 r 9D.lO r FB.C3 r CD,95 1 E5,3l,69,A2.7E,FE,35,582l4 
958O,2e,37.3A,6B.A2 r 47 ( 3A,6A,A2.90,OA.33,96.D6,OA,D2,185O2 
9590,33,96.AF.CD.8E.9a.CD i 5l,96.3A,46.A3,a7 r 28,09.3E f 43382 
95AO,01 1 32.42,A5.El.C3.a7,96,2l,6B,A2.7E.CB, [ CF,77,El t 53313 
95BO,ED,5F.B6,ei,2a,17,C3,48,95,34,34,CD,9F,9B,35 r B7,03532 
95Cfl,2e,O3,35,18,B3,El,06,O4,CD.4F,9D r 10.FB.3A,68,A2.O53Ol 
S5D0,E6,01.28 f 29,E5,21,6A,A2,7g,B7.a0.13,CD,51.96,21 O7074 
95E0,6B,A2.7E T CB.87 r 77,El,ED.5F,E6.Ol.28.3A r lB,BE.35 11810 
95FO,CD,9F,9B.B7,2a,01,34.18.E6.El,2B.18.2A.B5,3l.6A.0t46a 
960O,A2,7E r FE,3A,20.13.CD,51.96.21,68,A2.7E,CB,C7,77,i«727 
9610, El, ED, 5F, E6, 01, 28, 10, 18, SB. 34. 34. CD. 9F.9B. 35. 67.36055 
9620. 28. 03, 35, 18. E4, El, 23, 22. 66 ,A2. 11,75, 75, 01. 02. 05, 15690 
963e,C3,7C,96.3A,57,A2.FE,03,CC.51.99,21,B3,Al,CD.AA,lt994 
964O,lC,El,El,FD,El J DD.El.El,Dl.Cl.Fl,3E,01.32,57 i A2.437e8 
9650,C9,E5,23,37.O0.22,92.Al.ia,10.E5,2l,8C.»e,22 92 36701 
966O,Al 1 18,07,E5 J 21.5O,00,23,92,Al.F5.21,8F,Al,CD,74,»a37i 
967e,96,Fl,El ) C9,DD,E5,CD,AA 1 BC,DD.El,C9,79,32,85.96,50959 
9660.22,4F,A2.C5,e6,00.1A,13.AE,77,23.1O,F9,2A,4F.A2,3683B 
9690,CD,4F,9E.22,4F,A2,Cl,ie.BA.C9,79,32.A3.96.22.4F 61038 
96AO r A2,C5 r 06. 00, 1A, 13. 77. 23. 10, FA. 2A , 4F. A3 , CD, 4F.90 , 57463 
96BO,22,4F,A2,Cl,10.EB,C9,AF.32,7fi.A2,2l.43,C9.06,0F.37631 
96C0,C5.e6,0F.C5,DD,7E,00,B7.28,10.FE,03.2a,OC,FE r 0D.O6168 
96D0,38,O2,3E,0D,E5,21.76.A2.34,E1,47,04,FD,31.F4,72,24074 
96E0.11,lC,e0,FD,19,10,FC.FD.E5,Dl,01,04,07,E5.CD.9A.3918l 
96F0, 96. El, 23, 23, 23, 23 r DD. 23, CI. 10, C8. CI. 23. 33, 23, 33. 37924 
970O,10,BE,C9,5E,23.5e,23.4E.23,46.23,7E,23 r E5,66.6F,O24S3 
9710,CD,7C,96,E1,23.7E,B7,C8,18,E9.7E,FE.FF,C8,23,CD 09303 
9720,Fe.94.28,fl5.7B,33,66.6F.E9,a3,23,l*,BD,21.C2 C0 61S23 
9730,O6,gj .C5.E5, 06,3c, AF, 77, 23.10. FB, El, CD, 4F. 90, CI " 67035 
9740. 10, FO. C9.01.EE, 02, CD. 45, 90. 08, 78. Bl.Ct. 18.F7.7E 55499 
9750,3C,77.FB,0A,C0,AF,77,23,ie.F5.06.ie,C5,78 J 3D,«6;58988 
9760. 23, 4E, 23. E5, CO. 32, BC, El, CI, 10, F1.C9.3A, 57. A2.FE, 33365 
9770, 03,CC.51,99,3A,43,A5,B7,C4,FF,9A,CO,BE. 9C, 3A. 41. 21717 
9780, A5, B7.C4, 26, 9A, CD, CO, 97, 32. 57, A2. 32. 41, AS. 32,43,18552 
9790. A5, 21, F2, 93, 22, El, 93, 06, 06. 21, 43, A2, 77. 33. 10. FC, 03750 
97A0.21,70,94.22.D4,94.21,7D.EF.ll,70,7A,01.O3 4 ll,c3.3830l 
97B0,9A r 96,3A,43,A2, B7, 28 , 08 , 23 . 23, DD , 34 , 00, DD. 34 . 00. 26330 
97C0,E5.3E,32.32,D2,94,3E,0D,33.1A.99.21,B4,74,22.E4. 56092 
97D0,91,2i,0A,07,22,E7,94.7D,32.8E.95.AF,32.43,A2,33,35450 
97R0, 46, A2, 32, 48.A2, El, C9.H.1C, 77. 3A. 75. A2, 87,28,03, 17317 
97F0,11,85,77,21,19,D6.01,0F,07 J CD.7C,96,21,41.A1.CD 39557 
9800, 03,97. 21,68.06.22. 54. A5, 21, 76, 79.32, E4. 98. 2H1. 5i41l 
9810,Aa,06.03 I 7E.C5.CD,D1.98,23,Cl,lB.F7,2l,EA,78,22,02193 
9S20. E4 ,98, C9, 11. 66, A3, CD. 56, 98. 11, 54. A4, CD, 56. 98. 21, 03821 
9830,76,79.22,14,98,21^.00,11.33^2.06,08^5,15.05,29184 
9840. 32, 54, A5.1A, CO, 09, 98. Dl.Bl, 13, 23. 33, CI, 10, EE. 21, 39088 
9850,EA,78,22,E4,96,C9,21,33,A2,06,03,D5,E5,1A,BB,38,5317O 
9860,08,20,04, 23, 13,10, F6,D1. El, Ol. 08, 00, ED. BO, C9. El, 08215 
9870,D1,C9, 21, 52, DO, CD. 7B, 98,21, 7B, DO. 22, 54, A5. 21, 78, 03440 
9080 , A2, 06, 08, C5.AF, 77. CD, 09.98,23, CI, 10, F6,C9,F5,F5, 28435 
9890,C5,16.O0,5F.CB,23,2A,4B,A2,BD, 53 , 32, 54 , A5 ,31 , 7p, 22861 
98A0,A2,5F.B7 ) BD.52,3A,7A,A3,F5,CD.C2.9i,Fl ( 47,3A.7A,32966 
98B0,A2, B6,20,0A,CO, 10 , 9B , 21 . 77 , A2 . 34 , CD, 18 , 99 ,C1 . Fl , 42482 
98C0,El.C9,7E,3C,77,FE,«A,3O,10,AF,77 r CD,D9 r 98,2B.18, 37 204 
98D0,Fl,S5,21.7C,96,22.F4.98.Bl,E5.2A,54.A5,2a,2B,23.09335 
98EO,54,A5,E5,21,EA,78.11.0E.»0.47.04,19,10,FD,01,O2,32703 
98F0,07,EB.Bl,CD,9A,96.21,9A,96,22,F4,98,Bi.C9.ES,CD.45444 
9900,51,99,ai,4O,A3,34,7E,FE,D4,38,3*.FE,B1.30,2E.3A,39237 
9910, 4E, A3, C6. 03 ,00.96 00, 38, 2A, 06,00,02.43,99, El. CO, 54624 
9920,B3,97,E5.3A,49,A2.3O,28 , 35, 3D.CA , 86, 99 . 3D, CA.DE, 20735 
9930.99, 3D, CA.F6, 99, 3D, CA.OF, 9A, 3D.CA. 35, 9A. AF, 32, 57 , 06495 
9940, A3, El. C9.2A.7i, A3, CD, 4F. 90, 32, 71, A3, CD, 51, 99. El, 30877 
995O.C9.2A.71.A2,SD,5B.73,A2.01.05,07,C3,7C,96.3B. 03,19643 
99«0,CD,8E.98.21.A1,A1.CO,74.96.AF,32,46.A2,32.48,A3.05464 
0970,3C,32,43,A2,3E,3E.32,D2.94,3E,ll,32.lA.99,21,FA,3t877 
9980. 74, 22, B4, 94, 31. 0E, 07, 22, 87,94.70,32, BE, 95, El. 00, 00385 
9990, 7B, OO, B7, 28, 18, FE, 01, 28. 17, FE. 32, 20, 08, 00, 35, 00, 16694 
99A0, 28,00,35, 04, 26, OD, 35, 00, 28,00.33, 00, 2B.E5. 18. BD.0OQ55 
99BO,DD.34,00.a3.ie.F7.3E,03.fl6.05,CD,e«,90.10.FB,3D,50217 
99C0 , 32 , 44 ■ A3 , 31 , DE, 9C , 32 , 04, 94. 21, 08, 9C. 22, El, 93, 21 04959 
99D0,7D.EF,ll,3D,7A,»l,03.11,CD.9A,96.C3.3D,99,21,AA,119a3 
99E0, Al, CD, 74. 96, 3E. 01, 33, 45, A3, CD, 18, 98. 21, 77, A2, 34, 39935 
99F0, CD, 18, 9B.C3, 3D, 99, 38,03. CD, 8E.9B, CD. 8E, 96,21.94. 32618 
9A0O,il,23,48,A5,AF.32,48,A3,3C,32.46,A2,C3.3O,99,3E.5O566 
9AlO,03,O6,05,CD,8E,98,10,FB,3A.4i,A5,EB,01,3a.4l.A5,44269 
9A30 , CD, 36 ■ 9A ,C3 , 30, 99 , 3A , 80, 94 , 47 , 3A, C8 , 94 , 32 , 80 , 94 , 361 4 3 
9A30,78,32,C8.94,C9.3E,03.47.CD,8E,98,10,FB,AF,33.46.25440 
9A40.A2. 3B,lE,32,48.A2,ai,7S,8A,22.B4.94.C3,3O,99,E5,52#05 
9A50,CD,3F,9D,AF,32.43,A5.2A.66.A3,CD,27.96,3A.6B,A2.6O429 
9A60,47,3A,6A.A3,9e,3a.53.A3.11,C3.6D,93,3A.43.A5,B7.38127 
9A70,C0,DD,7E,0e,3C,3C,33 f 45.A5,E5,a3.a3,22,46,A5,CD.S6646 
9A80,FF.9A.DD.ES,31,98,A1,CD,74.96,DD,B1,3E.36,32,44,07286 

lasting 3. Dor zweite Rexdump — hMURI.SFR^ 
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9A90, AS, 3E , Ol , 32, 43 r AS , 21, 48 , A2 , 35 , 20 , 0F, El ,CD,E0 , 94, 56198 
9AAfl.ES, 21 r B4,74,23,B4i94,El,C3 J E0 , 94 ., El r C9 ,E5 .CD.FF, 92241 
9 ABO, 9A J AF r 32 r 4A,A2,3A,44,AS,B?,2a ,3B, 3D, 3D ,32 , 44 , A5, 41468 
9AC0 t 3A , 45 , A5 , CD, E6 , 9A, 3A, 45 , A3 , C6 , 86 . CD , E6 , 9A , 3A , 4 A, 13159 
9AD8.A2 ,67,20,25,2a, 46, AS, 06, 08, CD, 69, 9D, 10 ,FB , 22 , 46, 42149 
9AE0 , AS , CD . FF , 9 A , II , C9 , CB , 3F , CB . 3F , 4 F , 3 A , 44 . A5 , CD , BF , 258 2? 
9AF0,98,&7,C8 t 3E,01,32,4A,A2 r C9.AF. 32, 43,A5 r El,C9,2A,07262 
9B00,46.A5,ll,A3,7A,01,01,06,D5,C5,E5,CD,7C,96,Bl,ll,52186 
9Bl9,fl6,9fl,19,Cl,Dl J C3,7C,96,3A,77,A2,FE,96,DA,22,9B,499fi2 
9B20, 3E.96,3D,C8, 47 ,21 , C2 , DF, C5 , E5 , 11 , 5C, 75 .01 , OS , OS, 9619 3 
9B38,CD,7C,96 r El, 11,06,08, 19, CI, 10 , ED , C9 , CD r 3F, 9D ■ CD , 43958 
9B40,6C,97,CD,18,9B,21,77, A2, 35 , 20 , 2C , CD, 56 , 98, CD , 43, 60133 
9B5«,97.CD.56,9B,18,21,21,57 r D6,ll,lC,77,3A,75,A2,B7.35644 
9B6fl, 28 ,03,11, 85, 77,81, 9F, 07, CD, 7C ,96, 21 , 95 .06 , 11 , 7A, 31717 
9879,78,91,12, 07, C3.7C, 96, 21, 75, A2, 7B. EE, 01,77,21,77, 34809 
9B8O,A2,ll,65,A3,01,EB,90,B7,20,03 r ll,53,A4,ED,Be,3A,51022 
9899, 65, A3 ,21,53, A4 ,B6,C2, 10 , 93 ,CD r 23 , 98 ,C3 „ F6 , 94 , C5 , 20240 
9BA0,D5 J E5,2A,44,A5 r E5,2A.69,A2,4C r 22,44 r AS 1 C8,39,C8 r 01513 
9BB9, 39, 70, CD, BF, 9B , El , 22 , 44 , AS , El , 01 , Cl , C9 , AF, C9 , FE, 46462 
9BC0, 04 , 38 , FA , FE, 22,30.F6,CB, 3F, 3D , 47 , C5, AF. 57 , C6 . 0F r 181 23 
9BD0, 10,FC,81,21,75,A3,5F, 19, 7B.B7 , CA, 71 , 9C ,FS, 03 , CA, 48224 
9&E0,96,9C,FE,OD,38 r 0C,FE r OE,20,04,3E,0D,18.04,34,C3 r 01»43 
9BF0,96,9C,36,O0,F5,3E,02,CD,8E,98,CD, 5A r 96,Fl ,C1,CD, 08790 
9CO0,73,9C,C5,E5,E5 r 2l,HS.73,ll,lC r 00,19,i0,FD,EB,El, 33623 
9C10 , 01 , 04 , 07 , CD, 7C , 96 , 21 , 7 6 , A2 , 35 , CC , 8 8 , 9C . El . 3A , 57 , 30219 
9C30.A2 ,B7 ,20, 4B,ED,5F,E6,lF,D6,lA r 38, 43, 3C,li ,42, A2, 55369 
9C30, 47 , 13 , 10 , FD. 47 , 1A, B7, 20, 36 , 3A, 49 , A2, BS , 26 , 30 , 78 , 40401 
9C40,32,49,A2,E5,21 r 5C.75 r li,23,00,19,10,FD,22,73,A2,510&3 
9C50. 3E.03.33, 57 , A2 ,E1 , 28 , 22, 71 , A2 r 3A. 44 , A5 ,CB, 27 , CB, 014 3 5 
9C60, 27 , 32,4D,A2, 3A , 45. A5 , E6, FC , 32, 4E, A2, CD, 51 ,99 . Fl, 40950 
9C70,C9,C1,C9,F&. 21 , 02 , C9 , 79, CB, 27 ,CB, 27 , 11 . 40 , 00 , 19 . 11651 
9C80. 10,FD,16,00 r 5F,19,Cl,C9.3A,S7,A2, FE, 03 , 3B,02, 32, 17536 
9C90,57 , A2,CA, 51 , 99 ,C9 , Cl , F5 , CD , 73 , 9C , CD, BE , 9C , 11 . OC , 43431 
9CA0, 74 ,78,FE,03,2O.O3.11,F0, 73. 01, 04, 07. 32, 52, A3, 22, 05812 
9CB0 . 53 . A2 , ED. 53 , 55 , A3 . CD , 7C . 96 . CD , 6 3 . 96 . Fl . C9 . 3A , 52 , 12242 
9CC0, A2.S7.C8 , E5 . 05 ,C5 , 2A , 53 , A2 , ED, 5B . 55 , A2 , 01 . 04 , 0? . 18949 
9CD0, CD , 7C , 96 , AF, 32 , 52 , A2 , Cl , Dl , Bl , C9 , CD. 17 , 94. 3B, 01, 43717 
9CB0. CD. 3A,95,CD. 3F, 9D , CD , SC , 97 , 06 , 96 , 3E, 02 , C5 . CD . 8E . 21316 
9CF0. 98 ,CD,6 3, 96.CD.4 5.9D.C1. 10 , Fl , 21 r 81 , A2 , CD . 4F, 97 . 63777 

9010, 29.9D.31, 77, A2.ll ,65, A3, 91, EE, 90, 3A, 75. A2 ,B7 , 28, 38387 
9D20 , 63 , 1 L , 53 , A4 . ED, B0 ,C3 , 10 , 93 , 3A» SO , A3, 47 , 21 . IF , OF, 33196 
9030, 11, El, 00, 19,10. FD, 11,84, A2, 01, El, 00,ED,B0,C9, 21, 52041 
9D40,58,A2,C3 1 DD.BC,C5,06,F5,ED,73,1F,30,FB ( C1.C9 < 7C,20549 
9D50,C6,08,67 ,E6, 38, C0,7C, 06, 40,67,70, C6, 40 , 6F ,D0 , 24, 22195 
9D60, 7C,E6,07 ,C9,7C,D6,08.67, C9,7C,D6,08, 67 , E6 , 38 , FE. 52965 
9D70, 38,C0.7C,C6,40,67 ,7D,D6, 40,6F,D0, 7C, 35 , E& . 07 , C0, 29778 
9D80.7C ( C6,B8,67,C9,CD r 2D.97.21.8E,A0,CD J 5A,97.CD r B7,27516 
9D90,9E,DD,23, 4C,A5.FD,21.4D,A5, 3 A, 51 , A5, CD , AS . 9F, 21, 10969 
9DA9,51,A0,CD, 03, 97, CD, C7, 9F.CD , 86 , 9E , CD, 45 , 9D.CD , 06 , 54479 
9DB0, BB , CD , 86 , 9E, 3E, 92 ,CD , IE, BB . C4 , 32 , 9E, AF , CD , IE, BB, 63909 
9DC0,C4, 49, 9E, 3E,08,CD r l£.BB,C4. 5F, 9E , 3E, 01 , CD, IE , SB , 62776 
9DD0,C4,72,9E, 3E, 40 ,CD ,1E , BB.C4 , 92 , 9E , 3B, 41 , CD, IE , BB, 17524 
9DE0,C4, A5,9E,3E,12,CD,lB,BB r C4. 52,9F,3E, 09 , CD, IE , SB. 09763 
9DF0,C4,C2»9E. 3E, 21 ,CD , IE, BB, C4 , FF, 9E , 3E, 20 , CO . IE, BB, 31523 
9E09, C4, 38,9F,3E, 3D ,CD ,1E, BB, C4 , E8 , 9F , 3E, 23 , CD , IE r BB, 04561 
9E10,C4,22,Afl , 3E, 3E , CD , IB , BB , C4 , 98 , 9F , 3E, 42, CD, IE, BB. 30428 
9E29.C2, 25,9E,18. 83, CD, 2D, 97 r 21 , A£, A0 , CD, 5A , 97 ,E1 , C3 , 49952 
9E39,7D,90.FD, 7E,00,FE.0E,C8,FD, 34 , 90 , 2A.4A , A5 , 96 , 08 , 4 0417 
9E49.CD, 4F,9D I 10,FB,22 f 4A,A5 r C9,FD,7B,00,B7 ,CB,FD,35. 53815 
9E50,00,2A,4A, AS, 06,98 ,CD, &9,9D,10, FB, 22, 4A, AS. C9,DD, 09539 
9E60.7E, 00 ,B7 ,C8, 00,35,80 , 2A, 4A, A5 r 2B , 28, 28 , 2B .22, 4A, 33.817 
9E79,A5,C9,DD,7E.00 , FE ,0E , C8 , DD , 34 r 00,2A, 4A , A5 , 23 , 23, 52734 
9E80.23 J 23,22 r 4A.A5,C9,2A.4A r A5,li,10,7A,01,0S,*9,C3,57778 
9E90,7C, 96 ,3A,4E,A5 ,B7,C8, 3D, 32 , 4E, AS , 2A, 4F ,A5 , 23 , 23. 25879 
9EA0 ; 32 , 4F , A5 , 18 . 12 , 3A, 4E , A5 , 3C , FS } 9S . C8 , 32 , 4E , A3 , 2A, 35871 
9EB0,4F,A5,2B,2B, 23 , 4F , AS , 3E, 01 , 2A , 4F , AS, 46 , 23 , 4E , C3, 17243 
9EC0. 22, BC.3A, 4E, A5,3G,47 , 11,1C,90, 21.F4.72. 19,10,FD, 57721 
9ED9 , EB , 2A. 4A , AS, CD , 4F , 9D , 23 , 01 , 04 , 07 , CD, 9A , 96 , CD , 86, 22366 
9EE0,9E,DD,4E,00,FD,7E,00 , 87,28. 06 .47.AF, C6, 0F,10,FC, 13879 
9EF0, 81, 16,O0,5F.2A,52,AS, 19, 3A, 4E,AS,77,C3. 86,9I,3A, 41751 
9F90 . 51 , AS , 30 , C8 , 32 , 51 , A5 , CD, AS . 9F , 21 , 5A, A5 , 7E , B7 , 28 , 59389 
9F1B.06, 3B,09,77, 23.18.F6, 3D, 77 , CD , C7 , 9F , 2A . 52 , A5 , 11 . 24985 
9F20, El, 90, ED, 52, 22, 52,A5 r C9, 3A, 56 , A5 , 3C, 47 , 3A , 51 , A5, 507 83 
9F30,B8,C8,FE,64,C8,3C,32, 51 , A5 , CD , A8 , 9F, 21 . 5A.A3 , S5, 3111B 
9F40.CD, 4F.97 . E1,CD,C7 ,9F, 2A, S2 , AS , 13 , El , 00 , 19 , 22 , 52 , 56431 
9F50, A5,C9,3A, 56 , AS ,F£ , 64 , C8, 47 , 3A , 51 , A5, 3D ,BB ,C0 , 06, 08090 
9F60 ,61,24,53, A5,7E,B7 ,28,04, FE , 03 , 20 , 04, 23 , 19 ,F5 . C9. 84992 
9F70, 3A,5l,A5,FE r 64,2S,06,21,5A,A5,CD,4F,97,CD,Cl,9F r 45712 
9F80,3A, S6,AS,3C, 32,56 ,A5,FE, 64 ,C8,2A, 52, AS, 11, El , 09.39129 
9F90 f 19,22,52,A5,21,51.A5,34,2A,52,A5,E5,Dl,l3,36,00 r 16349 
9FA0,01,E0.90,ED,B0.3A,51,A5, 47 , 21 , IF , OF, 11 , El .00, 19.053G& 
9FB0,19,FD,DD, E5, FD ,E5 ,E5, DD. E1,CD,B7 , 96 , FD , El , DD, El , 33360 
9FC9,C9, 21,57 , AS. CD . 4F , 97 , 21 ,CA , E8 , 22 , 54, A5 , 2L , 5A, A5, 2B887 
9FD0.CD.DC9F, 21 , FC ,E8 , 22 . 54, A5 , 21 , 57 , A5, 06 , 93 ,78, C5, 31281 
9FE0,CD,D9,9B,23 r C1.10,F7,C9, 3A,51,A5 f 47, 3A,56,A5,90, 34692 
9FF0, 08, 3C, 47, 11 , El ,00 , 21 , 00, 00 , 19 , 10 , FD, E5 ,Cl , 2A, 52,46551 
AQ00 , A5 , E5 , IS, Dl , ED ,B0 , 21 , 56, A5 , 35 , 21 , 57 , AS , 7B,B7 . 20. 05998 
A810, 06, 3E, 09, 77, 23, 18 ,F6,3D,77 ,CD,C7, 9F, 3A , 51 , AS . C3, 25031 
A02O, A8 , 9F, 3A, 51 , AS . 47 , 3A , 56 , A5 , FE , 64 , C8 , 90 , 08 ,Cfl , 47 , 68738 
Ae30,ll,El,00,21.C2.01,19,10,FD,E5,Cl,2A, 52 , AS ,09 , 2B, 47945 
A040,E5,B7.19,EB,E1 , ED , BB , 21 , 56 , AS , 34 , CO, Cl , 9F ,C3 , 98, 12333 
A05O, 9F, 41, 82, ID, 07, 52, CO. 0C. S3. 23, 07, CP. CD, 01 ,84 ,23, 62553 
A06@,07,0F,CE,F6,84,1A,07,S4,CE,AC,6S,1A,07,94.CE,62,44164 
A070 r B6,lC,07,D3,CB,26,87,lC J 07,13,CF,EA,e7,lC,O7.53,i5963 
A089,CF,B0,8 8 ,19,07, 9A.CF, 20, 89 , 32 , 07 , C8, CF , 00 . 00. 0D, 11351 
A090,09, 09, 08, 08, 0B, 03, 92, 02, 07, 07, 12, 12, 16, 19,04, 04, 13195 
A«A0 r 0F, 0F.03 , 03,1A,1A,06, 06. *fl,02.0A r 0A. 00 ,09,00, OD, 42739 
AOBO r ffl2, 02, 92, 02, 0B, 08,02,02,90. 00,13.12. 18, 18, 02, 92, 37895 
A0C0,0D i BD,lA r lA,lA,lA.e6«06,&B,02.&B,08,0O.0B,A9,7A,3a911 
A0D0,2B r 07,06,DB,D6,7B,lE.07,9C,DB,A8,7C.11.07,57.DC,15864 
AOE0 r lF,7D,04,07,C6,DC ( 3E,7D,0A,07,CA,DC,81,7D.06.07,28322 
A0F& , 06 , DC , AB , ?D , 0B , 07 f DE , DC , FS , 7D , 04 , 07 , OA , DD , 3B . 7 D , 626 7 2 
A100,0A,07,0E,DD,14,7E f 06.07,lA,DD,AB,7D,0B,07.21,DO,43810 
A110 r 3E,7B,O2,07,2C,DD r 4C,7£,14,07.4E,DD,DB,7E,16,fl7 r 19137 



A12fl,92,DD r 72,7F,0F.07,D6 r DD,DB,7F,18,87,lA,DE,83,80,38504 
A130 ,16, 07 , 5S ,DB. 2D, 81 , 1A, 07 „ Al , DS, S£ , 31 , OD, 87 , 19 .OF. 64577 
A140, 00, EB. 77 ,08,07,59,06,26,78, OC, 07, 99 ,06,00, 90,70,01669 
A1S0. 40, 05. 88,08,48,71 ,02, E8 ,C*. C0, 49 .71 , 02, E8 , FB.C0 , 46499 
Al60.51 r 76 1 05,07,87,C0,9E,76.12,07,17,C0,74,76,06.O7,42596 
A170, 33, C9. 00,40, 9F. 90, 41, AC ,90,25, BA, 90,20, E2, 90, 3A.191S3 
A180 , 85, 9D , 24 , OA , 91 , 3C . 66 , 93 . 3B, A6 , 91 . 36, 00, 00 . FF. 81 . 58330 
A190, 01. 02, SO. 90,00, 0C.SA, 00, 84, 00. 01,28,00, 00, OF, 15, S0337 
A1A0 , 00 , 82 . 00 . 03 , F4 , 01 , 00 . 0F, 28, 90 , 82 , 00. 94, 64 , 09 ,90 , 07895 
A1B0, OF, 3C.00. 82, 00, OS, 64, 00, 00, 0F. 70,09. 01. 15. 65. 01, 28727 
A1C0 , 82 , 03 , F8 , 01 . 03, 06 . 01 , 81 , 01, FD.Ol , 82 , OF, 97 , 81 .01,23801 
A1D0, 97, 01. 82,28 , 06 , 01 , 02 , 88 . 01, 83 , 01. OF, 01 . 0F , FF . 0A , 47 4 33 
A1E0 , 20 , 20 . 2A , 22 . 01 . 06, 02.07 . 09. 01 ,90 . 81 , 00, OA, 00 . OA, 29549 
A1F0, 00, 06, 86, 06, 00, 07 ,09,00.01,01,01 ,09, tA, 00 , OA. 00 , 15525 
A290, 06, 09, 06, 00, 97, 00. 09, 91, 91, 81, 09, OA, 08, OA, 00. 06, 63821 
A210 .06, 90, 80,07,00, 00, 91,00, 91, 80, OA, 09, OA, 00, 06 ,00 , 29599 
A220 ,06,99.07.00,09.01.00,01, 90, OA. OA, OA . 00 . 06 . 00 , 0€ , 69005 
A230, 00. 07 , 00 , 00 . 00, 00 , 01 , 80 , 00, 99 , 00, 90 , 90 . 00 , 09 . 00 . 49665 

Lasting 3. Der zwette Hexdump — »MURI.SPR« 





MODE 1: MEMORY &6FFF 


[BF7E] 


1690 


LOAJVjnuri.spr"' , &7Q0O 


[FF4E] 


1100 


LOA.D"rouri .prg" , 


[DS2A] 


1110 


IF PEEKi6)<>128 THEN POKE 49372, &B8 
:POKE &9373,&B4:POKE &93AS , &B8 : POKE 
&93A9,&B4:POKE &9 434 , iB8 : POKE &943 






5.&S4 


[A9FA] 


1120 


CALL &9B00 


[8F1E] 


Listing 5. Mit »MUR1.BAS« start en Sie das Spiel 





7000.08. 90.00. 90. 00. 00. 00. 00. 09, 00. 09, 00, 00, 00,09.00. S0013 

7010. 0D. 00,00.00, OD. 0D, 90. OD. OD, 00.00,00, 0D. OD, 01, 01, 65515 
7020,01. 91 ,01, 01, 91, 91 ,01,91.91.01.01 .01. 91.06.06.96,65514 

7920. UMMMM. « JS.Ofi.li, flo, li, li, IA. 0A.IA.IA Jlt§t 

7040. OA. OA, OA, BA. OA, OA, OA, OA, OA, OA, OA. 5. 05. 05, OS, 05, 00165 
7959,05,05,05,95, 05,05,05, 95, 05, 05 . 07 , 07 . 07 . 07 . 07 . 07 , 00126 
7060, 07, 07 ,07. 07, 97, 97, 07, 07, 97. 00, 00, 00, rfO, 00 .00, 00, 65154 
7070, 00 , 00,00 , 00, 00 , 90,00, 08, 00, 08 , 00 , 00 , 00, 00 ,04 , 00 , 00990 
70B0, 00. 00,00, 00,08, 00,80,00,00,00,00,00,09.90.00,00.00009 
7090 , 00 , 09 , 0O , 00 , 00 , 00 , 09 , 00 , OO, 00 . 09 . 00 . 90 . 80 . 80, 00 , 00008 
70AO, 08, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00, 00. 00, OO. 00. 00, 00,00000 
7OB0 , 00 , 00 , O0 . 90 , 00 , 00 , 80 , 08 , 00 , 00 , 00 , 90 , 90 , 00 , 90 , 00 . 0O9OO 
70CO, 00,00,00, 00.00,00.09,00,00, 00.09.00,00.00,00,00.08900 
78D0, 08 , 00 ,00 , 00 , 08 . 00 , 80 , 00 , 00, 08, 00 . 00, OO, 00 .00 ,00 , 00099 
70EO, 00,04.00,00.00,09.99,00,00,00,09.90,90.00,00,00,00001 
78F0, 94, 01, 90, 90, 08, 00, 00, 00, 00, 00. OO. 0«, 90, 00. 00, 04, 16390 
7100.91,07,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,04,01,16392 
7110 , 07 , 05 , 90 . 00 , 98 , 00 , 00 , 00 , OO . 00 , 09 , 90, 00,04,01 , 07 , 49175 
7120,95,89.00,00.00,00.09,00.00,00.00,00,94,01,07,05.49199 
7130,99, OB. 00, 90.00,60,00,00,00, 00, 00 , 04 , 01. 07 . 05,09. 16465 
7148, OB, 08, 00 ,00. 00, 00. 00. 00, 00, 00. 04, 81. 07, OS, 09. OB, 32930 
7 150. 08, 03, 08, 00. 08,80. 00, 00. 00, 04. 01. 07. 05, 09, OB, 08, 33094 
7168, 92,04,00,00. 90,00.00,09.04,81,87,05,09.08,08.02,00646 
7170, 04. 81, 00, 00, 00, 00, 00, 04. 01, 07, 05, 09 r 0B,9B, 02, 04, 17674 
7180 ,01. 07, 00, 00, 09, 00, 04. 01, 97, 05, 09, OB. 08, 02, 04. 03, 18960 
7190. 07. 05. 00 ,00, 00, 84. 01 ,87, 05. 09,08.08,02. 04.81,07, 54311 
71A0. 05, 09, 80. 00, 04, 01, 07, 05. 99, OB. 08, 02. 04, 01, 07. 05, 59471 
71B0, 09, OB, 00,00, OD ,00.00,00. *D,OD,0D, 00, OD. 00,00,00,57 341 
71C0 , OD . 01 , 09 . 90 . 90 , 00 , 85 , 09 , 00, 00 , 00 , OO , 06 , OO , 00 , 00 . 52278 
7100.00,06,00,00. 00,06.90,00.00,00.00,06,00,00,00,00,06249 
7 IE , 00, 00 , 49 , 00 , OO. 06 . 00 ,00 , 90, 06, 00,00 , 00. 00, 00 ,00, 06528 
71F0. 09,00.99,00 . 06.00 ,09,00, 06, 80.00,00,00, 00.09.00, 13056 
7299, 08. 98. 00, 0D,0D,9D, 00,00,90. 00. 00. OO, 00, 00, 00. 00, 15745 
7210, OO. OD, 00, OD, OD,0D, 00.00.08,00, 00, 00, 00, 00,00.00.31503 
7220 , OD, 01 , OD. 00, OD, 01 , OD. 00, 00 , 00 , 00,00 . 00, OO , 00,00, 51984 
7230,01, OD. 80, 80, 01, OD, 00,00, 00,00. 00.00,00.00,80.00, 38473 
7240 , OD, OD, 00, 00, OD, 00,00,00, 00, 00 , 00 . 00, OD, 0D, 0D.0D , 63135 
7259,00, 0D, 90,00, OD, 0D, 00 ,04 . 90, 00 , 00,00 , OD, OD, 00,80, 68911 
7260 , OD, OD , OD , 00 , OD. 00 , 00 . 00 , 00 . OD. 09 , 00, 00 , 00 , 00 , 00, 02964 
7270, 09. OD, 00. 00, 00, 00. 00, 00. 00,09,00,00.00. 90, 09. 90, 38691 
7280. OD, 08, 00. 00, 00. 00.00.08, 90.80. 0D, 80.00, OD.OD. 00, 08537 
7 290 , O , 90 , B 9 , 00 . 90 , 86 , 09 , 89 . 99 , 0D , 9D , 89 . 9D, 90 , 9 9 < 99 , 007 69 
72A9 , 00. 00 , OO , OO , OO, 00 , 80 ,00 . 00. 00 . 00 .00 .00. OO , 00 .00, 00000 

Listing 1 enthalt drei fertige Level for MURI 



10 CLOSEIH: MEMORY 19999 : B2$~CHR$ ( 3 J : Bl$— 
CHRS(7) :B0S-CHRS (8) ;crS=CHR$ til) :C$=C 
H R $ ( 1 6 ) : D$=BOS+C$ : CO$=C«RS { 143 ) +BOS :C 
lS=CHR${211)+B&S:d2S= H 0123456789":h3cS 
-"C123456789ABCDEF" :DIM b$<128) ,F<8) : 
Fa)=l:F(2)»l:F{3»*8:F{5)=l:F(6J-l:F( 
7) -4 [93A6J 
20 F{8)=1:ENV 1 ,15,-1. 20:ENV 2,15,-1,4 [3F9C] 
3C MODE 1: PAPER 0:PEN 1 : PAPERttl . : PEWfl « 
1 : PAPER* 2,0: PEN #2 , 3 : LOCATE 17,1; PRINT 
"C P C": LOCATE 4 . 2: PRINT "Comfortable 
Program for Codeinput" : WHILE SQ(1J<>4 
:WEND:x=6:y=6:xl*29:vl«lS:G0SUB 750 ;W 
INDOW SWAP 1: LOCATE 9,3: PRINT" ( L ) ade 

Listing 4. Eingabekomfort mit dem Programm C PC 

FbnsetaiDQ auf Sette 72 
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bet cut* tit 



OEflB Computer Omfrfl 
Earffmliw 1741 17« 

oao 4tto« 
itx»s«rjii3i 

leginlmirbilrc Llcbtear 
Til 030-3248499 

Itrtirfice W W-jadir GmbH 
fror.twaiditr St 

Til V; 813HH 

8000 Susbur g 
Burnt*: R-R&mfcH 
HDiinUhI*Q»tr Bl-ftJ 

3000 a*,* tu rf n 
Scinword OrobH 
rirtrlcluistrilt 93- 07 
Tti $40 69064 E4 

8000 HiE.bu-1 B2 
qD.fi Om&H 
CuxftitiCfrSlrias 32B 

Til. ow-rpifloii-a 

flfl&4 GmUucfct 
7i Bjfirn Via Uiliti 
J>JC*D*rrtr Sir 93 
TiL 04381 74603 

Elapil HCS 
Xncopir Wf| 33 
Ul 0431 06161-4 

2350 •. 

ing Btlfo U6nrui 
B««eb«|nMa»«r 

Til. C4S8l 714281 

MOB SWftr BrlBlnitt 
PltHir Unr.tMh.nik GtsbH 
SMRirSir 15 
Tit 0411 101715 

IMC JrilbilmiiaMD 
F7mm CoBputi? 
UkTkutr «« 
T«J. 044 St B 60 fit 

3970 isstn 

CTCcmputet-TiotuKk Cm bH 
FnniJflchIl.irt.5W 6366 
Til. 01 083 -210 30 

8005 Humour I 
It ftp mkEiR B^cktrouk Oesbll 
VitirinwiJdw S'.f 336 
7H 0631 630053 

3403 B«rna*nbtrf 3 

UoivviklEltktmnik 
Cflimnnw Btttltll 
TtJ. 0813 440018 



31 (» Cell, Vc-rwerk 
■-Tf.fr. CnapuHfr 
F»ahJiM(ttl GmlsH 
&s«5*!fT Wef 20 
Til, 06141-33107 

#460 Hunein 

&*U DirtHUn Ctimptilar 

ftiohbitkentr is* 
Ttl. 063 SI 14339 

NOOBriunacbweir, 

"I.-i-.r. n- ■■Mtung 
OlttehUfara 38 34 
Til 054t-4&07fl 

SS13 ltd 0*M»fil»Jm 

noditilieLmef leohaminitram. 

Mirtirutr 31 

Tl3. 01381-1067 

3500KitHl 
inch ikimrf 

Hc|lu«licb« Str, 33 
Tel. 09 11 86082 

4000 D8ii*Iderf 
HOCOOabH 
FlCgllUr. 47 

Til. OB|i- 77 6870,71 4! 70 

4000 Dltiiildorf 
TlKhif telffitMhlill 
CJil'.gur Sraie 53 
■7*1 02 13 ■ 782981 

4006 IliirtiBieb I 

rsa fioroMeniiik 

Di'.-fuSrafrf 26 
Til 04106-5336 

4006 ZrtriU 11 

• -5 l^rrr il»r Strut* 

Eiimair 1 

Til 23 04-3 167* 

«H01«ql| 

PNICOMFQBbH 
riciihifiOftr. 7-u 
Ttl Oil 01 £7 4084 

40£Q V :. ••.: ,•:-.,:•.•!• I 
AClAWS BUMS UM 
CaapaUrajrateni* 
AnnatiKhitr 3M 

r«i ouii OBCgua 

4100 £hrtib*r| 

USE vmmjnrm* Omen 

UirjulitrileSD 

Til 0103 -086091 

4300 Bum I 

ABT DH*Ht*;Jl&lk QmfiH 

A:fr*dntr 64 

Ttl (AO! 71 BO 11/1 

4414 JiTornmiUBl 
ASR Ccmpuliratudfcia 
Hs v» :". • v'..- SO 
Til. 0*882 7J6l'B 



4600Dc-nmaDil 

DittiMM CBBixwur Wertrlsli 

Belli Str 30 

TU. 0231 182200 

4MQ Bocnun 1 

be-daU Sr*1»mhuu OnbB 

OutMnburger H6h* 809 

Tel. OEM '7010 11 

4603 SMinlugin 

J PS Computir * Kopi#r*r 

QlHUB &*r J 

Til 05104 4088 4 4069 

bo co xein : 
KUOUAl Ooapnur 
CfcrlisoF* fltriSt 7 
Til 0111 131049 

6000 K8in 3 

UMUtltH c Dhttnlnehjitk 3o»H 
AiiGrsa El Hfcrtln? 
Tri 0133 835615 

50H PuISpH. 
CDS Conjwti? DI*dk 
arwweUnr Sir«l« 41 
TU 0ga»'63t46 

B300 Bonn Bpdmicfi 
COKAB lAldmri; IT Ttrtiu 
«nd*iUcliir Str. 56S 
T*L 02B& fll3&83 

6300 Bono 3 
8fl» QrftaliitlHi 
Btnzc OabH 
R8!irBl4Bte. W 
m02 M 473061 

S60Q KuppwUl 2 
Uilm BflrtKrrjiniMiKiti 
FmdriMi'StiiBii 

All** 3M 660 

T«l 0201 661010 

5760 AfHlb*M 3 
ICTa mbl 
Flnritr. B 

T«t oaesi i?ss 

6810 VlUan 6 
blUOk C»«pulir 
7M«arlnh(li-, « 
TU. 013 08 73068 

BBOO SkgiD 

KiBp««itr. ex 66 

T#l 0171- 4»« 
H40 UuaiUtMt I 

iDC*n>*ut»ar9 tu uiruni 

H»««wf Sir 4B 
TiL 01711 16U 

woo F»ntrart i 
Horn Gmbil 
flchmidutr S7 
TtJ 014 7610060 



eaZy-PC 


unverbln ditch 
empfohJener 
Verkaufepreis 


vorgeschla|ener 
Ratenprels" 


Model! 1 

(mlt 1 Laufwerk) 


DM 1.680,- 


DM 37 - 


McwieJJ 2 

(nUt Z Laufwerken) 


DM 1.980,- 


m 43 - 


Model! 3 

(1 Laufwerk + 1 Festplatte) 


J)U 2,895.- 


DM 65,- 



6074 B0ferawt'Ot»r-le4*a 
KuiU BUroorgMiMtim 

:'■>■:- r : :• ' 

Til 09074-97016 

6106 Obf! AuniuiK 

CoRijiuienrJiigaa OtobH 
Dw*4*bw BW 44 
TlLO63B4-410B 

6146 H*pp*nXiali!i 
Klwii COrapuUrtlKiiS 
DifmHUi,r Sw fee 
TiJ 0«!Sl-7767«;7 

8300 G)e4« 
OHTBCObR 
MtdrlobiiLr V 
T*l 0143 7B133 

MDI HnnlHllHlm 
Sirmd Uafinw ' 
iMhrU&iesLecbtak 
SahlllarSU. 11 
Tfll. 0141 6BS IT 

BSTOObmLPul 
ID Coaspgwr Fc.ruet 
Kotj-weg 33 
Tri 01171 B40C 

6491 HiUifciaiwI 

Inf. Mm Sid* 

TflOlllfl BB007 

6600 SurtKKlan 
Cenpuler DiwtJd 

: Vvt; ' 
Tel 0691 401100 

8605 lurtrftekM 
fflBTO CnmpsHfr • 
Tixujriuisa Ombll 
VUUII Bit U» 338 
Tel 0681 03444 

6863 ;•; I'-:!,.-', - 1-> in ' r- 

p»!#r aauur 

WoJh»u»er Str 18 
Ttl 00330-187 

emi Kottwtuir 

DATfy IjTWb Om»H 
UiieinbubM' Str. 4 
Tfl 0637] B84VB 

MOOllmabilB 
liiidwl< (l*rliarfi 
17 31 

Til OlfllSTBIB 

6800 MinnHiiin I 

|!kih.Ti.t»*(! id 
Til H« 37607 



8136 BrUU 

KltMllUfMktU, 18 

T*l 01302 74094 

8000 Hiieje!b«r| 
&TA. £WU Cnotmi OMB 
*C*rt»difTTtr. 27 
Tel 01313 3 BOBS 

7oo3smu|ut: 

*«Mpp OrabB 
Adsir KpAoef ftr 7 
Tti 0711- IS 39 93 

TOOO&luilfuc 
ltturiptnili 
Otitis und VuaaU 
Schlntitr. 63 

ttl 07 JJ US! 68 > 61 BB 01 

701irmbicblolimidea 
ESD-&04 BabH 
r7w4r«!o*tr I 
Tel. 0711-51 SO MrW 

708OBSblUkf4Ht 
CIBConpaterOBha 
IeUvn.tr 9* 
T»l 07081 21S0 M 

7lOOJ3«lb»M 

Viktor MlkBl* 

BUvamr. DC 

TiL 07351 16491/01101 

7900Eutui|(a 
Cfkiw Ooiwtifie it — ■ 
PuiUEWDitr. 47 
T»l OTU lietTlB 

7340 044tttbfU 
COItPOmOBlO Ddo Csrfin 
Ktollrtr 11 
Til 07W1 43W8B/B9 

7400 TflWnrwi Wnlbalm 
JkbwiBk EDV EIakuvolt 
IkbJiilinlbjiBVM 61 

TK. 0T071-41741 

75iB Britten 

U » B -DUfiiiymine 

yeinuofcun-crtr marktpau 

Til OTlBl^lTBl 

T7B3 llOKfiwaurr 
»»Wk 

Oonpulflr + loflwkra 

BOnAnutr ] 

Tal 07721 7*866 

7636 TenlDfiD 
Fell EOT BmlM 
Oflaliiti Duai*M»ir 7 
TU 078413088 

7080 !.■•-..!.•• . r 
COB Vutaion QnbB 
OocUwplua 8 (10 Bt tfeeMitui ; 

T«l BfSk-mW 



BoooiiaEubtat 

Sdaflimr. ie 
T«4 010 596*67 

HMO MbcbM 63 
lyrtem Ptiis BftbB 
PiiUbraUDer Suite 89 
Ttl OH 18716 18 

6012 QOe&ftitJti 
Cr. m? ai»r»t IS ;.c.it:Prunr. 
:j.tftf.»»« 14. (B Sa^wt 

Tel OBi- 100 6669 

BOSSllirUlamri 
&4r<ii«artim 
Karttajied Omtfl 
rruaboSu Sum*. 14* 
Til Oil- 167O07/0 

:r. £ -;^r 

1T-B- 

Oufatannilan ir-mia 
MitiobWkfMrtt.m 
T*» 0641 60011 

•IBOTtgVGkM 

BDV J]f«i*ni!iwj, Etti Wile 
£cbw*i#J»tii*. 87 
TW 60 28 S Si 25 

8390 Ptiiu 
Mil 

• - i -, 
■iVfiu^HwarileJMk 

Tel 08 SI 84170/70110 

ISOOflnbiri 40 
bib Oo&paUr OnbB 
IHUwsrratliiir Str. Ill 
TaL 0911 06 If 10 

Oitir Ortiiki 
CMspm*M|«i«k# 

MlciSMt-VtlHW, U 
T«l 09131 83 OS 18 

6«0S EU4unu& 
r - - i' 1 • 
B f HirfJMMi 
7>n«lwfHr. 2 
Tri 01 SI »Q8 84 

MM BBik*?li 

OnlrBpaWCemputit 

CuJberf 

Am liniUnlMJ 1 
fid 06031 83003 

BMO Aopburf 

HUT 5ral*mla*i E*ri Wi>8 

Alter IWvtf 101 

Til 0823 671000 



Auszug aus der Zenith Fachhandler-Llste, 



'Dlesen FUianzterungsvorschJag h&lt 
Ihr 2enith-Fachhandler fur Sle bereit, 
basierend auf einer Laufzeit von 
60 Monaten und einem effektlven 
Jahreszins von nur 12,5%. 




Dies ist elne Anzeige der Zenith- PaehhandJer 




Bmgflfaautc Crtu\TCaletid«r 
lunitlon (10 daiires Batte- 
rtt far Stoneb der Uhr men 
A bBchaltan optional 1 . 



Double Semi Auiom&tlG 
( 640 1 400 Piinktcl aorft 

fUf t'.-r.:: B4Ub«M 

d u :-•■.•! i nag (25 Serilen Je 60 
Z*Lchen.i bffi gleicittenii 
vollep KompBtibllltit zu den 
PC Gr&fik Standards (610 x 
EOOPunkt«> farftcn 
wrrden lis CranWn* darga 



Sstort'SagtiffBSpelftoer mil 
Atoll's JUd- Spetcherplat 
»n (Siakl EAM:erwHt«r 
b*rauf640kBRAM) 



lauSer T&stalurl in einem 
Kompaktgeh&ii w unci 
aUdscturm 36 x 36 1 35 
oid). Ruin KatMlfif wirr an 
der Bucksaw 



M3t Mem eaSy-PC erhalben 
Si e die BttriebasoftwaK 
MS-DOS 3 iT.GWBJsic* 
Un j dftg V : II r >• Pro 
Irtinm US-] ••' v in ige 
Damll Sit aofcrl mil Ifcrera 
e*Zy arbMten kormen. b«- 
var Sle dJe Dokumentitloi) 




3f:S-r*r#:.-. m.srr.f r..i 
jchira (14 Sell Diajcoa^e? 
■ft kiarer »cb«»r; wti 

Drrh Stnwakfafl S«gi 
far «r.aduD|sfr«e> Artn 
•so 



AaachJul fiir Dnjiisrunc 
Mass 



V49 FreKsast « jpenpeeb 
ma 80681 £bl rait ?.I6MBr 
d» cwocotiaft tadw PC 

fats i hntm^iw oo c bfhxtef 
ton d*r Hand 



in odgr zwtt nodenx 3 .2 
2411 thsiiUrfllavrfwffis ant 
j* 720 U Spwctierfcapta 
tit (=720 0O0 ftucfeiUben 
oder Zilftra) tier wahlwa- 
se dne FestpttUc nit 21.4 
MB '.= 214 Mid Srhmb 
slcUe&j sorfen far tartt 
LUalfe Aoflmahrung Ifcrer 
rT.il:: if.', 



tcfc*S:goale 



Profmsnaadle Tastatu* 
( aach DM > nut w^araieE 
l&er Ecck und W Punktioaf- 
tasi»a ittfobafitenM^all- 
rahaea GtscbalTen for dec 
Allla| m 8aro WerksUU 
Ls|rr 



Der eaZy-PC macht alles eaZy 

Textverarbsltung, Fakturierung, Bucn- 
haltung, Kalkulation, Adressverwaltung. 
Terminplanung ... der eaZy-PC macht 
einfaeh alles flip Sie. Seine Kompatibilitat 
ermoglicht Ihnen die Auswahl aus tiem 
grofiten Programniangebot der Welt. 



Am eaZy-PC ist einfaeh alles eaZy 

Die Inbetrlebnahme, die Bedienung und 
nieht zuletet der Preis. Kmm teurer als 
eine simple Schreibmaschine. Sie werden 
uberrascht sein, welchen Euwachs an per- 
sonlicher Kre&ti vital und an individuellem 



Wissensvorsprung Ihnen der eaZy-PC 
brtngt. 



Alles eaZy 

Rufen Sie Ihren Zemth-Fachhandier an 
oder schjeken Sie ihm eine Postkarte. 
Sie erhalten dann einen ausfOMehen 
Prospekt, der Ihnen in alien Einzelheiten 
das erlantert, was auch Sie bald rait 
Ihrem eaZy-PC alles macben kSnnen. 



MS-DOS' and US-DO&-Minfiger* r.ai eln^ttn|eo» 
WiPBTHeichen der Micrca&ft Csip 



data 
systems 



Die 100% Computer 



Schneider Listing des Monats 



Fbrtseteuag von Seise 69 

Code": LOCATE 7.5 
40 PRINT" IS) chreibe Code ■ ; LOCATE 7.7:pRl 

NT" (C»ode eingeben":WlNDOW#2,l,40,23, 

23:PRINT#2,TAB(12) M Bitte waenlen: ":C 

US; 

50 GOSUB 770:p=INSTR( B LSC M +B2S.a$] :IF p= 
THEN PRINT BIS GOTO 50 

60 x=3:y-17 :xl=18 : y 1=3 : GOSUB 7 50 ; PRINT! 2 
,a$:ON p GOTO 70,90,110 

70 PRINT#l."<2>(L)ade Code" ; WINDOW SWAP 
2; PRINT TAB f 10) "Name: : GOSUB 520 :nS 
=b$: PRINT TABU1) "Startadresse: ";:GO 
SUB 440:S=b:PRINT"Disk/Kassette einle 
gen & Taste drueeken" :GOSUB 770: if B2 
THEN 30 

80 LOAD" ! "+nS , S :GOTO 30 

90 PRINT41, " IS) chreibe Code":WINDQW SWAP 
2: PRINT TAB (10) "Name: " ; : GOSUB 520: n 
S-b$:PRINT TAB 111) "Startadresse: '\- ;C 
OSUB 440:S=b:PRINT TAB {12) "Endadressr 
: ";:GO$UB 440;F0=b: PRINT"Disk/Kasset 
te einlegen & Taste dr neck en ": GOSUB 7 
70: IF B2 THEN 30 
100 SAVE" I "+n$ , b, 5, F0-S :GOTO 30 
110 PRINT#1, " tC) ode eingeben": GOSUB 320: 

IF B2 THEN 30 ELSE WINDOW SWAP 2 
120 PRINT TABdir-startmraroer: ";:GOSUB 
440:nr=b:PRiNT TAB r 10) "Schrittweite: 
: GOSUB 440: I Gab; PRINT TABU0l"Sta 
rtadresse: ":;GOSUB 440: S=b: GOSUB 74 
: LOCATE#l ,22, 2 i PRINT4 1 , " IC) ode ei ng 
eben":XF F 1 2) THEN hS- ,t *":l=2 ELSE hS 
:1=3 

130 h=l+l:xa=16:xe=xa+h*15 
140 PRINT: PRINT USING" (#####) 
III THEN PRINT" "H£X$(S,4) 

RINT USING" »####; " ; S ; 
150 FOR i=0 TO F(3) :bSIi)="":NEXT:p=0:x^ 

xa 

160 y-VPOSl#0) :IF x<xa THEN x=xe:y=y-l E 
LSE IF x>xe THEN PRINT CHR$ I 10 } CHRS ( 
11) :x=xa:y=VPOS(#0) 

170 b$=b$ ( p) ; LOCATE x , y : PRINT bS; 

180 L0=1:IF F 1 2 I THEN GOSUB 570 ELSE GOSU 
B 580 

190 IF F{2)=0 THEN b=VALlh$*bSI :IF b>255 

THEN PRINT B1S;;GOTO 180 
200 IF B2 THEN 30 ELSE IF D=0 THEN 230 
210 bS<p)="" :IF p>0 THEN p=p-l:x~X-h ELS 

E D=0 : PRINT BIS: 
220 GOTO 160 

230 LOCATE x* y: PRINT bS ; :bS Ip) =b$ :x-x+b; 

p=p+l:IF p<FI3)THEN 160 
240 FOR i=0 TO F { 3 ) - 1 ; POKE S+i , VALIhS + b$ 

(i) ) : NEXT: IF FI5)=0 THEN 300 
250 GOSUB 810: LOCATE x,y: PRINT"- ";:x=x+ 

2:b$= ,, ":L0=F(7) 
260 IF F(6)THEN GOSUB 570 ELSE GOSUB 560 

270 IF B2 THEN 30 ELSE IF D THEN x=x~2:P 

RINT DS;D$?:GOTO 210 
280 LOCATE x, y: PRINT bS;:IF F 1 6) THEN P0= 

VAL ( "& "+bS) ELSE P0=VAL{b$> 
290 IF prOPO THEN PRINT BIS;: GOTO 260 
300 S=S+F(3) :nr=nr+I0: SOUND 1.400,0,15.2 

:GOTO 140:bSIp)«"" :IF p>l THEN p=p-l 

:x=x-h ELSE D=0: PRINT BIS; 
310 GOTO 160 

320 x=10 : y=S :xl=28 : y 1=1 4 ; GOSUB 750:WINDO 
W SWAP 0,1 : PRINT" Parameter bes tinmen 



[45C6] 

[SAA2] 
[BEECr 



[BE9EJ 

[F67B] 



ED294) 
I0D4E] 

[4270J 



IC456] 
[F050J 



;nrr :IF F 
" ; ELSE P 



[D826) 

[D4D2] 
[8F32] 

[D382J 

[1F8A] 
[7AE8] 

[70F6] 
[F74S] 

[0110] 

[7A04J 

[1410) 

CF6CA] 

[13B0] 

[B050] 
[3DBE] 



[7562] 
[BE48) 



330 LOCATE 1,3: SOUND 1 , 900 ,0,15,2: PRINT" 

II) Adresse — > ";:IF F ( 1 ) THEN 

PRINT "hex "ELSE PRINT "de 2" 
340 PRINT" (2) Bytes > ";:IF F(2 

)THEN PRINT"hex"ELSE PRINT "de 2" 
350 PRINT" 1 3 ) Byteanzahl >*;f (3) :PRJ 

NT" 14) Ende annehaen -> "; : IF FI4 )TH 

EN PR INT "ne in "ELSE PRINT" ja < 2> " 
360 PRINT" (5) Pruefsumme > "::IF F(5 

) THEN PRINT" ja <2 > "ELSE PRINT"nein" 
370 PRINT" 16) Pruefsumme > :IF FI6 

) THEN PR INT "hex "ELSE PRlNT"dez" 
380 PRINT" (7 ) deren Laenge — >";FI7):PRI 



I40A6 3 

[CF3CJ 
[BFE8] 

[C9EA] 
[90D4] 

[7F80] 



NT"(8) und Typ ----- — > ",- : jf F(8)TH 
EN PRINT"hash"ELSE PRINT"add ■ [CC34] 
390 PRINT :PRINT"Mit < ENTER) geht's weite 
r":pRINT02.TAB(ll) " 11-8) Oder ENTER : 

[7066] 

400 GOSUB 770: IF aS=B2$OR aS=crSTHEN RET 

URN [3EC0] 

410 IF a$<*l-OR aS>"8"THEN PRINT Bl$;:GO 

TO 400 ELSE PRIHT02 , a$ : f =VAL Ia$> [8642] 

420 IF f <>3 AND f <>7 THEN F (f }=1-F(f ) :GO 

TO 330 [FB9B] 

430 WINDOW SWAP 0.2: PRINT TAB (12) "neuer 
Wert: ~::GOSUB 440:F(f ) =*b:WINDOW SWA 
P 0,2: GOTO 330 [30A0] 

440 bS="":b=0:L0=5 [35B0] 

450 GOSUB 690: IF a=13 AND bS< >"&"THEN 50 

[FA88] 

469 IF a-127 THEN GOSUB 7 20 : GOTO 450 [06EA] 

470 IF b=0 THEN IF a>34 AND *<39 THEN in 
S=h_x$;bS="&" :b=l: PRINT aS;:GOTO 450 

ELSE inS=dz$ [AD16] 
480 IF INSTR(in$,aS)>0 AND b<L0 THEN b$= 
bS+aS:b=b+l: PRINT aS: ELSE PRINT BIS; 

[9402] 

490 GOTO 450 [965E] 
500 b=VAL(bSI:iF t><0 THEN b=b+65536 {DDD2] 
510 RETURN [A82C] 
520 bS="" :b=0 :L0=16 [3042] 
530 GOSUB 690: IF a=13 THEN RETURN [C562] 
540 IF a=127 THEN GOSUB 7 20: GOTO 530 [A3E6] 
550 IF a>3l AND a<127 AND b<L0 THEN b$=b 

S+aS : b=b+l : PRINT aS : ELSE PRINT BIS: [E3A21 
560 GOTO 530 tDISS] 
570 inS=hxS:GOTO 590 [5152] 
580 inS=dzS:GOTO 590 [5F50J 
590 b=LENIbS) :B2-0:IF D THEN D=0:GOTO 66 

ELSE D-0 [ABB 81 

600 GOSUB 690: IF a»3 THEN B2*1:GOTO 680 [FC62] 
610 IF a=13 OR a=32 OR a=46 THEN 680 [8184] 
620 IF a=47 OR a =9 2 THEN b$=bbS : b-LEN (bb 

S) : RETURN [02FE] 
630 IF a=127 THEN 660 [0356] 
640 IF INSTRIinS.aS) >0 AND b<L0 THEN bS- 

bS+aS:b=b+l : PRINT aS ; ELSE PRINT BIS; 

[9DFEJ 

650 IF F ( 4 I THEN 600 ELSE IF b=L0 THEN 68 

ELSE 600 [66B2] 
660 IF b>0 THEN GOSUB 720: GOTO 600 [F918] 
670 PRINT B1S;:D=I [1050] 
680 bS=RTGHT$r 00000 »+bS.L0) :bbS=bS:RETU 

RN [930OJ 
690 PRINT CIS; [867E] 
700 aS«=UPPERS(INKEYS) :IF aS=" "THEN 700 U7E6] 
710 print CS; :a«ASC I aS) : RETURN E664C] 
720 IF b>0 THEN b-b-1 :bS=LEFTS IbS ,b) :PRI 

NT B0S;CS:ELSE PRINT BIS; CAFB2] 
730 RETURN (AA34] 
740 MODE 2: HOVE 112, 352: DRAW 527,352:DRA 
W 527,399:DRAW 112, 399: DRAW 112,352: 
HOVE 116, 356: DRAW 523, 356: DRAW 523,3 
95: DRAW 116, 39 5: DRAW 116. 356: LOCATE 
28,25:PRINT T, 2urueck ait <Ctrl.-C>":W 
1NDOW I, 80. 4. 24: RETURN [5662] 
7 50 WINDOW01 , x , x+xl - 1 , y . y+y 1 -1 : CLSfl : itp= 
x*lS-16:yp-4l5~y*16:xm=xl*16-l:yia=yl 
* 16-1: PLOT xp,yp,l:DRAWR x«,0:DRAWR 
0,-ym: DRAWS -xa. 0:DRAWR , y«: xp=xp+4 : 
yp^yp-4 :x»=x»-8 : y»=yni-8 : PLOT xp,yp,3 
: DRAWR xit., [C536] 
760 DRAWR e, -ym : DRAWR -xa,0: DRAWR 0,ym:VI 

NDOW#I ,x+l, x+xl-2 , y+1 , y+yl-2 ! RETURN [CB6E] 
770 WHILE INKEYSO"" : WEND [6042] 
780 aS=UPPERS (INKEYS) :IF aS=" "THEN 789 [2006] 
790. IF a$-B2STHEH B2=l ELSE B2=0 [6088] 
800 RETURN [B130J 
810 pr=0:IF F ( 8 ) THEN 830 [1954] 
820 FOR i=0 TO FI 3) -l:pr=pr+PEEK(S+i) ;NE 

XT: RETURN [6FF0) 
830 FOR i=G TO F(3)-l:pr=pr-2:IF pr>6553 

5 THEN pr=pr-65535 [F8E0I 
840 pr=UNT (pr)XOR PEEK(S+i) : IF pr<0 THEN 

pr=pr+65536 [66AC] 
850 NEXT: RETURN [762C] 

Listing 4, Eingabekomlort mil dem -CPC- (Schlnfi) 



Ausgabe i^Derember 1967 



Anwendungs-Listing Atari XL/XE 



AMPEL 2.0 
Tipphilfe fur XL/XE 



Auf grand vieler Lesernachfragen drucken 
wir ab jetzt Maschinenprogramme wieder im 
AJVIPEL-Format ab. Damit Sie nicht lange in 

AMPEL* heiSt » Atari Maschinenprogramm Einga- 
be Listing*. Vor genauzwei Jahien (in der Happy- 
Computer 12/85) veroffentlichten wir dieses Ein- 
gabeprogramm, um Ihnen das Abtippen von Maschi- 
nenprogrammen komfortabler zu gestalten, Zu dem 
Zeitpunkt zeichnete sich am Horizont ein deutlicher 
Trend zu Commodore- und Schneider-Computern ab. 
So muftten auch wir den Atari-leil zugunsten anderer 
Computer einschranken. Um Ihnen trotzdem leistungs- 
fahige Programme bieten zu konnen, druckten wir die 
folgenden Listings in Form eines Bask>Laders ab t die 
weniger Platz als die AMPELr Listings in Anspruch neh- 
men. Leider aber waren diese auch schwerer abzutip- 
pen. 

In der folgenden Zeit hSuften sich bei uns Anfragen 
nach AMPEL-Listings, Die vorherrschende Meinung; 
#Ihr habt doch ein komfortables Eingabelisting. Bringt 
bitte wieder Programme im AMPEL-Format* Aber wo- 
her den Platz tiaftir nehmen in unseren Heften? 

Es scheint nun, dafi die Atari-8-Bit-Programmierer, 
und damit Sie lieber Leser, mit der Zeit den Computer 
immer besser auszunutzen verstanden. Die Programme 
wurden besser und gleichzeitig kiirzer. Wir konnten 
dem vielfach geauBerten Wunsch nach AMPEL-Li- 
stings nachkommen, und in dieser Ausgabe finden Sie 
das Spiel »Space-Ball« im AMPEL-Format. 

Gleichzeitig haben wir eine neue AMPEL-Version, die 
um einiges freundlicher zu bedienen ist, als die alte. Zu- 
satzlich wurden einige Probleme beim Kassettenrecor- 
der-Betrieb geldst. Die AMPEL-Version 2.0 lauft unter 
dem normalen Basic ebenso wie unter Turbo-Basic XL. 
Es lassen sich damit Maschinenprogramme bis zu einer 
Lange von ungefahr 20 KByte eingeben. 

Die Bedienung ist fast genauso geblieben. wie in der 
ersten AMPElrVersion. Zunachst fragt Sie das Pro- 
gramm, ob Sie ein neues Listing eingeben Oder mit ei- 
nem bereits gespeicherten fortfahren wollea Anschlie- 
Bend fragt das Programm nach dem Massenspeicher. 
Falls Sie ein System mit Diskettenstation besitzen, fragt 
Sie AMPEL zusatzlich nach dem Listing-Namen. Dieser 
steht im Vorspann des Listings zusammen mit der Pro- 
grammlange, 

Beim Eingeben des Listings sind nur die Tasten 
<0>-<9>, <A>-<F>, <BACK-SPACE>, <Control 
0> und < Control S> aktiv, < BACK-SPACE > korrigiert 
falsch eingegebene Zahlen. Am Ende einer Zeile er- 
folgt der Prufsummentest, Stimmt die eingegebene Zei- 
le nicht mit der im Heft uberein, ertont em Warnton, und 
Sie miissen die Zeile erneut eingeben. Mit < Control S > 
wird das bereits eingegebene Programm gespeichert 
Bei Diskettenbetrieb wird vor her ein bereits gespei- 
chertes Programm in »BACKUROBJ« umbenannt. Falls 
dem frisch gespeicherten File etwas passieren sollte, 
haben Sie immer eine Sicherheitskopie, die die Daten 
bis zum letzten Speichern enthalt. Wenn Sie nBACKUR- 
OBJ* bei der Frage nach dem Prograrnmnamen einge- 

Aungflbe i?yDe#>mber 198? 



alten Happys wuhlen miissen, finden Sie hier 
eine verbesserte AMPElrVersion. Sie ist kom - 
fortabler als Version LI. 

ben, wird diese Kopie geladen. Mit < Control Q> ver- 
lassen Sie AMPEL 2 0, wobei das bis dahin eingegebe- 
ne Programm automatisch gespeichert wird. Auch 
wenn Sie das Programm fertig eingegeben haben, spei- 
chert AMPEL die Daten und geht zuruck ins Basic. 

Die Priifsummen der Listing-Zeilen bereiten vielen 
Lesern Kopfzerbrechen, weshalb wir die Berechnuna^ ^ 
erklaren wollen. pine AMPEL-Zeile setzt sich aus zwei 
Byte fur die Zeilennummer und acht Daten byte zusam- 
men, Das hoherwertige Byte der Zeilennummer (die er- 
sten beiden Zahlen) multipliziert der Computer mit zwei 
und addiert darauf das niederwertige Byte der Zeilen- 
nummer, Dieses Ergebnis multipliziert er erneut mit 
zwei, Dann addiert er der Reihe nach die acht Daten- 
byte hinzu, wobei er wiederum nach jeder Addition das 
Ergebnis verdoppelt. Nur nach dem achten Datenbyte 
laBt er das Ergebnis unangetastet. Von dieser Summe 
verwendet er nur die letzten acht Bit (eine Zahl zwischen 
Null und 255), die schlieSlich die Prufsumme bilden. Zu- 
gegeben, die Berechnung ist schwer nachzuvollziehen 
und kompliziert, Aber nur dureh diese verzwickte For- 
mel erkennt der Computer zuverlassig Tippfehler, Und 
was gibt es Schlimmeres als ein nicht funktionierendes 
Listing? (hi) 



AMPEL 2.0 ★ * 

von Henrik Fisch 



Computertyp: 


Atari XL/XE 


Sprache: 


Basic 


Eingabehilfe: 


Priifsummer 


Kurz- 

beschreibung: 


Eingabeprogramm fur 
Maschinensprache 


Sektoren auf 
Diskette!): 


41 


* ist schnetl abgetippt 

* * nehmen Sie sich etwas Zeil 

* * ■* besser am Wochenende 



1000 DIM NAM* ( 15) , FIL* ( 15) ,ERA* ( 13) ,REW* 

(31) ,PRU*nB) ,ZAL*<8) , DAT* (2O000) <KD> 

1010 ZAL*C8 T B)-"#" <DM> 

1020 GRAPHICS 01 POKE 732,ltPOKE B2,2 <7X> 

1030 POKE 33774 , 64 1 POKE 16,64 <EF> 

1040 SETCOLOR 2,0,0sSETCOLOR 1,0,14 <0E> 

1030 GOSUB 2020 <Vff> 

1060 OPEN #1,4,0, "Ki" <FF> 
1070 7 "CESC CTL OCESC TAB> *H«pp y- 

Cofliput»r" <SQ> 

1080 ? " CESC TAB)^****-**AMPEL*v2.0 n <£S> 
1090 ? "CESC TAB}*.*. <p> » 198 7* Henri k*Fi*ch 

CESC CTL -JCESC CTL <£F> 
1100 ? "NeuBt*ader*al tBS*.Progranwn*>£N/A3 * 

■AMPEL 2.0- Kir XL/XE (Anfang) 



H 73 



Atari XL/XE Anwendungs-Listinq 



* <GE > 

1110 GET #1,NEU: IF NEUO70 AND NEU065 T 
HEN 1110 » <flD> 

1120 7 CHRXNEU) <yj> 
1130 7 H CasBette*odor*.Disk«tte*».*?CC/DJ* 

<AU> 

1140 GET #1 , MAS: IF MAS<67 OR MAS>68 THEN 

1140 <FQ> 
1150 7 CHR*(MAS)t IF MAS=67 THEN 1170 <YS> 
1160 7 "ProgrammnameCESC TAB X ESC TAB}** 

J : INPUT NAM* : IF NAM**"" THEN 7 "{ESC 
CTL ->{ESC SHIFT DEL> " % j GOTO 1160 <RP> 
1170 TRAP U80I7 "PrograAMnlaangeCESC TAB 
>****"! i INPUT BYT : GOTO 1190 CYU> 
1180 7 "{ESC CTL -XESC SHIFT DEL>" j x GOT 



1170 



<VL> 



U90 ? "<ESC CTL »>AUe*Angaben*kocrekt* 

* 7CJ/N3*-i <DQ> 

1200 BET #l,ItIF K>74 AND K>7B THEN 12 



0a 



<AA> 



1210 POSITION 0,5s? " {E5C SHIFT DEL XESC 
SHIFT DELMESC SHIFT DEL* t ESC SHIFT DEL 
>{ESC SHIFT DELiCESC SHIFT DEL > {ESC SHIF 
T DEL>' ? <AB> 
1220 IF I -78 THEN 1100 < rs> 
1230 IF MAS-67 THEN FIL*="Cs GOTO 1270 <VL> 
1240 IF NAM*C2,2)»"r " THEN ERA*=NAM*U,2 
) 1 F I L*-NAM* : GOTO 1270 <J*> 
1250 IF NAM*(3,3)="s » THEN ERA*=NAM* ( 1 , 3 
)«FIL*=NAM*iGOTO 1270 <ffff> 
1260 FIL*(l,2)- M Di "iFIL*<3>=NAM*!ERA*«"D 
: " <IC> 
1270 ERA* ( LEN (ERA*) + 1 )«•' BACKUP . OBJ " s REN* 
=FI L*s REN* (LEN (REN*) +1 ) «« , " j REN* (LEN (REN 
*)+l)= H BACKUP.OBJ" <f/4> 
1280 PO 1=1 1 IF NEU=78 THEN 1370 <UT> 
1290 TRAP 1300: GOTO 1330 
1300 IF MAS-67 THEN 1360 
1310 IF PEEK (195) =136 THEN 1360 
1320 CLOSE #2t60T0 1070 «JP> 
1330 OPEN «2,4,12S V FIL* <JO> 
1340 GET #2,I«DAT*(POI,PDI>«CHR*CI> <KQ> 
1350 POI-POI + ltSQTO 1340 

1360 CLOSE *2 <hu> 
1370 COLOR 14iPLDT 3,5? DRAMTO 36,5 <UA> 
1380 COLOR 2iPL0T 36, 6 i DRAW TO 36,21 <Fl> 
1390 COLOR 13iPL0T 36,22iDRAWT0 2,22 <EK> 
1400 COLOR 22 1 PLOT 2,21iDRAWT0 2,5 <QK> 
1410 COLOR 14s PLOT 2,5 <KL> 
1420 POKE 82,3iP0KE 752,0 <AA> 
1430 POSITION 3,6eLIN»6 <B(/> 
1440 IF POI-l>-BYT THEN 1950 <IR> 
1450 P0I»INT(PQI/B)»8+1 <VA> 
1460 NUM»P0I-1 <yp> 
1470 Hl=*INT(NUM/4896) <FH> 
1480 H2=INT(NUM/2563-Hl*i6 <JA> 
1490 H3-INT{NUM/16)-H1»256-H2*16 <ZU> 
150B H4=NUM-INT(NUM/16J#16 <HT> 
1510 Hl«Hl+48+7*(HI>9) <0*> 
1520 H2=H2+48+7*<H2>9> <££> 
1530 H3=H3+48+7#<H3>9> 

1540 H4=H4+48+7»<H4>9) <rc> 
1550 7 CHR*(H1) }CHR*(H2)f CHR*(H3) |CHR*(H 
4)|"t"|s2EI«0 <QJ> 
1560 GET #1,TAS </M> 
1570 IF TAS-I7 THEN QUI=liGDTO IB40 <QQ> 
1580 IF TAS-19 THEN QUI=0iGOTO 1B40 <QH> 
1590 IF TAS-126 THEN 1670 <QL> 
1600 IF TAS>64 AND TAS<71 THEN 1620 <SL> 
1610 IF TAS<4B OR TAS>57 THEN 1560 <FY> 
1620 2EI=ZEI+1 : ? CHR* (TAS) p s PRU* (ZEI , ZEI 
)=CHR*(TAS) <TY> 
1630 IF 2EI=I8 THEN ? ">"fiBDTO 1710 <LV> 
1640 IF ZEI/2=lNT(ZEI/2) THEN 7 "V*j <HJ> 
1650 IF ZEI=16 THEN 7 H <"| <PH> 
1660 GOTO 1560 <TA> 
1670 IF 2EI-0 THEN 1560 <*>J> 
1680 IF ZEI- 16 THEN 7 "{ESC DELJ "j <YO> 



1690 IF ZEI/2=INT(ZEl/2) THEN ? w CESC DE 

L >"l <Pk> 

1700 7 »{ESC DEL>"|sZEI«ZEI-l:GOTO 1560 <CL> 
1710 IF LIN<21 THEN LIN-LIN+1 : 7 iGOTO 17 

30 <AG> 
1720 fi=USR(1536)sP0SITI0N 3,2Ii? "****** 

CTL -> u <ZH> 

1730 I=OSR(1591 ,NUM,ADR (ZALt) ,ADR (PRUt) ) <¥H> 

1740 IF I THEN 1810 <Stt> 

1750 SETCOLOR 2,3,14 <X1> 
1760 SOUND 1,255,10, 15s SOUND 0,253,10,15 <QV> 

1770 FOR &*i TO 100* NEXT J <XQ> 

1780 SETCOLOR 2,0,0 <GZ> 

1790 SOUND 0,0,0,0iSOUND 1,0,0,0 <|rj> 

1800 GOTO 1460 <S*> 

1810 DAT*(P0I)-ZAL*:P0I=P0I+8 <YQ> 

1B20 IF POI-KBYT THEN 1460 <PK> 

1830 QUI«1 <ZQ> 

1840 IF MAS=67 THEN 1870 <TJ> 

1850 TRAP 1B60JXIO 33, #2, 0,0, ERA* <EU> 

1860 TRAP 1870: XIO 32, #2,0,0, REN* <UC> 

1870 TRAP 1960s OPEN #2,8, 128, FIL* <QB> 

1880 SAV*POI-l: IF POI>BYT THEN SAV-BYT <BK> 

1890 IF MAS-67 THEN 191H <pjf> 

1 980 7 #2? DAT* ( 1 , SAV) j i GOTO 1930 <7F> 

1910 FOR 1-1 TD SAVt7 #2;0AT*(I , I) j <VX> 

1920 NEXT I <FW> 

1930 CLOSE #2 <mx> 

J940 IF NOT OUI THEN 1560 <Z6> 

1950 POKE 82, 2 i GRAPHICS 0s END <JL> 

I960 HOR— PEEK ( B5 ) i ^ER=PEEK < B4 ) <RT> 

1970 CLOSE #2 <OJ> 
1980 POSITION 9,231? "Fsftl Br«#u " ; PEEK ( 1 

95) | "* [RETURN!" * <Fff> 

1990 BET #l,IiIF K>155 THEN 1990 <HG> 
2000 POSITION 9,23s? "-.a**-^^*****,**^ 

1 <Zl> 
2010 POSITION HOR,VER:7 "*{ESC CTL +J"m 

GOTO 1840 <PP> 

2020 7 " {ESC TAB> {ESC TAB> Bi tte*w*rten " <MK> 

2030 RESTORE <jfc> 

2040 1-1336 iJ-0 <YQ> 

2050 READ CxIF C>255 THEN 2070 <ZY> 

2060 POKE 1 ,C: 1=1+1 i J-J+Ci GOTO 2058 <Z3> 

2070 IF J-78SB THEN 2090 <y<J> 

2098 GOTO 2140 <0K> 

2090 J=0 <itA > 

2100 READ Ci IF C>255 THEN 2120 <UY> 

21 1C POKE I ,Cf 1=1+1 t J-J+Ci SOTD 21 B0 <TH> 

2120 IF J- 12542 THEN RETURN <QR> 

2130 POKE B2, 2a GRAPHICS <UF> 

2140 ? "F»hlar*ln*DATA-2ail«n! ■ <SP> 

2150 END <QH> 

2160 DATA*104,I65,BB,24, 105,242, 133 <PP> 

2170 DATA.^212, 165,89, 105,0, 133,213 <V8> 

2180 DATA*162, 15, 165,212,24, 105,40 <03f> 

2190 DATA*133,214, 165,213, 105,0, 133 <BU> 

2200 DATA*215, 160,33, 177,214, 143,212 <DK> 

2210 DATA* 136, 208, 249, 202, 248 ,13, 165 <FC> 

2220 DATA*212, 24, 105,40,133,212, 144 <CD> 

2230 DATA*222, 230, 213, 176,218,96 <PC> 

2240 DATA*. 785 B <oy> 

2250 DATA* 1 04 f 104, 133,213, 104, 133,212 <FF> 

2260 DATA*. 104 ,133,215, 104, 133,214, 104 <IS> 

2270 DATA*133,217, 104, 133,216, 160,0 <BH> 

2280 DATA*32, 121 ,6, 145,214,200, 192 <7*> 

2290 DATA*.8,208,246,32 f 121 ,6, 133 <2T> 

2308 DATA*219,165,213,10,101,212, 160 <NK> 

2310 DATA*0, 10, 113,214,200 ,192,8 <TH> 

2320 DATA*208,248, 162,0, 197,219,208 <Cfi> 

2330 DATA*2, 162, 1,134, 212, 162,0 <FF> 

2340 DATA*134,213,96,32, 136,6, 10 <YI^> 

2350 DATA*10, 10, 10, 133,218,32, 136 <DY> 

2360 DATA*6,5,218,96, 162,0, 161 <0&> 

2370 DATA*216,56,233,48,201,18,144 <UP> 

2380 DATA*2,233,7,230,216,208,2 «?£> 

2390 DATA*230,217,96 <f^> 

2400 DATA* 12542 <flX> 
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Tips & Tricks MS-DOS 



Schneller Speicher fur 
Schneider PC 



Aiis guten Griinden nulzt kaum jemand die 
RAM-Disk im Schneider PC: Entweder ist sie 
zu klein oder zu umstandlich zu liandhaben, 
Ein neuer externer Befehl macht Dinen die 
Vorteile dieses schnellen Speichers uneinge- 
schrankt zugangig. 



E 



I ine RAM-Disk ist von ungeheurem Nutzen fur eine 
Vielzahl von Anwendungen wie beispielsweise 
I die Programmierung. Das Compilieren geschieht 
mit einem viituellen Laufwerk in einem Bruchteii der 
gewohnten Zeit und schont Laufwerk sowie-Disketten, 
Auch das Kopieren ganzer Disketten wird zum Kinder- 
spiel, selbst wenn Sie einen PC mit nur einem Laufwerk 
haben. Den Umfang der RAM-Disk auf das fur derartige 
Anwendungen notige Volumen zu bringen, bedarf aber 
einiger » Arbeit*. Beim Schneider PC ist die GroBe der 
RAM-Disk namlich im nichrfluchtigen, batteriegepuffer- 
ten RAM, dern sogenannten NVR, festgehalten. So rich- 
tet der Computer sie bei jedem Start automatisch ein. 
Fur eine Neudimensionierung muBten Sie bislang Ihre 
Anwendung verlassen, GEM starten, das NVR-Pro- 
grarnm wahlen, die neue GroBe der RAM-Floppy festle- 
gen, diese Anderung im NVR sichem, das NVR-Prc- 
gramm verlassen, GEM verlassen und (off!) die Anwen- 
dung wieder starten. 

Obendrein muBten Sie wahrend dieser Zeit schlimm- 
stenfalls drei- bis vlermal die Diskette im Laufwerk 
wechseln. Aber nun kommts knuppeldick: Wollten Sie 
anschlieBend ein umfangreiehes Programm starten. 
war fur die Verkleinerung der RAM-Disk der gleiche 
Arbeitsablauf emeut notig. 

Zu diesen Anwendungen gehoren neben GEM viele 
andere Programme. Sie sind mit einer vergrofierten 
RAM-Disk nicht lauffahig, da diese einen erheblichen 
Teil des Arbeitsspeichers belegt. 

Mit »RAM-Size« lernen Sie, 
die Vorteile Ihrer RAM-Disk 
zu Mhotxen 

Mit unserem Utility »RAM-Size« kommen Sie endlich in 
den ungetrubten GenuB der RAM-Disk. Nach der Ein- 
gabe des Listings unter Basic2 speichern Sie das Pro- 
gramm zunachst unter dem Dateinamen »RAM,BAS«. 
Benutzen Sie unsere Eingabeprtifung DORLE aus der 
letzten Happy-Ausgabe, sind die Zeilennummem unbe- 
dingt mit einzugeben. Im AnschluB an die Prufung dur~ 
fen Sie diese loschen. Nun starten Sie RAM-Size Es er- 
zeugt die Datei »RAM.EXE« mit einem Platzbedarf von 
1003 Byte. Kopieren Sie dieses Utility auf jede Hirer Ar- 
beitsdisketten, sleht Ihnen kunftig der transiente Befehl 
RAM zur Verfugung. Urn nun die GroBe der RAM-Disk 
im batteriegepufferten RAM zu verandera, rufen Sie die 
neue Funktion mit 

RAM m 

auf, und tibergeben mit »XXX« die gewiinschte GroBe in 



KByte. Beim Aufruf von RAM-Size ohne Parameter er- 
klart sich der Befehl selbstandig. 

Damit ist die neue Dimension der RAM-Disk aber 
noch nicht aktiv Sie nimmt wie bei Verwendung des 
NVR-Programms erst nach einem Kaltstart (<Ctri + 
Alt+Det >) des Betriebssystems die neue GroBe an. 
Selbstverstandlich laBt sich der Befehl auch von GEM 
aus aufrufen. Dann bewegen Sie den Mauszeiger auf 
das Icon von RAM. EXE und drucken zweimal die linke 
Maustaste. Unter »Parameters:« geben Sie die GroBe an 
und bestatigen mit »OK*, (ja) 



RAM-Size * 

von Dietmax Baader 



Computertyp: 


Schneider PC 


Sprache: 


Basic 2 


Eingabehilfe: 


DORLE 


Kuiz- 




beschreibung: 


RAM-Disk-Utiiity 


Lange m Byte; 


1111 



* ist sdmeD abgetippt 

* * nehme n Sie s;ch etwas Zeit 

* * * besser am Wocfcenende 



10 DATA 77,90,231, 1,2,0,1,0,32,0,0,0,255 <1169> 

11 DATA 255, 0,0, 40,0, 197, 194, #,1,3,9,3* <10A9> 

12 DATA 0,0,0, 1,0, 54, 1,3,190, 129,0, 172 <11A1> 

13 DATA 69, 32,116,251,60,13,116, 41, 59 <1313> 

14 DATA 228,185,2,0,186,10,0,44,48,147 <U03> 

15 DATA 172,60,13,116,13,44.48,147,247 <1001> 

16 DATA 226,186,10.0,147,3,216,226,238 <0E4F> 

17 DATA 209,235,180,1,176,37,205.21.180 <1247> 

18 DATA 76,205,33,184,24,0,142,216,186,0 <1293> 

19 DATA 0,180,9,205,33,235,238,0,0,0,0,0 <1313» 

20 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,13,10,83,195,101 <11E9> 

21 DATA 32,109,129,115,115,1*1,110,32 <0F9C> 

22 DATA 100,105,101.32,103,101,119,129 <1071> 

23 DATA 110, 115, 99, 104, 116,191. 32, 71. 114 <13BF> 

24 DATA 148,115,115.101,32,100.101.114 <0F05> 

25 DATA 32.82,97,109.45,68,105,115,107 <11D2> 

26 DATA 32,109,105,116,32,129,98,101,114 <12F6> 

27 DATA 103,101,98,101,110,33,13,10,122 <1559> 

28 DATA 46.66,46,58,32,114,97.109,100 <1220> 

29 DATA 107,98,32,49,50,48,13,10,10,40 <105F> 

30 DATA 99.41.39,56,55,32,72.65,80.80,89 <1501> 

31 DATA 32,67,79,77.80.85,84,69,82,13,10 <1501> 

32 DATA 36 <03F2> 

33 OPEN #5 OUTPUT "ram. exe" <0B8E> 

34 FOR i=l TO 33:GOSUB 38 :NEXT:a-0 <13D4> 

35 FOR isl TO 78 3: GO SUB 39: NEXT <0E3A> 

36 FOR i=l TO 187 : GO SUB 38 : NEXT <0F0C> 

37 CLOSE #5: END <06&E> 

38 READ a$:a=VALUS) <0997> 

39 PRINT #5,CHRSfa)j <08B2> 

40 RETURN <042E> 



Gesamtpruf sunuae uber alles : <E681> 



»RAM-Size« verbessert die RAM-Disk im Schneider-PC 
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Atari ST Tip s&Trinks 



Joysticlc-Routinen fur 

GFA-Basic 



Spiele lassen sich sehr gut in GFA-Basic pro- 
graminiereii, wie unser Listing des Monats in 
-Hiisgabe 10/8? beweist. Da GFA-Basic keine 
Joystick-Routinen bereitstellt, muB man sich 

Die Entwickler des Ataii-Betriebssystems TOS ha- 
ben die Programmierer nicht gerade mit typi- 
schen Spielroutinen iiberschuttet, sondern eher 
auf folle grafbche Bedienerfiihrung geachtet. Da ver- 
giBt man allzuleicht, wie wichtig doch eine schnelle Joy- 
stickabfrage fur viele Action-Spiele ist Auch im GFA- 
Basic fehlen entsprechende Routmen, so daS man sich 
selbst weiterhelfen mu& Eine Losung des Joystick- 
Problems ist unser recht kurzes und damit sehr schnel- 
les Assemblerlisting, 

Insgesamt haben Sie drei Listings zur AuswahL Listing 
1 ist dabei das Basio-Programm, das die Ininalisierungs- 
routinen und das eigentliche Maschinenprogxamm als 
DATA-ZeiJen enthalt. Wer das Programm einmal im 
praktischen Einsatz erleben mochte, kann Listing 2 ab- 
tippen, es ist ein kleines Demoprogramm. Fur 



eine eigene Routine zur Abfrage schreiben. 
Unsere Joystick-Abfrage ist in Assembler pro- 
grammiert und auBerdem noch sogar inter- 
ruptgesteuert 

Assernbler-Programmierer haben wir auch das doku- 
mentierte Oueilprogramm abgedruckt (Listing 3). 

Listing 1 besteht aus zwei Teilen, den Basic- 
Prozeduren »Joystick_install« und »Joystick_destall*, 
sowie dem Maschinensprachteil, der die eigentliche 
Arbeit utemimmt Die Install-Prozedur reserviert zu 
erst einmal Speicherplatz fur den Maschinencode. An- 
schliefiend warden die Daten gelesen, woraufhin die 
JoystJcHnitialisierung vorgenommen wir<± Mit der 
Destall-Prozedur schaltet man die Mausfunktionen wie- 
der ein, die wahrend des Joystickbetriebs ausgeschal- 
tet war. 

Nach einmaligem Aufruf der Install-Routine kann man 
in den Variablen »JoyO%« die Daten fiir Port und in 
»Joy i %« die Daten fiir Port 1 abfragea Die Werte werden 
vom Maschinenprogramm interruptgesteuert in diesen 



is ' Joyaticktool fur GFA-Basic 
3: ' 1987 Care ten Krtiwel und 

Lara Bali 1 maim 
3: " Happy-Computer 
4: 1 

5: Procedure Joyatick_inatall 

6: Restore Joy_dat 

7: Dia Mc%(35) 

8: For T*2 To 32 

0: Read Meode$ 

10: HeodeS-"6H"+HcodeS 
11: Mc*<T)-VaUMcodeS) 
13 £ Next T 

13: Hc%{0)-Varptr (Joyff%) 
14: Mc%(l)=VarptrUoyl%) 
15; AdressecVarptr (MC* (211 
16: Call Adresse 
17; Return 
18: 4 

19; Procedure JoyaticJc_d«atall 
20: Adreaae-Varptr(Hc%(12)'+2 
21: Call Adreaae 
33: Return 
33: ' 

24: Joy_dat: 

25; Date 3F3C0022, 4E4E548F, 

4BFA0070 , 22402B40 , 

00042B69 
26: Data 00180080, 47FA003E, 

234B0018, 1B7C0014 , 

00086000 
37: Data 00204BFA, 004E227A, 

004E237A, 00460018, 

1B7C0015 
28: Data 00086100, 00081B7C , 

00080008 r 487A0038 , 

42673F3C 
29: Data 00194K4E, 508F4E75 , 

48E7C0F0 , 43FAFF9A, 

24592651 
30: Data 70007200,10280001, 

12280002,24602681. 

4CDF0F03 
31: Data 4E750000 

Listing L Die Joystick-Routinen 



1: ' Joyscickderao in GFA-Baaic 
2l ' 1987 Care ten Kruwel und 

Lara fiahlnann 
3: ' Happy-Computer 
4 : ' 

5: Coaufa Joyatick_inatall 
6: Restore Sdat 
7: Let KopfS-MkiS {0}+Mlti$<0H. 
MkiS(0) 

8i Let RopfS-KopfS+Mlci5(0t + 
HkiS 11} 

9: For I%»1 To 16 
18: Raad Vorn r Hinten 
11: Let KopfS*KopfS+KkiS(Hlntenl 

+MJciS(Vorn> 
12: Next it 
13: ' 
14: X-200 
15: y-209 

16: Sprite KopCS,X,Y 
17 : Repeat 



18: If JoyHoB 

19: If (Joyl* And 1) <>0 

20: Y-Y-l 

21: End if 

22: If (Joyia And 2) O0 

23: Y=Y+1 

24: Endif 

25: If (Joyl* And 4) Off 

26: X*X-1 

27: Endif 

28; If (Joyl* And 8} off 

29: X«5£+l 

30: Eadif 

31: Sprite JtopfS.X.Y 

32: Endif 



33: Until (Joyl* And 128) off 

34: Goaub Joyatick_deetall 

35: End 

36: ' 

37: Procedure Joystic*\_initall 



38: Restore Joy_dat ~~ 

39: Dim Mc%<35) 

40: For T-2 To 32 

41: Read McodeS 

42: Mcode$""&H"+McodeS 

43: Ne*(T)«Val(Mcod*$) 

44: Next T 



45 : Mc* 1 8 ) -Varp t r ( Joy 8% ) 
46: Mca(lJ-Varptr[JoyH) 
47: Adreiae-Varptr(Hca(2) ) 
48: Call Adreaae 
49: Return 
58: ' 

51: Procedure Joyatick_deatall 
5 2 s Adrea ae-Varp t r ( Met { 1 3 ) ) +2 
53: Call Adreaae 
54: Return 

55: J 

56 : Joy_dat : 

57: Data 3F3C0022 .4B4E548F. 

4BFA0070.22402B40, 

00t42869 
58: Data 10180600 , 47FA003B, 

234B0018,lB7C0014, 

00086000 
59: Data 00204BFA,004E227A, 

004E2J7A, 00466018, 

1B7C0P15 
60: Data 00086100 , 00081B7C , 

00080008 , 487A0038 , 

42673F3C 
61: Date 0019484E, 508F4R75 , 

4 SET C0F0 , 4 3 FAFF9A , 

245S2651 
62: Data 70007200,10280801, 

12280002.24882681, 

4CDF0F03 
83: Data 4S750000 
64: Sdat: 

65: Data 3968 , 4168 , 8136 , 8244 , 4092 , 
4098,766,3329,1550,2545, 
2834,6157,7682,8701,8716, 
24050 

66: Data 6204,24562,7950,8433,550, 
7641,964,21562,20612, 
44922,21644,43653,29696, 
35448,21504,43520 



Listing 2. Einen ersten Eindmck 
vermittelt Ihnen unser kleines Demo- 
programm, Leicht zu finden sind auch 
die Prozeduren Install und Destall. 
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listing 3. Mit wenig Aufwand sind die Assembler- Routine n 
programmiert, hier das Ouellprograram 



Variablen gespeicliert, so daB man jedeizeit die aktuel- 
le Joystick-Fbsition zur Verfugung hat. WiB man das Pro 
gramm beenden, dann solite man die Destall-Piozedur 
aufrufen, damit die Mans wieder eingeschaltet wird. 

Damit Sie einen Eindruck davon bekonunen, wie die 
Joystickabfrage programmiert wird, 1st in Listing 2 ein 
kleines Demoprogramm abgedruckt. Die Abfrage der 
Joystickwerte geschieht foIgendermaBen: Betrachten 
Sie die REPEAT-Schleife in Listing Z In vier IFAbfragen 
wird ermitteit, welcherZustand gerade arn Joystickport 
1 herrscht. Bei der ersten Abfrage wird das Bit gete- 
stet, ob es gesetzt isl. Wenn ja ( dann bedeutet dies, daB 
der Joystick nach unten bewegt wurde. Genauso ist es 
bei Bit 1, 2 und 3, rmr ist dann der Joystick in der Stellung 
oben, links oder rechts Bit 8 tiberwacht den Feuer- 
knopf. Dies ist aJJes, was man fiir eine Joystickabfrage in 
GFA-Basic braucht. (kl) 



Joystick ★ 

von Carsten Kriiwel und Lars Bahlmann 



Computertyp: Atari ST 



Sprache: 



GFA-Basic 




Kurz- 

beschreibung: 



Joystick-Abfrageroutinen in 
Assembler, zur Einbindung in 
GFA-Basic-Programme 



Lange in Byte: 858 



* isl schnell aboettppt 

* * oehmen Sie s?ch etwaa Zeit 

* * * bosser am Wochenende 



C64-Spiete10hrer < DM l 

Der Prolotyp unswer C644.rteratur! 
fijji ij|>er 400 Seiien werden rund 
600 Spifele I0r den C64 vorgestelll. 
AlJeSpiolosmd von einem unabhdn. 
gigen Autofenieem dorchgesfWel1 t 
niiicinander verglichen und kritisch 
bewerteH worden. Ldngsl ein Slan- 
dardwerk! 

Freiburg: Bom bach t964 i Aufla- 
ge, 408 §0ilen, ISBN 3-7930-043&4 



CB4 
SP.ELE 
FUHRER 





C64'Splelefuhn?r. Tell 2 

Nach dem ersten grofien Nacrischia- 
gewerk Jetzt ein weferer Spieiefurn- 
ror \w aile Konner und L-.ebftaber 1 
AuJ Labei 400 Seiien tnefrr ats 200 
mm. hochakluelle Spiele Wieder 
ein Autonenteem. dm die Matprie be- 
haffschl Ein unentbehrticher Rat- 
gebet beim Kauf von Spielpfogram- 
men! 

Freiburg: Rombach t9B6, 1, Auf le- 
ge. 400 SeJIen. ISBN 3-7930-0497-x 



, * 




5PELEI 


FDHRER 


riuai ompi 



















Die besprochene 

Software isl 

C 128-kompatibel 



C~BR 

□cnsT-ssai 

PRDCRPimiTlE 

r~r n tnrni 
rUrii iLI II 



Coupon bttte einsenden an: 
Vertag Rom bach 
Postfach 1349 
D-7600 Freiburg i, Br. 
Tel. (0761)4909-251 



C 6 -J-Dienstprogra m mclu h re r 

Der aktuella, umtassenpe Oberpbck 
liber alls wicbtige-n Dienslprogram- 
me. die srtb sinnvoi! und nutibrm- 
gend etnsetzen Lassen. D*e Oiensl^ 
programme werden vorgestellt und 
auf ihre Praklikabilitill bin getestet 
Ob Mahnwesen. Rechnungsschre*- 
bung, Legerbestendsf uhrung- in 
I en Dinger) em tompetentet -E*n- 
salrfeiler- fur Ihren C64 in Hausbalt 
und Bel neb' 

Freiburg: Rombach 1966. t.Aufla- 
ge. 377 Seiien. ISBN 3-7930-0493-7 



Sensation el I! 
Jeder Band fur nur 

dm 14,80 



Alle 3 Bande im 3er-Pack 
fur nur DM 42,80 
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Clubs 



Fonsetzung von Seats 12 
lerischen Qualitaten halten sich 
zwar in Grenzen {Nemesis-Va- 
nante fiir zwei Spieler), aber 
der Automat fatlt durch semen 
super Bildschirm auf, der drei- 
mal so breit ist wie em normaler 
Monitor. Ausgerechnet dieses 
Feature kann bei den Lfmsetzun- 
gen aber unmoglich beriick- 
sicht werden. 

Mirrorsoft gehort auch zu den 
Sofrware-Hausern, die fiir die 
nachste Zeit eine ganze Reihe 
neuer 16-Bit-Titel ankiindigten. 
Von der Flugsimulaiion »Spitfire 
'40« wird Mirrorsoft eine ST- 
Version verofientlichen, Von 
-Strike Force Harrier*, ebenfalis 
em Action-Flugsimuiator, stent 
eine Amiga-Umsetzung mit sehr 
schneller Grafik an. ^Bermuda 
Project* nennt sich em Action- 
Adventure fiir Amiga. Atari ST 
und Macintosh, das komplett mit 
der Maus gesteuert wird. Eine 
deutsche Version ist geplant, 
•Andy Capp« ist em Cartoon- 



Held, der in Deutschland unter 
dem Namen »Willi Wacker* po- 
pular ist. Jhm wtdmet Mirrorsoft 
ein Spiel das fiir C 64, CPC und 
Spectrum erscheinen soll 

Microdeal ist ein Software- 
Hans, das voll auf 16 Bit setzt und 
sich auf ST- und Amiga-Program- 
me spezialisiert, Auf der Messe 
war erne sehr friihe ST-Version 
ernes Fufiballspiels zu sehen, 
dasauch fur den Amiga erschei- 
nen soil, Neben der Spannung 
auf dem griinen Rasen kommt 
der Kino-Nervenkitzei nicht zu 
kurz; »Fright Might* nennt sich 
das Spiel zum gleichnamigen 
HorrorfiJm. Mehr als zwei ST- 
Crafiken waren leider noch 
nichl zu sehen, aber die waren 
ausgesprochen gruselig. 

Bei Microprose wurden einige 
Neuheiten auf emem Video ge- 
zeigt. "Airborne Ranger* und 
•Project Stealth Fighter* hei&en 
die brandaktuellen Titel, die 
kurz vor der Vollendung stehen 
und schon bald fur C 64, Schnei- 



der CPC und Spectrum in den 
Geschaften zu haben sind. Wei- 
tere Versionen sollen folgen. 
Airborne Ranger ist eine Mi- 
schung zwischen Bailer- und 
Strategie-Spiel, in dem die Ac- 
tion im Vordergrund steht. 

Strategischer wird es bei »Pro- 
ject Stealth Fighter*, Diese Simu- 
lation basiert auf Unterlagen 
iiber ein streng geheimes Flug- 
zeug der amerikamschen Lufi> 
waffe. Die Existent dieses Flug- 
zeugs wird lmmer noch von der 
amerikanischen Luftwaffe ver- 
schleiert. Verstandlich, denn 
dieser Kampffliegei mit un- 
glaublichen Waffensystemen 
und Tarnvorrichtungen ist einer 
der modernsten der Weir. 

Origin Software -war am Stand 
von Microprose zu finden. 
Brandneu erscheinen wird *Ulti- 
ma V*. Dieses Rollenspiel wird 
doppelt so gro6 wie der Vorgan- 
ger Ultima IV werden acht 
randvolle Diskettenseiten wer- 
den fiir viel Aufregung sorgen. 



Programmierer Lord British, mit 
biirgerlichem Namen Richard 
Garriot, erzahlte uns r da6 sich 
viel verbessert hat. Die Dun- 
geons und Grafiken wurden neu 
gestaltet und das Magiesystem 
veiandert. Ultima V erscheint 
zuerst fiir den Apple II und kurz 
darauf auf dem C 64. 

Bei Argus Press Software 
stand der Spiel automat »Pac 
Land* fiir ein Spielchen zur frei- 
en VerfUgung und war dement- 
sprechend umringt. Parallel da- 
zu zeigte dag Argus-Label 
Quicksilva die ersten Bilder der 
C 64-Version auf Video, Was man 
zu sehen bekam, unterschied 
sich nur genngfiigig vom Auto- 
mates Geplant sind auch Um- 
setzungen fur Amiga, Atari ST, 
CPC MSX und Spectrum, Auf 
Amiga und ST konnte man schon 
mai die neue U-Boot-Simulation 
••Hunt for Red October* anspie- 
fen Versionen fiir C 64. CPC, 
MS-DOS-PCs und Spectrum sol- 
len noch folgen, (hl/ai) 




Computer 
Leistnng 



5042 Erftstadt 



Name 

Computer 
Leiatung 



B«itrag 
Kontakt 



: Cornputerclub 

SHE. 
: systemunabh^ngtg 
; monailiche Club- 
zeitung und mo- 
natiiches Club- 
tteffen. Public Do- 
main-Software, 
Sammelbesteilun- 
gen, Sofiwareser- 
vice, Bucnereeke, 
Softwareocke, 
Infos und News, 
Informations- 
austausch, ge- 
meinsame Ferien- 
freizeH, gemein- 
same Fahrten zu 
Computermessen, 
eigene Hardware- 
entwicklungen, 
Problemhilfe, Soft- 
wareaustausch, 
Pri>grammierspra- 
chenfcurse 
8 Mark monatiich 
Dirk Kohl, 
Bonner Ring 91, 
5042 Erftstadt 12 



6234 Hattersheim 



Name 



Eddersheimer 
Commodore Club 



Beitrag 
Kontakt 



elcrenes Club- 
Magazin. viermal 
im Jahr beidseitig 
bespielte Froesoft 
Disk, Erfahrunga- 
Austausch, Hard- 
ware- Verleih, 
Computerheft-Ver- 
ieih, Wetibewer- 
bc. Tips und 
Tricks fur den 
C64 

20Maikjahriich 
Frank Friz. 
Kreuastr. 6, 
6234 Hattersheim 2 



Beitrag 



6620 Volklingen 



Name 
Computer 



Leiatung 



Beitrag 
Kontakt 



HCH-Soft 
C 64, C S2S, 
Schneider CPC, 
IBM-PC und Koro- 
parible 

Clubzeitung, Kui- 
se fur Anfanger , 
Pmbl© mldsungen 
fiir jeden Compu- 
ter 

5 Mark halbjahr- 
iich 

HCH-Soft, 
Kiausenerstr. 94, 
6620 VdMngen 3 



6650 Hamburg 



Name 

Computer 
Leistung 



Beitrag 
Kontakt 



Computer-Club 
Saar-Pfaiz e.V, 
aystemunabhangtg 
Clubzeitung, wf>- 
cheittliche Club- 
treffen, Weiterbil- 
dung in Hard- und 
Software, Club- 
Bibliothek 
60 Mark jahrlich, 
fQrSchu3er30 
Mark jahrlich 
Erich Kerpen, 
Am Eichwald 18, 
66SO Hornburg 
(Saar) 



Name 

Computer 

Lebrtung 

Beitrag 
Kontakt 



Duo A 

(Neugrundung) 
Atari ST, Amiga, 
lBM-Iompatible 
Public 

Domain-Software, 
Clubtreffen, Hard- 
und Softwaro- 
Rabatte, u.vm. 
wird noch feat- 



Duo A-User Group, 
Beethovenstr. 18. 
6729 Berg 



7039 Weil 



Name 
Compotex 

Leistung 



Beitrag 
Kontakt 



Computer-Club 
HeiBer Lfitkolben 
(Neugrundung) 
alle gangigen Ce- 
rate, auch Amiga, 
QL Colour Genie 
und Acorn 

Hardware-Erweite- 
rungen, Informa- 
tionsbogen mit 
Tips und Tricks 
fiir jedes MUylied 
keiner 

JoacWm Oswald, 
BaumJesweg 19, 
7039 Weil I 



7500 Kaxlsruhe 



Name 

Computer 
Leistung 



German 
Programmers 
Club (GPC) 
C S4, Amiga, 
Apple, Atari 
Clubzeitung. 
Erfahrungsaus- 
tausch, Sammel- 
besteliungen, 
Kontakt ku grofien 
Software-Firmen, 
Tips und Tricks, 
u.v.m. 



Kontakt 



einmalige Zusen- 
dung eines selbsr- 
geschriebenen, 
eui VeroffentJi- 
chung geetgneten 
Ptogramms (Info- 
Paper kostenlos) 
GPC, German Pro- 
grammers Club, 
Brauerstr la, 
7SO0 Karlsruhe 1 



KoirektiLr 

Leider ist uns in der Ausgabe 
7/87 ein Fehlej unterlaufen, Der 
Mitgliedsbeirrag des Atari ST 
Useiclubs Delmonico bstragi 
nicht 40 Mark monattich, tori 
dern 40 Mark jahrlich, Wir bitten 
das Versehen zu entschuldigen. 

Die Redaktion 

Neue Anschrift 

Der CPC-User-Club in Fiens- 
faurghat eine neue Adiesse. Die- 
se lautet: 

CPC-User-Ctub nensburg 
Knut Ley 
Pbstfach 2124 
2390 Ftensburg 

2. Aschaffenburger 
Computertag 

Der Compu^ei Club Unter- 
main veranstaltet am Sonntag, 
den 35.11.1967, von 10.00 bis 18.00 
Uhr in der Asebaffenburger 
TVA-Halle in der Robert-Koch- 
Strafe den : haffenburger 
Computertag. Wer Interesse 
hat, ist willkomrneri. Der Eintritt 
ist frei, 

Informationsadresse: 
LTlrich Sauer 
1. Vorstcind 
Danztger Str. I 
87S4 GroBostheim 2 
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Leserforum 




»Mit einer Progxaramzeile zum 
glasernen Biirger« (Ausgabe 
6/87, Seite 10) 



Volkszahlung zu 

Unrecht kritisiert 

Ich frage mien, warurn Ihr die 
Volkszahlung so scharf kritisiert 
habt? Bei Euren Urnfragen wer- 
den doch auch keine anderen 
Angaben verlangl. 

Henning Hosenberg, 
4640 Wattenscheid 

Auch Auswirkungen 

verdeutlichen 

Erne Fachzeitschrift ftir Com- 
puter sollte sich nicht nur mil der 
unmitteibaren Benutzung von 
diesen Geraten befasseti, son- 
dem auch die Auswirkungen 
verdeutlichen. die Computer m 
unserer Gesellschaft bewirken 
ktinnen, wenn sie * false h» emge- 
set2t werden. 

Arndi Backer, 
5650 Solingen I 



Leserforum (Ausgabe 1Q/B7, 
Seite 75) 

Unreflektiertes 
Geschwafel 

Mehr als die Haifte der Aus- 
ftlhrungen des Vizeprasidenten 
des Bayerischen Landesamtes 
ftir Statistik und Datenverar- 
beitung, Rudolf Giehl, sind un- 
reflektiertes Geschwafel uber 
Schneider und Couturiers, Ver- 
mutungen und Verdachtigungen. 
Die vom Standpunkt des Wis- 
senschaftlers hochinteressanten 
Arbeiten von Professor Brunn- 
stein und Frau FischeT-Hubner 
werden durch kein einziges 
Gegenargument widerlegt, Im 
iibngen kftnnen technisch-wis- 
senschaftliche Abhandlungen 
und deren Ergebnisse nicht 
durch Gerichte in ihrem Wahr- 
heitagehait abgualifiziert wer- 
den. Die Zeiten des Galileo Ga 1 1- 
lei und seines Kampfes mit den 
Machtigen seiner Zeit sind vot- 
bei. Was atellt sich Hen Giehl 
eigenthch vor? Ein Mann ge- 
winnl seinen Professortitel im 
Gliicksspiel. zieht seinen einzi- 
gen Lebenszweck aus der Be- 
kampfung der Volkszahlung und 
im Verargem der ach so ge- 
scheiten Verwaltungsbeamten? 

DaB das Re-ldemifizierangs- 
progiamm der Schiller des kii- 
sengymnasiuma so naiv ange- 
legt ist, spricht wo hi eher fur 
als gegen don Erfolg dieses Pro- 
gram ms. 



Auf den ganzen sicherheits- 
technischen Aspekt Ihres Arti- 
kels wird von Herrn Giehl mit 
kemer Silbe emgegangen. Ge- 
rade hier iiegen doch die rele- 
vanten Argumente, iiber die 
man tatsachheh diskutieren 
konnte, Kein Wort uber die bis- 
herigen, von Gerichten festge- 
stellten VerstoBe und Verletzun- 
gen des Datenschutzes. 

Estut trotzdem gut, desofteren 
solche Ausfuhrungen zu lesen, 
urn sich stets daran erinnem zu 
lassen, mit welchen Argumen- 
ten die Befurworier der Volks- 
zahlung arbeiten. Wenn Herrn 
Giehl die MaBanziige merit pas- 
sen, sollte er zur Stange greifen. 
Dipl. Phys. Ulrich Schulz, 
5804 Herdecke 
GeschSftsfiihrer der 
Softwareentwicklung 
Gudrun Schulz 



Editorial (Ausgabe 9/87, 
Seito9) 

Cracker sind wahre 
Softwarespezialisten 

Euer Chefredakteur setzl bei 
Crackern das Wort »Software- 
spezialisten« in Anfurirungszei- 
chen. Ich finde das ungerecht. 
Wer hat es denn als erstei ge- 
schafft, denoberen und unteren 
Rand am C 64 verschwinden zu 
lassen, tun dort Sprites darzu- 
stellen? Wer hat es geschafft, so- 
gar den gesamten Rand zu eni- 
fernen, mil Sprites zu fttllen und 
dabei sogar noch Musik spielen 
zu lassen. tfberhaupt solltet Ihr 
Euch mal die Demos ansehen. 
Oft sind sie von ihren Grafik- und 
Musik-Effekten her genauso gut 
wie die besten Spiele. 

TNT Digital Projects, 
3530 Borgentnch 



"Computer, Cracker 
und Kopierer« 

(Ausgabe 9/87, Seite 13) 

Sprung vom 

Sortwarehaus 

Gecrackte Spiele werden ge- 
tauscht, weil die Originale zu 
leuer sind, Wer am Monatsan- 
fang beispielsweise 40 Mark Ta- 
schengeld bekommt und sich 
neben Computerzeitschriften 
und Spielen auch n och ftir Musik 
interessiert und Schallplatten 
kaufen will, dem bleibt eigent- 
lich nur noch der Sprung vom 
Softwarehaus. 

Michael Holder. 
7406 Mcssingen 



Was gab es da zu 

knacken? 

Neulich fiel mir das Happy- 
Listing »Quadranoid« m die Han- 
de Mit Crackervorspann. Was 
gab es denn da zu knacken? Das 
ist wohl Schicksal, schwarze 
Schafe sind Derail. 

Crackerbox Vienna, 
A4150 Wien 



SpaJi, den Kopier- 
schutz zu entfernen 

Es machte mir zuerst Spafi, 
den Kopierschutz. den die 
Software-Firrnen sichtlich mit 
viel Mtlhe entwickelt haben. 
wieder zu entfernen und dann 
die Programme anderen zur 
Verfugung zu stellen. 

The Sound-Ghost, 
3000 Hannover 91 



Originale nur iiber 
direkten Import 

Die einzige Moghchkeit, legal 
und zu einem halbwegs fairen 
Preis zu Originalen zu kommen, 
besteht in einem direkten Im- 
port. 

Frank Schmidt, 
6840 Lampertheim 



Rauhkopien als 
Marktstrategie 

Raubkopien sind em Teil 
der Marktstrategie bestlmm- 
ter Hardware-Produzenten, Ur- 
spriingiich ftir em oder zwei 
Modeile gedacht, hat sich die 
Raubkopiererszene selbstandig 
gemachi und auf andere Untei- 
nehmen ubergegriffen 

Die Softwareanbieter gehen 
bei ihren Schadensmeldungen 
durch Raubkopien von vdllig 
uberhOhten Marktanteilen aus. 
Was teilweise un die eigene Ta- 
sche gelogen wird« ist geradezu 
fantastisch. 

Klaus GUnther, 
2262 Leek 



Keine Zahlungen 
fur gute Spiele 

Auf ein »normal« verkauftes 
Spiel kommen zehn Kopien, die 
im ■freiem Handel auf Schul- 
hOfen oder tiber Kontaktanzei- 
gen teilweise recht professionell 
verkaufl oder getauscht wer- 
den. Das Argument, auf diese 
Ait und Weise wtirde man sich 
die Kosten far schlechte Spiele 
sparen, ware schon o.k. Wir 



Redaktion 
Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. Z 
8013 Haar 



wtiSten allerdings gerne, wohin 
all die Zahlungen fur die guten 
Spiele gehen? 

Wir kennen keine Sofrware' 
Autoren, keine Hersteller, keine 
Handler, die jemals auch nur ei- 
ne Mark gesehen haben! Rech- 
net man fur ein nettes, normales 
Spiel 5000 offiziell verkaufte 
Stuck a 40 Mark, also 200000 
Mark, und recb.net man noch 
weitere 5000 Kopien dazu. so er- 
gibt sich beieits ein ganz enor- 
mer Schaden fur alle an diesem 
Produkt Beteiligten. 

Wtirde emer der »KaufeT« von 
Kopien auf den Lohn von etwas 
verzichlen, wofiir er Leistung er 
brachi hat? Aber genau das 
wild von uns sullschweigend 
oder auch bffentlich verlangl! 

Herr v. Gravenreuth kann 
mcht automatisch unterstellen. 
alle Abnehmer von Raubkopien 
batten die Produkte auch or- 
dentlich im Laden gekauft, Herr 
Caste! vom Jugendamt irrt si- 
cher, wenn er bei konkreten 
Schaden in dieser Hohe von »fu- 
gendsunden* spricht! AuBer- 
dem halten wir die Darstellung 
eines ►rechtsfreien* Raumes fur 
Kinder und Jugendliche fur 
ziemlich gewagt. Wir glauben. 
daB auch 12jahrige Veislandnis 
for das, was einem anderen ge- 
bort. entwickelt haben soliten 
und daB es jedem vGUig frei- 
steht, auf etwas zu verzichten, 
das er sich eigentlich nicht lei- 
sten kann oder will. 

Funtastic ComputerWaie 
Versand GmbH: Beta Liebegott. 
Oliver Trunk, Klaus Weisser. 

8000 Miinchen 5 

Hohe Preise durch 
Raubkopien 

Die hohen Preise entstehen 
nur durch das Raubkopieren . Je* 
de einzelne Kopie schadigt den 
Hersteller, weil der Preis gletch 
null ist. Da kann man verstehen. 
daB die Hersteller die Preise so 
hoch ansetzen 

Matthias Busse. 
4970 Bad Oeynhausen 

Spafi, den eigenen 
Namen zu lesen 

Ich bin em 14^jahriger C 64- 
Freak, Raubkopierer und 
Cracker. Denn so kommt man 
billiger an mehr Programme 
und hat die Spiele meist viel frtl- 
her als Kopie vorliegen Des wei- 
teren bekommi man Kontakt zu 
Crackern in aller Walt. Es macht 
auBerdem SpaB, seinen Namen 
m Spielen zu lesen. 

Tyrone, 
5860 iserlohn 
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Fairer Preis von 
gutem Freund 

Was ist Euch heber? Oberteu- 
erte Programme in Kaufliausern 
bei Verkaufem zu kaufen, die 
uberhaupt keine Ahnunghaben. 
oder em Programm zu einem fai- 
ren Preis von emem guten 
Freund zu kopieren, dei Zeil und 
Ahnung hat und Euch nachl nut 
Hilfe falscher Informationen lr- 
gend etwas andrehen will? 

Dragon-Software, 
1000 Berlin 

Aggressive 
Software-Werbung 

Einen GroBteti der Schuld Uiffl 
die Software- Industrie selbst. 
Enttauschie Kaufer sind schnell 
dazu bereit. kopierte Program- 
me anzunehmen. Die aggressi- 
ve Werbung weckt. gerade bei 
Jugendhchen, Wunsche. die 
durch uberhbhte Preise auf le- 
galem Weg me und nimmer zu 
erfullen sind. 

Die Entwickiung eines guten 
Brettspiels ist nicht wemger auf- 
wendig und erfordert meistens 
raehr Kreativitat als die eines 
Computerspiels. Material und 
Verpackung sind oft sehr viel 
teurer und Irotzdem werden sel- 
ten mehr als 30 oder 40 Mark fur 
solch ein Spiel verlangt. 

Wie ware es mit einer monat- 
lichen Negativ- Hitparade nach 
dem Motto »Leser wahlen das 
schlechteste Programm* 7 Der 
ADAC verleihl die silberne &- 
Irone, Happy-Computer eine 
zerbrochene Diskette? 

Helge Floeter, 
2000 Hamburg 73 

Aufwendigere Spiele 
zum gleichen Preis 

Ich freue mich immer, wenn im 
Spiele-Teil Billigspiele getestet 
werden. Denn die meisten Spie- 
le sind zu teuer. Wenn man die 
Hersteller von Billigspielen 
durch Kauf ihrer Programme un- 
terstutzt. waren die Firmen in- 
nerhalb kuizer Zeit m der Lage, 
bei gleichen Preise n aufwendi- 
gere Spiele zu programmieren 
Carsten Bucker, 
5840 Schwerte 



ich als Lehrling etwas Schlech- 
tes produziere, werde ich zur Re- 
chenschaft gezogen und dieses 
Produkt wud nicht verkauft. Bei 
Softwarehausern scheint dies 
nicht der Fall zu sein. Hier dur- 
fen die Ftograrnmierer irgend- 
welchen Mist verzapfen und das 
Programm wird trolzdem fur 60 
Mark und mehr verkauft, 

Jorg SchaTers, 
5960 Olpe/Rhode 



Leserforum (Ansgabe 9/87, 
Seite 72) 

Diskrimiiueruiig der 
C 64-Besitzer 

Da dei C 64 nun mal am weite- 
sten verbreitet ist. ware es doch 
gemein von Happy-Computer, 
die C 64-Besitzer zu ignoneren 
und den C 64 aufgrund seines 
Alters auf das AbsteUgleis zu 
schieben und zu behaupten, die 
Zeiten des C 64 sind vorbei. Das 
ware schlicht und einfach eine 
Disknmimerung der Besitzer 
des erfolgreichen 8-Biters. 

Dirk Schmidt. 
5249 Birken-Honigsessen 



Schneider CPC hat 
noch viel zu bieten 

Der Schneider CPC hat noch 
sehr viel zu bieten, besonders in 
Sachen Farben. In der Novem- 
ber-Ausgabe von Happy-Com- 
puter erschien das Listing •Mul- 
ticolor*, mit dem man 136 Farben 
gleichzeitig darstellen kann. 
Wieso nutzt man dies© fantasti- 
sche Farbenpracht rucht richtig 
aus? Oder gibt es schon Spiele, 
die diese Fulle von Farben aus- 
nutzen? Der CPC konnte sich so- 
nut noch sehr lange auf dem 
Markt halten. denn wenn die 
Nachfrage an Software nicht ab- 
klingt, werden audi weiterkm 
Computer gekauft. 

Oliver Herrmann, 
8939 Bad Wonshofen 



Programmierer dur- 
fen Mist verzapfen 

Wenn ich sehe, wie manche 
Firmen Spiele fur teures Geld 
verkaufen, kann ich verstehen. 
warum manche Jugendliche lie- 
ber kopieren ais kaufen- Wenn 



Es gibt auch noch 

andere Computer 

Eure Zeitschrift artet immer 
mehr zu einem Commodore- 
und Schneider-Blatt aus Die 
Computer aus der Atari XL/XE- 
Serie sind nundestens genauso 
gut. Nur zu Eurei Information Es 
gibt in Deulschland auch noch 
andere Computer als den C 64! 
Atari XL Computer Club, 
8670 Hof/Ssale 



Jeden Computer 
gleich behandeln 

Ich finde. in Happy-Compuier 
sollte jeder Computer gleich 
stark vertreten sein. 

Andre Sommer, 
6791 Ohmbach 

Happy-Computer = 
Happy-Commodore 

Es sind noch immer nicht alle 
Computer-Freaks dem »C 64- 
Gottt Commodore horig. Das 
kann so nicht bleiben. Also wird 
alles aufgeboien. was der « Aldi«- 
Computer m der Lage ist auszu- 
reizen, und wenn es den verant- 
wortlichen Redakteur das letzte 
Kemd kosret. 

Macht endlich SchluS mit der 
Beschimpfung des *grauen. gro 
Ben Radiergummies*. selbst 
wenn schon »Big Brother* Euch 
Commodore-Heuchlern den 
Rourinedienstplan diknert. 

Sooft in der Rubrik »Leserbrie- 
fe« kritisch uber das Vernach- 
lassigen aller anderen. mcht 
minder prasenten Computerty- 
pen gesprochen wird, wird 
Euch erne neue Ausrede der 
Woche einfallen. auf daB das 
Flaggschiff, die Mutter aller 
Blechkopfe, lange lebe 

Wenn ich den heutigen Aldi- 
Tageskurs fur einen C 64 zu- 
grunde lege, kann ich mir, nach 
VerauBerung meiner bis jetzt 
angesammelten Happy-Compu- 
ter-Hefte endlich einen C 64 plus 
Handbuch plus Netzteil plus 
Basiodemo ohne Kasseneniauf- 
werk bestellen. urn aus dem 
nutzlosen Wissen Kapitat zu 
schlagem Wird es aber dann 
dort drauBen in derkalten H alb- 
welt des Computers einen barm- 
herzigen Altwarsnsammler ge- 
ben, der mich dann von meinem 
nutzlosen Alan 800 XL plus F^n- 
pherie befreit, so daB ich zu mei- 
nem kunfugen Messias auf- 
blicken und ihro auf ewig zu Fu- 
Sen kriechen kann? 
Vorschlag der Woche: Statt 
»Happy-Computer« vielleicht in 
Zukunft »Happy-Commodore«! 

Werner Schlierf, 
3000 Hannover 91 

Als Freak 

auf dem laufenden 

Es ist im Leserforum haufig zu 
lesen, daS doch der eigene 
Computer mehr beachtet wer- 
den soil, sei es ein C 64, Atari, 
Amiga, ST. MS-DOS. Spectrum, 
C 16, C 128 oder gar der alte VC 
20 oder ZX-8I und der Rest aus 
der Happy-Computer verbannt 
werden soil. Ich meine, ein cen- 



ter Compmerfreak will sich 
doch uber alle Winkel der VieJ- 
faii des Compuierzeitgesche- 
hens auf dem laufenden halten. 

Dierk Wiedemann, 
8011 Kirchheim 

Eine Zeitung 
fur alle Computer 

Ich finde es toll, wenn man 
uber technische Fortschritte an 
derer Computer inform iert wird. 
ohne deren Fachzeitschrift kau- 
fen zu mtissen. 

Lars Ohlsen, 
S20S St. Augustm 1 

Weiter so, denn der 
C 64 ist nicht tot 1 

Den C 54 als tot zu bezeichnen, 
ist falsch. Deshalb jst es richtig 
von Happy-Computer, auch wei- 
termn uber den C 64 zu bench- 
ten. Warum sonst arbeiten Soft- 
wareproduzenten wie zum Bei- 
spiel Epyx noch immer sehr m- 
tenssv mit dem C 64, anstatt mit 
dem ST oder dem Amiga? 

Patrick Groben, 
4020 Mettmann 

All e s , was ein Freak 
wissen mnfi 

Ich suchte eine Computerzeiv 
schrift, in der alles steht, was 
einen interessiert. In der Happy- 
Computer ist einfach alles vor- 
handen. was em Freak wissen 
muB und auch wissen will. 

Markus Budweiser, 
8393 Freyung 

Amiga geht die 
Luft aus 

Es tnfft wohl zu, daB die Atari 
XL/XE eine ganze Menge bie- 
ten, aber die Anmerkung. der 
ST sei ein C 64 mit 68000er-CPU. 
ist wen hergeholt. Es ist zwar 
moglich, mit emem Amiga 4096 
Farben darzustellen, es darf 
aber mcht verschwiegen wer- 
den, daS der BUdschirm dann 
zappelt wie Espenlaub Es ist 
auch m keinem Satz erwahnt, 
daB der ST senenmafiig uber ei- 
ne MIDl-Schmttstelle verfugt. 
die auch dem professionellen 
Emsatz standhalL Diesbezuglich 
ginge dem Sound-Chip des Ami- 
ga buchstablich die Luft aus. Ich 
schiage vor. man sollte zuerst 
iiberdenken. wozu man seinen 
Computer gebrauchen will, 
dann ist es einfacher zu ent- 
scheiden, auf welche iCriterien 
es ankommt. 

Hans-Jorg Jordan. 
4006 Erkrath 2 
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Spiele Leserbriefe 




Anf der PCW-Show in London traf Ana to 1 den legendaren » Ultima 
Schopfer Richard Gam oil alias Lord British. Ein ausfuhrlicher 
Messebericht steht im Aktueli-Teil dieser Ausgabe. 



Ofter mal was Neues 




Leserbriefe 

Unveischamtheit 

Was ihr im Heft 10/87 uber 
das Spiel Battle Ships- ge- 
schiieben habt, 1st wlrklich 
eine Unverschamlheit. Es ist 
vielleicht wahr, da£ ein Spiel, 
das im Prinzip das gleiche ist 
wie -Schiffe verse aken* keine 
50 Mark (Diskette) kosten so li- 
te, aber es hat auch seine Vbr- 
teile. Damit das Spiel nicht 
zu langweUig wird, hat man 
eben die Kampfszenen tiazuge- 
macht. Ob die Bomben der 
Flngzeuge nan etwas mit dem 
Spielgeschehen zu tun haben, 
ist doch wo hi egal. 

Und noch was obex die per- 
sonlichen Meinongen: die von 
Hcinrich (hi) kauri man sowieso 
vergessei). Wenn ich soiche 
Satze wie -Battle Ships ist lei- 
tier kein schJechter Witz, son- 
dem ein noch schlechteres 
Spiel,,. « hore, bekomme ich 
schon eine Wot! For soiche 
Kommentare wie S.O.S. , « Gebt 
mix lieber Karopapier oder 
Rb zu den Fischen* habe ich 
auch nichts ubrig. Aber Spiele 
wie Garrison and Emerald 
Mine", die im Prinzip das glei- 
che sind wie -Gauntlet* and 
Boulder Dash- bekommen ei- 
ne Wert ting von 75 beziehungs- 
weise 77 Funkton . 

Und dann noch was ganz an- 
deres: In enrero Heft and im 
Spiele-Teil werden viel zu viele 
Spiele fur den Amiga and den 
Atari ST getestet. Es gibt dock 
die 68000er! Und es werden viel 
zu wenig Schneider CPC-Spie- 
le getestet. 

(Ace of Aces , Buhl /Baden) 

Anonyme Bnefe rndgen wir 
gar nicht gerne- Wer eine Mei- 
nung hat. der soil sie auch mit 
seinem Namen vertreten. U riser 
Freund mit dem schneidigen 
Kunstle mam e n »Ace of Aces* 
befGrchtet anscheinend, daS 
wir lhm ein Rollkommando auf 
den Hals hetzen. Seinen Absen- 
der hat er jedenfalls verschwie- 
gen. Da in diesem Brief einige 
Vorwiirfe slehen. die wir nicht im 
Raum stehen lassen woHen. 
drucken wir diesen anonymen 
Brief ausnahmsweise ab- 

Der Verfasser des Briefs wi- 
derspricht sich selbst Erst 



Der ewige Kampf urn den 
perfekten Haibseiten-Test 
gen? weifer Von der voriie- 
genden Ausgabe an be- 
kommt diese bei uns sehr 
haufig erschemende Test- 
form ein neues Gesicht. An- 
iaB dazu smd diverse Leser- 
Anregungen, die uns in den 
letaen Monaten erreicmen. 

Bei unseren monatJichen 
Spiele-Tests geneten wir et- 
was in Gefahr, einen wichti- 
gen Aspekt in den Hmter- 
gnmd zu drangerr erne kon- 
krele Kaufhilfe in Form eroer 
detailherten Beschreibung 
der Sptel-EigenschalteiL 
Wir meinen damit nicht die 
subjeknve Wertung emes 
Spiels, sondern Gesiciits- 
punkte wie aim Beispiel 
Scixwierigkeusgrad, wie vie- 
le SpieLer mitmachen kon- 
nen Oder ob bei diesem Pro 
gramm speaelle Sprach- 
tennrnisse vorausgesetzt 
werden. Dafur haben wir 
)etzt die •Haprjy-Empfeh- 
lung« emgefuhrt, die in em. 
zwei Sateen diese Faktoren 
berucksachtigt. 

Em anderes Problem wol- 
len wir mit einer zweiien 
Neuerong anpacJcen. Die 
meisten von Euch werden es 
schon einmal erlebt haben, 
daB sie fur nicht wemg Geld 
em neues Spiel kaufen, aber 
davon am Anfang ziemlich 
gefrustet werden seies. weil 
man partout nicht auf die Lo- 
sung des ersien Adventure- 
Problems kornrnt Oder weil 
man an immer derseiben 
Stelle im Start-Level von ei- 
nem feindlichen Rauinschiff 
abgeschossen wird- Viele 
dieser ersten kiemen Har- 
den meisten man zwar nach 



einer Vlfeile. doch bis dahtn 
verplempert man Zeit und 
Nerven. Aus diesem Gnud 
fuhien wir bei unseren Tests 
die »Erste Hilfe*ein, eine Art 
kleinen Bruder von »Hallo 
Freaks*. Hier fmdet Ihr zu je- 
deiL Spiel ±* ersien Mini- 
Tips, die uns bean Tesien auf- 
fieleri- DieSuper-Proiis unier 
Each, die im ersten Anlauf 
ohnehic fast ;edes Spie! io- 
sen. werden mit diesen Rat- 
schlagen wohl etwas unter- 
fordert sem Wir glauben 
aber. daB sie fur Emsieiger 
und »NDimal-Spjeler« hiL* 
reich sind. 

Wo soviel Neues anfallt. 
rmissen auch Opfer ge- 
brachi werden. In diesem 
Fall rmiSten die beiden Mei- 
nungskasteii daran glauben. 
Da sich die beiden Tester in 
den meisten Fallen ma ihrem 
Faal unmer ziemlich emig 
waren, haber. wir diesubjek- 
trve Wertung in den FlieB- 
text mtegiieTt. der dafur laa- 
ger wurde. Meinungskasten- 
Fans durfen sich mix unseren 
Spiele-Sondertiefien trosten. 
in dene n var diese Form fort- 
fuhxen werden 

Eure Memung ist wie im- 
mer erwiinscht 
Unsere Anschrift 
Happy-Computer, 
Spieie-Kedakrion, 
Hans-PinseKStr. 2, 
8013 Haar bei Munchen. 

AbschueSeud mcchte ich 
alle Spseie-Fans bitten, sich 
in dieser Ausgabe den 
Aktuell-Teii vorne im Heft an- 
zusehen Hier findet Ihr ei- 
nen ausfuhrlichen Benefit 
von der PCWShow, der welt- 
v.-eit wichrigsten Messe fur 
Gomputerspieie Gil) 



schreibi er r daB Battle Ships ei- 
nen Vorteil hat: AuQcckerung 
durch Kampfszenen. Einen Sat2 
spater gib! er zu, daB dieses 
Spektakel s-ch mcht an genng- 
sten auf das Spielgeschehen 
auswirkt Wunderbar. denn in 
diesem Punkt sind wir uns einig: 
Die Action-Szene ist reine Au- 
genwischerei und macht das 
Spielprmzip keinen Deut besser. 
Wo smd da die Vbrteile? 

Selbst wenn man den Ongina- 
Mis-Aspekt ganz beiseite laBt, 
sind mu Emerald Mine und Gar- 
rison wesentlich heber ais Battle 
Ships, weal sie spieiensch viel 
mehr bieten 

Wenn wir ST- und Amiga -Spie- 
le nur in der 68000er testen soil- 
ten. muSten wir alle Commodo- 
re-Tests auch m die 64 er schie- 
ben 68000er und 64 er stnd aber 
konzeptionell anders ausgerich- 
tet ais Happy-Computer und be- 
nchren zum Beispiel mehr uber 
Piogrammieren und Gmndla- 
gen fur Fortgeschnttene ais 
uber Spiele Angeachts der 
mittlerweile recht weiten Ver- 
breitung von ST und Amiga halte 
ich die Berichterstatrung aber 
diese Computer nicht fur Ober- 
tneberi (hi) 

Effekt-Hitliste 

Ich habe mir mal Eure Spiele- 
SonderteOe von Ausgabe U/86 
bis 9/87 vorgenommen und ei- 
ne kieine Tabelle der besten 
Spiele erst e lit (das 3. Spiele- 
Sonderheft ist mit einbezogen). 
Diese Tabelle errechnet sich 
wie folgt: Ich habe die Punkte 
for Grafik, Sound and Happv- 
Wertung zusammengezogen. 
Hier sind die ersten fan! 
L Wizball 

(C 54. 276 Punkte) 
Z, World Games 

(C 64, 263 Punkte) 

3. Antiriad 

(C 64, 257 Punkte) 

4. Alleykat 

(C 64, 2S6 Punkte) 

5. Goldrunner 

(Atari ST, 2SS Punkte) 
Noch eine Frage: Warm ist 
•Star Killer- endlich fur den 
C 16 fertig? 

{Lothar Hausfeld, Lohne) 

Vielen Dank fur die mteres- 
sante Arbeit, Lothar Ich mochte 
noch bemerken. daB bei unse- 
ren normal en Bewerrungen die 
Happy-Vifertung das Gesamtur- 
leil ist. Es ist aber mal interessant 
zu sehen. welche Progjamme 
unter Beracksichtigung der 
»Effekt-Noten« Grafik und Sound 
am wehesten vorne landeten. 

Nun die Antwon zu deiner Fra- 
ge: Erst die guie N'achnch! — die 
C 36-VerSiOn von Star Killer ist 
femg piogrammiert Jetzt die 
schlecme Nachncht S«e ist der- 
art umfangreich, daB sie nur auf 
die 70-MByte-Festpiarte von Bo- 
borola paBt... (hi) 
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Die perfekte 
U-Boot-Simulotion ! 
Das offizielle Computerepiel 
zu dem Weltbestseller 
von Tom Qancy , 




Spiele Wettbewerb 



Gauntlet II furs 



Der grofie Weih- 

nachts-Wettbewerb 
mit irren Preisen: Ein 
original ^Gauntlet n«- 
flutomat , T-Shirts und 
Spiele winken denje- 
nigen, die bei unse- 
rem Quiz auf das L6- 
sungswort kommen. 

Der Raum ist dunkel. Er 
wird nur vora Licht ernes 
Monitors gespenstisch 
beleuchtet. Vier Perso- 
nen stehen an emem Spielauto- 
maten. Jeder von ihnen hat einen 
Joystick in dei Hand. Aus den 
Stereo-Lautsprechern erklingen 
Kampfgerausche, Musik, und 
rratunter spncht der Automat 
auch em paar Satze: »Red war- 
rior needs food... badly!*. Die 
Spieler geben sich Anweisun- 
gen: »In der nachsten Schaiz- 
kammer gehen wir nach Unks 
oben.« *Hat jemand einen 
Schlussel?« Mttunter werden 
die Gesprache lamer und hitzi- 




ger: »Gregor, laB mu auch mai 
emen Schatz iibng!« »Welcher 
Idiot hat die Fbrion abgeschos- 
sen?« und ahnliche Kommentare 
sind dann angesagt. 

Klarer Fall Es ist ein original 
•Gauntlet n«-Spielautomat. der 



A 

ATARI 

GAMES 



unseren Redaktionsbetrieb bis 
tief in die Nacht in Atem halt. 
Diese edle Gabe von US. Gold 
soli aber nicht bei uns stehen 
bleiben. Der Prachtautomat 
wartet vielmehr auf semen zu- 
kiinftigen Besitzer. den Gewin- 
ner des 1. Preises m unserem 
Wettbewerb. Zum Appetitma- 
chen noch ein paar technische 
Daten: original Gauntlet II- 
Spielpnnzip mit alien neuen 
Features, vier Spieler kdrmen 
gleichzeitig die Dungeons stur- 
men, uber 1000 Sprites werden 
dargestetlt, mehrere SteTeo- 
Soundkanale plus ein eigener 
Kanal fiir die Sprachausgabe, 
zirka 1 MByte ROM und eine Pa- 
lette von mehreren lausend Far- 
ben stehen zur Verfugung. 

Der Automat hat iibngens euie 
bewegie Geschtchte. Er war 




Der Gauntlet II- Spiel automat wartet auf semen Ge winner 



ein einfacher Gauntlet-Automat, 
der den Programmierem bei 
den Heimcomputer-Umsetzun- 
gen half. Danach stellte US. 
Gold ihn fiir dieses Preisaus- 
sciireiben zur verfugung Mit 
Hiife von Atari-Games verwau- 
delten wir das Gerat in emen 
brandneuen Gauntlet II. Der 
Gewinner des Automaten wird 
mit dem Gerat nicht nur viel 
Spafl haben, sondem sich auch 
mit uns messen konnen. Fiir jede 
der vier Spiel figuren gibt es 
beim Gauntlet II-Automat eine 
eigene High-Score-Liste. deren 
erste vier Platze battenegepof 



fert sind Der Automat kann sich 
so die Punktzahlen merken. die 
wit beim Probespieien erzselen 

Neben diesem satten Haupt- 
preis winfcen den Gewinnem 
unserer Aktion 20 T-S'mrts von 
Atari-Games und 10 Computer- 
spiele von U.S. Gold: Wer den 
Automaten nicht gewmnt. darf 
sjch vielleicht nut einer Hetm- 
computer-Umsetzung von Gaunt 
let II trosteo. 

Wie kommt man an die Praise 
ran? Ganz euifach: Ihr mufit em 
Lrbsungswort herausnnden, das 
sich Buchstabe fiir Buchstabe 
ergibt, wenn man die Antworten 




Die GrafiJc der Spiel automa ten-Version von Gauntlet II 



auf unsere zwolf Quiz-Fragen 
weifl. Jede richtige Anrwort gibt 
emen "IeU des Losungswons 
preis. Dieses Losungswort mufit 
Ihr auf Eure Posikarte schrei- 
ben. urn an der Verlosung teil- 
zunehrnen. 

Gebt bitte auSerdem Absen- 
der. Computertyp und Datentra- 
ger an. damit wir Euch im Falle 
ernes Gewinns auch das richtige 
Spiel schtcken Einsendeschluft 
ist der 31. Dezember IS87 (Da- 
tum des Ftaststempels). Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen 
Wir wunschen alien Lesern vie! 
SpaB beim Mitmachen und alles 
Gute bet der Auslosung. (hi) 



L Buchstabe: 

Em schneUer Vogel machte 
Kamere: Zunachst war er Star 
einer Zeichentnck-Sene. dann 
bekam er die TitelroUe in emem 
Spieiautomaten. Vor kurzem 
wurde dieser Automat auch fur 
Heimcomputer umgesetzt Wie 
heiBt dieser berunmte Vogel. 
dessen Namen mit den Tileln 
von Automat und Computerspiel 
identisch ist? 

Dei erste Buchstabe seines 
Namens ist der erste Buchstabe 
des Ldsungsworts, 

2. Buchstabe: 

Auch dieses Pic<rramm mach- 
te sowohl in den Spielhallen als 
auch auf Heimcomputern Kar- 
nere, Es gehort zu den wenigen 
lutein, deren Spielprinzip Ge- 
sctuckhchkeit und Stiasegie her- 
vonagend verknupfL Tip. Dei 
Name des Programms ist em 
•Schiussel* zum Erfclg 

Der zweite Buchstabe semes 
Namens ist der zweite Buchsta- 
be des bdsungsworts 

3. Buchstabe; 

Auch dieser Herr ist ganz 
schon vielseiog: Unter der Re- 
gie von Steven Spielberg spielte 
er m zwei sehr erfotgreichen F0- 
men die Hauptrotle Basierend 
auf dem zweilen Film kam em 
Spielautomat heraus. der den 
englischen Origmamtel dieses 
Films tragi. In diesen Tagen soil 
eine Umsetzung des Automaten 
fur Heimcomputer erschemen. 
Wie heifit diese Filmfigur? 

Der funfte Buchstabe seines 
Namens ist der dntte Buchstabe 
des Losungsworts. 

4. Buchstabe: 

Wenn em Computerspiel er- 
folgreich ist. erscheint in der Re- 
gel ein Nachfolger. Bei einer 
Golf-Simulation wurde dieses 
Spielchen sehr weit getrieben. 
Neben Daten-fessetten und Dis- 
ketten mit neuen Kursen erschte- 
nen bis jetzt zwei verbesserte 

Ausgab* 12/Dexeiuber 1967 



Wohnzimmer 



8 
































Bild znm 1. Buchstaben 

Versionen des Hauptprogiamms. 
die mil den Zusatziiieln »£xecuu- 
ve« und »Word Class- versehen 
wuiden. Wie heifit das legenda- 
re Golf-ProgTamm, das diesen 
Kummel ausloste? 

Der vierte Buchstabe semes 
Namens ist der vierte Buchstabe 
des Losungsworts. 

5. Buchstabe: 

US. Goid arbeitct gerade an 
emer Umsetzung des Atari- 
Spielautomaten»720% Die Spiel* 
figur, die Sie hier steuern. be- 
wegt sich mil einern Freizeit- 




Bild ziim 2. Buchstaben 

sportgerat fort Wie heiBt dieses 
Gerat? 

Der sechste Buchstabe semes 
Namens ist der ftinfte Buchstabe 
des L6sungsworts, 

6. Buchstabe; 

Bei Gaunllet und Gauntlet U 
gib! es vier Spieifiguren. den 
Warnoi Thor, die Valkyrie Thy- 
ra, den Elf Questor und emen 
Wizard (Zauberer). Wie dieser 
Wizard im Spiel heiflt, mochten 
wu gerne von Euch wissen. 

Der vierte Buchstabe seines 
Namens ist der sechste Buchsta- 
be des Losungsworts. 



7. Buchstabe: 

Ein Sponspiel ernes beruhm- 
len arnerikanischen Software- 
hauses isl derzeit ein absoluter 
Renner, Es umfafit sechs nichl- 
olympische Disziplinen. die alle 
an der Westkiiste der U.S.A. 
stattfinden Wie heiSi dieses 
Programm? 

Der zweite Buchstabe seines 
Namens isl der siebte Buchsta- 
be des Losungsworts 

6. Buchstabe: 

Ein merkwurdiges Wettren- 
nen t das m der Zukunfl stattfin- 
den soli: Em Laufer uberspringt 
Hurden, kickt Dosen durch die 



Bild zum 4. Buchstaben 

liuft, wird von Ratten verfolgi 
und kann sich von Sprungschan- 
zen vorwarts wirbeln lassen. 
Spielautomal und Heimcompu- 
ter-Umsetzung haben den glei- 
chen Trtei — wie Iautet er? 

Der neunte Buchstabe semes 
Namens isl der achte Buchstabe 
des Losungsworts 

9. Buchstabe: 

Von emem weiteren Spielhal- 
len-K3assiker sind derzeit 
Heimcompuler-Umsetzungen in 
Arbeit Besondere Kennzei- 





Bild zum 8. Buchstaben 

chen Ferrari, Beifahrenn. Zeitli- 
tojl Der Spielautomal faszuuert 
auSerdem durch erne aufwendi- 
ge Hydraulik. Wie heifit dieses 
spektakulare Autorennen? 

Der dritte Buchstabe semes 
Namens ist der neunte Buchsta- 
be des Losungsv. r*F 

10. Buchstabe: 

Es gibt eine Rollenspiel-Sene, 
von der vor einigen Wochen der 
zweite Teil rait dem Untertitel 
rfThe Dungeon* erschienen ist. 
Der erste Teil wurde bereits vor 




Bild zum 6. Buchstaben 



Bild zum 9. Buchstaben 

uber emem Jahr verOffentlicht 
und nennt sich »The City* Ernes 
ist beiden Programmen gemeuv 
sam Neben ihren Untertitel ha- 
ben sie einen gemeinsamen Na- 
mea der die gesamte Rollen- 
spiele-Reihe bezeichnet. Wie 
Iautet er? 

Der vierte Buchstabe des Na- 
mens ist der zehnte Buchstabe 
des Losungsworts. 

1L Buchstabe: 

Die Spielzeug-lndustrie hat 
sich was ganzschOn Vemlcktes 
emfallen lassen. In den U&A. 
und GroBbntannien liefern sich 
immer mehr Leute wilde Schie- 



Bereien mil emer 
Lichtpistoie. Dabei kann 
memand verletzt werden, 
aber eine Spezialweste registrien 
die eingesieckten Treffer jedes 
Teilnebmers Bei emem so gro- 
fien Namen wird die Computer- 
Umsetzung nicht lange auf sich 
warten lassen. Wie lauiet der 
Name dieses Spieizeugs. den 
auch das Programm rragen wird. 

Der funfte Buchstabe des Na- 
mens ist der elfte Buchstabe des 
Losungsworts. 

12. Buchstabe: 

Zuruck in die guten alien 1a- 
ge: Esdauerte fast dreijahre. bis 




Bild znm 10. Buchstaben 

dseser Spieiautomaten-Klassi- 
ker fiii Heimcompuier umge- 
setzt wurde Der Automat ist ein 
scroUendes SchieBspiel und sei- 
ne Umsetzungen erschienen En- 
de 1986 Etwas spater gesellte 
sich noch eine STversion hmzu. 
Wie Iautet der Name dieses 
Automaten-Oldies von Atari-Ga- 
mes, den auch die Heimcompu- 
ter-Adaptionen tragen? 

Dei siebte Buchstabe des Na- 
mens ist der zwolfte und letzte 
Buchstabe des Losungsworts. 




Bild zum 12. Buchstaben 
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I berleben ist a lles. Vollig auBer^ KontroNe, 
If mit einer Geschwindigkeit von 3 Mach - 
nur 8 Sekunden und 20.000 FuB trennen Sie 



noch vom Boden 


Ungesteuerte Rollen, 


Kubanische Achter, 


ja sogar Hammerhead- 


Abfangmanover, hie 


r gibt es alles. Eine 


Simulation, die die 


Grenzen der Realitat 


iiberschreitet Und 


wohlgemerkt: Testpiloten 


machen niemais 


einen zweiten Fehler 



Steigen Sie ins Cockpit nut dem graflien Testpiloten aHet Zeiten - 
Chuck Yeager. RiEgen Sie U veisctoedene Rugzeuge, einschheBtictt 
experimented D w a tf fegy, messen Sie sich md 6 tankuneflten. 
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Dynamtscne Instrument e. Black Box Auffeichmingsgerat und 10 
Sichtdisplays mil bis m 256 facnei Zoomlunktron 



a/YUOK VERGER'S 



/Qefv&ftc&ef Fftgfit Trainer 




LASSEN SIE IHRER PHANTASIE 
FREIEN LAUE 

Otdtm Am Stfrwiii (Ain^wn v*lfi« m Htm u f U m «« l* Co m o ut C8f 

tamotvt Am*. Attn 51 IBM PC I Cwpiit* Spctne «a SctoMir 

Stf irtialM [Ictnooc Ms fatolr ■ futtfi FethpncHW* « Anrr** utfei nr «w pet 

Biifli r.nchsStn f KMiUKVnS MM B«tf SC*B*n S« 101 flKtTWfc Alls. 11-41 lUttN 
fold, Langltiy. IwktMn S13 SVN, ENBUND : 



Spiele Test 





Der Asteroid Colian tst 
ungewohnlich reich an 
gieich fUnf der wertvcil- 
sten Rohsioffe cies Alls. 
So enistanden don im Auftrag 
der Federation gieich zehn Kolo- 
nien, die sich auf die Forderung 
der Bodensehatze und Herstel- 
lung von Waffen konzentnen ha- 
ben. Doch das bdse Imperium 
hat in em em Uberraschungsan- 
gnff Cohan erobert und nutzt 
dessen Anlagen zur Herstellung 
von /lerrorpods* Diese dreibei-- 
nigen Kampfroboter gelten als 
unbesiegbar; lhre BaupJ.jne 
sand ein gehutetes Geheimnis- 

Die Federation setzte Sie als 
Gehetmagenten auf Colian ein. 
Ihre Aufgafoe war es, sich durch 
geheimen Handel mil den Kolo- 
nien emen komplenen Sat2 
Tenorpod-Tefle zu beschaffen. 
Doch lhre Tanning flog auf. Dem 
Impenum ist das Geheimnis so 
wichtig. dafi es Sie und die Kr> 
lonien vernichten will, bevor Sie 
den Tterrorpod fertigstellen. 

Sie steuem die Aktionen auf 
Cohan a us dem Cockpit ernes 
groBen Planetenfahrzeugs. das 
Sie uber den Asteroiden bewe- 
gen konnen Zusatzlich steuern 
Sie ein kleines unbemanntes 
Fahrzeug, den Drover Nur mit 
dem Drover JcOnnen Sie Handel 
mit den einzelnen Produktions- 
statten betreiben Durch den 
Handel stocken Sie lhre eigenen 
Vorrate an Rohsioffen auf. erhai- 
ten die Ibrrorpod-leile und ver- 
sorgen die Kolonien mit benotig- 
tera Material. 

Wenn Sie Handel treiben wol- 
len, erscheinr em entsprechen- 
des Window auf Ihrem Monilor. 
in dem Sie die Details der 
Handels-Aknon einstellen Ge- 
handelt wird ohne Geld durch 



Terrorpods 

Eine gefahrliche Invasion aus dem All — nur 
fur 16-Bit-Computer. Wehren Sie die dreibei- 
nigen, unbesiegbaren Kampf-Roboter ah. 



Amiga (Atari ST) 
79 Mark (Diskette) 
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den Tausch von RohstoffeiL 
Wahrend der Handelsphase 
wrrd der Spielverlauf gestoppt 
Es gibt zwei verschiedene 
Waffensysteme norrnaie Rake- 
ten und die spesellen Detorut- 



RakeJen. die sogar Terrorpods 
vernichten konnen. Die Detonit- 
Rake'en benohgen ein spezzei 
les Lenksystem Ebenfalls nutz- 
lich ist der Quaxa-Strahl, der 
im ersten Augenblick mit ei- 


































ner Wafte verwechselt werden 
fconnte, aber das genaue Ge- 
genteil ist: Er baut zerstorte Ein- 
nehrungen wieder auf- Wener- 
hin gibt es noch emen Schutz- 
schild. einen Bordcomputer, der 
auf Knopfdruck Gebaude und 
Fahraeuge identifiziert. eine 
elektronische Landkane und 
ein Funkgerat. mit dem Sie An- 
weisungen an Einrichrungen 
der Kolonien geben. So konnen 
Sie sich mit Noi-Reserven ver- 
schiedener RohstofTe versorgen 
lassen Oder ein Gebaude vermi- 
nen. so dafi es bei Kontakt mit ei- 
nem Gegner expiodiert. 

Im Spielverlauf mussen Sie 
viele Entscheidungen unter Zeit- 
druck trefTen. Obwohl Terror- 
podsauf den ersten Buck wie ein 
Acnon-Spiel aussieht. begt der 
Schwerpunkt ganz eindeatig bei 
Strategie und Logik. Ein Spiel 
kann mehrere Stunden dauern, 
Deswegen sind eine Pause- und 
Speicher-Funkhon ins Pro- 
gramm miegnert. Auf Wunsch 
erschemen alle Texte auf dem 
Bikisehirm in Deutsch. auch das 
Handbuch v/urde ubersetzt Die 
libersetzung ist zwar nicht per- 
fekt. aber gut verstandlich 

Graftk und Sound von Terror- 
pods sind voll auf die Fahigkei- 
ten der IS-Bit-Computer zuge- 
schnitfen RaumscMfe, Land- 
schaft. Gebaude und insbeson- 
dere das Bild der High-Score- 
Liste sind wundervoll gezeich- 
nei. allerdings ruckeln Scrolling 
und Animation — das hatte man 
auf dem Amiga besser machen 
konnen. Die schon digitalisier- 
ten Ex pi osi one n und andere 
Sound-Effekte lassen bei voller 
Lautstarke die Wande wackeln 
Die S'Fversion hat keine wesent- 
kchen TJnterschiede zur Amiga- 
Version (auSer dem etwas 
schiechteren Sound), sie funk 
noniert nicht mit einem Mono- 
chrom-Monitor. 

terrorpods ist eine ungewohn- 
liche Mischung aus Strategie 
und Action, die ausgewogen 
programmiert wurde. Es dauert 
zwar eimge Zeit. bis man das 
Spiel total begnffen hat doch 
dann macht es auch langerfn- 
shg Spaft ;bs i 



Die Grafik der High-Score-Liste ist atemberaobend 



Happy- Empfehlung: 

Terrorpods ist ein nicht 
zu komplxziertes Strategie- 
Action-Spiel, bei dem viel 
nachgedacht werden raufi. 
Nichts Sir ungeduldige Na- 
niren, die nur Raumschiffe 
abschie&en wo lien. 
Eiste Hilfe: 

Sehr wichtig ist es, heraus- 
sti&nden, wo Staxken und 
Schwachen der Kolonien lie- 
gen und wie Sie Gewinn im 
Handel machen konnen. Au- 
Serdem soil ten Sie frtihzeiti g 
erforschen. wo die einzel- 
nen Terronsod-Teile herge- 
steUt werden. 
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Test Spiele 



Quedex 



29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 
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Der Trend zum Spiel ohne 
Hintergrundsiory halt an: 
Wer htnter der »Quest for 
Ultimate Dexterity*, kurz 
» Quedex* und iibeisetzt etwa: 
••Die Suche nach der ultjmativen 
Ausdauer*. eine Fantasy-Story 
oder ein Science-Fiction-Scena- 
no vermutei, den erwartel eine 
Ubeiraschung. Quedex ist nam 
lich einfach ein Computerspiel 
— es lehnt ssch an mchts Be- 
stimmtes an, hat keinerlej Story 
oder beschreibenswerte Cha- 
rakteie und Darsteller. 

In Quedex rmissen Sie eine Ku- 
gel durch zehn Ebenen steuern. 
Jede Ebene bietet eine andere 
Aufgabe fiir die Kugel (und den 
Spieler). Manche Ebenen for- 
dern die Geschickbchkeii, an- 
dere den Intellekl Ebene 4 ist 
beispielsweise ein kurzes Hin- 
dernisrennen, Ebene 5 em logi- 



sches Puzzle, bei dem Sie die Bo- 
denflachen umfarben. Ebene 9 
ist erne Action-Sequenz, bei der 
Sie Hmdermsse rammen und 
vernichten. und Ebene 2 ein 
kleines Achon-Adventuie. bei 
dem Sie ein Labyrinth erfor- 
schen und Schlussel aufsam- 
meln Gemeinsam ist alien Ebe- 
nen, dafi es emen Start und em 
Ziel gibt und daBSie das Ziel m- 
nerhalb der Spielzeit eneichen 
miissen Das Ziel ist aber so lan- 
ge versperrt, bis Sie die Aufga- 
be des Levels gelost hahen 

Sie konnen frei bestimmen, in 
welcher Reibenfolge Sie die 
Ebenen spiel en wollen Haben 
Sie eine Ebene erfolgreich 
beendel. folgt eine Bonus- 
Runde, Danach diirfen Sie aus- 
wahlen, welche Ebene Sie als 
nachstes angehen 

Grafik und Musik sind sowohl 



Thexder 



MS-DOS (Amiga, Atari ST) 
79 Mark (Diskette) 
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er »Thexder«-Robotei ist 
I Mem Gera's der vielseiti- 
| J gen Sorte Er kann sich in 
einen menschenahnh- 
chen Androiden und in einen 
wendigen kleinen Dusenjager 
verwandeln, Die sattsam be- 
kannien bo sen Machte der 
Nachbargalaxis haben Thexder 
entfiihrt und eingesperrt. Der 
Weg in die Freiheit fuhrt durch 
16 Welten, die von Wachtern be- 
wohnt werden. Thexder muB al- 
te Level durchqueren. Auf sei- 
nem langen Weg muB er von sei- 
nem Verwandlungstalenl reich- 
lich Gebrauch machen. 

Der Energievorrai des Robo- 
ters wird durch emen Balken an- 
gezeigt. Das Abfeuem von 
Schussen und Beruhrungen mil 
Gegnern zehren an seinen Re- 
serven. Das Abschie&en ganz 
bestimmter Feinde frischt die 
Vorrate wieder auf. Eine auto- 
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matische Anvrsierung erleich- 
tertdasmuniere Ballern. DerLa- 
serstrahl such! sich von selber 
das nachstgelegene Ziel 

Den Weg durch jede Welt muB 
man schon selber herausftnden. 
Damit ein Erfolgserlebnis nicht 
lange auf sich warten Iaflt, hegt 
dem Spiel erne schone Farbkar- 
te vom ersten Level bei Wenn 
man mcht gerade ein sehr gutes 
Gedachtnis hat, sollte man auch 
die anderen Spielstufen karto- 
graneren. 

Die getestete MS- DOS-Version 
ist in techruscher Hmsicht au- 
fierst bemerkenswert Thexder 
tsi namheh ernes der ganz weni- 
gen guten Action-Spiele fur PCs, 
die mil einer CGAKarie laufen 
Auf unserem Schneider-PC wur- 
den v/ir von fiiefiender Anima- 
tion und floitem Scrolling ver 
biufft. Bei den angekundigten 
Amiga- und ST-Umselzungen 




vom techmschen wje kunsUen- 
schen Standpunkt beinahe ma- 
kellos gut. Spietensch ist durch 
diezehn verschiedenen Ebenen 
Abwechsluna aeboten. Die ein- 
zelnen Ebenen smd auch von 
Gelegenheits-Spielern zu losen. 
dagegen ist es aber fast unmOg- 
hch, alle Ebenen mnerhalb des 
Zeitlirmts zu schaffen. Da man 
die Losung fur die logischen 
Puzzles sehr schnell nerausbe- 
komrnt. reduziert sich Quedex 
nach eimger Spielzeit zu emem 
reinen Gesehickhchkeits-Spiel 
(bs) 



Happy-ErapfehJnng: 

Geschicklichkeits-Spiel 
mit logischen Puzzles, auch 
fQr Geiegertheits-Spieler ge- 
eignet. 
Erste Bilfe: 

Auf Ebene 7 kann man sich 
vie! Bonus-Zeit besorgen — 
am besten gleich don hinge- 
hen. Zu Begirm der ersten 
Ebene kommt es darauf an. 
langsam Feld fur Feld vor- 
waits zu fahren lm zweiten 
bis funften Teil der ersten 
Ebene dann voiles Tempa 



ONIIfl 

mini 



Jr r r r r Hfif 
Irr rrnnn»r 

rrrrrrr 
lr rntmmwmmmmm 



m:wm 



llilir f? ~n~ f — rp nnii 

Wain 

li 



rrrrrrrrrrrrrr rrri 

iiniiilit»*i«rrrrrrrr%«»9ti 
fffllffff •** vmWBBW 1 1 1 

W»»»«««###t»%%rrrrrrrr%*^»%t 
tmwmmt iiiiiihiii iimitfin 



siiii:lt> (ii r 



wird man sicherlich in den Ge- 
nufl von mehr Far ben kommen 
Das Spielprinzip ist emfach. 
aber unterhaltsam. zumal selbst 
die Tastatui-Steuerung kerne 
Problemebereitet Thexder bie- 
tet viele versteckte Finessen 
das BeschieBen eines harmlo- 
sen Mauerstucks kann uberra- 
schend em Alien enthullen. des- 
sen Abschufl jede Menge Ener- 
gie bnngt . Die spielerischen De- 
tails sind insgesami zwar etwas 
zu kuizgekommen, dochunterm 
St rich tst Thexder ein recht un- 
terhalisames Programm. (hi) 



Happy- Empfehlung: 

Unkompliziertes, aber 
nicht hirnloses Acnon-Spiel 
mit minlerem Schwierig- 



Erste Hilfe: 

Merken Sie sich. wo Aliens 
sitzen, deren AbschuB Ener 
gie bnngt. Seine Umwege 
kOrtnten sich lohnen. Den 
Schutzschild. den man ein 
mal pro Level aktivieren 
kann. nur im auBersten Not- 
fall verwer.den. 



i& 89 



I Spiele Test 

I Water Polo 

C 64 

29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



61 * 
43* 
55 ★ 



Packt die Badehose ein, 
zum die Badekappen 
fest: Die Wasserball- 
Simulation »Water Polo* 
ist da. Gespielt wild in einem 
Hallenbad mil etnigen Zuschau- 
ern. Ihre Mannschaft besteht 
a us funf Feldspielern und einern 
Tbrwart. Sie steuem den 
Schwimmerrnit der hellen Bade- 
kappe. Wenn Sie ihn nicht bewe- 
gen, wird automatisch auf den 
Team-Kollegen gewechselt, der 
dem Ball am nSchsten ist. Beim 
Werfen konnen Sie auf verschie- 
dene Varianten zuruckgreifen: 
vom verwasserten Lob bis zum 
haiien Wurf mil Spin ist alles er- 
laubt Die Wurf an wird uber den 
Joystick angewahlt. 

Vier Vierlel a funf Minuten 
werden gepaddelt. Ein grunmi- 
ger Schiedsnchter wacht tiber 
alles, was in dem Becken ge- 
schieht, Er ist mit Adleraugen 



ausgesiattet und laflt keine Rem- 
peleien durchgehen. Au&er 
dem kann er Sie for emeinhalb 
Minuten vom Plate stellen. Also 
halten Sie sich besser zurtick, 
Wenn em lor gefallen ist, kon- 
nen Sie es nochmal in der Wie- 
deiholung bewundern oder be- 
kiagen; je nachdem. 

Sie konnen gegen den Com- 
puter oder einen Mttspieler an- 
treten. Der Computer ist ein 
scharfer Gegner; fast schon zu 
gut, als dafi man gegen ihn ge- 
winnen konnte. Das Programm 
bietet auch einen Liga-Modus, in 
dem sich vier Parteien dran- 
geln. Sie konnen beliebig viele 
Teams uberr.ehmen und zum 
Sieg fuhren. aber leider den 
Stand nicht speichero, 

Vom technischen her gibt sich 
Water Fblo eher schlicht: Die 
Sprites sehen ein wenig mickng 
aus, und der Sound beschrankt 



Backlash 



Atari ST (Amiga) 
69 Mark (Diskette) 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



63* 
61 * 
69* 



as Action-Spektakel 
j ■•Backlash- stammt von 
•Mercenary«-Program- 
1^ rmerer Paul Woakes. Als 
er letztes Jahr die ST-Version von 
Mercenary zu Ende program- 
mien hatte, war er vom ST derart 
begeisten, daB er extra fur die- 
sen Computer ein Action-Spiel 
ftp Stil von »Encounter» schrei- 
ben mufite, Bei den C 64- und 
Atari XL-Besitzern gilt Encoun- 
ter immer noch als eines der 
schnelJsten und besten 3D-Ac- 
non-Spiele. 

Backlash hat keine Hinter- 
grundstory. In der deutschspra- 
chigen Anleitung stent lediglich, 
dafl Sie den High-Score erzielen 
sollen, tndem Sie einfach alles 
abschieBen. 

Das Spiel ftndet aui" einer end- 
losen Ebene start, die Sie m drei- 
dimensionaler Darstellung aus 
dem Cockpit IhresRaumschiffes 



iiberblicken. In der Mitte des 
Bildschirms wird uber die 3D- 
Darsteliung ein Radar geblen- 
det, mit dem Sie auch Gegner. 
die sich von hmlen nahern, ent- 
decken konnen. 

Im Spiel veriauf rasen Sie uber 
die Ebene, weichen den feindli- 
chen Scnussen aus (oder schie- 
Ben diese ab) und versuchen. 
die Gegner zu treffen. Das Spiel 
wird standig schwerer, denn lau- 
fend matenalisieren neue Geg- 
ner mit gefahrlicheren An griffs- 
mustern und Waffen. 

Die 3D-Grafik erreicht auf 
dem Atari ST ein Tempo, das 
man eher einem Sprelhallenau- 
tomaten zuschreibenwiirde. Die 
Raumschhf e und Schiisse flttzen 
derart schnell uber den Bild- 
schirm. daB man fast den tiber- 
blick verlien. Leider kann der 
Sound nicht mithalten. Nui ein 
paar durchschnittliche Effekte 




sich auf Rauschen und einen 
schhchten Piepser. Beein- 
druckend ist allerdmgs der 
markeischtittemde Pfiff des 
Schiedsnchters 

Schade. daB der Computer 
dem Spieler keine Chance laflt 
Es ist nahezu sinnlos, gegen die 
Computermannschaft anzutre- 
ten, weil man vor lauter Fehl- 
schlSgen schnell die Lust ver 
liert. Wie jedes Sportspiel macht 
Wasserball erst dann richtig 
SpaB, wenn man mil einem 
Freund spiel! und sich nchtig 
bekampfen kann. (al) 



Happy-Empfehlting- 

Technisch versierte Was- 
serball-Si mulatto n fur einen 
oder zwei Personen, die ge- 
geneinander spiele n kon- 
nen. Sehr schwerer Compu- 
ter-Gegner. 

Enrte Hilfe: 

Mdgli chst viei zuspieien und 
schnell angreifen. Nicht ver- 
gesseru Den Feuerknopf 
zum Werfen unbedingi zwei- 
mal drQcken. fal) 




und eine mittelmafiige Titelme- 
lodie smd zu h6ren. 

Backlash empfiehlt sch nur 
den Spielern, die Joysticks im 
Schlaf bed ie nen kOnnen. Die 
Jagd nach dem High-Score ist ei- 
ne echte Herausforderung. Al- 
lerdmgs vermiSt man schnell 
Abwechslung und tieferen Sirm. 
Ein technisch brillantes Spiel, 
aber nicht sonderlich intelligent. 

Die ST-Version lault nicht mit 
einem Monochrom-Momtor. Fur 
die Amiga-TJmsetzung ist der 
genaue ErschemungsTermin 
ungewiB, (bs) 



Happy-Erapfehluiigi 

Nur fur Spieler mit blitz- 
schnell en ReDexen und Her- 
ven aus Stahl. Sehr schwer, 
wenig Abwechslung, 

Erste Hilfe: 

Bei Backlash gibt es nur ei- 
nige wenige, aber doch sehr 
wichtige Tips 

— Stets in Bewegung blei- 
ben. 

—Immer auf das Badar in der 
Bildscrunnrnitte achten. 

— Abstand hahen. 
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ENDLICH! Brandneu, ate spieiaisKeuen von 



Ab November 1987 weltweit! 





erobern die 

rnrnoi itcoi ! icOT 
lui i n u i iZ.1 \uj.l. uu 



Sie stelien die Geschichte vom 
jeweils neuesten Band in 
Spielen voller Humor, Action, 
Spannung und Abenteuer 
dar, 



Bei Leutnant Blueberry 
werden nur die bisher 
erschienenen Bestseller 
..versoftef. 



All das mil phantastischer 
Grafik, Super Sound, 
deutscher Sprache 

und mit 

deutscher Anleitung, 



ORIGINAL MONITOR-BILDER 



ASTERIX 1M MORGENLAND 




Abenteuer- und Act ion software 

Ein neuer Band, eine neue Software, Tausend und eine Stunde hat die Prinzessin 
Orandschade noch zu leben, wenn kein Regen auf ihr Konigreich fallt. So lautet der 
BeschluB des infamen Gurus Daisayah. 

Asterix, Obelix. Troubadix und der Zauberer Erindjah eilen auf ihrem eigenartigen fliegen- 
den Teppich herbei, um der Prinzessin beizustehen. Ein wundervotles Abenteuer voller 
Action, das unsere Helden nach Griechenland, Persten. nach Rom, zu den Piraten und an 
viele andere wundersame Orte fuhrt. Sie werden von diesem groflen Abenteuerspiel. das 
dem Graphismus und dem Geist des Comic Strips erstaunlich getreu ist, begeistert sein 
Mit oder ohne Joystick. 



DAS GESPENST MIT DEN GOLDENEN KUGELN 




Abenteuer- und Action software 

Blueberry, der beruhmte Cowboy aus dem Comic Strip, wird mit dem Gespenst mit den 
goldenen Kugeln konfrontiert. Eine hitzige Jagd durch die Wuste, wo ihm Indianer, der 
Durst, Klapperschlangen, der Verrater Lukner auflauern, fuhrt unseren Helden und den 
treuen Begleiter seiner Abenteuer, Jimmy Mac Clure, b4s vor die Pforten einer alten 
Indianersiedlung. die verlassen liegt - Oder fast . . In den Mulden der Trockenen Hochpla- 
teaus versteckt, wartet das Gespenst . . Sie sind Regisseur, Drehbuchautor und Schau- 
spieler in diesem groften Abenteuerspiel, in dem die Handlungsszenen mit zahlreichen 
herrltchen Graphikdarstellungen abwechseln. 
Mil oder ohne Joystick, 



LUCKY LUKE - NITROGLYCERIN 
Actionsoftware 

Em neuer Band, eine neue Software, 

Unser bekannter und beliebter Comicheld Lucky Luke hat die schwere Aufgabe, den Bau 
der Transcontinental zu beaufsichtigen. Mit den naturlichen Gefahren des Wilden 
Westens, in Stadt und Wuste, sowie den Fallen der Feinde konfrontiert, muB er zudem 
eine auBerst gefahriiche Ware beschutzen. PURES NITROGLYCERIN' 
Bei ejner sen r hohen Qualitat der Grafik, unterschiedlicher Gegenden und verschiedenen 
Situation en Itegt die Verantwortung bei ihnen. 
Wird Lucky Luke auch diesmal erfoigreich sein? 
Dieses ist ein echtes Abenteuer, in der Weit der Comics, 



Bezugsquelle; Elbingerstr. 3 Fachhandel erhaltlich auf Disketten fur: 

( — y ( — i |y yj | p- % \ — ^ 6000 Frankfurt 90 Kaufbauser Commodore 64/128 und Schneii 

Tel. (069) 706050 IBM PC und Atari ST 52071040 
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Spjeje Test 



Motos 



C 64 (Schneider CPC, Spectrum) 
15 Mark (Kassette) 





GRAF IK 


64* 
54 * 

73* j 
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SOUND & MUSIK 














HAPPY-WERTUNG 















Zoff auf der Solarbasis: die 
galaktischen B5sen (wohi 
eine Aimee von Starkil- 
lern) greifen an. Und da 
wieder mal alle Helden beim 
Mittagessen sind, mussenSie al- 
leindem Angriff standhalten. Sie 
k&mpfen auf Plattformen und 
versuchen, die Eindringhnge 
uber den Rand der Basis ins All 
zu sehubsen Dazu fahren Sie mit 
Ihrem Gleiier auf so einen Wicht 
zu und rammen ihn moglichst un- 
sanft. Durch den StoB prallt der 
Gegner weg. Wenn Sie Ihn uber 
den Rand slo&en, verschwindet 
er fur immer. Aber auch die 
Aliens wollen Sie abdrangen 
und re in pel n Ihren Cleuer in 
Richtung Abgrund Und Ihnen 
bluhl dann genau das gleiche: 
Sie verlieren ein Leben 

Es gibt zwei Arien von Extras 
auf dem Spiel feld Kiaftptllen 
und Flugel. Mit letzteren kann 



der GleUer hiipfen. Wenn Sie 
die Kraftpillen geschluckt ha- 
ben, wird die Schubskxaft des 
Glesters grd&er. was sich ubel 
fur die Angxeifer auswirkt. 

An manche Plattformen korn- 
men Sie nur, wenn Sie springen 
konnen. Dieses Extra 1st prak 
tisch, hat aber einen gravieren- 
den Nachteil Wenn Sie wieder 
aufkommen. bekommt das Feld 
duich den Aufprall emen 
Sprung Wenn Sie ein zweites 
Mal daiauf landen, bricht es 
ganz ein und hinterlaBt eine tod- 
liche Lilcke. 

Das Spiel beginnt harmlos und 
einfach, wird aber schnell 
schwerer Die Plattformen wer- 
den enger, die Aliens schneller 
und starker. Manchmal fehlen 
ganze Teile emer Platlform, so 
da 6 man hoilisch aufpassen 
muB, um nicht uber die Kante zu 
kippen Und genau an den eng- 




sten Stellen Iauern die Mieslin- 
ge und warten auf Sie. Schon 
bald muB man die ersten Kraft- 
pillen emsetzen. um die wtisten 
Rempeleien zu Uber leben. 

Ungewohnlich ist. daS Motos 
vora Automaton direkt a Is Billig- 
spiel umgesetzt wurde Sicher- 
lich sehert die Sprites in der 
Spieihalle besser a us und die 
Musik ist Goiter, aber das We- 
semliche ist den Programmie- 
rern gelungen: es bietet em er 
frischendes Spieipnnzip und 
viel Spafi. Und das zu einem far 
ren Preis. (al) 



Happy Emp f e hi ixn g : 

Abstrakte Action-Rempelei, 
beginnt einfach und wird 
schnell schwerer, 

Erste Hilfe: 

So fort auf die star ken Geg- 
ner losgehen, danach die 
Balle wegschubsen. Nicht 
mit den Kraftpillen sparen 
und alle Extras aufsammeln, 
bevor man den letzten Ball 
ins Jenseits befordert In ho- 
hen Levels viel ausweichen 
und nicht abdrangen lassen. 



3D-6alax 

Atari ST 

59 Mark (Diskette) 



SOUND & MUSIK 
HAPPY-WERTUNG 



58 ★ 
74* 
41 * 



Erne neue Invasion a us 
dem Weltraum naht! Die 
bosen Angreifer heifien 
diesmal Vectons. Der mu- 
tige Pilot, der die Erde retten 
will, sind wieder einmal Sie 

Die Vectonen haben auf ihrem 
Heimat-Planeten wahrschem- 
Itch viel *Space Invaders- ge- 
spielt, denn 3D-Galax entpuppt 
sich als dreidimensionale Va- 
riante dieses Klassikers Die An- 
greifer kommen in Formal ionen 
mit je 14 Schiffen auf Sie zu. ver- 
schwinden wieder in den Hinter- 
gnind und kommen wieder auf 
Sie zu, bis Sie sie kompiett ver- 
nichtet haben Die Angreifer 
schieBen nicht auf Sie. doch eine 
Kollision mit ihnen ist iddlich. Ei- 
ne Formation wiederholt sich 
noch zweimal, danach miissen 
Sie ein Asteroidenfeld durchflie- 
gen. um kurzdarauf gegen eine 
neue Formation anzutreien. 



Die Bord-Kanone ist nicht die 
genaueste Sie mfft Ziele nur auf 
kurze Entfemung und schieSt 
bei entfernten Schiffen meilen- 
weit daneben, auch wenn Sie 
diese genau im Visier halten. 
Dies macht gerade das Astern 
tden-Feld bemahe unspielbar 
schwer Hinzu kommt. daB die 
3D-Grafik im AsteroidenFeid 
viel zu langsam wird. um noch 
richlig ausweichen zu konnen. 

Die Musik nutzt den Sound- 
Chip des Atari ST gut aus. die Ef- 
fekte(eine Explosion. einSchrei) 
sind allerdings unterdurch 
schnitilich. Die Grafik ist je nach 
Zahl der dargestellten Objekte 
fiussig bis tangsam. Da die An- 
greifer immer gleich aussehen. 
wird die Grafik bald langweiltg. 

Mit etwas Fein-Gefuhl und Ar- 
beit hatte 3D-Galax em tolles 
Spiel werden konnen. Auf uns 
machte es den Eindruck, als ob 




der Programrnierer bei einem 
zu 80 Prozent fertigen Spiel die 
Lust verloren hatte. weiter zu 
programmteren. Es fehlen wich- 
tige Details wie etwa eine High- 
Score-Liiste; auch spielerisch 
vermiBt man den leizten Schliff 
und die Abwechslung. Ein paar 
gemeinere Gegner dazu, ein 
paar schdne Extra-Waffen, eine 
vernunftige High-Score-Liste 
und schon hatte 3D-Galax eine 
hdhere Note von uns gekriegt. 

Die getestete STVersion lauft 
nicht mit dem Monochrom- Moni- 
tor, (bs) 



Happy-Empfehiung; 

Auf Dauer eintdniges, 
nicht zu einfaches Action* 
Spiel. Nur fur Action-Fans, 

Erstc Hilfe 

- Nur auf die Gegner schie- 
Ben, wenn sie nahe gekom- 
men sind. Die Feuer~Ge- 
schwindigkeit und die Treff- 
sicherheit sind dann wesent- 
lich hdher. 

— Zuerst alle geflUgelfen 
Raumschiffe abschieSen. 



Test Spiele 



Western Games 



Schneider CPC (Amiga, Atari ST, 
C 64, Spectrum) 

39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) 







87* 










GRAFIK 
















SOUND & MUS1K 


56 * 












HAPPY-WERTUNG 


70* 















Wer glaubte, daB Cow- 
boys sich die Zen 
nur mit Schie&en und 
Whiskytrmken ver- 
treiben, hat sich getauscht. Die 
sechs Disaphnen der aWestem 
Games* zeigen. was John Wayne 
& Co. tatsachlich kdnrien. 

Die Western-Spiele beginnen 
im Saloon, wo »Armdrucken« auf 
dern Programm sleht Bewegen 
Sie den Joystick im richtigen 
Rfcythmus, urn Kraft zu gewin- 
nen. Man kann auch einen 
Schummelversuch rtskieren 
und den anderen Arm kuiz auf- 
stutzen. Bejm »BierschieBen» 
miissen Sie Glaser trefTen und 
dabei schneller als Ihr Gegner 
sem. EinschnellererHerzschlag 
hal ein zittriges Fadenkreuz zur 
Folge, also cool bleiben Ver- 
suchen Sie dann, belm »Pnem- 



spucken* als erster dreimal ei- 
nen Spucknapf genau zu ireffen. 
Abspuckstarke und Winkel sind 
die entscheidenden Faktoien 
Beim »Tan2en« muB man em gu- 
tes Gedachlrus haben und die 
Bewegungen etnei feschen 
Saloon-Maid genau nachma- 
chen. Worum es bei aWettessen* 
geht. durfte klar sem. Loffel ba- 
lancieren und dabei moghchst 
wemg Lufi verschlucken sind 
die wichhgsten Aufgaben Am 
SchluB qeht es an die frtsche 
Lum Beim »Kuhmelken« muB nut 
dem Joystick erne komplizierte 
Bewegung im richtigen Rhyth- 
musausgefuhn werden, umeine 
Milchfiasche langsam aber si- 
cher zu full en 

Die gran setae Ausfuhrung al- 
ter Disziplinen isi auf dem 
Schneider CPC erne Wucht, Die 




hervorragend gezeichneien far- 
benprachtigen Bilder nut wita- 
ger Anunation nutzen den Com- 
puter sehr gut aus Der Spiel - 
spaB kann da nicht ganz mimai- 
ten. Bei alien Disziplinen bai sich 
der Programnuerer um eine 
ausgefeilte Steuerung bemuht. 
doch dadurch spielen sich die 
Western Games etwas zab Bei 
alien Disziplinen konnen zwei 
Spieler gleichzeittg anrreten, 
was eindeutig am spaBigsten is?. 
Im Duell gegen den Computer 
kommt keine rechte Wettkampf- 
stimmung auf. (hi) 



Happy- E mp fehJang 

Wesiem-Olympiade mit 
schoner GrafiTc aber teilwei- 
se recht komplizierte Steue- 
rung. Ein Spieler Oder swei 
Spieler gleichzeitig. 

Erste Hilfe: 

Mogeln 1st bei vieien Diss- 
ptinen wichtig, Achten Sie 
darauf, daB der Schiedsrich- 
ter wegschaui. Beim Bier- 
sc hie Sen unndtige Joystick- 
Bewegungen vermeidert 
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Die Best en fur den C64, z£„ St«nct 20,1 0,87 

Airborne Render DS1. Ammgeddon Mwi 51:32. Astenx Blueberry, 
Luekv Luke -ntu* Ctwwx-Serk- it D4S. C«t 44:31, Btngkog 
Knights 4127 BmmV 41:27. Bubble Bobbie 37:28, CtWommGa- 
mes 41:27. Ch. Vlimft Adv. Flight Sim. D61 . Chessnwster 2000 
D44 Colonial Conquest D52, Defender of Crown 041 Diablo 34:25, 
Earth Orbit Station D58, Essex 081. FussbaJI Menw. 51:42. Gittjs- 
burg D52. GuadtlcaneJ 42:28. Haltewoon D38, High frontier 41 :28. 
Hurrt for Red October 52:37. Indiana Jones 38:25: Kujipgruppe 081 
Kios 34:24 Legacy f or Ancients D55. Lukas Collect, D44. Lurkina 
Hurror D62. MiniecMinson D41 Mean Cltj 2.0 38:28. Moebius 055. 
Pirrtes 52:41. Plundered Hearts D69. Project Stealth Fighter 089. 
QueDex 41 28, Red LE O. 3828. Roadrunner 37:25, Romdwar 2000 
052 Scary Monster 34:24, Sector Ninety 42:22 Shadow Skimmer 
35:25. Shoot Constructs* 87 65 Solomons Key 38:25, Sub Battle 
Simulator 089. Supersprint 38:25. Superstarlce Hockey 084. Super 
SoccerK28. Three Musketeers 41:28. Thunderchopper 67:41 Track 
& Field 39:25. Tube 51:37. Verraeer 55:38 Western Gaines 38:28. 
Wizards Crown 039. K15- Alpha 42:28. 2jmK27.u.i.t.*. 
(D:K* Disketten- : Kasseiten- Version) 

Alfe Sp*ele und PrograMief urden C64, 800XL, Amiga, Atari ST 
und Personal Computer: Fordem Sie die Listefurlhren Geratetip ! 

FUNTASTIC 
ComputerWare 

Mitotan 5 MullerstraBe 44. Telefon 089 • 2609593 
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KASSETTE DISKETTE 
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Arcade Classics 
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Wer sich fill Musik in- 
teressiert, wild fest- 
gestellt haben, daS 
Oldies wieder groS in 
Mode sind. Warum solltedas bei 
Computer-Spielen anders sein? 

Mit »Arcade Classics* liegt ei- 
ne Sammlung von vier Spielen 
vox, die alle als Spielautomaten 
schon zehn Jahre auf dem 
Buckel haben. Die Programme 
wurden so onginalgetreu wie 
mdgUch auf den C 64 angepaBt, 
was bedeutet, daS man auf 
spektakulare Grafik oder tollen 
Sound weitgehend verztchten 
muG, Das Auswahlmenu hinge- 
gen entspricht dem neuesten 
Stand der Technik mit einer fetzi- 
gen Rob-Hubbard-Melodie und 
einer bunten Grafik von vier 
Spielautomaten. 

Aus rechtlichen Griinden wur- 
den bei zwei Spielen die Namen 



gegenuber den Ortginalen 
leicht geandert: Hinter »tnva- 
dars* verbergen sich die Space 
Invaders, die es nach zehn Jah- 
ren immer noch nicht aufgege- 
ben haben, die Erde vernichten 
zu wollen. Die einfaibige Grafik 
und der simpie Sound lassen no- 
stalgische Gefuhle aufkommen, 

LaBt man beim Automaten- 
Kiassiker Asteroids ein *e« weg. 
bleibt »AstToids*, der Name des 
zweiten Spiels dieser Samm- 
lung. Der Spieler mufS mit sei- 
nem Raumschiff einen Astero- 
iden-Sturm uberleben. Die Ge- 
steinsbrocken lassen sich zwar 
mil dem Laser vernichten. aber 
nur, nachdem sie tn Bruchstticke 
zerschossen wurden. 

Die beiden anderen Spiele 
benoiigen zwei Spieler. Bei 
»Space Wars* miissen sich die 
beiden gegensettig abschie- 



Ben, ohne gegen einen Planeten 
zu fliegen. Bei »Snakes« hinge- 
gen kampfen zwei Schlangen 
urn Nahrungshappen und pas- 
sen auf r nicht ineinander zu ra- 
sen, Bemerkenswertist, dafi alle 
viei Spiele im Spetcher stehen. 
also niemals nachgeladen wird. 

Alle vier Spiele smd Klassiker. 
die jeder echte Spiele-Fan ein- 
fach haben muB, auch wenn sie 
mit modernen Spielen lange 
nicht rnithalten konnen. Dafiir 
kostet jedes einzelne Spiel um- 
gerechnet auch nur 2 Mark und 
50 Pfennige. (bs) 



Happy-Empfehlung 

Vier echte Klassiker, nicht 
die besten Spiele, aber Mir 
Sammier unverzichtbar. 

Ersle Hilfe 

Invadars: SchieBen Sie ern 
Loch durch die Deckung, 
das Sie als SchieBscharte 
benutzen konnen. 

Astroids: Bleiben Sie vom 
Budschirrnrand weg. Nuteen 
Sie den Hyperspace nur in 
aussichtstosen Situationen. 



idi-Maze 



Atari ST 

79 Mark (Diskette) 
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W as macht man, wenn 
man rein zufalhg 
gleich 16 Atari STs 
besitzt? Man spielt 
»Midi-Maze«! Biszu 16 Computer 
konnen uber den Midi-Port ge- 
koppelt werden, an denen dann 
genauso viele Spieler simultan 
gegeneinander anlreten diirfen. 

Worum geht es bei Midi* 
Maze? Sie steuerneine Kugel mit 
einem herzigen Smiley-Gesicht 
durch eim Labyrinth. In diesem 
Labyrinth befinden sich aber 
auch die Kugeln der Mitspieler. 
Und was machen die ganzen Ku- 
geln? Sie schieSen sich gegen- 
seitig ab. Die einzige Spielregel 
lautet: Wer als erster zehn ande- 
re Kugeln vernichtet hat, ge- 
winnt. Die getroffenen Spieler 
verschwinden nicht aus dem 
Spiel sie setzen nur fttr wenige 
Sekunden aus. 
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Das einfache Spielprinzip 
macht gerade deswegen so viel 
SpaB, weil man nicht gegen ir- 
gendwelche Computer-Feinde, 
sondern gegen seine Freunde 
und Mitmenschen spielen kann. 
Deswegen erscheint auf dem 
Bildschirm auch immer etn ha- 
mischer Kommentar, wer einen 
gerade getroffen hat. 

Wer nur einen einzigen ST be- 
sitzt. kann eine Partie Midi-Maze 
gegen verschiedene Computer- 
Gegner wagen. Diese machen 
aber bei weitem nicht soviel 
SpaB. Haben Sie vier menschli- 
che Spieler, kdnnen Sie die rest- 
lichen elf Spieler durch Com- 
puter-Gegner erganzen lassen. 
Auch sonst haben die Program- 
mierer nicht mit Funktionen ge- 
geizt: Sie k&nnen eigene Laby- 
rinthe entwerfen, den einzelnen 
Spielem Namen geben und so- 




gar Mannschaften bilden. die 
zusammen gegen andere Grup- 
pen spielen. 

Die 3D-Grafik isi ilott and der 
Effek? der Smiley-Kugeln ein- 
fach zu komisch. Sound-Effekte 
gibt es auch, doch die smd 
nur duichschnittlich. Midi-Maze 
lauft nur auf Sis mit ROMs, aber 
nicht mit monochromem Moni- 
tor. Unsere Test-Notenbeziehen 
sich auf das Spiel in Verbindung 
mit mehreren STs, nicht auf das 
Spiel alleine gegen den Compu- 
ter, das deutlich weniger SpaS 
macht. (bs) 



Happy-Empfehlung: 

Irrer Baller-SpaB bei mehr 
als zwei Spielem Alleine 
ziemlich langweilig, zu zweit 
nicht besonders spanrtend. 

Erste Hilfe: 

Fahren Sie 6ners mal riick- 
warts oder drehen Sie sich 
wahrend des Ruckwartsfah- 
rens. Wenn ein Spieler kurz 
vor dent Sieg stent, sollten 
sich alie anderen gegen ihn 
verbfinden. 
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Spiele Test 

Sidewize 



Spectrum (C 64) 

29 Mark (Kassette), 39 Mark Diskette 
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Vierundzwanzig lange 
Jahre dauert nun schon 
der Krieg zwischen der 
•Xeolom Alliance* und 
den ■Dariard Mutants*;. Nun na- 
faert er sich semera Ende. Ob 
Omicron, Nu, Delta oder Iota — 
alle vier Vfellen der Allianz war- 
den von den grsusamen und er- 
oberungssuchtigen Mutanten 
belagert und stehen kurz vor 
der Kapitulation. Einzig und al- 
tein Dynar, der besfe Kampfer 
der Allianz, kann in der ent- 
scheidenden Schlacht mit den 
Truppen der Dariard-Mutanten 
die Lage retten. Selbstredend, 
dafl Sie diese Rolle von jetzt an 
ubernehrnen, 

Zu Beginn suchen Sie sich die 
Welt aus, die als erstes gerettet 
werden soil Auf dem von rechts 
nach links scrollenden Spielfeld 
sieht man zunSchst emen Ster- 



nenhmtergrund. der spater den 
Planeienoberflachen weicht. In 
bester ■Delta«-Manier sturzen 
sich nun die verschiedensten 
Angriffsformationen auf den Ic- 
desmutigen Kampfer 

Bei so einem Spiel duxfen na- 
rurlich die Extrawaffen nicht feh- 
len Als Belohnung fur die Ver- 
nichtung bestirninter Formatio- 
nen, erschemen Symbole auf 
dem Bildschum, die Sie schnell- 
stens einsammeln sollten. Hinter 
jedem Symbol verbirgt sich em 
Extra; Laser, Kraftfeld, Zusatzle- 
ben erhdhte Feuerkraft und 
schnellerer Antrieb Am Ende 
jeder Welt wartet noch em be- 
sonders gefahrlicher Mutant. 

■Sidewize* ist eines der besten 
Ballerspiele auf dem Spectrum 
Butterweiches horizontales 
Scrolling der Planetenoberfla- 
che und viele hervorragend ani- 



mierte Sprites garantieren ac* 
nonreiche Winterabende. Wer 
schon immer »De!ta« oder ahnli- 
ches auf dem Spectrum spielen 
wollte wird den Kauf von Side- 
wize besnrnmt mcht bereuen 
Einziger Krttikpunkt: Da bei der 
Spectrum-Version sowohl die 
Hir.tergnmdlandschaft als auch 
die Objekte auf dem Spielfeld 
dieselbe Faroe haben. ist 
rnanchmai der SchuB rucht mehr 
zu erkenneiL Auch C 64-Besitzer 
sollten schon mal ein paar Mark 
zur Seite legen. In Ktirze wnrd ei- 
ne Omsetzung erscheinen (mg) 



Happy-Erapfehlung: 

Ein Tip fur alle Freunde 
von spannenden Actio n- 
Spieleru Sidewize istschwie- 
rig, spielt sich aber auf dem 
Spectrum sehr gut 

Erste Hilfe: 

Man sollte sich moglichst 
in dex Mitte des Bildschirms 
aufhaltea da die Angreifer 
von alien Seiten auftauchert 
Symbol© schnell aufheh- 
men. da sie sorust verpuffen. 
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Zig-Zag 
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I n einem dreidimensionaieri 
I Labyrinth liegen acht Kri- 
I stallfragrnente und warten 
I seit iangern darauf, endhch 
von einem tapferen Recken auf- 
gesammeit zu werden, Dieser 
edle Mensch steuert dazu emen 
Gleiter. Der ist zwar auflerst mo* 
dem, hat aber emen Haken; er 
kann die Flugrichtung nicht an- 
dern, Damit Sie aber nicht im- 
mer nur m erne Richtung dusen. 
stnd an den Kreuzungen der 
Gange Prtsmen angebracht. Die 
Prismen drehen Sie in eine an- 
dere Richtung. wenn Sie in eines 
hineinfliegen. Umdrehen kann 
man auch, lndem man ein spe- 
zielles Extra benutzt oder frontal 
gegen eine Wand prallt. 

Aber Sie sind nicht allem. Eim- 
ge mifigelaunte Gegner wollen 
Sie mit alien Mitteln vertreiben, 
Gliicklicherweise kann man zu* 



ruckballern. Pro Txeffer be- 
kommt man Geld, fur das man 
sich besser ausstatten kann. 
Zum Beispiel nut Landkarten, 
Bomben, Schutzschilden, Lam- 
pen, Rontgenbrillen und sogar 
Extraleitern, die aber ruchr 
bilJig sind 

»Zig-Zag« kann man in zwei 
Versionen spielen. In der ersten 
muB man moglichst viele Geg- 
ner abballem und kann sich mit 
der Steuerung vertraut machen. 
die nicht einfach zu beherr- 
schen ist, Kniffliger wird es in 
der anderen Variante, in der vie- 
le logische Puzzles versteckt 
sind. Diese Puzzles machen den 
eigentlichen Spielspafl aus, 
denn man muB genau wissen, 
was in dem Labyrinth vorgeht. 
Wer beispielsweise in einem 
Zeitpuzzle hangt, wird ganz 
schon ins Schwitzen kommen 




Dafl auch in dieser Mission die 
Aliens herumschwirren. macht 
die ganze Sache naturlich nicht 
sonderhch leichter. 

Auf den ersten Blick ennnert 
die Grank ein wenig an das gute 
alte »Zaxxon». hat spieierisch 
aber nicht viel mit diesem Pro- 
gramm zu tun. Techmscn ist Zig- 
Zag hervorragend gemacht und 
gut konzipiert. Es hat die richtige 
Mischung aus Action und Arca- 
de-Adventure, um den Spieler 
auf Trab zu halten. obne inn zu 
uberfordem Viel Spafl beim 
Kanen zeichnen! (al) 



Happy- Empfehlung: 

Interessantes und durch- 
dachtes Spielkonzept mit ei- 
ner krSftigen Portion Strate- 
gie. Schwierig zu kartogra- 
Seren Zwei verschiedene 
Spielmodi. 
Erste Hilfe: 

Wer keine Landkarte 
zeichnet, ist selber schuld. 
Den Schild be so r ge n. dann 
kann man in Ruhe die Geg- 
ner abschieSeiL (al) 
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Vecfcrtngen Sie *ln*n nhonen Ab*nd mrt eliw 
fturtd* Strip tvktt , Mrt Suu und McUtu *l«h*n lh- 
nm 1 MdtchAri*. *b*r ipiditnrke J»*fm«inn*n *ur 
Verfugung Bequ»me Sptel«eu«rung n» der 
Msuv U*f»rt»r IUr AMIGA und ST 



vor? Klaus He*» und Vofket Wirtkh 
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v*4n und 2 Spwlfrr Option (glekhrettta im 
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Graft* mH witzigen Mom ter-Spriut und vor 
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Umt titur lilr AMIGA und ST 




FORTRESS 
UNDERGROUND 

ran Andrwi «m lepeJ 

In *tn«r glgantfechtn untmlrdltchon HoMf (MO 
Bildichirma gioO) mttwefi l«*r»dtkh«* Xraft- 
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Uef ertwr fur AMIGA 




♦ ' * ■ . * 





EXbTrfurAM^ Uefvrbar fur AMIGA U*.*r**rfuf AM1GA5T U«ftrb*r t ft ST 



Uef*rtwrfur AMIGA 



Llefertur fur AMIGA 




Uefcrturfut ST 



PRO 

fOHAMMIKRim) 



. . for ST 

Bel un» glbt's i«d*n Monat 
Neuerscneinungen fiir Ihren 
AMIGA und ST - am teste n 
kostenlos den aktuelfen 
Katalog anf ordern 
AHe Spiele »lb$t\W4tandlieh nut .iu*- 
WMHdm dJeutsdier Anieiiung, Super- 
GrafHt und fant»«tta<h*n Digfeound- 
Etfokten. 
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SpSele Umsetzungen 




fl^k tesen Monat stellen wir 

■ acht Umsetzungen fxir 
IHfiinf Computer vor. Im 
einzelnen sind das fol- 
gende Titel: Marble Madness 
und The Bard s Tale fur den Ata- 
ri ST; Chuck Yeagers Advanced 
Flight Trainer und Renegade fur 
den C 64; Tai Pan fur Schneider 
CPC; The Bard 's Tale und Maca- 
dam Bumper fur MS-DOS- PCs 
und Mission Elevator fur Amiga. 

Atari ST 

Wie im letzten Monat ange- 
kiindigt. gibt es jetzt eine Um- 
setzung von Marble Madness 
fur den Atari ST (nicht fur mo- 
nochrom) Die Umsetzung ist 
techniscn {Scrolling, Musik) 



m 



Kurz und biindig 



unterscheiden. Der ST darf hier 
zeigen. was er an Giafik-Fahig- 
keiten zu bieten hat. Die Bedie- 
nung ist dank der Maus sehr viel 
einfacher geworden. Ein rund- 
um empfehlenswertes Produkt, 
das Rollenspieler-Herzen hoher 
schlagen la6t. 

Schneider CPC 

Handels-Simulationen-Fans 
mil einem Schneider CPC ha- 
ben jetzt die Chance, ins China 
des 12. Jahrhunderts zu reisen 
und dort der Tai-Pan, der 
Handeis-Kbnig. zu werden. Das 
Spiel T&i-Pan testeten wir schon 
in der letzten Ausgabe auf dem 
Atari ST- Die Schneider CPC- 
Version ist grafisch nicht so loll 
gelungen, spielt sich aber we- 
sentlich flotter als die STVersion. 
Ein kleiner Gag am Rande: Die 
Musik ist, dank des gleichen 
Sound-Chips im CPC und ST, bei 
beiden Versionen voukommen 
identisch. Die KassetienVersion 
hat zwischendurch sehr lange 
Nachladezeiten 




msch eine groBe Lefahmg ist. 
Die Grafik ist auf jeden Fall 
schneil genug. um em gutes 
Fluggefuhl zu vermitteln. Bei 
manchen Funktionen hat der 
Programrnierer a us Speicher- 
platzgrunden auf Details ver- 
zichten mussen So fliegl man 



es die Klasse der CPC-Version 
nicht erreicht. In letzter Sekunde 
erreichte uns noch die C 64-Ver- 
sion von Solomon's /fey, die m- 
nerhalb eines Wochenendes 
zum Lieblingsspiel eimger 
Happy-Red akteure wurde Die 
Schneider-Version dieser Spiel- 




Das Flieger-As auf dem C 64: -Chuck Yeagers AFT- 



Die Muimel rollt bei "Maible Madness* auf dem ST 



beim Flugzeugrennen nur ge- 
gen etnen Compuser-Gegner, 
anstelle von fiinf; der Flug- 
Recorder kann nur noch kurze 
Flugszenen aufzeichnen und ab- 
spielen Trotzdemeine gelunge- 
ne Umsetzung und eine tolle Si- 
mulation, die den C 64 voll aus- 
nutzt und wirklich langen Spiel- 
spafi verspncht, 

Renegade hat bei der Um- 
setzung vom Schneider CPC auf 
den C 64 gelitten. Die Grafik isi 
bei weitem nicht so schon und 
farbenfroh. Die C 64-Version ist 
wesentlich schwerer zu spielen, 
der Computer laflt narnhcn nur 
ganz genaue Treffer gelten. Auf 
dem C 64 tst Renegade em rechi 
gutes Kampf-Spiel. auch wenn 



hallen-Umsetzung haben wir in 
der Ausgabe 11/86 besprochen. 
Die C 64-Version besticht durch 
bunte, flotte Grafik, schnellen 
Spielablauf und erne gute Joy 
stick-Steuerung Sehr spieler- 
freundlich Bevor em Level be- 
gin nt, werden einzeln die ft>si- 
tionen der wichtigsten Gegen- 
stande gezeigt. So kann man sich 
sehr schneil onenheren Der 
Sound ist nur durchschnitUich 

MS-DOS 

The Bard's Tale gibt es jetzt 
auch fur MS-DOS-kompatible 
Computer. Es werden sowohl 
die CGA- wie auch die EGA- 
Grafik-Karten unterstutzi Gera 



ganz ordentlich gelungen. zeigt 
aber viele spieler tsche Mangel. 
So stimmen die Strecken nicht 
mil dem Automa ten-Original 
ilberein Das Spielfeld ist lnsge- 
samt kleiner. es gibt wesentlich 
wemger Gegner AuBerdem hat 
das Programm anschemend mil 
der 3D-Darstellung Schwieng* 
keiten, denn manchmal schei- 
nen die Murmeln in der Luft zu 
schweben. Insgesamt also eine 
enttauschende Umsetzung. bet 
der nicht viel vom Flair des Auto- 
maten iibnggeblieben ist. 

Im Gegensalz dazu ist die ST 
Umsetzung von The Bard's Tale 
besonders gut ausgefallen. Auf 
den ersten und auch zweiten 
Bhck ist sie von der hervorra- 
genden Amiga-Version kaurn zu 



C64 

Chuck Yeager fliegt wieder 
Sein Advanced Flight Trainer 
hat den Weg zum C 64 gefunden 
Die MS-DOSAfersion dieses 
Flugsimuiators testeten wir in 
Ausgabe 9/87. Der "Advanced 
Flight Simulator* wurde ubri- 
gens in emen Trainer umbe- 
nannt, um rechtliche Schwieng- 
keiten mit den Programmauto- 
ren des*Flight Simulator* zu ver- 
meiden. Gegenuber der MS- 
DOS-Version haben sich nur we- 
nige Dinge geandert. Die Grafik 
ist wesentlich bunter geworden, 
ist daftlr aber etwas langsamer 
alsaufdernSchneider-PC Dafur 
bietet sie aber auch ausgefiillte 
Fiachen auf dem C 64. was tech- 
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Prfigelei im U-Bahn Schacht — Renegade auf C 64 
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Conjurers 



Before you, you see 

3 Conjurers. 

Mill your stalwart 
band choose to 
Ftght or 
Run? 
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3<T X X-KiK* 



Das Monster iro MS-DOS PC schlagt be! -Bard's Tale« zu 



de bei EGA-Graftk bietet sich 
ein farbenpr&chtiges Bild, das 
an einen ST oder Amiga erin- 
nert. Unser Bildschirmfoto zeigt 
die CGA-Version, cue grafisch 
auch rucht ilbel tst. Die Program- 
mierei haben das Beste aus dem 
PC herausgeholt, auch wenn un- 
ten die weiBe Schnft auf hell- 
blauem Grund nur schwer zu le- 
sen ist. Nicht 2U sehen 1st die wit- 
zige Animation der Figuren, die 
ihien Gesichtsai^sdruckandern, 



Gauze etwasschlichter aus. Ma- 
cadam Bumper fallt msbeson- 
dere durch seinen Flipper-Bau- 
kasten auf, mil dem Sie nach Be- 
lieben Flipper-Tische auf- und 
umbauen konnen Als Flipper- 
Simulation ist es allerdings nicht 
das Gelbe vom Ej. Unsere Flip- 
per-Expertm Ftelra beklagie, 
daB die Kuge! nicht korrekt ISuft. 
Trotzdem sei Macadam Bumper 
als Geschicklichkeitsspiel fur 
PCs nicht zu verachten 



Flippera ohne Kleingeld: ^Macadam Bumper- auf Schneider-PC 

Amiga 



mil den Scnwertern drohen und 
andere Bewegxingen ausfuhren. 
Damil lost Bard's Tale wohl das 
bisher beste Rollenspiel auf MS- 
DOS-PCs, »Wizardry«, von sei- 
ner Spitzenposiuon ab. 

Leichtere Bildschirmkost wild 
mi! Macadam Bumper a nge bo- 
le n. Dieses Flipper-Ptogramm 
batten wir vor gut zwet Jahren auf 
dem Schneider CPC getestet. 
Die nun eischienene MS-DOS- 
Version funktioniert mit CGA-, 
Hercules und EGA-Karten. Als 
besonderes Bonbon wird auch 
der spezielle Grafik-Modus des 
Schneider-PC genutzt, Auf dem 
etnfachen Schneider-PC erhalt 
man so ein Bild wie mit einer teu- 
ren EGA-Kaite. Unsei Foto zeigt 
diesen Grafik-Modus. Auf Rech- 
nern mil CGA-Karte sieht das 



Langsam beginnt auch die 
Spiele-Welle fur den Amiga zu 
rollen Aus deutschen Uanden 
kommt beispielsweise eine Um- 
setzung des Top-Hils Mission 
Elevator. Dieses Aetionspiel mit 
leichtem Adventure-Einschlag 
haben wir un Sonderheft II 
•Spiele-Tfests- auf dem Schnei- 
der CPC getestet. Die Amiga- 
Umsetzung bietet naturhch ver~ 
besserte Grafik, digitalisierte 
Sounds und sogar Scrolling, das 
der CPC-Version verwehrt ge- 
blieben war. Grafisch ist diese 
Version bemahe idenrisch mil 
derST-Verston, die wir in Ausga- 
be 7/87 in der Rubrik «Kurz und 
bUndig^ mit Foto vorgestellt ha- 
ben. ' (bs) 




laut Umfrage einer deutschen Softwaie-Zeitschrlft sind wir 

DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UNO DAS BEWEISEN WIR TAGLICH 



24 Std. Sestell-Annahme 
24 Std, EH-Lieferservice auf Anfrage 

Eigene Lagerhallung, deshalb prompt© Liete 
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Chuck toeger's 
Advanced Flight- 
simulator 

C 64 69.00 



Amiga 
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Earth Orbit Stations 
C 64 79.00 



Test Drive 

C 64 59.90 
AMI 79.90 
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WE IT ERE ANGEBOTE 
IN UNSERER 

KOSTENLOSEN 
PREISLISTE! 



California Games 

C64CSS, 29.90 Disk 39.90 

CPCCas, 29.90 Disk 44.90 

Spectrum 29.90 

Amiga Disk 64.90 

.- , J) 

WIR HALTEN STANDiG 

EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FUR SIE 
AUF LAGER. 

NEUERSCHEINUNGEN 
FAST W&CHENTLICH! 



r Besucht uns doch mat (10 - 13 Uhr, 14 - 18-30 Uhr) 1 


Laden und Versand: 


Laden K6ln 1: 


Laden Dusseldorf: 


Barren rather Sir, 159 
5000 Koln 41 

Tel.: (0221) 416634 


Matthiasstr. 24- ?6 
5000 Koln 1 

Te4.. (0221) 239526 


Humboldstr, 84 

4000 DusseJdorf 1 

Tel.: (02 11) 680 1403 



ODER TELEFONISCH BESTELLEN UKTER 

02 21 - 41 66 34 10 - a* *»* 
0221 - 425566 &m>&*w* 
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Spiele Soft-News 




Die Supertest- 
Gewiimer 

In Happy-Computer 8/8? woll- 
ten wir bet unserem Supertest 
die Antworten auf 14 knifflige 
Fragen wissen. Fur viele Spiele- 
Freaks war das anscheinend 
kein Problem, derm wir erhiel- 
ten sehr viele Fbstkarten rait 
dem richugen Losungssatz »Star- 
killer !ebt«. Mit scbonen Griiflen 
von Starkiller folgt jetzt die Ge~ 
wwnerliste. 

Eine Master-System-Video- 
spiel konsole von Sega mit drei 
Modulen geht jeweils an; 

Oliver Gotten, 1000 Berlin 44 
Jorg Haihle, TS30 Pforzheim 
Androa Lorson, 6633 Pnednchsweiiei 

Folgende Leser ha ben je ein 
aktuelles Spiel furihren Compu- 
ter gewonnen: 

Michael Agbaglo, 2000 Hamburg 74 
Uwe Bottlendei, 4300 Essen II 
Stefan Busch, 6087 Ney-lsenburg 
Klaus Fnedetaky, 4270 Dorstsn II 
Dennis Grostahatiri, 2056 GUnde 
Prank Kohler, B-7340 Tertie 
Werner Reinke, 8130 Slunbarf 



Andreas Oner, 2970 Emden 
Peiar Sah-jl, 5581 Mastershausen 
Genu Sekenadls, $722 Cxaferuhomfeld 
Jens Wttjen, 8864 Hamboigen 
S*en Wagenfeld. 3808 Syke 



Wer nicht gewonnen hat, sollte 
mcht verzagen: In dieser Ausga- 
be starten wir eirten neuen gro- 
Sen Wettbewerb, (hi) 



Asterix im Anflug 

In diesen Tagen kornrnt der 
neue Asterrx-Band auf den 
Maikt: .Asterix im Morgenland* 
Cormc-Freunde werden die 
Abenteuer von Asterix am Atari 
ST miterieben kbnnen. Eine 
franzosische Firma bring! zum 
gleichen Zeitpunkt em Spiel zu 
diesem Comic heraus, Es soli 
sich um ein Adventure mit Ac- 
tion-Emlagen handeln. Natiir- 
lich wird es fiir Deutschland ei- 
ne spezielle Version mit deut- 
schen Texten auf dem Bild- 
schirm und emer deutschen An- 
te itung geben. 

Spiele zu zwei bekannten 
Comic-Westernhelden sind 
ebenfalls in Arbeit Von Lucky 
Luke soil der brandneue Band 
»Nitrogtyzenn«, a us der We- 
stem-Sene »Leutnan! Blueber- 
ry* ein alterer, besonders span- 
nendei Comic umgesetzt wer- 
den Die Programme sollen spa- 
ter dann auch fur andere Com- 
puter, darunter C 64 und MS- 
DOS^PCs. erscheinen. Umset- 
zungen weiterer Comics sind in 
Planung fbs) 



Die Spiele-Hitparaden November 1987 



Ab dieser Ausgabe durfen 
wir a us rechtlichen Grtlnden 
die Namen von indizierten 
Programmen mcht mehi in 
unseren Hitparaden nennen 
Wir bitten Euch um Ver- 
standnis. wenn von nun an ab 
und zu statt eines Namens 
der Vermerk ►Indigenes 
Spiel* in der Hitparade auf 
taucht 

Viel Wirbel gab es in unae- 



Deutschland (Leaer-Hits) 

I. 0) World Games 

(Epyx/U& Gold) 
1. (2) Gunnhip (Mtcroprose) 

3. (7) Wizball (Ocean) 

4. (4) Indiziertea Spiel 

5. !-} The Bard 'a Tale II 

(Electronic Arts) 

6. (5) Arkanoid (Imagine) 

7. (3) The Bard's Tale 

(Electronic Arts) 

8. (-) The Last Ninja 

(System 3/Activiston) 

9. (10) Krakont (Gremlin) 

10. (-) California Games 

(Epyx/US Cold) 



ren Leser-Charts. »Wizball« 
und »The Bard's Tale II" mar- 
schieren mil Riesenschntten 
Richtung Spit2enplatz. 

Die ttberlegenheit der Bil- 
hgspiele in England wird im- 
mer deutlicher, In den Top 10 
sind in diesem Monat nur 
zwei Vollpreis-Programme 
zu finden. Selbst in den sonst 
so behabtgen U.S.-Charts hat 
sich diesmal viel getan. 




GroBbritanniun 



1. (I) Run for the Gold 

(Alternative) 

2. (2) BMX-Simulator 

(Code Masters) 

3. (3) Paperboy 

(Elite Systems) 

4. (-) Super Robin Hood 

(Code Masters) 

5. (9) Cricket International 

(Alternative) 

6. a) Milk Race 

(Masienronic) 
2. (I) Dcstmcio 
(Bulldog) 

8. (4) Road Runner 

(US Gold) 

9. (-) Soccer Bobs 

(Alternative) 

10. (-) Joe Blade (Players) 



Bei der Leser-Hitparade 
kann jeder mitmachen: 
Schreibt uns einfach jeden 
Monat eine Postkarte mil Eu- 
ren diei Lieblingsspielen 
und schickt sie an: 
Redaktion Happy-Computer, 
Kennwort flbp 10«. 
Hans-Pinsei-Str. 2, 
8013 Haar. 

Vergefit bitte mcht, Absen- 
der, Computer-Typ und ge- 




U.S.A. 



L (1) Defender of the Crown 

(Cmemaware/ 
Mindscape) 

2. (-) California Games 

(Epyx) 

3. (-) Into the Eagle's Nest 

(Pandora/Mmdscape) 

4. (7) Sub Battle Simulator 

(Epyx) 

5. (6) Gunship (Microprose) 
6> (-) Chuck Yeager'a APT 

(Electronic Arts) 
1, {-) Alternate Reality; 
The Dungeon 

(Datasoft) 

8. (S) Hardball (Accolade) 

9. (-) Cauldron 

(Palace/ Broder bund) 

10. (3) Up Periscope 

(Action Soft) 



wunschten Datentrager fur 
den Fall eines Gewinns anzu- 
geben. Wir verlosen namhch 
2E Spiele unler alien, die 
sich bei der Tbp 30-Wahl 
beteiligen. Der Emsende- 
schluB ist jeweils am Er- 
sten eines Monats und der 
Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. AbschlieSend wieder 
der Spiele-Tip der Redak- 
tion: »Midi Maze« fiir den 
Atari ST, (hi) 

22 Gewinner 

Jeden Monat werden unter 
alien Emsendern. die bei 
der Happy- Leserhilparade 
mitwahlen, 22 Compuiei- 
spiele verlost. Diesmal spen- 
dierte Acnvision Diskeiten 
mil der deutschen Version 
von ■ Maniac Mansion*. 

Folgende Leser haben ]e 
ein Programm gewonnen: 

Michael Abbasa, Wilhelmfthaven 

Michael TerUngen I 

Borii Brunken. flkntbek 

Edgai Binning Hon. Sondenhorei 

Buikhard Bublltt. liQbeck 1 

Manfred Dittnch jr., Neumarki-S) Veil 

Chniftun Dorau. Bonn I 

Svon Foyer Xulmbach 

Niela Frtedrwh*. Aunch I 

t£cba«] dtadttnli WULch % 

Thomas Oooiti, Erkttlanx 
Thlmo Gitr. Hfthn-ScWinbenj 
Stefan Lankes, BrUggen 1 
Fredeiick Lemenneck, Unlh 
Ralph Lertnar, Msttertoich 
Rafael Mancoa. ScSouorf»ld 
Dieuw Praoer. A-ttnimpendorf 
Josef Schick, Butohauaen 
Bern hard Schmidt Karlsruhe 1 
Norman Schneider. Wnton 4 
Mnjco Thoiek. Heme 2 
Andr4 W«st«rbukoy. Vorl I 
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• Spitzen Arcade- Con vertierung 

• iiber 100 verschtedene Screens 

• t oder 2 Spieler 
• Tolle Graphik 
• Mit deutscher Anleitung 




Fimntics 



(ifauwnptitif mibilli 



..Bubble Bobble hat mile*, we* dee Spielerhere tlflMt 
Eine prime Idee, niedttche Sprit e* end 
cine lanftanhellrndc motivation. 
Fecit: Eine gehtngene Autometm-Umeeteung.** 

Mappv COMpHlfl 19 »7 





1. AMIGA 512K 



Vorslcht vor Qraulmporttn! 

Bitte prtffen Sle schon beim Kauf, ob die- 
ses P rogramtn w If klic h eine deutSChe An - 
leitung enthaft. Spatere RekJamationen 
konnen \md&r nlcht beruekslchtigt warden 



"I advise all game starved Amiga owners to buy this, the most 
y original and challenging piece of software on their machine." 

gmQlffifil j COMMODORE USER SCREENSTAR. 



m«nO HAno«<H Ctetabuton in Osterreicit Karasoft 




fBinrlMrtaa CupalirlMf* Ml !■ IBM 9m%. n tt—d H 



Soft-Story Spiele 



A Is wir Simon zu einem 
Gesprach treffen woil- 
ten, war er damit be- 
schaftigt, semen High- 
score zu brechen. «Mega Apo- 
calypse* war groS am Martech- 
Stand aufgebaut. Es zeichneie 
sich neben einem tollen Sound 
durch zwei monstrdse Lautspre- 
cher aus, die auf voile n Tburen 
liefen. Zusammen begaben wir 
uns in ruhigere Gefilde, urn lhm 
ein paar Fragen zu stellen. 
Happy: Sirnon, gefallt Dir die 
Messe? Triffst Du hier Kollegen 
auf ein Schwatzchen? 
Simon: ja, man trifft sehr viele 
wichtige Leute. Hier ist alias un- 
tei einem Dach. Zum Beispiel ist 
mil Rob Hubbard vor Jahren auf 
der PCW in London das erste 
Mai begegnet. 

Happy: Warm hast Du nut Com- 
putern angefangen? 
Simon: Vor funf Jahxen. Ich war 
damals 15 Jahre und habe an ei- 
nem Spiel programmiert, das 
von verrilckten Planeten han- 
delt. Spater habe ich diese Idee 
dann wieder aufgegriffen und 
so entstand »Crazy Comets*. 
Happy: Wamm hast Du uber- 
haupt nach Crazy Comets noch 
einen Nachfolger geschrieben? 
Simon: Man hat es mir vorge- 
schlagen. Ich hatte damals ger- 
ne mehr Zeit auf Crazy Comets 
verwandt und einige Extras ein- 
gebaut, aber die Zett ist mir da- 
vongerannt. Ich muSte es leider 
auf DrSngen der Software firma 
abgeben. So habe ich Mega 
Apocalypse gemacht, weii ich 
noch vieles besser machen woll- 
te. Eigentlich ist das jetzt das 
nchtige Crazy Comets. 
Happy Wie lange hast Du zum 
Progiarnmjeren gebraucht? 
Simon' Ungefahr viereinhalb bis 
funf Monate. Wir waren zu dritt. 
Bob Stevenson hat die Grafiken 
gemalt, Rob Hubbard hat die 
Musik geschrieben und ich ha- 
be die Sound-Effekte und das 
Programm bearbeitet. 
Happy: War es schwer, Mega 
Apocalypse zu schreiben? 
Simon. Teilweise Das schlimm 
ste Problem an Mega Apocalyp- 
se war es. alles mdglichst 
schnell zu machen. Da miissen 
viele Dinge fast gleichzeitig lau- 
fen. Beispielsweise gibt es 144 
Sterne auf dem Schirm. die ge~ 
dreht weTden miissen und die 
sich hinter ail die anderen Spri- 
tes schieben. Alles Software- 
Sprites, 

Happy: Warum denn Software- 
Sprites? 

Simon- (gnnst) Ich habe noch 
nicht geh&rt, daB du 144 Hard- 
waresprites auf dem C 64 hast 
Ich benutze so um die 160 Son- 
Sprites, die alle gleichzeitig be- 
wegt werden. Also mufi man auf 
die Geschwindigkeit aufpassen. 
Mega Apocalypse ist 66 KByte 
lang - auf einem 64 KByte- 
Computer. Ich habe da so 
meine Tricks: Ich benutze einen 
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Apocalypse 
Simon 

Raf der Londoner Messe PCW traf en wir den 
Programmierer Simon Nichol, der durch seine 
furiosen BaUerspiele bekannt geworden ist. 




Bereich unter dem Videoclup 
Happy In weicher Sprache pro- 
grammierst Du? 
Simon Assembler Das ist das 
besie Die Leute programmie- 
ren in seltsamen Sprachen wie 
Cobol. Fortran oder auch C Ich 
weifi, viele Programmierer smd 
verriickt danach, aber ich mag 
das alles nicht. Der bests Zu- 
gang zu einem Computer ist im- 
mer noch der Maschinencode 
Happy Ist das nicht aufwendig? 
Simon: ]a. abereslohn! sich Am 
Anfang eines Spieles ist es zwar 
noch schwer, sich in die Arbeit 
remzudenken, Aber wenn das 
Spiel Fortschrme macht, schlaist 
du immer weniger, IBi immer 
weniger und rasierst dich nicht 
mehr. Prakusch tust du nichts 
mehi anderes und siehst mil der 
Zeit wie em Desaster aus. 

Ich glaube, daB Programmie- 
rer lTgendwann so schJecht aus- 
sehen, daB man Leute anstellen 
muB. die die Programmierer re- 
prasentieren und von denen die 
Fotos gemacht werden, Der ech- 
te Programmierer ist dann nur 
noch ein kleines grimes Mann- 
chen, so zirka 10 Zennmeter 
groBQacht). Nein, ganzim Ernst, 



man kornmt da nchhg rem. Har- 
te Arbeit ist urrvermeidbar 
Manchmal wird man so aufge- 
saugt, daS man an nichts ande- 
res denken kann. Emmal hatte 
ich be mane einen Gasherd in 
die Luft gejagt. Man macht 
manchmal verruckte Sachen, 
wenn man arbeitet. 
Happy Woher kommt die digita- 
ftsierte Sprache bei Mega Apo- 
calypse? 

Simon Oh, diese Frage weckt 
uble Erinnerungen ich habe 
namlich alles selbst gespro- 
chen Ich habe »Get ready* so oft 
gesagt, dafi ich es schon nicht 
mehr horen kann. Ich habe prak- 
tisch den ganzen lag nichts an- 
deres von mir gegeben Das 
ging so we it, daB ich auf der Stra- 
Be war und laut vor rnich »Get re- 
ady* und tRotate* hingemurmelt 
habe. Ihr hattet die bloden Ge- 
sichter der Leute sehen sollen. 
Einige kletne Tncks waren auch 
notig. Ich muBte das Wort 9Missi- 
le* amerikanisch "Missl* aus- 
sprechen. umZeit und Speicher- 
platz zu sparen 

Happy; Wo Iiegt Dem High- 
Score bei Mega Apocalypse/? 
Simon Ungefahr bei 208000 



Punkten. Ich hatte acht perfekte 
Runden und bekam pro Runde 
B000 Bonusptmkte. 
Happy 1st das eigentlich ein- 
fach fur Dich? Du hast das Spiel 
immermn programrnierl. 
Simon: }a» leilweise. Aber man 
wei& ntchl. von welcher Serte die 
Planeten kommen. Das wird al- 
les durch einen ZufaBsgenera- 
tor gesteuert- Ich habe es aber 
so lange gespielt, daB ich es 
langsam nn Gefuhl habe. von wo 
die Feinde kommen. Trotzdem 
biaucht man erne verteufelt gute 
Reaktion- 

Happy Wanim and so viele Pla- 
neten nn Spiel und warum 
schieBt Du sie in Stiicke? 
Simon Also, das ist wirfcitch kei- 
ne persenliche Abneigung. Erne 
Apocalypse tst das Ende der 
Well und hier hast du Hunderte 
von Apccalypsen Aber Plane- 
ten in einem Action-Spiel zu zer- 
stdien. ist fur mich \seme Gewalt. 
Wenn du jemanden eine aufs 
Auge haust, tst das schon was 
ganz anderes. 

Happy Programmers! Du 
schon etwas Neues? 
Simon ]a :ch arbeite an einem 
Autorennen. Ich mochte wieder 
Samples remprogramrnieren 
Gerausche wie beim Motoien- 
aufwarmen. gro&e Explosionen 
und solche Dinge Ich glaube, 
ich habe einige ldeen. die man 
noch nicht gesehen hat, Ich wur- 
de auch gerne Spielautomaten 
entwerfen und vieUeicht Robo- 
ter programmieren. Es ist nicht 
leicht, weil du voUig verstehen 
muBl, was du emtrppst 
Happy Hast Du schon auf dem 
Amiga programmiert? 
Simon Ja. aber nur kleine Routi- 
nes Bis jetzi hatte ich nicht viel 
Zeit. weil wir so lange an Mega 
Apocalypse gearbeitet haben. 
Ich habe jetzt auch einen Amiga 
zu Hause Du muBt nicht sehr 
clever sein, um den Amiga zu 
programmieren Es ist ja so ein- 
fach. weil die ganze Kraft schon 
in der Maschme steckt Sprach- 
ausgabe und das Scrolling smd 
Standard Du fcannst em Idiot 
sein und kriegst doch die glei- 
chen Effekte wie auf einem C 64. 
Happy Wenn Du auf eine einsa- 
me Insel miiBtest. mil nur emer 
Steckdose und einem Computer 
Deiner WahJ: Was wurdest Du 
mitnehmen? 

Simon Au, das tst schwer. Ich 
mag >The Pawm sehr gerne und 
viele Adventures von Infocom. 
weil sie immer Spafi machen 
»Uridhim« ist ein tolles Spiel, die 
Grafik ist sehr gut. Ich glaube, 
auf erne lnsel wiirde ich wahr- 
scheinlich gar kerne Spiele mit- 
nehmen Aber ich konnte mcht 
ohne Computer leben. Wenn ich 
euve Woche keinen Computer 
habe. werde ich nervos und be- 
komme Enizugserscheinungen- 
Wahischeinltch wurde ich einen 
Computer zum Programmieren 
mitnehmen- (al/gn) 
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Spiele Tips 





■ ■ Jetzt kommt die 
* schonste Spiele- 
Zeat, DrauSen 1st es kalt 
und viel zu fruh ctaakel, 
die Feiertage stehen 
voi dei Tut. Wie gemuV 
lich ist es dann, wenn 
man sen mit Freunden 
zu emer ausgedehnten 
Spielrunde tnffl! J j 




POKES 
& SCHUMMEL- 
LISTINGS 



pxxrx 

Christian Rodemeyer aus 
Marl-Sinsen hat einen POKE 
fur »PQD« auf dem C 64, Das 
Program m laden , starten und 
mtt emem Reset abbrechen. 
Jetzt die POKEs emgeben 
und danach das Spiel mit SYS 
26112 wieder starten. 

POKE 26364.236 erhoht die 
Anzahl der Leben bei jedem 
Tbd um eins, 

POKE 25366,192 sorgt fQr 
Unsterbiichkeit. 

Wer das Spiel nur etwas 
vereinfachen will, sollte fol- 
gende POKEs ausprobieren: 

POKE 7060.234: POKE 
7061,234 heben die obere 
Grenze fur die Anzahl der 
Leben auf. Jetzt kann man in 
den einfacberen Levels Le- 
ben sammetn t um damit die 
schwiengen Levels zu mei- 
stern, 



Krakout 

Der Unsterbhchkeiis-POKE 
von Marcus Rittig aus KdJn 
gilt fur *Krakout« auf dem 
C 54. Nach dem Start des 
Programme lost Ihr einen Re- 
set aus und gebt die POKEs 
em POKE 33802,234: POKE 
33803,234. Mit SYS 15312 star- 
let das Spiel wieder. 



Split Personalities 

Andreas Peter aus Berlin 
hat einen POKE fur »Split Per- 
sonalities* auf dem C 64. Ihr 
unterorecht das Spiel mit ei- 
nem Reset und gebt POKE 
12156.205 ein. Mit SYS 2128 
geht das Spiel weiter. 



Uninvited 

Rolf-Peter Bohlke aus Frank- 
fun hat eine originelle Adven- 
ture-Losung zu »Uninvrted« ge- 
schickt, Da die Kornpletilosung 
des beliebten, aber komplexen 
Adventures doch etwas langer 
ausfiel, lest Ihr sie m zweiTeilen. 
Also diesmal die erste Halfte 
und in der nachsten Happy- 
Computer den Rest Aber ietzt 
geht's endlich los. 

Die B efreiung meines 
kleinen Binders 

Ich weiB nur noch, daB ich in 
meinem vollig zerstorten Wagen 
nach emer langen BewuBtlosig- 
keit wieder aufwache. Das erste, 
das ich wieder wahinehme. ist 
der Geruch von ausgelaufenem 
Benzin. So schnell wie moglich 
dfine ich die Tiir und springe aus 
dem Wagen, Sekunden spater 
explodiert das Auto mit einem 
ohrenbetaubenden Knaii. Das 
war knapp. 

Ich schaue mich um und sehe 
ein alies. unheimliches Henen- 
haus. Jetzt erst fSllt mir ein, daB 
mem kleiner Bruder bei mu lm 
Wagen war. Wo mag er wohl 
sem? Vielleicht in diesem fin- 
steren Haus? Mir bleibt nichts 
anderes lib rig, ich mufi hinein- 
gehen. Zuerst untersuche ich 
den Bnefkasten und entdecke 
einen Umschlag. Da mich nie- 
mand sieht, offne tch den Um- 
schlag und finde em Amulett 
und einen Brief, den ich sofort 
lese. Aha — das Amulett soli vor 
Untoten schutzen. Also nehme 
ich es mit. 

Ich offne die Eingangstur des 
Herrenhauses und trete ein. Mit 
einem lauten Krach fSllt die Tur 
ins SchloB und laBt sich nicht 
wieder offnen, Ich bin gefangen. 
Mir zittern die Knie und ich seize 
mich auf einen einladend wir- 
kenden Stuhl. Doch lrgendetwas 
Hartes scheint in del be hue zu 
stecken. Was kann das sein' Lei- 
der habe ich kein MesseT bei 
mir und muB deswegen das gan- 
ze Haus untersuchen 

Im nachsten Faum finde ich ei- 
ne Bibliothek. Dort liegt em altes 
raagisches Buch mit merkwurcu- 
gen Zauberspruchen, die ich 
mir sorgfaltig notiere. 



Auf dem Weg zuruck zur Ein- 
gangshalle treffe ich auf einen 
Flur. Sobald ich erne der Turen 
offnen win. erscheint erne un- 
heirnliche Ge stall. Sie erinnen 
rnich sehr unsanft daran, daB ich 
nicht etngeladen bin. Ich muB et- 
was frnden. das die Figur ver- 
nichtet. Ich laufe die Treppe hin- 
auf und untersuche die Raurne 
Das erste Zimmer ist erne Ab- 
stellkammer- Wieder em Aha- 
Erlebms: Hier steht eine Flasche 
gegen Fblter- und sonstige Gei- 
ster. Und eine Spraydose gegen 
Spirmen und anderes Ungezie- 
fer, Unter einer Weodeltreppe 
finde ich eine schwere, scharfe 
Axt. Diese ware sicherlich ge- 
eignet. den Stuhl aufzuschnei- 
den, um ihn zu untersuchen. 

Schnell iaufe ich hmunter in 
die Eingangshalle und probiere 
es aus, Ja. es klappt. ein gra&er 
SchlUssel kommt zum Vbrschein 
Im Flur offne ich die Flasche ge- 
gen Geister und offne eine Tur. 
Der Geist erscheint, ich werfe 
den Inhall der Flasche uber ihn 
und mit emem markerschuttern- 
den Schiei I6st sich der Geist in 
Nichts auf. Ich gehe wieder nach 
oben und fuhie raeine Durchsu- 
chung fort. 

Im SchJafzimmer des Haus- 
herren steht ein verschlossener 
Kleiderschrank. Ob der SchlUs- 
sel paBT? TatsachhcrL Erne fest- 
verschlossene Hoizkiste und 
zwei Schriftrollen. die ich auf- 
merksam durchlese, smd die Be- 
lohnung. Leider laBt sich das 
Kastchen nicht offnen; vielleicht 
kann ich es spater mai verbren- 
nen. Ich mufl Feuer findea Im 
nachsten Schlafzimmer ent- 
decke ich auf dem NachTtisch 
noch eine Schriftrolle Auf ihr 
stehen zwei Zauberspniche, die 
ich sofort mit Hilfe meirter Noti- 
zen aus dem Zauberbuch (Bi- 
bliothek) ubersetze. 

Die ubrigen Raume enthaJten 
nichts Wichtiges mehr. Also ge- 
he ich hmunter und durchsuche 
die anderen Raume des Hauses 

Durch den ersten Raum rechts 
geht es auf erne Veranda. Eine 
haBliche Spinne lauft uber das 
Gelander. Ich beschlieSe. sie zu 
fangen. Schnell etwas Spray auf 
das Gelander gespruht, und als 
ich die Veranda das zweite Mai 
betrete, klebt die Spinne auf 
dem Spray fest und ich kann as 



leicht mitnehmen. Hinten links 
geht es in den Speisesaal. Bui 
StrauB fnscher Blumen week! 
meine Aufmerksamkeit und ich 
nehme ihn mit. Von dort geht es 
in zwei Raume: Zuerst in ein Ar- 
bettszunrner. wo ich im Schreib- 
tisch Karteikarten mit der Be- 
schreibung emiger chemischer 
Elemente finde. Ob die Ziflern 
etwas bedeuten? Ich schreibe 
sie mir vorsichtshalber auf. 

Die andere Tiir fuhrt in die Ku- 
che. Von dort geht es in ein klei- 
nes Schlafzimmer. das sehr sa li- 
ber und ohne eine einzige Spinn- 
webe ist. Ich will gerade das 
Licht einschalten, da bewegt 
sich plotzlich das Bud. Es gibt 
den Blick auf einen Wandtresor 
fret der jedocb von emem k6i- 
perlosen Geist bewacht wird 
Mit der Spume von der Veranda 
laBt er sich jedoch schnell ver- 
treiben und ich kann in Ruhe das 
Tagebuch durchlesen. 

Von der KUche geht es noch in 
erne Speisekammer. m der ich 
endlich Streichholzer finde 
Schnell laufe ich in die Em- 
gangshalle, zunde mil emem 
Streichhoiz den Kamin an und 
verbrerme das Holzkastcben 
Der Stem dann ist besummt der, 
von dem in dem Tagebuch des 
Geistes die Rede war. 

Die letzte Tur im Flur fuhrt 
mich in em Spielzrmmer Leider 
ist die Schallplatte auf dem Rsd- 
tenspieler kaputt. Ich hatte sie 
mir gerne zu Ende angehort 
Von hier geht es welter in einen 
Trophaenraum. DerkleineKafig 
ist bestunmt noch niitzlich. Den 
klemen roten Teufel, der mir die 
ganze Zeit vor den FuBen her- 
lauft und mit emem Schlussel 
winkt, kann ich damit aber lei- 
der nicht fangen. Vielleicht ha- 
be ich spater mehr Gluck. 

Ja, das hat er. soviel kann ich 
schon verraten, Aber wie er dea 
klemen Teufel mit dem Keks ar> 
lenkt und schiieBbch semen Bru- 
der befreit. erfahrt Ihr in der 
nachsten Happy-Computer. 



Stifflip & Co 

Thomas Hassel aus Nassen 
spielt auf seinem C 64 •StorHip & 
Co*. Aber er braucht unbedingt 
Tips und Hilfen m diesem Spiel 
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Master of Magic 



Zur Frage nach ^Master of Ma- 
gic* (Ausgabe 9) hat Mike Abra- 
ham a us Bodenktrchen em paai 
liosungsskizzen gezeichnet. Bei 
den Raumnummem fallen Euch 
kleine und groBe Ziffern auf. 
Raume mit groBen Nummern 
sollte man unbedingt aufsuchen, 
da sonst das Spiel nur schwer 
oder gar nicht zu losen ist. 
Kleine Raumbeschmibung 
(Monster = MO; 
Fundort^FO: 
Besonderes=BO) 

1. MO: Bat; FO: Scroll; 
BO: Golden 
Ftedestal 
3. MO: Bat. Spider. 

Ore; FO Ar- 
mour 

4 MO: Hellhound. 
Sceleton; 
FO: Dagger 

5. MO: Vampir; FO: 

Dagger of 
Dead, Ring 

6. FO: Ring 



8. BO 



9. MO: 

10. MO 

14. FO: 

16 MO: 

17. MO: 

18. MO: 

19. MO: 



SchlieB- und 
Ofmungsme- 
chanismen 
drei Bats 
Ork; 

FO Mace 

Healingpotion 

Bat 

Bat 

Snake 

Spider, FO: 

Backpack. 

Scroll (in 

Backpack) 



Zweite Ebene 

2, MO: Sceleton 
5. FO: Ring 



Dritte Ebene 

1. MO: 



2. MO: 



Zwei Sceie- 
tons; FO: Ring, 
Scroll, Mace, 
Shild; BO. 
Ring of dexte- 
rity 

Zwei Hell- 
hounds 



3. MO 

4. MO 



5, MO 



Vierie Ebene 

2/15. MO: 



3 MO; 



Ore; FO: Dag- 


4. 


FO: 


Scroll 


ger of Wood 


5. 


MO. 


Old Wizard; 


Sceleton; FO: 






FO: Shild. 


Helmet 






Poisonpotion 


Scroll; Hell- 


6. 


MO: 


Vampir 


hound 


12, 


MO: 


Spider 


TurofmerC?) 


16. 


MO: 


Zwei Oics; FO. 
Axe, Potion of 
Extra Intelli- 


Sceleton; FO: 






gence 


Sword, Hea- 


17, 


MO: 


Minotaure 


lingpotion 


18, 


BO: 


Golden Amu- 


Snake; FO Ra- 






let! (!) 


tion mit Orca- 


19. 


BO. 


Teieporter 


nia Intellect 










Die vier Raumebenen von 
■^Master of Magic* 
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Taktische Gelecftlssimulation 
3600 Felder groBes Spietfeld 
mit topograffschem Gelande 
70 Watfensysteme aus WKII 
1-2 Spieler, Spiel da uer 5 Sfd. 
Deuisches Handbuch 

Apple, C64, Atari, fBM, Amiga 
DM 99.- 




Strategische Simulation im 

SQdpazrttk 1942-1943 
79 Schiffsklassen, Trager, 
Schlachtschiffe, Zerstorer etc. 

Deutsches Handbuch 
1-2 Spieler, Spiel da uer 50 Std. 
Apple C64 DM 129,- 




RUSSIA 1941-45 fur Fort- 
geschnttene Mb. engl. 

Apple, C64 DM 119,- 



30 weitere Strategie- und 
Phantasiesptele ab Lager 
heferbar. Katalog 1 t - Bfm. 

THOMAS MfLLfcR 

COMPUTER — SERVICE 
Postfach 2526 76O0 Offenburg 



Spiele Test 



\ .... 



Faery Tale 

Andreas Kuhn aus Am or bach 
und Oswm Lester aus Schnee- 
berg haben gemeinsam das Ad- 
venture »Faery Talei (Amiga) ge- 
lost. Ihre Tips helfen Euch, wenn 
Ihr das Spiel noch merit ge- 
schafft habi. Trotzdem verraten 
sie nicht zuviel 

Bedeutung der magischen Ge- 
genstande 

Biid Totem: Zeigt (aus der Vogel- 
perspektive) den Kartenaus- 
schnitt der naheren Uragebung 
Glass Vial: Heilt Wunden. 
Blue Stone: Wird er in einem 
Steinkreis verwendet. versetzt 
er den Character an erne ande- 
re Stelle, die ebenfalls in einem 
Steinkreis liegt 

Jade Skull: Wrnichtet alle sicht- 
baren Feinde, 

Gold Ring: Hall die Zeit an (die 
Monster bleiben steben) 
Green Jewel: Erhellt die Nacht 
Wiehtige Punkte auf der Karte 

Seahold: 

Hier steht eine goldene Statue 
Isle of Sorcery: 

SchloB, in dem ebenfalls eine 
Statue steht AuBerdem frischt 
ein Zauberer das L uck auf. 
Gnmwood: 

— Im Wald liegt eine goldene 
Statue 

— SchloB des Witch Evil. Inn 
kann man nur toten, wenn man 
den Sim Stone besitzt. Dieser 
liegt in einem Tempel in den Ber- 
gen unierhalb von Tambry. Beim 
toten Witch Evil findet man ein 
goldenes Seil. 

Heamsaths Tomb: 
Im Tomb liegen ein paar Kno 
chen verstreui Diese gibt man 
um Mitternacht einem Skelett, 
das m der Crypt wartet- 
Dragon Cave: 

Hier wartet eine machtige Waffe 

(»Wand«). 

Turtle Fbtnt 

Totet man die roten Schlangen, 
ist eine Schildkrbte dankbar. 
Swan Isle: 

Ein goldener Schwan erlaubt 
den Flug auf seinem Rucken 
Hat man alle Gegenstande an 
sich gebracht, sollte man die 
Prinzessin befreien. Sie beftndet 
sich in einem Turm, der rechts 
neben dem Tern pel steht. Er ist 
nur fliegend zu erreichen, Piir 
die befreite Prinzessin bekommt 
man vom Konig eine Schrift. die 
zu einer weiteren Statue fuhrt. 

Das Wichhgste ist jetzt noch 
die vernichtung des groSen B6- 
sewichts. Dazu betritt man das 
Castle in den Black Mountains 
und lauft durch den mittleren 
Fels. Im Weltraum kommt es 



dann zum letzten Kampf. Siegt 
roan, bekommt man den Talis- 
man zuriick und die Prinzessin 
zur Frau. 

Das ist naturhch kerne Kcm- 
plertlosung. Ihr solitet auf dem 
Weg zum Ziel noch eiruge Punk- 
te besuchen, zum Beispiel die 
Hidden City (Burning Waste mit 
alien Stamen). 

Elite 

Dieter Taube aus Rinteln spielt 
den Dauerbrenner ■ Elite* auf 
semem Schneider CPC Er schil- 
dert. wie man zu dem begehrten 
Tammechanismus kommt, der 
die Kampfkraft erhoht. 
L Man sollte den Kampf mit den 
penodtsch unsichtbaren Schif- 
fen suchen Meist verliert man, 
aber ab und zu getingt es doch. 
eins abzuschie£en. Danach 
kiimmert man sich nur noch d ar- 
um, die Ladung aufzunehmen. 
Wenn man Gliick hat. enthalt 
der Container den besagten 
Tammechardsmus. 

Geeignete unsichtbare Schiffe 
fmden sich oflenbar uberail und 
nicht nur bei bestimmten Plane- 
ten Dieter stellte semen Liefe- 
ranten im System Quonzo, in der 
vierten Galaxis. 

2 Sofort nach der Bergung ist 
der Tammechanismus installiert 
und gehort zur versicherten Aus- 
rushing des Schiffes Er wird 
mit der <Y >-Taste eingesehalte! 
und wieder deaktiviert. 
3- Ganz so einfach ist es aber 
nicht, denn nach dem Kampf mit 
dem Unsichtbaren bleibt kaum 
Energie und die Gegner wei- 
chen nicht von der Stelle Die 
korrekte Art. seine Beute nach 
Hause zu bnngen. besteht des- 
wegen dann. sich mit der Ret- 
rungsfcapse! aus dem Staub zu 
machen. 

4. Gelingt das nicht. und man 
wird abgeschossen. so hilft bei 
der Schneider-\fersion der Trick 
mit der illegalen Spielstand- 
Sicherung: 

Auf die Frage •Neuen Com- 
mander laden 5 * gibt man ja ein, 
ladt dann aber nicht, sondern 
speichert Das funktiomert auch. 
wenn man das Spiel mit DEL und 
der Taste < 1 > abbricht- Nach 
der Riickkehr aus dem Disket- 
tenmenu findet man sich auf 
dem Zielpianeten wieder, inklu- 
sive TarnapparaL 

Star Trek 

Thorsten Gartmann und Stef- 
fen Heinz aus Neustadt spielen 
gerne »Star Trek* auf dem Atari 
ST. Hier ihre Tips: 
I. Man sollte zuerst versuchen. 
mit den Phasern die Femde zu 
besiegen (aber langsam schie- 
Sen), da diese eine groBere 
•Durchschlagskraft* besuzen. 
2- Wichtige Planeien und ihre 
Gegenstande Die Zahlen in 
Klammern smd die Koordinaten 
der einzelnen Pianeten. 



Mokul 3 (25 70.29)- 
Klmgonen Code FUe 
Dakiak 1 (Si 50.50) - 
Rebel Commander 
Puxas 3 (80.4169) — 
Zanum Crystal 
Romok2(S3.10.3Q- 
Signal Consle 

Lorlol 4 (71.25.84) - Lepton Gun 
Bikes 2(34.52.55) - 
Psychogen Canister 
Zorkiam 5 (57.07.49) - 
Soma Emitter 
Vermiur 2 (79.61.23)- 
Chaff Emitter 
Dixiak2(51-40 04)- 
Romulan Code File 
Remior 4 (30.09.40) - 
Logic Emitter 
Gaziol 2 (?) — Handler 
Moxes 1 (?) — 
Romulan Code File 
Ranar Z (?) — PshWave-Device 
Cerium 1 (?) — Tachyon Gun 

3 Bei einer Orbital Discontim- 
um Station wird man automa- 
tisch zu einem anderen Plane- 
tensystem befordeit 

4 Bei Aichiv Complexen erhalt 
man einen konkreten Aufrrag 
Allerdmgs erhoht sich dann 
der Sciiwierigkeitsgrad 



Rof Wiedeisehen, 
Monty 

Frank Bolleder aus Heddes- 
heim kennt sich sen: gut mit dem 
Action-Adventure "Auf Wieder- 
senen. Monty* aus Er hat die zur 
Losung wichugsteo Dinge zu- 
sammengestellt. 
L Die Blumen bekommt man in 
Amsterdam, sobald man das 
Mannchen berilhrt. 

2. Die Gondel sturzt ab, wenn 
man den Becher nicht dabei hat 

3. Die restlichen Sachen ver- 
schwinden automatisch in den 
Stadten. 



Gegenstande 


Einlosen 


Werkzeugkasten 


Gondel 


BierOasche 


Bierglas 


Eis 


Marmchen 


FuBball 


Juvenus 




Monaco 


Blumen 


Frau (Pizza) 


Md 


Fensterladen 


Schinken 


Prag 


Flngroaten 




Spanien 


Paris 


Paris 


Antwerpen 


Antwerpen 


Luxemburg 


Luxemburg 


Amsterdam 


Amsterdam 


Spanien 


Bonn 


West-Berlin 


Wesi-Berlin 


Ost-Berlin 


Ost-Berlin 


Jugoslawien 


Jugoslawien 


Rom 


Rom 


Olympus 


Olympus 


Bern 


Bern 


Jugoslawien 


Moldavia 


Kopenhagen 


Kopenhagen 


Eyorn 


Byom 


Kopenhagen 



(al) 
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Uat®> fib. flsst 



I- 



Das Spiel »Into the Eagles 
Nest* hat einen Haken. Wenn 
man die Kaiten nicnt in- unci aus- 
wendig kennt, sind die Leben 
schnell ausgehaucht. Deswe- 
gen Qndet Ihi hier vier Karten, 
an denen Ihi Euch onentieren 
konnt. 

Leider lag den Kaiten keine 
Adresse bei. Der Zeichner sollte 
sich unbedingi bei uns melden, 
damit er sein Honorar auch be- 
kommt. Bitte gib einen Hinweis, 
den nur Du wissen kannst 
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Spiele-Listing Commodore 



Forteettutig von Sette 56 



2340 : 


62 


50 


fO 


6f 


d5 


56 


d6 


22 


ad 


2351 : 


ec 


be 


72 


45 


66 


be 


cf 


25 


b7 


2359 : 


92 


55 


eB 


ee 


ca 


87 


3d 


cb 


53 


2361 : 


c7 


ae 


39 


ec 


51 


3e 


76 


e9 


20 


2360 : 


c3 


9e 


e4 


c7 


6c 


79 


44 


25 


9b 


2371 ! 


43 


4a 30 


3e 


42 


9e 


14 


54 


c4 


2379 ! 


a3 


h9 

u£ 


9.1* 


9e 


4e 


90 


28 


47 


70 


2381 : 


c8 




UC 


e8 


36 


Of 


96 


f 1 


ae 


2369 : 


c3 


7r* 


CO 


3a 


f3 


86 


35 


If 


92 


2391 : 


bh 




*IA 
£4 


c9 


3b 


50 


fa 


51 


6 b 


2399 


3a 


f 3 


21 


39 


ee 


90 


d9 


d2 


bd 


93*1 


eS 


i4 

4d 


44 


5a 


33 


20 


6a 


el 


a6 




8c 


Oa 


f I 


f c 


10 


22 


ab 


99 


55 


23bl : 


Oe 


□ J 


47 


62 


43 


ea 


32 


f7 


f3 


23b9 


44 


ec 


24 


87 


b9 


39 


46 


d9 


aO 


23c 1 ; 


04 


cc 


5a 


7e 




fie 


bl 


f 


5a 


23cr9 ! 


c9 


&2 


be 


03 


55 


5a 


dl 


e6 


b3 


23dl ; 


Id 


ee 


CC 


83 


48 


90 


f 4 


08 


dS 


23d 9 : 


09 


1/ 


'a 


82 


04 


aS 


le 


20 


el 


23el : 


41 


08 


6d 


c9 


fe 


48 


3b 


01 


dc 


23 eO 


13 


fO 


13 


58 


9e 


4c 


09 


42 


39 


23f 1 : 


3d 


9a 


25 


08 


f8 


63 


be 


40 


e4 


23f 9 


c4 


If 


ro 


0b 


24 


9e 


c8 


52 


e9 


2401 l 


2e 


89 


90 


05 


7a 


68 


49 


9e 


07 


2409 S 


d3 


b8 


e9 


80 


50 


d7 


55 


Of 


fa 




OD 


46 


28 




09 


Hi 


7n 




6d 


9419 ' 

£"t X ff 


hi* 


27 


85 


4c 


b9 


11 


b2 


ec 


la 


242 1 ; 


a6 


6d 


f5 


80 


29 


7c 


24 


50 


c3 






7f 


6e 


d5 


8d 


94 


fa 


ef 


74 


1 10 1 • 


Oft 


f6 


af 




Kb 




57 




c0 


2439 ! 


ft r 


50 


07 


63 


fa 


a0 


Oe 


Id 


31 


<!> 4 '1 1 


Hfi 

9v 


56 


ae 


an 

if w> 


□ LI 


8a 
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Atari XL/XE Spiele-Listing 



Space-Ball 



Kennen Sie Squash? Wenn nicht, miissen Sie 
es unbedingt kennenlernen. Neuerdings wird 
Squash in der Schwerelosigkeit des Welt- 
raums gespielt: »Space-Ball« heiftt der neue 
faszinierende Volkssport . 

Space-Ball liegt ein ahnliches Spielprinzip wie 
Squash zu Grunde, Zwei Spieler treten gegenein- 
ander an. Sie mtissen veisuchen, einen Ball so ge- 
gen eine Wand zu spielen, daB Ihi Gegner ihn nicht er- 
reicht. Hier hort die Ahnlichkeit mit Squash schon auf, 
denn Space-Ball findet in der Schwerelosigkeit des 
Weltraums statt, Zudem besteht das Spielfeid aus einer 
quadratischen Flache. Zwei iiber Eck liegende Seiten 
besitzen Wande, gegen die der Ball gespielt wird. An 
den offenen Seiten befuiden sich die Schlager der Spie- 
ler, die mit den Joysticks bewegt werden. 

Zu Beginn des Spiels liegt der Ball in der Mitte des 
Spielfelds. Er bewegt sich dann auf einen der beiden 
Schlager zu. je nachdem, an welcher Stelle der Ball den 
Schlager beriihrt, wird er in verschiedene Richtungen 
abgelenkt. Der Ball erhoht mit jedem Schlag seine Ge- 
schwindigkeit, so daB es nur eine Frage der Zeit ist, bis 
einem der beiden Spieler die Nerven durchgehen, und 
er den Ball verfehlt. Sobaid der Ball das Spielfeid ver- 
laBt, wird dem betreffenden Spieler ein Punkt abgezo- 
gen. Jedem Spieler stehen zu Beginn zehn Punkte zur 
Verfugung, Falls er keine mehr hat, verliert er. 

Normalerweise wird Space-BaLl mit zwei menschli- 
chen Gegnern gespielt, Falls jedoch kein Partner zur 
Verfugung stent, kann der Computer den Part des Ge- 
genspielers ubernehmen, Man sollte sich jedoch nicht 
tauschen, der Computer spielt sehr clever und listig. Es 



bedarf einiger Trainingspiele. urn ihn zu schlagen. Ei- 
nen Tip vorweg; Versuchen Sie den Ball moglichst 
schnell und in einem spitzen Winkel auf den Schlager 
des Computers zuzuspielen, Meistens ist der Computer 
zu langsam, und verfehlt den Ball. 

Nachdem das Spiel geladen ist, wahlen Sie mit < 1 > 
oder < 2 > die Anzahl der Spieler aus. Bei zwei Spielem 
steuert der Joystick in Port 1 den Schlager an der Front, 
und Joystick Z den Schlager an der Seite des Spielfelds. 
Bei nur einem Spieler steuert der Computer den Seiten- 
schlager. Das Spiel wird mit < START > begonnen, ein 
Druck auf < RESET > fuhrt wieder ins Spieleranzahl- 
Menti zuruck. 

Sehr viele Leser haben uns geschrieben oder ange- 
rufen, wir sollten doch Maschinensprachprogramme 
wieder als AMPEL-Listings abdrucken. Wir kommen 
diesem Wunsch gerne nach. In dieser Ausgabe finden 
Sie eine neue verbesserte AMPEL-Version. Unsere alte 
Version hatte im Kassettenbetrieb einige Schwierigkei- 
ten. Um Space-Ball auch mit Kassette spielen zu konnen, 
brauchen Sie noch das COS, unser >Cassetten Opera- 
tions System*, welches Sie im 2. Atari XL/XE-Sonderheft 
finden. (hf) 

Space-Ball * * 

von Thomas Fischermann 
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<E6> 


1090170 


51 


A9 


32 


BD 


71 


51 


4C 


< BA > 


0DA8IE5 


BD 


BD 


42 


SB 


3D 


43 


30 


<93> 


0F2BIE6 


33 


A3 


04 


00 


2A 


AD 


35 


<B8> 


1098 « 92 


SA 


A9 


4A 


BD 


70 


31 


A9 


<39> 


0DB0: A9 


03 


AA 


BD 


3F 


50 


20 


BC 


<E4> 


0F 28! 02 


DO 


IF 


A9 


19 


BD 


49 


32 


<C9> 


10A0152 


9D 


71 


51 


A9 


Bl 


as 


95 


<1F> 


0DB8i 50 


A9 


04 


AA 


BD 


3F 


30 


20 


<EB> 


0F301E6 


BB 


AD 


79 


02 


C9 


OF 


FB 


<A2> 


IMBl A9 


00 


85 


83 


AD 


IF 


DO 


C9 


<20> 


0DC0I BC 


50 


4C 


62 


£4 


AB 


14 


A2 


<BA> 


ZF35: i 1 


C6 


8B 


E6 


BC 


20 


DE 


S3 


<F3> 


lOB0tB6 


DO 


F9 


20 


A3 


53 


4C 


3F 


<2A> 


meat 02 


A9 


AF 


9D 


01 


D2 


A9 


19 


<77> 


OF 40 j AD 


79 


B2 


29 


02 


F0 


03 


2B 


<9S> 


10BQ« 38 


E2 


02 


E3 


B2 


FB 


53 


00 


<4C> 


0DD01 9D 


00 


D2 


A9 


01 


8D 


20 


02 


<8A> 


0F49ID1 


53 


20 


E6 


53 


4C 


63 


59 


<E7> 




















BDDBi AD 


20 


02 


D0 


FS 


A2 


B2 


A9 


<AA> 


OF 50! AD 


0A 


D2 


29 


60 


DO 


OD 


A9 


<19> 


-Space-Bail* (SchluB) 











Berichtigung 

Im 2. Atari XL/XE-Sonderheft sxnd uns leider ein 
paar Fehler passiert. Die AMPELrListings des Hefts 
haben in der letzten Zeile einen Priifsummenfehler. 
Die Programme »ADDRCOM« t »FORMATCOM* und 
"XLCHARCOM* funktionieren nur mit unserem Happy- 
DOS, tiberarbeitete Versionen fur andere DOS-Arten 
sind in Arbeit. 



Zusatzlich muS das FUe .CHAROBJt in »CHAR3.0BJ« 
umbenannt werden, damit das Programm •Char-Ma- 
ker* funktioniert. Bei den beiden AMPEL-Listings zu 
»Grafik-Draw« sind uns leider die Programmzeilen 
durcheinander geraten. So ist »UPADSTK.BIN« in Zeile 
0188 beendet. Der Rest von dem Listing (ab Zeile 01 EO) 
gehort zu .UKIPDRK.BIN-. 

Nachdem das Heft an den Kiosken erschienen war, 
baben uns einige Leser informierl, daS der »Blastsound« 
und der »Farbdimmer* von den Seiten 140 und 141 nicht 
mit DOS 2-5 tunMoniert. Hier also nun die Versionen. die 
mit DOS 2,0, 2.S und 3 zusammenarbeiten. (hf) 





Lange 


Prufsunvtne 


COL256.BIN 


110 


<m> 


DLST.256 


1192 


<B0> 


CHARX3BJ 


2311 


<12> 


UPADSTK.BIN 


397 


<S0> 


UKTPDRK,BIN 


774 


<06> 


SDO 


959 


<BE> 


TURBOLOA.BIN 


903 


<EC> 


C0S.BIN 


801 


<CB> 


ADDRjCOM 


881 


<06> 


DOSCUSTjCOM 


509 


<9E> 


FORMATCOM 


939 


<83> 


XLCHARCOM 


350 


<4C> 


PAVERCOM 


7564 


<61> 


HELIMANNC0M 


4324 


<9A> 


ARAKJCOM 


17992 


<D4> 



Korrekturen fur die Prufsmrunen im 
2. Atari XL/XE Sonderhefl 



Proqr Mtmmrtmmm i BLASTSNO. COM 
LAng* i 1 hi Byta 





FF 


OB 


40 


95 


48 


A9 


32 


<AA> 


0008 i BD 


0E 


D4 


A9 


1A 


8D 


24 


B2 


<AO> 


00101 A? 


40 


BD 


25 


02 


A9 


40 


BD 


<=?B> 


001B10E 


D4 


A9 


06 


BD 


7B 


41 


6B 


<C2> 


0020! AD 


7B 


40 


C9 


06 


DO 


49 


AD 


<D7> 


0O2Bf OA 


D2 


29 


B3 


85 


80 


AD 


BA 


<7C> 


OBSOi D2 


29 


02 


18 


65 


80 


OA 


18 


<7b> 


0038i 69 


70 


95 


s a 


A9 


00 


6? 


40 


<BA> 


O04Oi85 


81 


AB 


Bfl 


Bl 


80 


BD 


7C 


<15> 


0048140 


Cfl 


Bl 


80 


BD 


00 


02 


AD 


<35> 


0053 ! OA 


D2 


29 


01 


85 


82 


BA 


85 


<C2> 


0058i S3 


AS 


B2 


BA 


BA 


18 


65 


83 


<B2> 


0060] IS 


69 


89 


as 


82 


A9 


00 


69 


<23> 


0068(48 


85 


83 


A9 


00 


SD 


7B 


4B 


<D1> 


0070: AC 


7B 


40 


Bl 


82 


BD 


7C 


40 


<B9> 


0078 iBD 


Bl 


D2 


EE 


7B 


48 


4C 


62 


<EB> 


00B0 i E4 


00 


O0 


20 


05 


20 


07 


80 


<2B> 


0088102 


BO 


03 


88 


OS 


80 


FF 


BE 


<34> 


80901 0C 


OA 


28 


06 


B4 


BB 


B6 


04 


<CA> 


0090102 


00 


0O 


00 


E2 


02 


E3 


02 


<7S> 


OBABt 00 


40 


as 


ae 


BB 




BB 


02 


<80> 



Program 


•na* 




FARSD1M.COM 






LAnga 






109 Syt« 








BBBOiFF 


FF 


00 


40 


68 


40 


A9 


B0 


<B9> 


0808 1 BD 


BE 


D4 


A9 


IS 


80 


24 


02 


<7C> 


B0IBIA9 


40 


8D 


23 


82 


A9 


40 


BD 


<98> 


BeiSsOE 


D4 


60 


AD 


5F 


40 


30 


ID 


<54> 


08281 AD 


ge 


4B 


29 


BE 


C9 


BE 


D0 


<68> 


0O28t88 


A9 


ae 


8D 


5F 


4fl 


4C 


52 


<FD> 


0030140 


EE 


SE 


40 


AD 


SE 


40 


BD 


<B7> 


0O3St 18 


DO 


4C 


SB 


40 


AD 


SE 


40 


<41> 


8048: 29 


OE 


DO 


14 


A9 


B0 


BD 


5F 


<52> 


0048x40 


AD 


SE 


48 


IB 


69 


10 


8D 


<66> 


0850! 5E 


48 


BD 


18 


D8 


4C 


3B 


48 


<B8> 


BBSStCE 


SE 


48 


AD 


3E 


48 


BD 


18 


<8E> 


0060! DO 


4C 


62 


E4 


80 


as 


00 


E2 


<A7> 


0068s 02 


E3 


82 


B0 


40 


sa 


00 


00 


<64> 



Farbdimmer in korrigierter Version 



< Das neue Blastsoond for alle 
DOS-Versionen 
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Kampfproqiamme Thema 



Fonsetzung von Seise 32 



Ddrhb, 1) )*256+I 
407: If Operb> 32767 Then 
♦06: Oper b= 327 67-Operb 

409: Endif 
410: If !$•" • Then 
411; Goto Bef ehlsausf ueh.mr.g 

412: Endif 
413: Oper "Operb 
414: If Operb<0 Then 
415; Oper- 32767 +A1>5 (Operb) 
416: Endif 

417; Hid$(Axene$( Ddrvb, 6), Ddrhb, 

1 ) *Chr£ (Oper- 1 nt (Oper/ 

256)*256) 
418: Mid$<AreiiaS{Ddrvb,7> # Ddrhb, 

1 }=Chr$( Int (Oper/ 256 ) ■ 
419; Ddrb»Operb 
420: !$»• * 
421: Goto B_adresse 
422: ' Puehrt einen von 

insgesaat zehn Befehleo au* 
423: Befehlsausfuehrung: 
424; Sefehl - Aec { Hi d$ < Arena? ( Ver , 

l),Bor,l)>-47 
425: On Befenl Gosub Ein& r zvei* 

Drai t Vi«r , Fue n f , Seen s , 

Sieben, Acht,Neun, 2ehn 
426: Return 
427: » Sefehl 0: DAT 
420: Procedure Ein.6 
429: Era— i 
430: Return 
431: ' Befehl It KOV 
432: Procedure Zwel 
433: If MidS < ArenaS (Ver, 2 ) ,Hor, 1) 

• ■ I " Then 
434: Goto Anpassung 
435: Endif 
436: For I»l To 7 
437: Kid$( ArenaS (Ddrvb, I), 

Ddrhb, 1 )* 

KidSlArena$(Ddrve r I),Ddrha, 1) 
438: tfext I 
439: Goto KeiE_erhoehen 
440: Anpassung: 
441: Oper -Oper a 
442: If Opera<0 Than 
443: Opor=32767+Abs<Opera) 
444: Endif 

445; KidS(AreuaSiIWrvij,6) , Ddrhb, 
1 ) -ChrS( Oper- Int (Opar/ 
236)*2S6) 

446: HidS ( Arena? (Ddrvb, 7), Ddrhb, 
I ) -CnrS [ Int ( oper /2 56 ) ) 

447: Meaner hoenen: 

448: Inc~Mess 

449: Return 



490: * Befehl 2: ADD 

451: Procedure Drei 

452 : Operb=Operb+Opera 

453: Oper«Operb 

454; If Operb<0 Then 

455: Oper=32767*AbS(Operb] 

456: Endif 

457: Hid S { Ar ena S ( Odrvb,6) , Ddrhb, 
1 ) *Chr$ < Oper- 1 nt ( Oper / 
256)-2S6) 

458: Mid 5 (ArenaS ( Ddrvb, 7 j , Ddrhb, 
l)=Chr$(Int(Oper/256>) 

459: Inc Hea 

460; Return 

461: ' Befehl 3: SUB 

462: Procedure Vier 

463; OperbMJperb- Opera 

464 ; Ocer -Oper b 

465: If Operb<0 Then 

466: Oper-327 67 +Atos (Operb ) 

467 : Endif 

468; MidS ( Arena? ( Ddrvb , 6 ) , Ddrhb, 
1 ) =Ciir$ ( oper-iEt { oper/ 
256)*256) 

469: MidS (Arena 5 (Ddrvb, 7 ), Ddrhb, 
1 > «Cac$ ( Int { Oper /256 ) \ 

470: lac Kes 

471: Return 

472: ' 3*f «hl 4: JKP 

473; Prchcedare Fuenf 

474: Mes*Ddra 

475: Return 

476: ' Befehl 5: JH2 

477; Procedure Sechs 

478: If OperboO Then 

479: Goto Kex_plus 

480: Endif 

481: ««s=Ddra 

482: Goto Schluss_aea 

483: Mea_plas: 

484: Inc Kea: 

485: 5chluss_aea: 

486: Return 

4B7: ' Befehl 6: JKW 

4 SB: Procedure Sieben 

489: If 0perb*0 Then 

490: Goto Kesiak 

491: Endif 

492: Me==Ddra 

493: Goto Schlusfi_jKn 

494: Hea ink: 

495: Inc'Kea 

496: Schiusa_jan: 

497: Return 

498: ' Befehl 7: DJS 

499: procedure Acht 

500: Dec Operb 

501: Oper=Cperb 

502: If Operb <0 Then 

503: Oper- 32 7 67 +Abs{ Operb j 



504: 


Endif 


50S : 


HidS ( Areaa$ ( Ddrvb , 6 ) , Ddrhb, 




1 ) *CorS ( Oper- Est ( Oper/ 




256)"256) 


506: 


MidS (ArenaS ( Ddrvb, 7 >, Ddrhb, 




I \ =ChrSf Int f Ooer/256 1 I 


507 : 


Tf O™»7"b=0 Then 


snft- 

JUO ■ 


FliWn Has AnfM <l*#r! 




Endif 


510 : 


Ke* = Ddra 


511 : 


Goto Djn_schluss 


512: 


Hen anpaesec: 


513: 


Inc Hea 


514: 


jn_6chluss : 


515: 


Return 


516: 


' Befehl 8: CMP 


sits 


Procedure Keun 


518: 


If Opera»Operb Then 


519; 


Goto Cap_jBchlua» 


520: 


2nd if 


521: 


lac Mea 


522: 


Cap_schiuss: 


523: 


Inc Mes 


524: 


Re torn 


525: 


' Befehl 9: SPL 


526: 


Procedure Zehn 


527: 


Nej.aea=*Ddra 


528: 


lac Mea 


529: 


Ina«-1 


530: 


Return 



Kg hi pf p ro cj rti rn in 
fur den Atari ST 

Der interpreter fur den Atari ST 
ist in GFA-Basic geschneben und 
funktioniert nur mit dem mono 
chromen Monitor Nachdem Sie 
das Prograrnm gestartet haben, 
verlangt der Kampfinterpreter 
die beiden gegeniiberzusteilen- 
den KcUTipfcrograrrime Diese 
sollten Sie vorher mit einem nor- 
malen lexteditor gesehrieben 
haben. Zu beachten ist dabei, 
daB die Programme in GroS- 
schrift verfaBt sein musseiL Sonst 
meldet der Interpreter beim La- 
den einen Fefaler, 



1 REM Krieff der Kenia 

2 REM Amiga Version von Gregor He unarm 

3 REM 11.10.87 

4 REM (c) Markt & Technik Verlag AG 
5 

6 IF FRE (0) < 500006V THEN CLEAR. 700006V 

7 WIHDOW 1, Krieg d«r Kerne" CLfi 

DIM arena* (4 8. 7) . befehl* ( 11 ) . peount ( 100. 2 ) 
9 DIM pexe{2>.peiax(2) ,start(2) ,count(2) 

10 FOR i=l TO 7 

11 FOR J=l TO 46 

1 2 aren a* ( J , i ) = STRI NG* ( 80 , "0" > 

13 NEXT J 

14 NEXT i 

15 FOR i = TO 9: READ a*: befehl* ( i ) -a$ : NEXT 

16 DATA DAT, MOV. ADD, SUB, JMF. JM2, JMN,DJN.CMP,SPL 
17 

18 PRINT "Laden der Kaapf progranane: "' 

19 PRINT STRING* ( 24, ■-") 

20 PRINT "Zubl Elngeben der Prograame ED odar das 
Notepad vervesden - " 

2 1 start ( 1 ) = - s tart ( 2 ) = 1 420+ 1 NT ( RND* 1001) 

22 count < l)=ataxt( 1 ) ;couat(2)-start(2> 

23 FATAL =0 

24 FOR 1=1 TO 2 

25 ON ERROR GOTO Abbruch 

26 PRINT "Name des Karapf prograBios ";:IB 
PtJT file* 

27 na*(i)-flle$ 

28 zeil e=l: OPEN file* FOR INPUT AS W 

29 Lesen- 

30 LINE INPUT 81 .s*:zeiie*=UCA£E*(2Sl 

31 majc=LENf zeileS) :J=1 



32 L=0= GOSUB Leer: IF fehler THEN FMeldung 

33 Analyse - 

34 IF LEFT* [sella*, 3) = bef ehi*(L) THEM Welt 
erl 

35 L=L+1= IF L<10 THEN Analyse ELSE BEEP: GOTO 
FH* Idling 

36 

37 Weiterl: 

3B opcode*=MID*«STR*(L),2 t l)-J=J+3:IF J>max TH 
EN FMeldung 

39 IF opcode*=^0 rt THEN Art2 

40 GOSUB Leer: IF fehler THEN FMeldung 

41 i*=HID*( zeile*, J , 1 ) 

42 IF !*= ■#" THEM ADDR 1 *= i * ; GOTO Weiter2 

43 IF i*="4V" THEN ADDRl*=i*:GOTO We iter 2 

44 IF i*="<" THEM ADDRl*=i*^GOTO WeiterZ 

45 IF i*=">" THEN ADDRl*-i*:GOTO Waiter2 

46 IF it-"*" OR i*="-" THEM ADDRI*-" ":GOTO Op 
1 

47 IF ASC(i*)>47 AND ASC(i*)<58 THEN ADDR1*= - 
":GOTO Opl 

48 GOTO FMeldung 

49 Weiter2 •• 

50 J=J+1:1F J>max THEN FMeldung 
51 

52 REM Erster Operand 
53 

54 i*=MID*t zeile*, J, I) 

55 Opl: 

56 IF i*="+" OR i*="- H THEN Opweiter 

57 IF A£Cfi*)<47 OR ASC(i*)>58 THEN FMeldung 

Karapfprogranim fur den Amiga , ... 
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MADE IN JAPAN BY FANATICS 



anschlu&fertig an ATARI-ST 
Netzteil i'm Gehause eingebaut 
umsc halt bar 40/80 Tracks 
MS-DOS-ko m patibel 

G5E-ST+ 

5&"-Floppystation 
{TEST in -ATARI SPECIAL-) 
lur schlappe 

DM 398,- 

8031 BiBURG KIRCHSTR. 3 08141/6797 

Copydata GmbH 



1050 TURBO 

★ Floppyspeeder ft). Atari 1050 

★ eehtes Double Density (180K) 

★ 7OOO0 Baud Turbodrive 

★ eingebaute Backup-Utilities 

★ optional mit Druckerkabel fur 
echtes Centronics-Interface! 

★ nur 98 DM, Druckerkabel 49 DM! 

GRATISINFQS ANFORDERN BEI: 

Gerald Engl, Bunsenstr; 13, 
8000 Munchen 83. Postkarte genugtJ 



★ Amiga * Amiga ★ 

Public-Domain-Software 



Uber 400 Disketten lieferbar: 

Fish 1-1 02 r Panorama 1-40, Faug 1-40, 

Amicus 1-20, Auge 4000 M2, 

Neu: Chiron Conceptions 40 Stuck, 

Neu: TaifurhSuper-PD 1-40, 

und viele andere! 



EinzekJisk 


DM 8,— 


ab 10 Stuck 


DM7,— 


ab 20 Stuck 


DM 6,— 


ab 30 Stuck 


DM5,50 


ab 50 Stuck 


DM 5 t — 


ab 100 Stuck 


DM 4,60 



Katal&gtHsJc rro K m tl i MMtJ wafcung aft* P r o g ram me 
gvyen DM 5,— (V-Scnec*^ a?*martenl anlordsrnl 



Stefan Ossowskt - thr PD-Spe2ialtst - 
0201/788778, Vefontkastr, 33, 4300 Essen 1 



Das GRAFK-ROM II fur MPS 802 & 1526 



6 Graf ik-Befehle 

6 Zeichensatace 

10 bef inierbar b Zeichem 

Grafik-Drudc 

6 mil schneller 
korrfwtibel zu HEV07C 
■ drucfct Print -Shop, 
Hi Eddi+, Ptintfox, Geos 
und viele andere,,* 




Ptm DM 7B - ii>ci Parte / zu bealaCeB M : 
Hnni HnurMBB, Ewtorstr . 92, 4630 BbdMUB I 
Td.: <CI?M) 79 32 



Keine Ferien 
ohne Computercamps 
und American Sports 

Computerferien 

im Schwarzwald 

# Basic # Pascal # 

# Maschinensprachem 

Prospekt anfordern I 

Computer World 

7 BOO Freiburg • Hursfweg 62b 
Telefon0761 f 4 47 75 



SOFT- HARD-WARE SOFT* HARD-WARE 
zu SuoeroreisenU! 
TOP AKTUELL TOP AKTUELL TOP AKTUELL 



C 64 Disk: extender at me Cream 

VHondMbay — Roed Run w fe 
Barbarian — Hades MfiUAa >s 



4&,90 DM 
42,90 DM 
42 JO DM 
39,90 DM 
63,90 DM 
39,90 DM 
57.90 DM 
67,90 DM 
62,90 DM 
62,90 0M 
5 WDM 
57,90 DM 
669,00 DM 
1199.00 DM 
999,00 DM 



Taj Pmn — Renegade 
AMI HA: ThaGuiWofTWes 

Bad CayThundsrtxjjr re 

Hard BaS/Qarrbon )e 

NtgMOrdWoridGHTie& je 

Atari ST: SidawoMKnight Ore jfi 

StcUashSad Cai ja 

Druefcen Ssar NL-10 mW . Interlace 
NECP6 
JUUS510 

ZubeMc 

Mouse <C &*-Cl2&- Schneider CPQ 79.90 DM 

Abdeeftftautoefl {Co* - C 128 - ATARI ST) 13,90 DM 
Onjcfcsrtabal Cefl&onics [ATARf ST - AMIGA) 19,90 DM 

DtpdiMUMliM Miial iC w - c ?2fl! 79,90 dm 

Super Hart- und Software fur fast b9* System? . 

Gesamt-Preefesten gegen 2x BO PI m Bnetma/Kea 
Ur^edirigtCompuMrsytaafn ange" 



Computer Vertrieb Difftmar Gwenner 

Asperschiagstr. SO 5010 Bergheim 4 

Service- und Ver)rag*nandier won rieteft 
beksnnlpn Hcrstclteffl! 



PREISKNULLER - PREISKNULLER !!! 

7 - 

SOOfftD€fl JOYCE, 256 K3. ! UiWL, DVudtM. 
T«ir«-s-if ••.-•Is-iyj-V ^ ux:4s-.--ri C- V 

&. Loge B*J *»,- 

SCHMQOCfl JOYCE • . «■ fib**.. 512 KB. 

om '-*»».- 

SCHNEtOER PC SO HM, 5)2 KB, 1 Uufwert. 
M«a^V«rvMHiaor.MS^^3^(^.U^ Mi IJHr 
SCMHElDCR PC MH/HQSe, una dm, jfldoch ml 

TAMOON-OrlwMard.JOMB PM "-JO0,- 

BTX-Boi I0f Scrtr*kJ» CPC *6*. 6129 DM 
SCHMQDEROPC MW «*W w. BTX-Bw DM 1 .»•»,- 

ABLE-0«*t, Tm, D ilfiti ^n fc. Kiftutotoft {Valft, 

ViOEOTHEK. vidaollHtemwwaaunv fUS-OOSi 0M *SO,- 

fleOOY. CAD-Layo>£d«Jf (WS^OS> DM 399,- 
HD-KOM>AKT f Tea Adran, Fckj, Ufr>, Frt-Jw. 

Lagw. uartnune. SNOUft !W&f>oS' OM wn- 



*f1ME-PC, Winn«b«dvtftKtinjr>g OW 4701*3, 



CW« 44S.- 

■ SMtmrtcHMuneen am Amrtoa inrl 
OflMjngHzeAeKU^Fr 1«30-1900. Ss J !H3-»Uh 
&dino * OttWifthn-Stra£# 7« • Tfl «l» - 40529 



Computer-Studio 



CBS 



Amiga 500-2000 sofort lieferbar!!! 

Amga W>. nau, am BnlVrunvK*^ ^ *>" ASOd Oocn HwxJtv- 
tJ^cii I AmgtXOItfau. 1 zuaaotichB' 9w, i iv«*tii VietoMw&oang 

•mtg. WOAtwk-iKni— ifcimu aof 1 MB. hvdwenmM« aCv 
jJailBi dahy iQW fcotr^ettel, aBn^eimfl** OuaraJ^ 2B&-. 
J-S^Q^Ii^SB^na. PC-.. AT-Kjrtt, PAL VKfeAa-i* F«SSC«Wci 20 
MSaD SCSI ai> 996.- 

MKn CotonnctfMur SwatfcauMtx. m*L 2 LagtaOcK^v. Endthaan- 

■mnt ,teue£ erewanlatung. alaTBaa...99.-. 

PUbBeOwMln Amiga f«3>' SOD4.-. 3S0>«rach PnranuL BCS 

Fwft.ACS... 

&ti aiTjyjuMUtoJhurte afa d r aaMa rBB an Ciar * t * n r igtru 
ttOKaariaMBlfigabacBalbaK tSMon Qas 

MEC 1034A. 35 S9&^. r^a^ Dn«BBIl9« ttr Affirm, 2 at 

29-. 

NEC Uutiitync oh,-, eao Bp. PNSpa. MrlaubiaM.,, an- 
ie**uW»ftt9, 

JK n KW-. fT. CPt tt4Sr. . S*» MS WSTSk". MD »0799.- 

«b t29&-. HZ TUV OKI MiewllMS ats 4M.-. csach 
AtmcpsanLOaOO I btt. 1199.-. 

3%'*Disketten, 135 tpl, No Name 

IOO 191 D*J bfc 2.3S 0*. JOO 2,25 OBI i>t» 2*5 D«. 100 » « 

elr4 

Coiorriisks 3^' ab ca. 3,-HI 

btantaKf o*r UPS^tacivkatima f?4 M) 

Datentechnik M. Bittendort 

Posttech tOQ246H, 6380 FriedbMf ' 
TKtimaclw HotiJrw 060 31 /E 19 5C 



AMIGA FASTWORKS AMIGA 

Amiga Prg. zu Superpreiser 
Public-Oomain: 
Fred FiSh Nr. 1-90 FAUG Wr. 1-39 

Panorama Nr, 1-48 Amicus Mr, 1-16 
Je Disk s 5 DM KataJogtiisk m S DM 

TORNADOS-DISKS 

Public Domain at it's DesU! 
Nr. 1-30:: Je Disk 6 DM 
KataJogdisk - 5 DM 

BOOTWRfTEB 

Nur 17 DM. Info toster-rtos 

iFF-CON 

Nur 27 DM: l"*o kostentos 

SOUND^RT VOLUME I 

Nur 25 0M: Info kostenlos 
Achturvg. Alio Pretse inkj. 2D/Df>Dtsk 
Jo BesleJIung fur PonoA/erpa^k jng: 

Inland: 3 DM; Ausland: 6 DM 
Bezahlung SchetA tn DM Oder bar. 

An FASTWORKS. Fichlestr. 16 Oder 
Postfach 100449, D-5090 Leverkusen 1, 

AMIGA FASTWORKS AMIGA 
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PROFESSIONAL 

DOS fur 1541, 1571, PC128D 

Bis zu 70mal schnellere Floppy. 
Alle Disk-Ope rati on en beschleunigt. 
Viele zusatzliche Computer- und 
Floppy-Befehle* 35/40 Spuren ein- 
stelibar. Funktionstasten fur wichtige 
Befehle, Hardcopy und Centronics- 
Schnittstelle. 

Kompl. Sy steme in der Geschenk* 
packung mit ausfiihrlicfoem deut- 
schem Handbuch, DEMO fur Bedie- 
nung und Einbau, Filemaster (C) 
Backup und einer Utility. 
64/1541 (C) ab 197,- DM: 128/1571 ab 
239,- DM. Exklusiv-Verstonen am 
Expansions-Port ab 258,- DM, 

VJ I fa Postf. 400621 5000 Koln 
Bmi=M Telefon 02234/71601 



SUPER-STEREO-SOUND 

als Steckmodul im Expansionsport 

- fur C64, SX64, C128, C128D 

- neuer Preis: nur noch DM 178,- 

- erzeugt echten Stereosound, kein 
Pseudostereo 

- Verdopplung von 3 auf 6 Stimmen 

- je 3 fiir den linKen und rechten Kanai 

- in BASIC und Assembler (64er-, I28er- 
und CP/M-Modus) programmierbar 

- kein einziger neuer Befehl kommt hinzu 

- einfach in den Ex- Port stecken 
kein Loten - kein Schrauben 

- mit eingebautern Verstarker 
Lautspr.{toox} o. StereoanL anschiieBen 

- 4 Demoprogramme mit Super-Stereo- 
Sound und Program mierbeispielen 

- jetzt auch mit durchgeschleiftem Ex-Port 
(Aufpreis DM 20,-) 

KBL-Elektronik Konrad BlaB 

Mullnerstra9e 28 ■ 8500 Numberg 80 
Telefon 0911/263262 




Philgerma - Ihr Spezialist 
fur Amiga, Atari ST und 
Computersprachen 

MCC Piscal Amiga ■ Amiga DM 191- 

ACJBasic - Compiler Amiga DM 396,- 

Omikron-Basic - Atari ST DM 176,- 

Omfkron-Basic Com* - ST DM 178,- 

1urt>D-fl-a5ic - Sinclair OL DM 268 - 

Fonjem Sit unsure n urnlangreienen 
Krsienlosf n SoRvsrekstelog an. 
Wit haben auch Splete: 
Instant Music Amiga DM 69,- 

TTifl Guild vt Thieves Amiga/ST 

DM Hr 

Matal« Madness Amiga DM 69- 
PSion Chess Atari SI DM 69,- 

Dizry Wrzzard Atari ST DM 79,- 

Fliglrt II Amhja DM 99- 

Hight tt Atari ST DM 119- 

Beslellunt bitte aa. 

Philgerma GmbH 

Ungererstr 42. 8000 Muncton 40, Tcr . 089/395551 




fiir Atari ST 
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Martins Textstar V.2.0 

DntwnrtMHung, Adrassanvefwaltur>g, 

jsrtzt kemptett ouch mil Graflkf 
EJn Tiaohrechnef und elrw Stunden- 
pJarrverwaltirng schon im Progrsmm. 

Rulen Sie an: 
Tel. 06421/82471 

oder bestellen Sie 
bei unserer Adresse: 



Info 

anforrJern 



tlUT 



Antje Schneider yQ^ 

Programmversand ^^^S 

Kleiststt 4, D-3553 C6lbe 

Lletarung nach Llberswidung sinaa 
- n-: i irncrwncfer» Scbeetaj Oder per NM , 
dann zuaJterllch B.- OM Gebuhr 



STEUERN MESSEN REGELN 

mit C 64/C 1 28 oder PC tab Jan J 9S7> 
fiir Hobby, Aushildung u profession. Elnsatz! 

Nuliun Sie Ihrem Como-uler rum Emslieg in die 
Aulomalislerurvgstechnik odarats ore«swerle 
Alternative tu lauron Sleuenjngs- Ubofwachurigs- 
gnd Meewerterfas&iings-Systemen 
WW Ltcldrn Ihnen mil unso-rem vietseitigan Interface- 
System VIS die nOHgen Hardware-Module ur>d 
um^assende 5ottwareunterstutzung 
Von dor GknfarJien Anwendung UB Alarrnanlagen. 
Heininq Meidellbnu. Labor) als ElnsHeg, bis lam 
Elnsaw in kootptelerto kndustflelle Anlagen 
Modular ervwelterbar und wi?llattig komWrtartoar 
Verfugbar sintf . Wgilale Singing* tmax 126) zur 
Erlassung van StriattSigoaleTi Dig Ha le Auagange 
tmax 126t mtl Relate Oder Transistor, Anatogei 
Eingange (8- Oder 1 2 Bil-Auflos ) zur Erlsssuog- 
und Anefoge Ausgange tut Ausgalse von Mefl- 
werten, wersch Sottware-ModuJe 

Fordern Sic b*!lcr Kostenlose Untorlttgcn an 

MANFRED KUHN oipl ,-ing. 

Ingeniaurbuto liir MlkroeksMrc*i<k-Anwendurtg 
Friednch-Eberi- A»ee 61 2000 ScheneTetd 
Telelon 040-630 87 38 



Deutsche Public Domain-Software 

iQr Ihren Schneider-CPC, Joyce und C128 

Protees-on**" "nsgr^mme mat 6m Puhlie Domain. ttunpMl Wigfr- 
(MuiaeHc ma f*druohi»r Atutachm CkAurrwnCMiorc 

Dtik 1 Compter JITWWttrt: W-Ka-Slnngs, 0**W- 



Oitk z 



Oia* 3 
CM* 4 



DHh b. 



Dak 1? 



r, Linkv, Bilp; D*W3Q». "lofcj 

CoropUB* SnuB-Ci F*»fll!ornfii*iihton. gmUnB«ieh* 
Form»3 mil £cM*n-EOtior. / am m fc t w , OaunpMr 

cpJMU«syei(Al)i*mon«D'. unci*. »*fh™imi». 

drudnHc 

AM Progr»pnma am dam Craa*n CPC-Art*4tatnjcri 

|nur CPC| 

Cm SttsaNWiMMM Cota™i 
D»k*tt»nmMttw una KoMmn g*Khuifl»f Pre- 
gramn* (m cpc^amspqSo 

■tt.riurCPC) 

Hl«b0-l l »»crt J P'O9r»'»"**- &"«rt(h <es*, OPCK. 
INLINE-ConiWIfliU,*. 
DttAMv 1,1* u*fl S Mn C^C-*S*reM ft* "mi Si*ch* , *^w*^u' i e 
BAto Cwnpuiwiyp und CWatttrt g i w i n Zafl. Vo»»Ktt% 1 , 

Jida OitMHt taaM M4« «l »"* *0 I Hachnmfm* ad* 

MARTIN KOTULLA 

Grtbbestraa* 9. 8500 Numberg 90, Tel OS 11 1 1 30 33 33 

ID . « r.-.-..3saJ-«»- 

moOOntHWuwwi Dn>» 4om«t*.t**n<fi»n, I*-*-- ft>ll 
hetNuKCTlUMdrt H*!^^ 1 ^ m| >,wm-i'Nj-f*l 



VERGESSEN SIE ALLES, 

was SI e bloher fiber Orvcker gewirBt haban, <J«r>n |atrt glbt 
den NEC P2200. VdW P6-tompMtib««. mil Sebub 
4-Zugtrafclor. 4 Fonts, LO-93 Dmit-168 ZfSec, halbfluwm. 

r.ir:'Ai,\.W<c:«i. AlWiWefl II Alti9tjQM1 Ml IS Bdhflll 
artan am Bodlenfold. 8 KBufrer, ertram preiawarter, votl- 
auiom. Einzelblflileinzug. Aullosung 20% hMw als bel 
LasprdrucNor Nuugiarto? Into gratis. 
TELEX/FAX von MM "fetoten odw w>gai owl d*m ruh«men 
Au» unmOglicb 71? Bel una nlcht, 

IIIDOIJ'fl 

dcniputarayaiacna 

Entwicklunij & Vwtri** 

Telet'an 0%m tltlM 
Tvl*rx Fan lit a 03«K72aJU 
CucntMdcriltUdllO; 3500 K»sttl 

Fr.mklurteratrjHi' 311 
Vrrviml: 3501 rk««l Pr 1160 

Vsmatzan SK inron flactiner mn *> Wo«. Wirtochan bundea- 
wwl qunhrrriorin HANDLER. 

ANGEBOT DES MONATS 

DruCRH NEC «JO0 itAiuiwhKhir El«ituifl»«njfl «Jr « t» BjB 

■Mw awi WI-tio AJ « r«t>r«./ijmni4 Mf ko^v ncGsmnrjw-HWaM* 

»l«i«iun0ofilws1«.lMBNBtS»inW4CC-Sc»fifW 
P«u»jMNeni«iM-lUnHim-IM2aQ- Upk»XCMi*lOt«* ««- 
HoflHom rttaWHfl Wn l«» Mi w T» - Mm 140C FtiUoiMR «tt- 
fldns h i/Viffl' To.oU.t VjOO - »»gttr#r MRf M | "Wl NEC tAJ!«Co*i STO - 




TURBO-FREEZER XL 

★ ein Freezer fiir den 800 XL 

★ Einfrferen von Programmen 
vollaulomatisch auf Knopfdruck 

★ mit DOS-Funktionen und Debugger 

★ optional aftes Betriebssystem 

★ optional RAM-Ausbau auf 320 K 

★ Test Happy XUXE Sonderheft 2 

★ Grundversion ab nur 149 DM! 

GRATISINF0S ANF0ROERN BEI: 

Gerald Engl, Bunsenstr. 13, 
8000 MOncben 83. Postkarte genugtl 



rSJTERMATIONJAL 



Inh.: Elke Heidmoller 




KOELM 



Autoduell 
Qarbanan 
Bad Cat 

QarMon 

Gauntlel 
GoKart Racing 
Goidrunnar 
Ostender of OM Crown 
Dor Hauch dec Todet 007 
Indiana Jorw* 
Karate Kid It 
Last Mlnja 
King erf Chicago 
Tliypoon 

lajnand par HN pkm U0 OH 

* 24 Std, Bestotlani-Mhrne (Anrufbeantworler) 

* PralUUHMunoa" wba^ianen 

Computer Softwarevertrieb 

HeWonrichstraBe 10, S0O0 Kdln 80 

Montag-rraltag 14.00 bta 19.00 Uhi 

Telefon 0221/604493 
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Thema Kampfprogramme 



Fortseizung von Seile 117 



j 58 Opweiter: 

59 IF opcodo$="4" OR opcode$="9* THEN operl =VA 
L(MID${zeile$, J))rGOT0 Ueber 

60 L=INSTR( J, aeileS, " " ) : IF L=0 THEN FMeldung 

61 op«rUVAL(HID$(zeil«$, J,L-J)):J=L 
62 

63 Art2- 

64 GOSUB Leer; IF fehler THEN FMeldung 

65 i$=MID$UeileS,J,l) 

66 IF iS="&" THEN ADDR2$="&" :GOTO Weiter3 

67 IF i$="<" THEN ABDR2$="<" :GOTO WeiterS 

68 IF iS=">" THEN ADDR2$= " > " : GOTO WeiterS 

69 IF i$="+" OR i$="-" THEN ADDR2$= " " : GOTO Op 

2. 

70 IF ASC(i$)>47 AND ASC(i$X58 TEiEN ADDR2S= " 
":GOTO Op2 

71 GOTO FMeldung 
72 

73 tfeiter-3: 

74 J=J+1:IF J>max THEN FMeldung 
75 

76 Op2: 

77 i»=MIDS(saeile$, J,l) 

78 IF iS="+" OR i$= M -" THEN Opweiter2 

79 IF ASC(i$)<=47 AND ASC(iS)>=5B THEN FMeldun 
B 

80 Opweiter2: 

61 oper2=VAL(MIDS( aeile$,J>) 
82 

83 Ueber; 

84 ver= INT ( count ( i ) /80 } +1 : hor=count ( i ) -INTt cou 
nt(i)/80)*80+-l 

85 MID$(arenaS( ver, 1 ) ,hor . 1 )=opoode$ 

86 MIDS( arenas (ver, 2) , hor, 1)=ADDR1S 

87 IF operl<0 THEN operl =32767+ABS( operl ) 

88 MID$ ( arenas ( ver, 3 ) , hor , 1 ) =CHRS { operl - INT (op 
erl/256)*256) 

89 MI DS( arenas < ver, 4) , hor , 1 )~CHR$( INT ( operl /25 
6)) 

90 M IDS (arenas ( ver , 5 ) , hor , 1 ) =ADDR2S 

91 IF oper2<0 THEN oper2=32767+ABS(oper2 ) 

92 MID$< arenaS C ver , 6 } . hor , 1 ) =CHRS ( oper2 - INT ( op 
er2/256)*256) 

93 M1DS ( arenas ( ver . 7 ) . hor , 1 ) =CHR$ ( INT ( oper2/25 
8)) 

94 

95 count(i)=count(i)+I 

96 zeLle=aeile+l 

97 IF NOT EOF(l) THEN Leaen 
98 

99 CLOSE »1 
100 NEXT 1 
101 

102 ON ERROR GOTO 

103 IF NOT FATAL THEN Kampf 

104 PRINT "Fataler Fehler im Kampf programmed 

105 END 
106 

107 FMeldung: 

108 FRINT " Fehler in Kampf programmseile "i sella 

109 FATAL=-l;aeile=Bolle+l 

110 IF NOT EOF (1) THEN Leaen 

111 END 
112 

113 Abbruch: 

114 PRINT "Ladefehler von Diskette - Programm aba 
ebrochen I " 

115 END 
116 

117 Leer: 

118 IF MID$( zeile»$, J„ 1 )<>CHRS{ 32) THEN fehler=0: 
RETURN 

119 JsJ+l'.lF J<=max THEN Leer 

120 fehler=-l t RETURN 
121 

122 REM :::::::-::;::r:=="=": : "-"":::::;:.i 

123 REM = Krieg der Kern© = 

124 REM ================================-======= 

125 

126 Kampf J 

127 PRINT ! INPUT "Wie viele 2uege maximal '; grensS 

128 grense= VAL (gren**) 

129 Kampf 2: 

130 INPUT "Statistik siehtbar (J/N)";aS: aS=UCASE 
S(a$) 

131 IF aS="J" THEM atat-1: GOTO Kampf 3 



132 IF a$ <> "N" THEN Kampf 2 

133 Kampf3: 

134 CLS: PALETTE 3, 1 , . 1 , . 1 : PALETTE 2,0,0,1 

135 PALETTE 1,1.1,1: PALETTE 0,0,0,0 

136 COLOR 0,2 

137 LINE (l,154)-(330 f 156) 1 l,bf 

138 LINE (330,n-(332,154),3 ( bf 

139 LOCATE 22,1= PRINT na$(D" (Weiss) gegen "na 
$(2)" (Rot) " 

140 pexe(l)=l:pmax(l)=l 

141 pexe(2)=l:pmax(2)=l 

142 pcount(pexe(l).l)=start(l) 

143 pcount(pexe(2) t 2)=start(2) 
144 

145 Adresae: 



146 durch= durch+1 

147 FOR prog=l TO 2 

148 IF pmax(prog)=0 THEN Sieg 

149 mem-pcount ( pexe ( prog) , prog) 

150 GOSUB Loeseh 

151 ins=0:era=0 

152 GOSUB Interpreter 

153 id em = mem- (nem>3839 )*3B40 

154 pcount ( pexe ( prog ) , prog ) =raetn 

155 IF ins THEN GOSUB Rein 

156 IF era THEN GOSUB Raus: GOTO Adress2: 

157 GOSUB Setze 

158 Adress2: 

159 pexe ( prog )= pexe ( prog) +1 

160 IF pexe (prog) > pmax(prog) THEN pexe (prog 



>=1 

181 NEXT prog: 

162 IF durch < grense THEN Adresae 

163 LOCATE 21,1: PRINT Nach durch Zuegen ende 
t die Schlaeht unentschieden" 

164 END 
165 

166 Sieg: 



167 LOCATE 13,28: PRINT "Programm ";prog;" hat v 
erloren! " 

168 PRINT "Sain Gegner war staerker" 

169 END 
170 

171 Rein: 

172 IF proax (prog) =100 THEN RETURN 

173 FOR i=pmax(prog) TO pexe (prog) STEP -1 

174 pcount £ i + 1 , prog ) =pcount ( i , prog ) 

175 NEXT i : pmax (prog ) -pmax (prog) +1 

176 peount ( pexe ( prog) , prog) =newn>em 

177 pexe (prog) =pexe( prog )+l 



178 IF atat=l THEN Statistik 

179 RETURN 
160 



182 FOR l=poxe(prog)+l TO pmax (prog) 

183 pcount(l~i t prog) = pcount ( i , prog ) 
164 NEXT i : pmax (prog) = pmax (prog) -1 

185 pexe ( prog ) =p*xe ( prog ) - 1 

186 IF atat=0 THEN RETURN 
187 

188 Statistik: 

189 LOCATE 2,44: PRINT Ansahl der Teilprogramme 

190 LOCATE 4, 44 = PRINT " Weiss: ' pmax( l)"' Rot: " 
pmaxC2) " " 

191 RETURN 
192 

193 Setze: 

194 ver= INT ( mem/80 )*3: hor= (mem-80*ver/3 )*4 

195 IF prog=l THEN farb= 1 ELSE farb = 3 

196 LINE (hor f ver) - (hor+3. ver+2) , farb, bf 



197 RETURN 
198 

199 Loesch: 

200 ver= INT (raera/80)*3: hor= (mem-80*ver/3)*4 

201 LINE (hor, ver) - (hor+3, ver +2) , 0, bf 

202 RETURN 
203 

204 Interpreter' 

205 ver=INT ( mem/80 hor = mem- INT ( mem/80) *80+l 

206 if =MID$( arenaS (ver , 2) ,hor, 1 ) 

207 IF i*=" " OR iSr-lc" THEN i=0 

208 IF iS="«r THEN i=-l 

209 IF i$=">" THEN 1=1 

210 addra-ASC(MIDS(arnnaS( ver, 3) , hor, 1 j 1 



211 addra=addra+ASC(MIDS( arenas (ver , 4 ) »hor, 1) )*2 
56 

212 IF addra>32767 THEN addra=32767-addra 

213 IF !$="«*" THEN Doppel 
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214 Interl: 

215 addra=addra+mem:addra=addra-INT(addra/3840)* 
3640 

216 addrva=I NT ( addra/80) +1 ; addrha-addra- INT ( addr 
a/80)*80+l 

217 opera=ASC(MID$(arena$(addrva,6) .addrha, 1) ) 

218 op«ra=opera+ ASC(MID$( arena$ (addrva, 7) .addrha 
,l))*256+i 

219 IF opera> 32767 THEN opera=32767-opera 

220 IF " THEN Spacel 

221 oper-opera - IF opera<0 THEN oper=32767+ABS(op 
era) 

222 MIDS(arena$(addrva,6),addrha t l )-CHR4(oper-IN 
T(oper/256)*256) 

223 MID$(arena$(addrva,7) .addrha, 1 ) =CHR$( iNTtope 
r/256) > 

224 addra=opara:i4=" ": GOTO Interl 

225 Doppeli 

226 opera=addra 
227 

228 Space 1: 

229 i$=MID$(arena$(ver,5) ,hor, 1 ) 

230 IF 1$=" " OR THEN i=0 

231 IF i$='"< M THEN i=-l 

232 IF !$=">" THEN 1=1 

233 addrb=ASC{MID$ f arenas (ver, 6) ,hor,l)) 

234 addrb=addrb+ASC(tiID8{arena$(ver,7) ,hor, 1) )*2 
56 

235 IF addrb>32767 THEN addrb=32767-addrb 
236 

237 Space2: 

238 addrb=addrb+mem:addrb-addrb-INT(addrb/3840>* 
3840 

239 add rvb= I H T ( add rb / 80) + 1 : addrhb - a d dr b - 1 NT ( addr 
b/ 80)* 80+1 

240 operb= ASC ( MID$ ( arena® ( addrvb , 6 ) . addrhb , 1 ) ) 

241 operb=operb+ASC ( MI D$( arena$ (addrvb, 7) .addrhb 

, 1))*256+1 

242 IF operb>32767 THEN operb=32767-operb 

243 IF 1$='* " THEN Ausfuehrea 

244 oper=operb=IF operb<0 THEN oper=32767+ABS(op 
erb) 

245 HlD*(arena$(addrvb>6) . addrhb, 1)= CHR*(oper- 
INT(oper/256)*256) 

246 MID*(arena$(addrvb,7) , addrhb, 1)= CHRS(INT(t> 
per/256) ) 

247 addrb= operb; i$= H ":QOTO Space2 
248 

249 Ausfuehren: 

250 bef ehl=ASC(MID$( arena? { ver , l),hor.l))-47 

251 ON befehl GOSUB Dat> Mov, Add. Min, Jtnp, Jma 
t Jmn, Din, Crop, Spl 

252 RETURN 
253 

254 Dat: 

255 era= - 1 1 RETURN 
256 

257 Mov: 

258 IF M10$< arenas (ver, 2) ,hor,l)="*" THEN Mov2 

259 FOR i = l TO 7 

260 MI DS ( arenas ( addrvb , i ) . addrhb . 1 )=MID$(arena3C 
addrva , i ) , addr ha , 1 > 

261 NEXT 1: GOTO Mov2 

262 oper^opera: IF opera<0 THEN oper=32767+ABS< op 
era) 

263 MID$( a rena${ addrvb, 6) , addrhb, 1)=CHR${ op© r-IN 
T(oper/256)*256) 

264 MID*( arenas ( addrvb , 7 ) . addrhb , 1 ) =CHRS ( INT ( ope 
r/256)) 

265 Mov2: 

266 mem=nem+l: RETURN 

268 Add: 

269 operb= operb+ opera 

270 oper=operbt IF operb<0 THEN oper=32767+ABS(o 



271 MI D$< arenas (addrvb, 6) .addrhb, 1 )=CHR$( oper-I 
NT(oper/256)*256) 

272 MID${ arenas ( addrvb, 7), addrhb, 1)=CHR«(INT< op 
er/256)) 

273 mem=mem+l: RETURN 
274 

275 Min: 

276 oper=operb:IF operb<0 THEN oper=32767+ABS(op 
erb ) 

277 oper=opertb:IF operb<0 THEN oper=32767+ABS(o 
perb) 

278 HID*( arenas (addrvb, 6) , addrhb, l)=CHR$(oper-IN 
T(oper/256)*256) 

279 MID$(arena$( addrvb, 7) , addrhb, 1 ) =CHR$(INT(ope 
r/256)} 

280 mem=roero+l ! RETURN 
281 

282 Jmp: 

283 mem=addra t RETURN 
284 

285 Jmz: 

286 IF operbO0 THEN mem=metn+l : RETURN 

287 nera=addra: RETURN 
288 

289 Jmn; 

290 IF operb=0 THEN mefli=aiep+l : RETURN 

291 mem- addra: RETURN 

293 DJn; 

294 operb=operb-l 

295 oper=operb:IF operb<0 THEN ©per=32767+ABS< op 
erb) 

296 MIDS (arena* (addrvb, 6), addrhb, 1)=CHR$( oper- IN 
T(oper/256)*256) 

297 H I D$( arena* ( addrvb, 7 ) , addrhb , 1 ) -CHR3K 1NT{ ope 

r/256)) 

298 IF operb<>0 THEN mem=addra: RETURN 

299 mem=mem+l: RETURN 
300 

301 Crop: 

302 ' IF opera=operb THEN Cmp2 

303 mem=nvem+l 

304 Crop2: 

305 mem=mem+ 1 i RETURN 
306 

307 Spit 

308 newneni^addra'-meffli^rnem+l ! ins=~l 

309 RETURN 



Kampfpragramm 
f ur den Amiga 

Die Zeilennummem dienen nur der Orientierung 
und diirfen nicht mit abgetippt werden, Der Kampfin- 
terpreter lauftnur im 80-Zeichen-Modus und ben6tigt 
einen Amiga mit mindestens 512 KByte Speicher. 
Zweizusatzliche Funktionen sind die Zugbegrenzung 
und die Statistik. Mit der Zuggrenze geben Sie an, 
wie viele Ziige jede Seite spielen darf, bevor das 
Spiel abgebrochen wird, Diese Funktion ist nutelich, 
urn das Spiel nicht bis in alle Ewigkeit laufen zu las- 
sen, wahrend zwei Knirpse im Speicher urn die Wette 
laufen, Naeh den Regeln geht die Schlacht nach Er- 
reichen der Zuggrenze unentschieden aus, 

Benutzen Sie zum Eingeben der Programme ED 
oder das Notepad. Achten Sie darauf, da£ die letzte 
Zeile des Programms nicht leer ist. Zwischen den ein- 
zelnen Befehlen und Parametern erwartet es Leerzei^ 
chen, zum Beispiel »mov >7 — k (gn) 



1000 

1010 

1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
10B0 
1090 



'*<4>Krieg der Kerne<4>* 
** (p) 1967 Henrik Fisch * 
** Happy-Computerl2>12/87 * 

• A************************ 

I 

' Initialisierung 
SCREEN 0,0,0:KEY OFF;Cl*S 



<1059> 
<0E75> 
<0D4C> 
<0F4S> 
<1065> 
<037A> 
<0C3E> 
<0AFDJ 
<0383> 
<CEC5> 



1100 DIM ARENAS {48, 7) , PCOUNT (100 , 2) <1163> 
1110 DIM PEXE(2) t PMAX(2) ,START(2) ,C0UNT( 
2) <1457> 
1120 FOR 1-1 TO 7 <084B) 
1130<_4>FOR J=l TO 48 <09DF> 
1140 <7>A RENAS (J, I ) ="00000000000000000000 
00000000000000000000" <1E3F> 
1150jC7>AREHAS<a ( I) -ARENAS (J, X) + "0006 

Kaznpfprogramm Mr MS-DOS-Computer 
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0Q0000G000000000000000 0000000 000 11 


<22DA> 


1810<4>IF IS»"<" THEN ADDR2$="<" :GOTO 18 




1160<4>NEXT J 


<0809> 


60 


<169B> 


1170 NEXT I 


<0666> 


1820{4_>^IF IS=">" THEN ADDR2$=">" :G0T0 18 




1180 ' 


{0385> 


60 


<16FE> 


1190 ' Laden der Programme 


<0DB2> 


1830<4_>IF 1$=" + " OR IS""-" THEN ADDR2S=" 






<0D46> 


" * GOTO 1910 


<1BF7> 


1210 • 




i 04 v > % / if rt c> ij.fi 1 1 ' nnu asw 1191 vjo incn 






( fl7 1ft V 




t 2273> 

Nd« f tt? 


^ ^ ^ A rmiL nm f t la/la rmiDRI / ^ I h1 J^rtl-i. TlTfT> ^ Q MT\ A1 A 

1«£JU biAKI { 1 1 ~0 : START \ <£, ) -14 + INT [ RMD * 10 




1 AF|1 j | • a n iAA A T < f« 

1850< 4 > GOTO 2310 




01) 


U817> 


1860<_4>J=J+1:IF J>HAX THEN 2310 


<0DAF> 


1240 COUNT ( 1 ) aSTART { 1 ) :COUNT(2)=START(2} 


<i3ii> 


1870 ' 


<0390> 


1250 FATAL =0 


C06BF> 


1880 ' B-Operand 


C0884> 


126C FOR 1=1 TO 2 


<0804> 


1890 ' 


<0972> 


1270<4>ON ERROR GOTO 238© 


<0D74> 


1900 1 


<037D> 


1280<4>PRINT "Kampff prograirmi "yl;": n ;:IN 




1910<4>IS«MIDS (ZEILES. J, 1) 


<0FE0> 


PUT FILES 


<1AEA> 


1920<4>IF 1$-"+" OR 1$="-" THEN 1950 


<13A5> 


1290<4>ZBILE^1;OPEN FILES FOR INPUT AS #1<1437> 


1930<4>IF ASC(IS)>47 AND ASC{I$)<5a THEN 




1 3Q0 <4> INPUT #1, ZEILES 


<0ACA> 


1950 


<1877> 


1310<4>MAX=LEN (ZEILES) :J=1 


<0F67> 


1940<4>GOTO 2310 


<0SBD> 


1320 ' 


<0377> 


1950<_4>.OPER2= : =VAL (MIDS (ZEILES, J) ) 


<0F3F> 


1330 * Befehl in Tokenform umrechnen 


<1158> 


1960 ' 


<038F> 


■t T A n < , 


^1 TO 7V 


1970 ' Proqramm in Speicher <Altl29>bert 




i. J D W 




ragen 


<11C3> 


1360<4>GQSUB 2440: IF FEHLER THEN 2310 


<130D> 


1980 ' ■ ■ 


C14CA> 


1370<4>RESTORE 1420 :L=0 


<0C7F>^ 


1990 * 


<0398> 


1380<4>READ BEFEHLS : IF MID$ ( ZEILES , J , 3 ) = 




3 y P < 4 > VER-* XNT ( COLFNT ( I ) / 80) +1 1 BOK— COUNT \ 




BEFEHLS THEN 1410 


<1D6A> 


I) -INT (COUNT ( It /80) "80+1 


(. jiZCA> 


1390<4>L=L+1:IF L<10 THEN 1380 


<1030> 


201O<4>HID5 (ARENAS (VER 4 1) r "GR > 1) =OPCODES 


f "1 B A & V 

<lf>43> 


1400<4>GOTQ 231C 


<08A7X 






1410<4>OPCODE$-MIDS (STR$(L) ,2,1) : J-J+3:I 




2030<4>IF OPSR1C0 THEN OPbRl 55 J J /+AB£» ( u 




F J>MAX THEN 2310 


<1C70> 


PERI ] 


<14F5> 


1420 < 4 >DATA DAT , MOV , ADD , SUB , JMP , JMZ , JMN j 




2O40<4>MIDS (ARENAS ( VER, 3) , HOR* 1) =CHRS (OP 




DJN,CHP,SPL 


<1990> 


BR 1- INT (OPER1/256) *256) 


<207B> 


1430 ' 


<037C> 


2050<4>MIDS (ARENAS (VER, 4] , H0R t 1) -CHR$ (IN 




1440 ' < a 1 1 1J|4J> ber a pr i ng e n<Altl32)chste 




T(OPERl/256) \ 


<19EC> 


n Onprandp n wenn ODCode=D 


<1C01 > 


2060<4>MIDS (ARENAS (VER, 5) , HOR , 1 ) =ADDR2S 


<140B> 






207«<4_>IF OPER2C0 THEN OPER2=32767+ABS (0 






V J. DO \rf 


PER 2) 


<155B> 




V V ml J f 


2080<4>WIDS ( ARENAS (VER , G } , HOR , 1 ) =CHRS ( OP 






vl vAU r 


ER2-INT (OPER2/2561 *256} 


<2034> 


1400 


\ V iOD > 


209O<4>HIDS (ARENAS (VER, 7 } , HOR , 1) =CHR$ (IN 




1490 ' Adresaierungsar t das A-Operanden 


< 1 IVD > 


T(OPER2/256) ) 


<1A73> 


1500 1 


< 1585X 


2100 1 


<036E> 


1510 * 


<0378> 


2110 ' N<Altl32>chste Befehlszeile von d 




1520<J>GQSUB 2440: IF FEHLER THEN 2310 


<1305> 


er Diskette lesen 


<1A53> 


1530<_4>I$=MID$ (ZEILES f J , 1) 


<0FDE> 


2120 ' 




1540<4>IF I$="#" THEN ADDRlS="# r ' :G0T0 16 






<1A87> 


10 


<14AE> 


2130 ' 


<0377> 


1550<4>IF IS="&" THEN ADDR1S="&" :G0T0 16 




2140<4>COUNT(I) "COUNT (I) +1 


<0C17> 






£ 1 3 V if? U B I U fe * ll Ei 1 U & T 1 




15(jflU)IF I5 B t TIN ADM15* ( I GOTO 16 




llHUJll NUI EUf 11) EUI IJUU 


f 1 7fi7> 


10 


<1564> 


2170 ' 


<0383> 


1570C4>IF IS=">" THEN ADDR1$""> " :GQTQ 16 




2180 ' Zweites Karopf prograititn laden 


<13D4> 


10 


<15C7> 


2190 ' 


<1314> 


15S0<4_>IF 1$=" + " OR IS="-" THEN ADDR1$=" 




2200 ' 


<0370> 


**:GOTC 1670 


C1B79> 


2210<4>CLOSE #1 


<0823> 


1590<4>IF ASC(I$>>47 AND ASC(I$)<58 THEN 




2220 NEXT I 


<065A> 


ADDR1S-" ":G0T0 1670 


<2306> 


2230 ON ERROR GOTO 


<09AB> 




< 8 IB > 


2240 IF NOT FATAL THEN 3270 


<0DBF> 


1610C4>J=J+1 :IF J>MAX THEN 2310 


<0D9C> 


2250 PRINT "Fatal Error in Kampf programm 




1620 ' 


<037D> 


an - Programm abgebrochenl " 


<20F1> 


1630 1 A-Operand 


<0869> 


2260 END 


<0378> 


1640 ' 


<095F> 


2270 1 


<0385> 


1650 > 


<0386> 


2280 ' Fehlerhafte Programmzeile in Kamp 




1660<4>IS=MIDS (ZEILES, J , 1 ) 


<0FE9> 


f progranun 


<16CD> 


1670<4>IF IS=" + " OR 1$*"-" THEN 1700 


<13B4> 


2290 1 




1680<4>IF ASC(IS)>47 AND ASC(IS)<58 THEN 




. A— • 


<19D4> 


1700 


U847> 


2300 ' 


<0372> 


1690<4>GOTO 2310 


<oac6> 


2310 PRINT "€2>Fefaler in Kampf programraze 




1700<4>IF OPCODES <>" 4" AND OPCODES < > "9" 




ile ";ZEILE 


<181C> 


THEN 17 20 


<1A03> 


2320 FATAL=-liZEILE=SEILB+l 


<0D2D> 


1710 <4>0PER1«VAL (KIDS (ZEILES, J) > :G0T0 20 




2330 GOTO 1300 


<0&9A> 


00 


C14D5> 


2340 ' 


<037E> 


1720<4>L=INSTR (J, ZEILES, " " ) : IF L-0 THEN 




2350 ' Fehler w<Alt!32>hrend des Ladevor 




2310 


C1883> 


gangs vom Massenapeicher 


<1D5D> 


1730<4>OPER1=VAL(MIDS (ZEILES. J,L-J} ) :J=L 


<146A> 






1740 J ' 


<0385> 




<1E09> 


1750 1 Adressierungsart des B-Operanden 


<1422> 


2370 ' 


<0387> 




<1S9B> 


2380 PRINT "Ladefehler von Diskette - Pr 




1770 4 


C03SE> 


ogramm abgebrochenl" 


C2154> 


1780<4>GOSUB 2440;IF FEHLER THEN 2310 


<131B> 


2390 END 


<0383> 


1790<4>I$=MIDS (ZEILES, J, 1) 


<0FF4> 


2400 ' 


<0374> 


1800<4>IF IS="&" THEN ADDR2S="&" : GOTO 18 




2410 1 Leerzeichen in Kampf programiizeile 




60 


<167Q> 


<Altl29>berspringen 


<1AB5> 



122 iwitf^t 
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242G 



2430 ' 

2440 IF MID$(ZEILE$ r J,1)<>CHR$ (32) THEN 

FEHLER=0 : GOTO 2470 

245C J«J+1:IF J<=MAX THEN 2440 

2460 FEHLER— 1 

2470 RETURN 

3000 ' 

Proarammz <Altl32> hler 

= = ==E.3 3 = = === = = = 



3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 



1 Ext erne Variablen 

1 <6>PCOUNT(100,2) - enth <Al t!32 > 1 t 
f <Altl29> r beide Gegner jeweils die Adre 
sse 

3070 ' c 22> des n <Altl32 >chaten auszuf <Alt 
129 >hrenden Programmschritts 
3080 1 <6>PMAX<2> (2) <5>- enth CAl t!32> It f 
<Altl29>r beid« Gegner die Anzahl 
3090 1 <22> der Teilprogramme 
310C ' <$>PBX8<2> ( 2 ) <_5> - enth <Al t 132> it d 
ie Nummer des n <Aitl32> chsten 
3110 ' <22> auszuf <Altl29>_ hrenden Teilprog 
raras 
3120 ' 

3130 1 Verwendete Variablen 
3140 1 

3150 ' <6>ttBM <ll> - <Altl54> bergibt an den 

Befehls interpreter 
3160 ' <22>d ie zu bearbeitende Speicherst 
elle 

3170 ' <6>PROG <10> - enth <Alt!32> lt die Nu 
nutier des aktiven Gegners 
3180 ' <6>IHS <11> - ein neues Teilprogr a mm 
in den 

<22> Speicher <Altl29> bertragen wer 



<1BF9> 
<037D> 

<1B57> 
<1055> 
<081A> 
<0699> 
<036D> 
<0B29> 
<0AB2> 
<0376> 
<0AD5> 
<037C> 



<22D9> 

<1FFA> 

<1B88> 
<157E> 

<1B20> 

<1B7F> 
<937 5> 
<0DB5> 
<037B> 

UE0F> 

<1CA3> 

<1EB5> 

<1E2B> 

<17A5> 

<1C68> 
C12C5> 
<0377> 
<037A> 

Initialisiere die ersten Programme<1352> 

<15CD> 

<0383> 
<03DA> 
<0B48> 
<0B6B> 
<0FCD> 
<1015> 
<0379> 



soli 
3190 
den 

3200 ' <6> DEL <11> - ein Teilprogramm soil 
aus dem Speieher 
3210 ' <22> entf ernt werden 
3220 ' 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 1 

3330 ' Bestimme die Adresse des n<Al 
>chsten Programmschritts 
3340 ' 



CLS 

PEXE (l)=l: PMAX (1) 
PEXE(2)»=1;PMAX(2) 
PCOUNT (PEXE (1) 
PCOUNT (PEXE (2) 



«1 
-1 

1) =5TART(1) 

2) =START(2) 



3350 ' 

3 360 FOR PROG-1 TO 2 
3370£4>IF PMAXt PROG) =»0 THEN 3500 
3 38 <_4>MEM* PCOUNT (PEXE (PROG) , PROG ) 
3390 <4> GOSUB 3880: REM L <Altl48> sche Bild 
schirmpunkt 
3400<l>INS-0 : ERA-0 
3410<4>GOSUB 4290:REM Befehli i ntorprot or <l£ilB> 



<1C04> 

<1E04> 
<0382> 
<09AC> 
<0FBA> 
<122A> 

<1795> 
<0827> 



•MEM 



3420<4>MEM*MEM+(MEM>3a39) *3840 
3 4 3 < 4 > PC OUNT t PEXE ( PROG ) , PROG) 
3440<4>IF INS THEN GOSUB 3560 
3450<42IF ERA THEN GOSUB 3670:GOTO 3470 
3460£4>GOSUB 3750: REM Setze Bildschirmpu 
nkt 

3470<4 > PEXE (PROG) =PEXE (PROG) +1 
3480<4>XF PEXE (PROG) > PMAX (PROG) THEN PEX 
E ( PROCJ-1 

3490 NEXT PROG: GOTO 3360 

3500 LOCATE 13,28: PRINT "Programm M ;PR0G 
;" hat verloren!" 
3510 END 
3520 ' 

3530 ' F<Alt l29> qe sine neue Programmadr 

esse in die Adressenliste ein 

3540 ' 



3550 ' 
3560 IF 



PMAX ( PROG )*100 THEN 3620 



<0F1F> 
<HA5> 
<1183> 
<1549> 

<19CB> 
<1153> 

<17F0> 
<0DC3> 

<1941> 
<0370> 
<037D> 

<1F4E> 

<20C4> 
<0386> 
<0FD3> 



3570 FOR I-PMAX(PROG) TO PEXE (PROG) STEP 
-1 

3580<4>PCOUNT ( 1+1 , PROG) = PCOUNT (I , PROG) 
3 590 "NEXT I : PMAX ( PROG ) =PMAX (PROG ) +1 
3600 PCOUNT { PEXE ( PROG ) , PROG) »NEWMEM 
3610 PEXE (PROG) = PEXE (PROG) +1 
3620 RETURN 
3630 ' 

3640 1 Entferne eine Programmadr esse aus 

der Adressenliste 
3650 1 — — 



3660 [ 

3670 BEEP: FOR I-PEXE (PROG) +1 TO PMAX (PRO 
G) 

36 80 <4> PCOUNT ( I -1 , PROG ) -PCOUNT ( I , PROG ) 
3690 "NEXT I : PMAX (PROG) = PMAX (PROG) -1 

37 00 PEXE ( PROG) -PEXE ( PROG } -1 : RETURN 
3710 * 

3720 ' Setze einen Punkt auf dem Bildsch 

irm 

3730 " 



<158C> 
<14C0> 
<1237> 
<11CD> 
<0F78> 
<068F> 
<0382> 

<1E4F> 

<1E3F> 
<038B> 

<1575> 
<14E4> 
<127D> 
<1439> 
<037E> 

<159A> 

<16C2> 
<0387> 



3740 1 

37 50 VER=INT(MEM/160)+1:HOR«MEM-INT(MEM/ 
80)*80+l <16A7> 
3760 SE3>SCREEN(VER,HOR) i LOCATE VER,HOR , 0<14CE> 
3770 IF ZEI=219 THEN 3830 <0B0D> 
3780 GER= { INT ( MEM / 8 ) / 2 - 1 NT ( I NT ( MEM/ 8 ) / 
2) ) 

3790 IF ZEI-220 AND GER THEN PRINT CHR$ | 
219) ; :GOTO 3830 

3800 IF ZEI=223 AND NOT GER THEN PRINT C 
HRS ( 219) ? :GOTO 3830 
3810 IF GER THEN PRINT CHR$(223); 
3820 IF NOT GER THEN PRINT CHR$(220); 

38 30 RETURN 
3840 » 

3850 ' L (Altl4 8>sche einen Punkt vom Bil 
ds chirm 

3860 ' — " 

3870 ' 

3880 VER = I NT ( MEM / 1 60 ) + 1 : HOR-MEM- INT (MEM/ 
80) *S0+1 

3890 ZEI»SCREEN(VER,HOR) : LOCATE VER , HOR , 0< 14D9> 
3900 IF ZEI-32 THEN 3960 <0DDE> 
3910 GER* (INT (MEM/80 )/2=lNT< INT (MEM/80) / 

2)) 

IF ZEI=219 AND GER THEN PRINT CHRS( 



<1203> 

<169F> 

<1B7F> 
<0FD2> 
<11D4> 
<0696> 
<0389> 

<12D3> 
<15A7> 
<0392> 

<16B2> 



<11F2> 



3920 

220)? <1181> 
3930 IF ZEI-223 AND GER THEN PRINT CHRS ( 
32) ; <12ED> 
3 9 40 IF ZEI*219 AMD NOT GER THEN PRINT C 
HR$(223) ; <173C> 
3950 IF ZEI=220 AND NOT GER THEN PRINT C 
HR$(32); <1732> 
396© RETURN <06A1> 
40^0 • <036E> 
401© f Befehlsinterpreter <0D00> 
4020 1 <0D19> 
4030 ! <0377> 
4040 1 Extern* Varisblan <0AD6> 

4d5d - <0D2D> 

4060 ' <6>PCOUNTtl00, 2) - enth< Al U32 > It 
f <A ltl29> r beide Programme jewel la die A 
dresse <2364> 
4070 <2_2>des n<Alt!32>chsten auszuf <Alt 
129>hrenden Programmschritts <IFFB> 
4080 ' <6_>NEWMEM<8>- < Al 1 12 9> bergibt an d 
en Fr&granvmz<Altl32>hler die AdresA* <21EE> 
4090 ' <22>ein#B neu hinzugekommenen Prog 
rammtells <21DC> 
4100 ' <0370> 
4110 * Verwendete Variablen <0DBO> 

4120 ' <0EDC> 

4130 ' <6>ADDRA<_9>- enth <Alt!32> lt die Ad 

rease, in d#r Operand A stent <1DED> 

4140 1 <6>ADDRVA<8j>- ADDRA umgerechnet au 

f vertikale Position in ARENAS <2624> 

4150 ' <6>_ADDRHA<8>- ADDRA umgerechnet au 

f horizontals Position in ARENAS- <2704> 

4160 ' <6> ADDRB<JL>- enth <Altl_33^ 1t die Ad 

resse, in der Operand B steht <1E48> 

Kampfprogramm fur MS-DOS-Computer 
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^ / tut I naffD f lt£ i| \ 


t 1 ron\ 


x verciKaiy rosition in akeeiaS 


<2660> 


•tljv AUURd— UrbKo » l9~ .Wlv flwoB 


^1 1 rni 


^ low \ o / addrhp vp > auuks urogerecnnet au 




* -T a >\ • 


ftfi 1Sff» 
vVJeC/ 


f horizontale Position in ARENAS 


<2740> 


hi/v t <Aiti jds>nrt einen von lnsoesanit 




4190 <6>BEFEHL<8>- Nuinmer des abzuarbei 




10 Befebien aus 




tenden Befehls (1-10) 


<209F> 






4780 * — 




42D0 1 <6>NEWWEM<8>- <Altl29>heroibt den 






<1940> 


Programme < Al tl32 >hler 


*18F0> 


47 M 1 


<0397> 


4210 ' <22>beiiB JMP-Befehl eine neue Prog 




4800 BEFEHL=ASC (MIDS (ARENAS (VER, 1) ,HOR,l 




ramnsadresse 


<2148> 


> ) -47 


<1698> 


4220 ' <6>QFERA<9>- operand in Adresse A 


<14B6> 


4810 ON BEFEHL GO SUB 4870,4920,5040,5130 




4230 ' <6>OPERB<9>- Operand in Adresse 8 


<14FA> 


,5220,5270,5350,5430,5550,5620 


<20CA> 


4240 ' <6>OPER<10>- Zwischenvariable 2 urn 




4820 RETURN 


<0694> 


speichern einer Zahl in ARENAS 


<2313> 


4830 * 


<0387> 


4250 ' 


<0381> 


4840 ' Befehl 0; DAT 


<0C31> 


4260 ' Wertet die Adressierungsarten aus 


<17BE> 


4850 ' 


<0B6B> 


4270 ' 


<I59F> 


4860 * 


<0390> 


4290 * 


<038A> 


4870 ERA=-1: RETURN 


<0861> 


4290 VER= 1ST ( MEM / 8 ) + 1 : HOR=MEM -INT ( MEM/ 8 




4880 * 


<0396> 


Q) *80+l 


<1665> 


4890 1 Befehl 1: MOV 


<0C23> 


4300 * 


<0374> 


4900 ' 


<0B5E> 


4310 4 Operand A 


<0A21> 


491f» * 


<0383> 


4320 f 


<0956> 


4920 IF MIDS (ARENAS (VER, 2) ,HOR, 1) = M f TH 




4330 ' 


<037D> 


EN 4960 


<1911> 


4340 IS=HIDS (ARENAS (VER, 2) .HOR,l> 


<11F1> 


4930 FOR 1=1 TO 7 


<0861> 


-4 35C IF I$=" " THEN 1-0 


<0D7C> 


4940 MIDS ( ARENAS (ADDRVB , I) , ADDRHB , 1 > -HID 




4360 IF IS="S" THEN 1=0 


<0DCD> 


$ (ARENAS (ADDRVA, I ) , ADDRHA, 1) 


<22FB> 


4370 IF I$="< M THEN I=-l 


<0D41> 


4950 NEXT I : GOTO 4990 


<0C5B> 


4380 IF I$=*">" THEN 1=1 


<0D22> 


4960 OPER=OPERA*IF OPERA<0 THEN OPER=327 




4 3 90 ADDRA=ASC (MIDS (ARENAS (VER, 3) , HOR r 1 ) 


<1441> 


67+ABS (OPERA) 


<19DD> 


440C ADDRA=ADDRA+ASC (MIDS (ARENAS (VER, 4) . 




4970 MIDS (ARENAS (ADDRVB ,6) . ADDRHB , 1 } =CHR 




HOR,l> ) *256 


<1B33> 


S (OPER-INT < OPER/256] *256) 


<2196> 


4410 IF ADDRA>32767 THEN ADDRA- 3 27 6 7 - ADD 




4980 MIDS ( ARENAS ( ADDRVB ,7) . ADDRHB, 1 ) -CHR 




RA 


<141F> 


S (INT (OPER/256)) 


<1E3D> 


4420 IF IS="#" THEN 4530 


<0DF8> 


4990 MEM=MEM+1 : RETURN 


<0A81> 


4430 ADDRA=ADDRA+MEMr ADDRA-ADDRA-INT (ADD 




5000 1 


<036F> 


RA/3840)*3840 


<1C85> 


5010 ' Befehl 2; ADD 


<0AFA> 


44 4 ADDR VA= INT ( ADDRA / 80 ) + 1 : ADDRHA = ADDRA 




5020 ' 


<0B53> 


-INT ( ADDRA/80) -80+1 


<1AE3> 


5030 * 


<037B> 


4450 QPERA=ASC(MIDS (ARENAS (ADDR V A. 6 J .ADD 




5040 OPERB=OPERB+OPERA 


<0C5D> 


rha , in 


<1839> 


5050 OPER=OPERB : IF OPERB<0 THEN OPER=327 




4460 OPERA=OPERA+ASC (MID$ (ARENAS ( ADDRVA , 




67+ABS (OPERB) 


<1A24> 


7 J , ADDRHA . 1 ) ) *256+I 


<1FE9> 


5060 MIDS (ARENAS (ADDRVB, 6) . ADDRHB , 1 } =CHR 




4470 IF 0PERA> 32767 THEN OPERA=32767-OPE 




S (OPER-INT (OPER/256) *256) 


<2182> 


RA 


C140B> 


5070 MIDS (ARENAS (ADDRVB, 7) , ADDRHB , 1 ) =CHR 




4480 IF I$=" " THEN 4580 


<0D56> 


$( INT (OPER/256 ) ) 


<1E29> 


4490 0PER=OPERA:IF OPERA<0 THEN OPER=327 




5080 MEM=MEM+1: RETURN 


<0A6D> 


67+ABS (OPERA ) 


<19DC> 


5090 * 


<038A> 


4500 MIDS (ARENAS ( ADDRVA r 6 ) , ADDRHA , 1 ) =CHR 




510© ' Befehl 3: SUB 


<0B67> 


S (OPER-INT (OPER/256) *256) 


<2141> 


5110 * 


<0&52> 


4510 MIDS (ARENAS (ADDRVA, 7) , ADDRBA , 1 ) =CHR 




5120 ' 


<0377> 


${ INT (OPER/256) ) 


<1DE8> 


5130 OPERB = OPERB-OPERA 


<0C7S> 


4520 ADDRA=OPERA: I$ = " " : GOTO 4430 


<1106> 


5140 OPER-OPERB: IF OPERB<0 THEN OPER=327 




4530 OP ER A = ADDRA 


<07BA> 


67+ABS (OPERB) 


<1A23> 


4540 ' 


<0384> 


5150 MIDS (ARENAS I ADDRVB , 6) , ADDRHB , 1 J =CHR 




4550 ' Operand B 


<0A42> 


S (OPER-INT (OPER/256) *256) 


<2181> 


4560 ' — 


<0966> 


5160 MIDS [ARENAS (ADDRVB, 7) , ADDRHB , 1 J =CHR 




4570 ■ 


<038D> 


S (INT (OPER/256) ) 


<1E28> 


4580 IS=MIDS (ARENAS (VER, 5) , HOR, 11 


<114C> 


5170 MEM=MEM+1: RETURN 


<0A6C> 


4590 IF IS=" " THEN 1=0 


<0D8C> 




<0389> 


4600 IF IS="&" THEN 


<0DC1> 


5190 ' Befehl 4; JMF 


-C0A6F> 


4610 IF IS="<" THEN I=-l 


<0D35> 


5200 ' 


<0B5l> 


4620 IF IS«">" THEN I«l 


<0D16> 


5210 ' 


<0376> 


4630 ADDRB=ASC (MIDS (ARENAS (VER, 6) . HOR , 1 )) <149F> 


5220 MEM- ADDR A : RETURN 


<0A4B> 


4640 AEDRB=ADDRB+ASC(MIDS (ARENAS (VER, 7 J , 




5230 * 


<037C> 


HOR.l) J*256 


<1ACF> 


5240 ' Befehl 5: JHE 


<0A39> 


4650 IF ADDRB> 32767 THEN ADDRB=32767 -ADD 
RB 




5250 ■ 


<0B68> 
<0385> 


<1484> 


5260 " 


4660 ADDRB = ADDRB+MEH : ADDRB=ADDRB- INT < ADD 




5270 IF OPERBO0 THEN 5290 


<0E06> 


RR/3840>*3840 


<1D10> 


5280 MEK= ADDRA : GOTO 5300 


<0C22> 


4670 ADDR VB= INT ( ADDRB /80)+l : ADDRH B= ADDRB 




5290 MEM-MEM+1 


<0754> 


-INT ( ADDRB / 8 ) *S0+1 


<1B8C> 


5300 RETURN 


<0685> 


4680 0PERB=ASC (MIDS (ARENAS (ADDRVB, 6) , ADD 




5310 ' 


<0378> 


RHB.l) ) 


<179C> 


5320 ' Befehl 6: JHH 


<0A54> 


4690 OFERB=OPERB+ASC ( MIDS (ARENAS ( ADDRVB , 




5330 1 


<0B5C> 


7) , ADDRHB , I) ) * 256+1 


<1F68> 


5340 1 


<0381> 


4700 IF OPERB>32767 THEN QPERB=32767-QPE 




5350 IF OPERB=0 THEN 5370 


<0BE6> 


RB 


C1454> 


5360 MEH= ADDRA : GOTO 5380 


<0BD6> 


4710 IF IS=" M THEN 4800 


<0DD1> 


5370 MEM=MEM+1 


<0750> 


4720 OPER=OPERB: IF OPERB<0 THEN OPER=327 




5380 RETURN 


<069D> 


67+ABS (OPERB) 


<1A28> 


5390 ' 


<0390> 


47 30 MIDS (ARENAS (ADDRVB , 6 ) , ADDRHB , 1 ) =CHR 




5400 ' Befehl 7: DJN 


<0ABA> 


S (OPER-INT (OPER/256) *256) 


<2186> 


5410 ' 


<0B58> 


4740 MIDS (ARENAS (ADDRVB , 7 ) , ADDRHB , 1 > = CHR 




5420 * 


<037D> 
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5430 OPERB=OPERB-l <09C4> 
5440 0PER=0PERB;1F OPERB<0 THEN OPBR=327 

67+ABS(OPERB) <1A29> 
5450 MIDS ( ARENAS ( ADDRVB , 6 ) , ADDRHB , 1 } ~CHR 

$(OPER-INT(OPER/256)*256) <2187> 
5460 MIDS (ARENAS (ADDRVB, 7} , AEDRHB , 1) =CHR 

$(INT(OPER/2S6)> <1E2E> 

5470 IF OPERB=0 THEN 5490 <0C35> 

5480 HEK= ADDRA : GOTO 5500 <0C52> 

5490 HEK=MEH+1 <0758> 

5500 RETURN <0689> 

5510 ' <037C> 

5520 ■ Befehl 8: CMP <OB20> 

5530 ' <0B60> 

5540 ' <0385> 

5550 IF OPERA-OPERB THEN 5570 <0E1B> 

5560 HEM-MEM+1 <0751> 

5570 MEM-MBM+1: RETURN <0A74> 

5580 * <0391> 

5590 * Befehl 9: SPL <0C4D> 

5600 ' <0B59> 

5610 * <037E> 

5620 NEWMEM=ADDRA : MEM»HEM+1 : INS--1 <10F6> 

5630 RETURN <0694> 



Gesamtprufsumme uber alles: <E141> 



Ktnnpfprogrcunm 

fiir PCs una Kompalible 

Fiir PCs ist der Kampfinterpieter in GW-Basic ge- 
schrieben. Tippen Sie das Piogramm ab und uber- 
prufen es mit »DORLE« aus Happy-Computer 11/87. 

Nach dem Start des Programms werden Sie nach 
einer Nummer gefragt, die uber einen Zufallswert 
die Startadresse des zweiten Programms bestimmt. 
AnschlieBend werden die gegenuberzustellenden 
Kampfprogramme abgefragt. 

Die Kampfprogramme sollten ausschlieBlich in 
Grofischrift verfaSt sein, da der Interpreter sonst 
einen Fehler meldet. Dazu konnen Sie jedes Textver- 
arbeitungsprogiamm verwenden, das den Text im 
ASCII auf Diskette speichert. Zur Not laSt sich ein 
Programm auch mit dem Befehl »COPY CON Prog- 
nam&Ext* eingeben. 

Falls Sie einen Compiler besitzen, sollten Sie den 
Kampfinterpieter unbedingt compilieren Die Zeit- 
dauer ernes Kampfes wird sonst arg in die Lange ge- 
zogen. 



Happy-Computer-Wettbewerb 

777 
Mark 

im Turnier 



BBBHBCIBBH 

der Kampfprogramme 
zu gewinnen 




Wir suchen das >Kampfpro- 
gramm des Jahres 1988-;. 
Schicken Sie uns den Favori- 
ten aus Direr erfolgreichen 
Gladiatorenschule. 

achen Sie mit: Schicken 
Sie Ihren aussichtsreich- 
Isten Kandidaten ins Ren- 
nen um Deutschlands starkstes, 
schlauestes und schlagkraftigstes 
Kampfprogramm. Jedes Programm, 
das uns bis zum 15. Januar 1988 er- 
ieicht nimmt teil an unserem gro- 
Ben Ausscheidungs-Wettkampf, in 
dem sich jeder Gladiator gegen je- 
den anderen behaupten muB. 




Das Siegerprogramm erhalt den 
Tttel » Kampfpiogiarnm des Jahres 
1988«. Der Titel ist mit 777 Mark — ei- 
ner Gluckszahl — dotiext. 

Das Programm, das die meisten 
Siege und wenigsten Niederlagen 
einheimst, hat gewonnen. Wir wer- 
den es zusammen mit seinem Herrn 
und Schopfer in einer der nachsten 
Ausgaben von Happy-Computer 
vorstellen. 

Schicken Sie Ihr Programm an: 

Redaktion Happy-Computer 
Verlag Markt&Technik 
— Kampfprogramm 1988 — 
Harts-Pizisel-Strafie 2 a 
8013 Haar bei Miinchen 



Sicher werden Sie sich wundern. 
daB wir die Kampfmterpreter nur 
fur die 16-Bit-Computer (Amiga, ST, 
PC) abgedruckt haben. Die Umset- 
zungen auf den 8-Bit-Computern 
nehmen wesentlich mehr Entwick- 
lungszeit in Anspruch als die Ver- 
sionen fiir die 16-Bitter. Wir mlissen 
die Programme erst entsprechend 
optunieren, damit sie nicht zu lang- 
sam auf den 8-Bittern laufen. Denn 
schlieBlich wollen wir Ihnen auch 
Oualitatsprogramme liefem In der 
nachsten Ausgabe linden Sie dann 
die Versionen fiir die 8-Bit-Heim- 
computer mit denen Sie hoffentlich 
genauso viel SpaB und Spannung 
haben werden, wie wir beim Ttesten 
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Nur 749 Byte: 
ein Malprogramm 



Wer sich genie kiuisflerisch be tatigt und auch 
mal am Bildschirm eine Ze ichnung entwerfen 
will, braucht ein Zeichenprogramm. Small 
Paint ist da ein auBeist kurzes Malprogramm. 

Das Listing wild mit dem MSE eingegeben und 
belegt nur drei Blocke auf Diskette. Mit SYS 
49152 startet man das Programm und kann sofort 
mit dem Zeichnen beginnen In der Bildschinnrnitte 
sieht man ein Fadenkieuz, das die Position des Malstif- 
tes angibt, Gemalt wird mit dem Joystick in Port 2. Bei ge- 
drucktem Feuerknopf wird ein Punkt gesetzt. 

Zuerst sollten Sie aber den Bildschirm mit < Shift + 
CLR/Home> loschen. 1st der Malstift zu langsam, kann 
man seine Geschwmdigkeit mit » + « oder »— « vergro- 
Bern oder verkleinern, Mit der Taste <R> wird die 
Grafik invers dargestetlt und mit den F-lasten werden 
die Farben geandert. 

Auch das Speichern einer Grafik ist sehr einfach, 
Drticken Sie einfach »S« fur Speichern oder »L« fiir La- 
den, und der Bildschirm wird geloscht. Nun geben Sie 
den Programmnamen ein und driicken »Return«, 

Hat man eine Grafik entworfen und mochte sie sich 
spater einmal ansehen, gibt man folgende Befehlszeile 
in den C 64 ein: 
LOAD "Name* ,8,1 

FOR X = 0to999:POKE1024 + X t 2.Farbe*16 + S.Farbe; 
POKE55296 + X,4.Farbe:NEXT:POKE53281,l.Farbe 

Eingeschaltet wird die Grafik mit 

POKE5326S,S9:POKE53272 t 216, 

ausgeschaltet mit 

POKE53265,27:POKE53272 ( 21:POKE5327Q\2Q0. 



Mit 749 Byte ist Small Paint 64 wohl eines der kiirzesten 
Zeichenprogramme, die esfiir den C 64 gibt. Normaler- 
weise versuchen wir, jedes Listing, das in Happy- 
Computer fur den C 64 veroffentlicht wird, mit unserem 
Happy-Packer zusammenzupacken. 

In diesem Fail konnten wir mit diesem Verfahren aber 
leider nicht einmal ein einziges Bit sparen. Im Gegen- 
teil: Beim Versuch, das Piogramm zu packen, stellten 
wir fest, daB es noch langer wurde. Daran ist der Ent- 
packer schuld, derm er bendtigt uber 170 Byte Aber, 
was tun? Ohne Entpacken geht's halt nicht. Aber bei nur 
749 Byte ist es fraglich, ob man uberhaupt noch packen 
muB. Auf alle Falle werden wir uns bemuhen, Ihnen je- 
des Listing so kurz wie rnoglich anzubieten. (wo) 



Small Paint 64 ★ 


von Uwe Damm 




Computertyp: 


C 64/C 128 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MSE 


Kurz- 


AuBerst kurzes Malprogramm 


beschreibung: 


Blocke auf 




Diskette: 


3 


Lange in Byte: 


749 


Lauffahig mit: 


Diskette. Kassette 


* ist schnell abgetii 


DPt 


* * nehrneti Sie sich erwas Zsji 


* * # cesser am Wochctiand© 
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Computer-Mark! 



Woflen Sie einen gebrauchton Compter verkautenode< erwerben? Suchefi Sie Zubebor? Hasen 
Sie Software anzubteteft Oder suction Sie Programme otter Vefbimjungen? Dec COMPUTER. 
MAflKT von ^Happy-Ccmputer- bietef alien ComputarfamdteCtetegenfoeil, fur nur 5— DM etne 
private KJelnanaeige mil bis zu 4 Zeiten Tent in de-r Rubrifc Hirer Wahl aufzugeben, Und so taommt 
Ihre prWate Kteinaruraige in den COMPUTER MARKT iter Fttwvar AusgabG (ersehetnt am 11 Ja- 
nuar88): Schrcken Sie Ihren Anjeigentextbis zum 30. November 87 (EfrTg&ngsdatmTi beim Veriag) 
an -Happy-Computer-. Sp§lar eingehertde Auftnige warden in der Mare-Ausgabe (erschernt am 
8. Februar 88) venWentlicfiL 



Am beaten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auflragskarte am Anfang das Heftee, 
Bftle beachten Ste: lhr Aruetgentext ttarl maximal 4 zeiWn mtt )e 40 Bucfutajben betragen. 

Uberwelsen Sie den Anzekjenpreis von DM 5V— aul das Pastecbeektorto Nr. 14199-603 be»m Post* 
scbeckanH mil dam Varmerk -Mark! & Techmk, Happy-Computer- ode' schtcken Sie una DM 5.— 
ate Sciieck ode* in Ba/geld- Der Vertag behaJt etch d»\ferirffen«k2wjng lingerer Tenia vor Kteinan- 
jeigen, die antsprecbend getenruieichriet sind. Oder deren Teal auf sine gewerbljcne Tabgtati 
scblieBen laSt . warden in der ftubrik »Gewe*b<tehe W#narize*ger> zum Preis von DM 12.— je Zeiie 
Tex! verofteotlicht. 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



Suche Tauechpariner fur Amiga 500 Software' 
Schrfifbt am: Wolfgang Sladter, Reinbekerstr 
18 A. £000 Stapelfeld _ 

Suche gebrauchtert Amiga-Morulor ModeH 
1081 

Angebote art Tel OM 23/661 5 

AmJga-ElrWUmsteiger 
EinmaNges Softwareangebot 

Info anfordem! 
POiiteCfi 53077a £100 Aacnen 
Die CftanceMI 



■■■ Amiga Software ■■■ 
We are searching (or new contacts all over the 
world' Contact: Tha Maw D*menston (TMO). 
Postfach 2363, 04788 Warstglfi 2 



Verkaute wegon Sys.-wechsol orig Disk 
•StargMer* + 2 SpM eus, for nur 50,— DM, 
Helmut Kockalmann, 6886 Nonnweiter, 
Kauptetr. 31, Teleton 06875/298 

Zu verkaulen 

Amiga, Floppy. Monitor, DnJCkfir, 064, 1541. 
Monitor, Drucker usw. Annjf tahntl 
07125/8317 ab 17.15 Uhr 



Froe-Soft-Ctub Deutscblend * Into geg Ruck- 
pcrto (0,30 DM) worn FSCNMS do Dieter Will, 
Postfach ?M4, 235Q Neumunsier 

■ ■■ Tha new Dimension ■■■ 

Search i ng for new Swap-Partners on Amiga 
and 84 in the Universe' 

— Contact — 

TMQVOSri 2363/D-4788 Wars Win 2 



Verkaufe Amiga 1QO0 + Monitor 1081 + Mustk 
Digitizer + 80 Daks + SoRwarepckel + 80- 
cbar + Joystick, i Monat Caarantie kompteti fur 

1900 DM VHP TsteJcn 07n"74fl516 

Amiga Software bucM ond tauscfii VYoltgang 
Ddrner, Mozartatr, 6, 4700 Hamm 3 — Antwart 
garantierll 

* * » Amig«rUwr In Hamm gosixht MeWet 
Euch maJ bet mirt a * * 



Verkaure und lausche Top Programme mil An- 
teilungen und Verpacfeung: Marbla M , Deep 
Space, Mlftdahflriow u.a. Huft micb glcjcfi an: 
07551/61524 

Verkaufe AlOOO, 1096 DM (512 KB Software) 
Oder Tauscrs gegen ASOO. Daniel 02853/2027 
afters vetauchen Kontakte ga34jcf*tl 

Top Software! Call; 04077238242 fauch Antarv 

821 



Amiga-Anfanger. St>cbe/kaufe Software alter 
Art. Habe leider nocrt nrcfits. Listen m. Preis- 
vorst an: Rail Humpert. Ertenstr 25, 5757 
Wickede(Bubr) 



Verkaufs ong Spiefe for Amiga z B Bards Tale, 
Foary Tale, Tel Q704iM»026 



Amiga Amiga Amiga Amiga 
Biete Software- Schreibt an Dennis Steften. 
SOIzbrackr. 77, 2050 Hamburg SO 

Suc-he PRG zu r Rechnungsefstollung mil dam 
Amiga 500 Oder 2000. Eckhard MaiSner, Ktas- 
kamp 3, 3000 Hannover 21 _ 

Amiga-Soflwara A.rnige Software 

Tausche Sorrwme 

Habe immer neueste Sacben. 

tp; Morziaese 



Sucfie Amiga od. C84 

T. Steab, Herrenkellergasse 4, 7900 Ulm, Tel 
0031*86610 



Elnsteloer sucht neueste Am iga-Sofcwa/e, Wer 
bateinefl Farb-Moo ? Wrk neue SF354 Flop- 
py f&t 150 DM, Listen dringend an Jarek a 
Rohtair 10. 7SQQ ij)m, Taj- 073V649177 

Tausche Alan ST, SM 12A SF 354, SCART- 
Kabel, 22 Disk., Ut, FlOMTos, 1 MByte gagen 
Amiga mrt oder ofine Monitor 
Stepnan Bunninig, Q4371 JB372 ab 19 h 

Amiga 1000 + Ma us + C-Buch + ong. Garri- 
3or» + 60 D*5ks fur 1350,- 4 Morv 1081 V8 
\950,— . Tel 0S9fflS67328 



Verkaufe + tausche Top- Software (habe 2.B 
QoMrunner. Garrison, Karate Kid 2. Barbarian 
usw..,). Sucne gvten Scbreibniae cba te nl rai- 
rtertl ■■■ 02134f12Z01 

Uarkaufe Amiga 500/1000 mrt und ohne Moni^ 
lor IO81. AuBerdem nocb Dalapbon s2id mil 
Software, Anlertungen und Kackerprogramm. 
Hans u. Diane, lei. 0531/18733 



SOSf! SOS" SOS!i 

Wer schenhi armen Sebuter (12 J,) Amiga mit 
Oder ©fine Monrtor? Dante! Tateton 
02381/52854 



Stic he Amiga 500 mrt FarbmonHor 1081 sow© 
Drucker und ev weiteres Zubehor dazu. JQr- 
gen Lange, 4230 Wheel, Tel. 0281/70366 1821 
DhY 



Amtga-Software 

Contact: Reiner Dietntet Am Sonrugen Hang 
4, 8500 Mainz 32 ^ 



Tausche, verkaute u. kaute Software fur den 
Amiga 500, 1000. 2000? Can TOG; Germany + 
Q871' I 512371 Don't be teoitsb — call el once! 

Heyl Here's TOG- The beat on the Amigaf Plea- 
se write to: Michael Rieder, Benatzkiweg 15, 
8300 Larxtshut 1 Contact us lor the newest 
stuf * Alt over the world 



Suche Software too iakse zu Amiga-Freaks im 
In- und Ausland, Write to: Marcus SdwOtec 
Kajt^Amokt-Str. 26. 5042 EAecfwnlch 



Dagaitterter Amiga-Free* sueht Software alter 
Art. Scbldd Eure Listen mit PrersvorstellurTgen 
an Voter Prinzirsg, OrtsstraSe 48, 7930 Lau- 
tertoaeh 



A new AmigaAleer is searching tor swapcco- 
taos! 

Call 05202/81278 (Micheet|i Greetings to all 
Amtga Freaks. 

Begetetorier Amiga-Freak sucti! Softwam after 
Art! Nur Originate und Puhfic-0.'. Ftuft an bet 
Roland — Tel 073757274 von Ft bts So 

Verkaufe Amiga-Monitor 1081 . neuwertig, tur 
600 DM Tet. (06721) 34867 



Suche Amige-Softwara, mem Amiga hat sehr 
gro&en Software-Hunger fder Winter stent nor 
der Tur). Mc Prebite Markistr 13 A, 3280 Rirv 
■.e'n -V Antworte lOO^t. 



Ate Amiga-Freak m den DEHOCA' Amiga-AGs 
aJtenxtan. Faat 70 Projert alter MrtgUedersind 
Cc^modOre-Us«r, Into anlordem. Posflacn 
1430, 3062 Boctobutg 



Sundestreffen mrt Weserfaftit aul Chafler- 
schlfl 'Zeus* und der 2. DEHOCA-Messe, 
diesmal in Minden am 21, und 22- November: 
Infoa dazu Postf. 1430, 3082 Bockeborg 

■ ■■ TopAngeool ■ 1 ■ 
Amiga 1000, Monitor, Mens, Handbuch, Leer- 
dtetatam. Kk*Btan Demos, Workbench (neu- 
wertig) VB 2000 DM 

■ ■ ■ Tel 089/575396 ■ ■■ 



Halto-Amlga-Partner < toitaW gesechL Mrt aF 
ten die Softwara tauachen. (Ver-)kauien woF 
ten, und Info-Partner rund um den AiiOW- 
Daniel. Tel 0251/314933 



Leemftsfcrtterr? Tot 0431/589210 (zum Wr> 
cherwnde CwS 1.^72839) 



KonntegracT noch die Anzeige bezahlon War 
sctienil armen Jungei Amiga 2000 (+ Moni- 
tor, act .) Michael Schetcter (Tilte), Gerichtsstr. 
U.GroUain O^Wtm 



Bkg-Byte sucht Teuaonoeruw aul Amige- 
C64-V«teo (VHS-Horror), AJemeeester Stuff 
vorrtanden, ruh an. 05250/283 Ralph! 



Hat Defoe Fnundfci deuemd Software- 
Hunger? Denn SofWnfe auf Diskette ardent! 
Isendtek + Ruckporto an: *DRR* Posttach 
2053 — 4057Brueggeo2 



sewwwe************** 

SuoMtOu neue Top-Son fur AMIGA? fchhebe 
ate! Supertwllig! Write 1o Postf. 1223, 6644 



Aditung: 

Wlr machen unsere Inserenlen danui aulmerksam, dafl das Angebot. der Verkaul oder 
die Verbreflung von uft«ben«crttlteh geacbotzter Software nur fur (>lginalp(togrBn»me 
ensuot tet 

Dae Hersteflen. Anbieten. Verkaufen und Verbreiten von -Rauhtopton- verstbatgegen 
daa UrheberTecMsgesetz und fcarm straf- und OTkechtSch verfolgt warden Be* Ve»- 
stOBen riHjfi mit Anwalts- und G**richlsJtoSten von uber DM 1 000.— gerechneS wenJen. 

Olguial programme sind am Cofiyright-Hlriwets und em Origmaleufkleber de* Delen- 
tragefs (Diskette oder Kasaerre) zu erkennen und normaierweiae ortg«ralverpackt, mu 
rjem Kauf von Raut*op>en erwtr bt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und gehi das Ris- 
ko einer jederzeftJgen Beachlagnahmung ein. 

Wlr bitten unaere Laser In deren eigenem Inter esse Raubkoplen von OnoanaF Software 
weder anzubteten. zu verkaulen noch zu verbreiten. Erzieriurigabefechbgte halten fur 
tire- Kinder, 

Der Veriag wird in Zukuntt Keine Anzetgen mehr verolferttitohen, ote darauf scnfeeBen 
tasaer>, dafl Raubkopten angebolen werden 



A COPY »>'M 



■ > V?-. SH f * ■ ■ li 

k<>imi-:kim«>< ;i«^tvirvi 



A COPY ST WACMT -DOfft werttfl WD 0l£ 4MO£B£N AuFHOBFM 

A < , 4>l*V ST -XiK-cn- fa—allE Irr pis-:i= 

A COPY ST flESiTZ'r eins^ e • ■ - o 6 not back 

A COPY ST 1ST VOU GEM-UNTERSTUTrr daourgh SEHn ClXfACM IN D£R. 
HANOHAaUNG 

A < '* 1PV ST MAT ElWE AUtOWJJffiCHE FEMLEBERKEJii 

D*0URCH XElNE PAR a VETERA NiGABff NOTWENO'G 

A COPY ST E«OENE FORMWtERBOOI'INE Dfflr &i& 20 2»K8 BTW 130KB 
MC MR OrSRETTE»iXjVAZlW 

A < 'OPY S T HAT EIN UPtWESeHVKE 

A COPY ST FUH E'N UNO 2T^r LWFWfRKE EJN UNO DOPPElSerTie 
A C SO I* Y S' r DAS BESTTE AUF DEM DA? ENSlCHERUNGS-GEBIET 

PREIS NUR * 99.- DM * 

l\ KCRZE /I um\RTES 
T*r A l>ISK'IOOI J Si T t*t 

FIUALE F(jfl OetlTSCMLAND: BREOENBACMSTRASSE 129 

4Z40 EMMERICH, TEL. TAGLICH 14-18 UHfl 02B22/S21 51 

etsTEii b£i vcmASse j= srr.ivif v stfivv^ iVi^Mn i*5Eflwrjj xoifrv uv t- 

VJCMWMMf ROSrtlVOWft^- A|/5! ,iHiO . MJR \t*W«j^SSt t.UlOCH P£7S?*VIV 
OtsnvBuion fur we acHrtt»/ nauia ocsion. ixiRrsntAsst ia gh 46U wanoe»» te.l d"j 



Computer-Shop 



cc ,/ / n\ £ • Drawehner Str. 15, 3130 Luchow 



Wir lief em Soft- und Hardware (Or 

A ATARI 0°"™°"°" 



.Schneider 



DrucKer NL 10 IBM Ofier VC 64 DM 538,LX) 
(deutsches Handbucri) 

ATARI 1040STF mit 3,5' Laufwerk DM 1228,00 
Monitor S/W. SM 124 DM 455,00 

Komptettpreis 1040STF und SM124 DM 1598.00 

Spiele ★ Spiele ★ Spiele ★ Spiele 

Fordern &e unsafe Gesamtliste an. Bftte Compuler-Typ angeben. 



Ausgabe 12/ December 



127 



Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 



iSanimelniimnier) 



GfSnttfTSZEITEN: 
Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr nnd 1430 bis 
18.00 Uhr. Samstags 1st nur nnser Ladengrechaft von 
9.00-13.00 Uhr geoffnet (tekfontsch sind wir an Sams- 
tagen nicht zu erreichen). 



Ste erreichen uns fiber die Autobahn Al, Abfahrt Munster- 
Nord - B54 Richtung Steinfurt/Grottao * Abfahrt Allen- 
berge/Laer - in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang 
links (Schfld „MartenhospitaJ") - neben der Post (ca. 
10 Autominuten ab Minuter/ Autobahn Al). 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



Aus Platzgrunden enthalt diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres Lieferprogramms. 
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamtpreisliste an. 7 Monate Garantie auf alle Gerate! 



A 



ATARI 



Schneider 



ATARI-ST- end ATARI-MEGA-ST-Cohi- 
puter wcit uater der nnverbindKch cmirfnh- 
tenen Vrrkaufcprcuca von ATARI. 
Voraumfchllich in Klin* Keffitar; ATARI- 
PC-S*rt*. 



Commodore 



PREISSENKUNG: 

AMIGA 2000, 

tnr, | MByte RAM, ink), cinem cinge- 
onutcn Happy 8X0 k. Mans, AMIGA- 
RdR-lmomonilor mid ->o«r 
dtomrt Software nur aodi ZoVo i*™ 

AMIGA 2000, trie obcn. jc- 
doch onne FartNiwiritor >rio 
nur LZyO- 

AMIGA 500 aur 998.- 



COMMODORE PC 10 S, 512 K RAM, dt. 
TajUOir, I'arbgrafikkarlc (AGA-KarleE 
Wtl, MS-DOS 3.2 and BASIC 

- mil einvm Floppy 3*0 K 1348.- 

- rait 2 Floppy! j 3641 k und 
l2' 1 -MorK>cliroo>Monh'or 1735-- 

NEU; 

COMMODORE PC 1, 

512 K RAM, dt. lastatnr. lUM-kurttpaTioel, 
Farb- und llercnlesgnlfik. 1 Floppy 3*0 K. 
idU. MS-DOS 3.2 und BASIC jj^ _ 



SI MM !I>1 K-PC-1446-SMifr, CPU 8086. 
IBM-kompatibt*, Md K RAM, dcutsdu 
Tastatur, M*»s, komplttl mfc MS-DOS 3 J, 
GEM und dlverwsr Software 
VII) II II. mh mi Floppy? 1 3*0 I and 
MauociuoDi-Monitor 1937.- 
CDDD. mil rwci Floppy* * 3*0 K und 
C G A -F arbnw) ri to r 2378.- 
MU'EID 20, mil cincm Floppy 3*0 K„ 20- 
Mfi-Fnitplsiltv nnd Mon(Khrorn-M<>nilor 

2789,- 

CD/HD 20, not cinem Floppy 360 K. 20- 
MB Fntplalte *, C CA F mrbmani I or 3230. 
ECTJ.'OD. mil Floppy! u 3AU K and 

FCA-Farbmonitor 2ws. 
FCD, HD 20, aril cincm Hoppt 3*0 K. M- 
MB-Fertplattcu. EGA-larbmonilor 3795,- 
Wcftere S< lINKIDf R-PC-lMO-Moddk 
nnd PC-1512 -Serta «f Anfrat*. 



HANDY-SCANNER 

CAMEROX-llaodj -Scanner fir IBM kom- 
patphle R.-chniT, Scan-8r*ile (►! mm. \ufln- 
uiaf S Ponktemra. iokl. Interface. Stan- 
Software und Treiherioftwnre 698.- 



PLANTR©N DISKETTEN 



PREISSFNKVNG bei vielen Artifccte! 
PCANTRON PT-LC. Tiklfretpum 4.77 
Mtizft MHz, LBM-PC-kompatibd, 256 K 
RAM, CPU 8088-2.1 floppy 3*0 K 1245.- 
PLANTRON PT-LC wte oben, jedoeh 
inkl. SEAGATE- 20-MB- F estplst I e 1948.- 
PLANTRON PT-XT. Taklfreouiru 4,77 
Wiy* MH/. IBM-PC-koHipsrjbcU 2nS K 
RAM, CPt 8088-2. 2 Floppy^ 3*0 K 169ft> 
PI ANTRON PT-XT. wieabcB, jedodi mil 
.SEVGATE-20-MB -Frstpbiflr 2395.- 
PEANTRON PI 2H6AE. IBM-AT-kvnp*- 
«mE M0 h RAM, EGA-FartpiBJUjlfte. 
tin F1opp\ lf2 MB.*4-MBy»c-Fc*tplaMe 

35W.- 

PLAN1RON PE-m BIB, CPE *>3S6, 
MiHK»cbroai-Grif9ikflfte, «*i Floppy 1.2 
MB und 32-MBviv-F«4pl*M# ST9S.- 
PLAN'TRON PT-38* ETE, wtt obcn, jcdoch 
nil F G A - Furtgrifikkarte and 64-MByte- 
FespbOe 7269.- 
ABe oWgen Gerate inkl. MS-DOS 32 and 
H\S|{ . 



NO-NAME. S L i", ID {100Sl.» nur 6".- 
\0-V\ME.5V'.2D ilOOSl.l nur 84.- 
NO-N VME , 3'-r. 2S2D (100S1.I 

nor 250.- 



TANDON 



Teamt 



TANDON XPC, 254 k, CPL 8088. [BM- 
PC-kornpatttwl, inkl. M"-Monocnro«-Mo- 
akflft Moawcfcrom-GniHkkarlc, dcv(>cbc 
Taslat*r. MS-1M1S 3.1 and GW-BASIC- 
mi 1 2 Floppy* k 3*0 K 189$-- 
EANDON'PCA, 1 MByte RAM, CPU 
8028*. IBM AT-kompatibrJ. 1 Floppy U 
MB, inkJ. ^"-Mwaodirorn-Munitui. Moao- 
duui GrafikkJfK. dl- T*a*tar, MS-DOS 
3.1, GW-BAS1C and MS-WTatfowj 
PCA 20. mil 20- MB- PlatW 4*95.- 
PCA 30, ndt 30-MB-Plalte 5&*6 , 

TANDON*B«slness-Card 

28-MB^r-Uarddhk-Stefkkwte 648.- 
Wtilcrc TANDON-frodnkte aaf \irfr»ec. 



TOSHIBA 



SEAGATE 



PREtSSENKENG; 20-MB%lt"Fe«plJti« 
ST 225 iaU. OMH-Contr«flcf 5530 

nut 64X.- 

Ur'rilere SEAGATE-Prodokle anf Aafrace . 



ZENITH Z 148 College PC, 512 k RAM, 
CPE' 0088-2 (8 MH 1. 4,77 MHz). IBM kvni- 
palibcl, 2 Floppy* a 3*0 K. FarbfraGkkartr, 
inkl. MS-DOS 3A. Gtt-BASIC and Monu- 
chnnri- Monitor oar 188° .- 

Wcitrrr ZENfTE4-Conv|Mtrr mat AnErafte. 



TOSIITBA-Coaipmcr 



and -Drnckcr aau* 



EPSON 

EPSO>«-Cmnpoler auf Anfrage. 



Matrix- und Typenraddrucker 



PREtSSENKCNG: STAR M 10 
Matrh-DrnckcT inkl. Cartridge _ 
mil drulvchcrn Ifandbwclt nur rnxfa 4"f>.— 
( Hitie ani;ebea, do Leatrootcs-, IBM- odcr 
Comraodorc-Canrldgr prwunscht.1 
Auf den STAR NL 10 i£tt»ahrcn wir 12 
Moaat« Garantie. 

STAR NX 15 Malrix-DrurAvr «T5- 
M A It Ml HI STiiim-nnukef 
ST A R ND 15 Malrh-Drnckcr 1 195.- 

STAR NM 10 Malrh-Drucker 1145.- 
Sl'AR NR 15 MatriX'Dtmtker L3W.- 
STAR N8 24-10 Mairix-DrurJwr 1389.- 
STAR NB 24-15 Matrli-Drucker 1 789.- 

OKIDATA 

OKJ-Mkrolia«-Scrk nnd OKl-Laitrdruk- 
krr in vrrvrhiedvntit Vemkwea w iateres- 
sMrtlpn Preiser) . 



EPSON 



NEC 



■JUKI 



545.- 

9m,- 

1220.- 
1679.- 



EPSONLX800 

Malrta-Drvcker an 
EPS.OM FX SOW Matrtv-Drukcr 
EPSON FX \mt Mutrh-Dnu-kCT 
EPSON EX SCO Malrvi-Dnicker 
EPSON EX 1000 \Eitra-Dt«cfc«r 
NEL-: EPSON CO 8S0 Matr.-Drack. 1298.- 
NH : EPSON LQ 1050 Man.-Dr. 1748.- 
EPSONlX*0*T«ilrnBtrBJil-Orwck« ISB.- 
Wrbrrc EPSON-Drucker auf Auf rage. 

#CITIZEN 

" COMPUTER DflUOCER 

CITIZEN MSP lOe 

Matrii-Dnicker out 
CmZEN-Malrii-Dntckcr MSP 15c 845- 
CmZFN-Mfllris-Drueker I20D 445.- 
Prtise inkl, dentscbem Handbncb. 



■af Am- 



Brtte ausschneiden und ernse-ntfen an: 

MIcrocomputor-VoFMod Ernst Mathes GmbH, Pohtetr. 23. 4419 Law 



Happy 12/S7 



O [dt bitte urn Zuscndung ihrer 

kostcnlfJscn Preishstt. 
O ldi tritte um Zuseadong von INFO- 

Mat«tial liber folgcpde Piodukte: 



NEC-24-N*del-M«tr»x Oracker 

trn-ftv. 

BROTHER 

BROTHER M 1409 Malrti Drock« 798.- 
BROFHER M ISWMjrtrii-DnKfcer 998.- 
BRO1EtERMt709.Vtalrii-Dn»dwi 1198.- 
BKOTIIER HR 30 Typenrnddmdicr 998.- 
PreJs* inkl. deubebem Hindhadi. 

CITOH 

NEV: SLiPER-RJTEM.\N-F+ni-Di*«tei 
inkl . dfntwrhem llandltnck 695.- 

FUJITSU 

FUrrSE-DnickM aaf Arfrtge. 

Fordern Sie bitte kostenlos die aktueile Preisliste iiber nnser 
gesamtes Lieferprogrannm an Oder besuchen Sie uns. Selbstvw- 
standiich konnen Sie auch telefonisch bestellen. Preis© zuzug- 
licft Versandselbstkosten. Versand per Nacfinahme. Atle Preise 
beziehen sicft auf den vol l en Ueferumfang, wie vom Herstefler 
angeboten, sowert nicht ausdrucklich anders erwahnt. 
Das Angebot 1st fraibleibend. Liefermogdcrtkeiten vorbehalten. 
Bei groSer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer- 
bar. Preise guftig ab 26. 10. 1987. 



Jl SI 5520 Earb-Mabii-Dmcker 1148.- 
J I Kl HW rypenraddnKkrr aar 745.- 
Weitwe i U Kl-Drvcker anf Anfrape. 

Panasonic 

PREISSENKl Nt.! 

PANASONIC-Dracker n iolcrOMUtcn 
Prrnen aof Anfrajr, 

SEIKOSHA 

SE1KOS HA SL^O Al 

deatscacnt llandbudi nor nodi VySJ 1 .— 

NEL: 

SEIKOSHA SW0 VC 

24-N'adrl-MatmdnKke7 tut C 64 „_ 
inkl. deot*chem Handbodt nar W?.— 



MICROCOMPUTER -VERSAND 

BPBSfe mal. 




PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



PO- Software *g. Systernwechsel 200 Otsket- 
ten (Sony 20) abzugeben: Thornas Badecfcer, 
GrabenstrarJe H), 6680 rVeunkircften/Saar 
Tefcfon: 06821/21924 (ab 14 Uhr) 



Amiga Yeaaaa' Amiga 

The Highlight crew is back 
G6J caJJ: 06162/52233 C64 

* ******************* 

* * Amiga * * 
Suche Tausehpanner fOr Amiga' Wer bat wig. 
Right II fOr 40 DM? Listen an: Hanspator Her- 
«o. Siajggasse 7, 7842 Kanttem, 07626/7461 



Ausland 



System Request 

Users tor hoi Software-swapping warned" Wri- 
te to: M. Tbrggter, Texalsr. ia 39012 Mo ran, 
Italy 

Retry Caned 

Suche LangzHtoauschpartner lur aktuette 
Software. Schrwbt: Urs Fohn, Qrundslrafe. 
CH643Q Qohw-fz odor Tel. 04a2iS1S4 _ 

* Franz of IBB * I want swap Soft tor Amiga. 
Only newest. II you aro the right Person, Ihsn 
•wile to: Francesch) Francesco — Via PaBegri- 
no Matteecci. 15-00154 ROMA. Italy 

Suche lauschpflrtnerfin fur die noueste 
A/n^a-Softwarel Bifte scrtfHlliert an: Christian 
Rudtn. Pete.-RotSf. 101, CH-4058 Basel 
(Sthwete), PS: Smha Modem! 

Sue he bifflge Tauadipartnar fOr 
Amiga 500 

Uste an: Jaeger Jearv Claude. 78, rue Betoir 
L^3820 Schtfnange, Lux. 

Amiga Software Tauten, Kaul und Verkauf 
Top-Sottwara ■ Cnrtstoph Ofcerrauch, Can- 

iraJstr. 29 CH-3800 trilerlaken. T. 036r225983, 
itfa 1800 3ir> bei Amiga-Soft immer raachf 



APPLE 



Verkaufe mains* bel&gelieblen Appte iu nut 
Floppy, ConiroHer-. IC-, interfaca-Catd, 2 Joy- 
sticks, cat. 300 L»rdtake«*m, einlge Kile Lilero- 
tur„ Tel. 05933/1880. Jos*' 



Sucno SoftwaretautctTparlrMr fur den Apple II 
Listen an Michael Kraufer, Uhlandstr t1, 8012 
Ottobtunn. To*. MweO 15258 



HaHo Freaks 
Such* Software slier Art fur Apple 11+ Zahle 
gutf Infos an Hassan Hamdy, Kon -Adenauer - 
Sir 3, 6746 Offenbach 



■ BOULDEROASH hoifli as nichJ, sondern es 
wlrd ROCKY RUNNER cenanrl! FOr Itec 12$ 
K (wegen DHGR'J Original igr 25 DM gjWs flat 

■ Christian Man, Hftndelstr 11, G72&Wortn ■ 



SUohtJcyai m fur Apple 1 < ttuscheFretpro 



ATARI 



Kaufe billigen 800 XL 1060, Cenfr IF, {ohne 
Bona! ZubfJ, audi oetekl. Angebote an: R. 
Frank, C-Spta-17, 7920 HDH, 07321/63*79 
Here youH 

* BOO XL * 1050 » 800 XL * W60 * BOO XL 

900 XL, 3ZO K ♦ OMtunner [5 schaftbare OS), 
1050 mil Happy + Sc h rw inct wtzsohaJtor, 
kompi DM G7& 

— Uwefrfack.EdmVWeberSlr 269. *690 Her- 
ne2, Tel 02325/62659^ 



Happy fur 1050 DM 200. - OUrunner Kerte fur 
€00 XL DM 75.—, Cornpy-Sbop OtoVunnor tntt 
4 K B^twmorWBO Zaichon DM 145,—, U Mack, 
46«J Heme 2 . Tel 02325/82559 



VerK : Alan BOO XL, Dataseite. Joystick, masaig 
Spiel* (Gauntlet, Intern. K , Ninja, .) Bucheri 
Nur 200,— DM) EvtJ. auch einrotnf Kal Ertz, 
HlUpWt 14, SS51 Qraachl 06631/3579 

Awri Drudatr 1029 wte neu ohne Farbband i u 
verhaufen, VHB 250,— Michael Schuite, 
47M iWikotten, Sebaaiianstr iq,062S.*&oa^ 



Suche Software fur 800 XL (Disk) — Lisle an 
Jurgan Kra&er. Sudetensif- 6 a, 5548 Heidech 
* * * Gf eatings to TRD and Baapen tee 

+ * * VerVaule # * * 

Afari BOO X L + DaJasette XC 12 * 2 Joysticks 
+ 8 Spiete (Airfme, Gaunttel. . .) + 1 XL Haft. AJ- 
tos 37a— , J. 040/S»795fl nur zwischen 7 u. a h 

Komctetlsystem, 800 XL + Siaubsch. + Flop- 
py 1050 * DatasetfeXCn + BSpiele + Farb- 
monftor Sanyo CD 3195C + 90 besp. Chsk mil 
Box + 2 joysticks 4 Lit. Preis VS, Tel. 
030*621937 



Verkaufe: Alan 130 XE + Floppy 1050 + 
Drue kef 1029 VB: 900 OM 
Patrick Multef, Friedhofweg 12,8741 Unsteten. 
m09773yB247 ' 



Suche Softwarotatischpertner nur Disk und 
Leader board Version fflr Atan XL. Listen an: 
Marti rr Schluter, Nachtigallenweg 17. 5063 
CrvMatt 



tark.orig. Disk Pirates of the Bar&ary Coast 20 
DM; Design Master, Fight. Pilot, Cavclord, 
Warriors ol RAS je 10 DM; Aran Pascal 50 DM, 
let. 06Zir73*54l rw IS u £0 Uhr 



■ ■ Verkaufe ■ ■ 800 XL 150 DM VB, DatSS 
XC11 40 DM. Such -Main Alan Ccrnp • 30 DM, 
Pete Pos, Modul 20 DM, suche Soflfwarei An- 
geboie/Lisiefi en: Chr Weber, Taistr 17, 8370 
Regan 



Sucho Softwaro ftir 800 X U Angeoote an: Uwa 
Sressarr, Zu den Buorwiesen 6. 4520 Male 5 
Tel (05422) 6068 (18 UW) 



War tauschl mil mlr Software (nur Disk)? Lists 
Louts. Panoramaslr. 2, 7087 Lauter- 
burg 

WrKaufe wegen Systernwechsat 
Atari 800 XL + Floppy 1060 + Happychlp + 
1010 + ca. 100 Disks + vielo Spwte + Lrtera- 
lur + flasic-Kurs- Zus VHB 700,— wocherv 
lags m H u. t6 Unr 0725^5435 

Vorksule Atari 800 XL + 1050-Disk + Dataatt- 
la + sAv Femjeher + 30 Kassattan + 4 Dis> 
ketten a Diikbox +• 2 Joysticks fO' TOO DM. 
(Aaee ca. % Janr ati> m 02364/5239 

War schenkt oder glbt rjMtig ah Atari ST an at- 
nan armen Sender Bitte maiden bai Haiko Fi- 
scher, 7517 Watdbronn 1, 100% Antwgrt 
til * a * Hide * * e III 



w * * HWe * * * 
Suche: Black Cauldron sowie Kings Quest. 
Bfete pro Stuck 100 DM' Ha 1*0 F'wehor, 7517 
Waiqpronn i, Gartenstr 16 



800 XL ♦ rtaja-Recorder + Joystick fur ii0.~ 
DM, 

Tel 8702255 <022l) 6702255 

800 XL + Kass. flesofde* 4 Joystick HQ — 

DM ' 



tch suche Action I (mil Aniertung). Tibl. 
Q236V42032 fJQrfl) 

Tiusche, verkauie 4 knufo neueaie XL- 
Softwwa (CHsk), Suche TUfbo Freear-Anwen- 
dar + User-Club 

Kontakl 0fli8iJ25i558 (Wotfoang) 

Alar J 6O0XL(64KB) * 1050 (Happy) + Farb- 
monitor + IHeratur und vleles mehr sfnd blMrg 
.• •••••• Oi^v-' I i 07!<i ? 'A f-'l 

— Floppy 1050 — 
Floppy 1050 mil voilen 6 Mooalen Gar ant fe nut 
390— DM Ruft an bai Lars Wexla, Tel. 
05808/139? 

-Floppy IPSO— 

Vferkaufe: 

Alar* 800 X! 4 Laufwerk 1050. Pws: 360 DM 
Telafon 0221/369817 



Die Mailbox Im Nordwesten, 0571/710141 
*a 3TO/8/N/1, Amlge CM/1 28^-CPC 
Alart-ST. PubHc-Domaln.Kop««rm«rvlce 

Otai ttaaTtww das: CCC-SVHI Mfndan 

Soche Print-Shop u. andere guta Programme 
evil <m TauechgegenBOZ-Kflrle ACE80XL. Bin 
an Kontakl ru AJari-Usern im Raum MlUAB. In- 
leressiert. 09373/3755 ab 1700 



VerXaufo nomplettes AUr>-Sy»tom mil ailern 
Drum und Dran fflr 1100— DM Tel 
04721/23714 (Ftorlan vertangon} 

\A?rxaufo AJart 800 XL + Recorder, sechs Mo- 
nate eJt. kaum gabraucht. lor nur 100,— DM, 
Stefan MarkwIU, Frh -v-Rotamannstr 40, 
3S5S AtlendonVEdar 



Vfarkaufe Atari 1027lyperrraddruck8rmilZuoe- 
hfir + 2 Ersatrtnitenktssan lur XL/XE. AJtes 
neuwertig. Prais: urn die 300 DM, A/no Lang, 
Tel. 089(2021063 



130 XE (192 K, Oldnjnner) und XC 12 mil 18 
orig Pgm/KasS- + 3 Module Neu ca. 1200 
DM (Or 555 DM zu verkaufen. Nur komptett. 
TOpzussand? Uwe Mack. Taf. Q232SJ82S59 

Suche Programme IQr Irala-Happy und V, Digi- 
lizer. AufJerdem suche teh Hardcopy Pry. fur 
Star Gemini 10 X. Angebole an R- Dimberger. 
Lrjrfatngslr 5 6739 Worth 



XL/XE rrwt Datasette. Suche Tausohpartnar lilr 
Splelo An: Mark Nickel, Sandkuhle 29, 4720 
Sackum (schrelbt bald) 

DEHOCA-Serv;c& -Public-Pool, lur aOe Mil- 
glieder vermitiein wir die beaten Tagespraeje 
mt Hardware — neu oder g^braucht. 
I nto: P&stt 1430, 3082 SCickaburg 

Wenn dor Durchblick fehll: 
Der DEHCO^rvice -FrageaMion* kJAfl mil 
im Zusammervwitkan mil Firm en und verta- 
gen Into glbt's unter Postf, 1+30, 30*2 Bucks 
burg 

Vark Atari-XL Software wg. S yst errwr o chsel; 
nur Originate (C/D) 4 Antellg (z.B Mercenary, 
Jump Jet, Polar Pierre, Goonles); Lisle: Dan- 
nenbarg, BlOmar Hang 12, 3510 Hann. MOn- 
den 

130XE(HigrKhtp) + 1060 (Happy + Schreib- 
schutz) + 180 Disks ♦ Software + Zubeh&r I 
Lltrj'Blur — alias zusammen 750 DM — 
07264/7506 ab 1900 Uhrl Svan veflangenl 

■ ■■ HWM ■■■ 

Suche SF 314 * * * lur emsamen Atari ST 
Angebote an Tel, 08161/63558 Markua 

Verkauie Atari 800 XL + DajaracorderXCl2 + 
5 Basic (-Splele)Buchar + orig, Spiele, 300,— 
(VHB) **** * Tel 0933V43G7 Um ^yi 

Verkaufe 800 XL + 1050 4 Oruckar 4 Hardco- 
py 4 Textverarb. 4- Splete ca 150 Disk ♦ Bm 
and vleles marV lur VB 1000.— DM, Tel. 
02671/8553 PS nur jusammenl 

Tausche Atari 800 XL, Datasette. Software und 
Lit, gegan Drucksr, 

Suche Tauschpartner fOr Disk im Raum 5*e- 
gan, Verkaufe wig Disk i & Gauntiot, Quhvl, 
Uftima IV. Tel. 0271/6158G 



Verkaufe orfg. Kass. Software fQr XL/XE z B 
Spitfire 40, Pitstop II, Spindizry. Leader Bo, 
Caveiord, Gnoaibusiars usw Auch Tausch ge- 
genorig Disk &27V61880 



AueUirvd 



Suche fOt ATARI ST 

Drucker STAR NL od ft fin tic h. Farb-Monlior, 
GFA-Bask .-inkl. Handbuch. sowne weltare guie 
Prg. Angebote an H. Fischer, CH-4855 WPHwH 

* # a Otlarreicti * * # 
Suche Tauschpartrver orig. Progr (Gudenan, 
Bar ecruiser, AulaekflM II VII aXta^lMSWl 
Tel. (0043) 222-r?2822 5 _(abands) 

OaterrB+ch: Atari 800 XL Software ! Ruft an Oder 
mektet Euch bei Joerg Madl, Floetz:er<veg 1 37. 
4030 Lin;, Tel. (0043) 732/80230 ab 16 00 Uhr 



ATARI ST 



Aktueilar ST-User aucht Kontekte Im inland 
und Ausiand 

Tel 0209/379572 

Verkaufe orig. DATA BECKER Toxtcmal ST, 
Dirk John. TM 05371/S5290 

Atari ST! teh suche, habe, tausche und brau- 
che' Hast Du Inlerease? Dann Tel 0200/ 
379572 

Sucho Editor- und Sao.uenMrsoftwara fur YA- 
MAHA FB-01-Expander Suche auch fort loo 
Sounds aul Disk (m. BanWoador), M Dom 
land. Sohtslrfluchan 29, 3160 Wol'sburg 13 

a * a Such* * # * 

Soltwari bM Aj I (AmmidUftfl -iv i2-m KH 188 

ST (1 MBl 

Tobias Rjchert, H inter der Llsfn 28 0, 2000 
Hamburg S* , 



Verzweifelter User aucht SC1224 Fartsmcnitor, 
auBerdem folgende Software: Star Track, 
Gauntkjt und Plug S«rn- 2. Angebote an; Tel. 
0517*620 ab 18 Uhr 



Verkaufe Atari STM + SF 354 * Maus + Jcy- 
gtick + 1 Original 4 Leerdisketlffn nur 650 
DM, GoldStar Farbmonilor mil Kabel fOr Atari 
ST nur 350 DM, Tel. 09733/6466 o 3408 ab 
1930 



Suche Software (auch Spiate} fur 520ST(SW- 
MortHor) aul fttnseWtger Diskette (35) 
Listen an: D, VehrenwaJd, Otio-Wels-Sir 26, 
3000 Hannover 91 



Verkaufe kaum benuttten 260 ST 1 MB 4 Flop- 
py SF364 4 Maus + Skan-Kabol 4 2 Disks fur 
699 — Sascha Eperwe»n 0713576982 



HaJlof Suche ST-Beartzer zum Tauschen v. 
Softwafe. Habe Soft! Tel. 05304/4980 v. 
16-19 Uhr 



verkaufe ST Software alter Art ?.B orig. Road 
Runner, VPrmeer usw Also Anfflnger und an- 
tfer© ruft an, a* tohnl steht Hi to Passat, Tel. 
05304/4980 v. 16-19 Uhr Ofli 



Farbmonilor ITT lur alte Atari ST I Endilch d ie 
totlon Spiele in Farbef Mil Software VB 444,— 
DM, Fteinhard in 5600 WupperlaJ anrufenl 
0202/595610 



* * * Suche SM 124 * a * 
Angebote nichf uber 300 DMf Rufl an: "fel 
05362i'52297 ab IS Uhr 
Matfc 

Verteufa/tauscno rtaueste Softwafe. Write to: 
Markus Paitz, HlrrterholstT. 70 7819 Denzlln- 
gjw 

Verk. Aiari-FWL-Video-Digttizer, verwendbar 
in alien Aullosungsstulen 200— DM. 191, 
ctTfrta'SOt 

SucheftauscheST-Soft alter Art LrstesurSven 
Lasch. Aiexandarstr 22, 4420 Coesfaid 

* * * Alart-ST * * a Atari- ST * * * 
Suche Tausch partner fljr ST-Softl TtH 
06131,'382458 (ab IB Uhr) 



Vetk. Atari ST intern lur 40 DM, das groBe 
GEM Buch zu 35 DM, ST-Tastatur zu 90 DM. 
Netzteil iu 70 DM, Glue. NMli 50 DM, Sound- 
chip 55 DM/Fuchs Chnslian (08831) 94280 

Verkaufe: Atari 520 ST+: 659; ISM 124 435: 
komp. Floppy (2 Soil v»«eSF314) 385 DM.Kom- 
ptell: 1459,— DM Anfragen bei: M. OffergaW, 
Paamannstr. 9. 6142 HOckalhoven. Tel 

02433^1886 

4 4* Atari ST # # * 
Suche Tauschpertrtar (Or ST-Softw»re alter Alt 
Lists an: C Klingmann, Ulmenslr, 21, 7075 
Multengen 

Verkaufe Atari ST, I MB, ROMs, Maus, SF 354, 
36 D«k 4 Box, Software, Literal ur. Scarf- 
Kabel (neuw.) (Or 1050 DM (nur komplett). Tel. 
02102/50330 

Suche Software lur Atari 600 XL. z .B Deeper 
Dungeons, Guild of Thieves + Adressam/er- 
waltungsprogramme Schrelbt Listen an; Ri- 
chard Martin Jun., 8060 GGmarsdorf 22 
(lOOfMfle Antwort) nur Dtekll 

Achiung. dies tat das 2. Laufwerk! Original SF 
354 tur nur 180— DM. Baujahf 03/87. Tel 
05472/73065 ab 1800 Uhr 



Suche GFABaaie Version 202 und die neue- 
sta Verston daa GFABaaic-Campltorv W. 
2721/2432 , 

War schankl Anfflnger GFA-Baalc mit Hand- 
buch? An: Patrick Flitter. Ohnetfalweg 22, 7833 

EndhrXjen 2 

Fips went Software! 

Tauscho oder Juiufel Listen an Kal Mnjoalta. 
Hartmanngtr 23 a, 3000 Hannover 71 

Suche Tauschpartrtar IQr ST-Software. Listen 
an: Guldo Vblkmarui. Am Heldchen 6. 5330 M- 
rugswimer 4t, Tel. (02244) &0152 

Kaute im PdnzJp altes Zahle 1 btt 2 DM pro 
Prg, Thomas OdUg, We4ngasse26, 8524 Maun 
fc.rchen A Br, TaT 0913471880 (nur Farbm ) 

Wrkaute Scartkabel fur Aleri-ST, Preis 40,— 
DM, G VtHkmann. Am M&dM 6, 5330 K6- 
nlgawlnter 41, Tel (02244) 80152 

Such* zuverieasigen Tauschparlner, habe 
neueste Software. Listen an: Mario Kordt. 
vVolfshovenarslr. 186 a, 5170 JQUch 8, Tel 
02461/2620, 100% fiucfcanfwcrt, 
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mit Telefon-Modem. 



ComrXftar Terminal. lfittJigei«esLCD-T*mi!- 
raf, Moflto Display, Kiytaard mil 74 Keyi 
Bnqeeautes Teiefonmodem umsdvaftbar 
110V300 Baud 16 K «r*er Spefcrw, CMOS 
Z80 komcJ Processor UART 8402: M5B164 

HanNrare £cfttr«tuhr mit Ajarmewtron*- 
Brrtoct» RS-232 Schfittstifle nacfiruslb* 
(ea, dm 2.- xostenj. Uiumsauto- 
mjfflt, KpJ. Tasdifitiredwrlui*- 
too. Batten*- trier Metttetrieb. 

Dem ASCll-Tarmififli l^ci 
fader RS-232 Schrjttstslla batre&sn (nach MocSfikaSon). AuSarci efegs-.to unci b&c 
BodteflSrfuhfUTijj. Abspeidwrbare MaObor-furAttcfn Mafl* nur B2&3 xT 135 x H50 mm, At* 
sdhfussefurTahefon u, Peripherie. Das TarnEnaf fur afis Computer Usks fur f unto 
mateure Ms Packet Radio Ueforurrrrang: Tertran^rtotzadaptar/Clkices engL W 
Kab9imS-232^mba-jhL-;*e!5 BN 93225 ASCH-TwrnSnal US,- 




«3 



Die neue kostenlose Hot-line anfordern! 



Die neue koi 



Turbo Printer Buffer 



SwROnrawiweito Ihnjm Ckin^iutw art3M«n. IWWlAUKBUCK 
awmlmmr uraer WrvSpeteher. Er rS IBM JfT/AT compaQDfe 
und arbeltet an atari Parai^-Druc^er. Ekttach tttfschen Compu- 
twundPHnlar«:lHit«n.l/0»-pQL CtontrDrac* Female. Taster 
fOf Druck'Btop/Ttowfc^Au* Spefchor WK. L£D-A«Mfa« t 
Soelcher 25y5G/75/1O0% vr* Scttnes MjrtaBgehfcr&v Strr*n- 
vwwrgtirw fiber 220 VW DC Adapt** (w^ mJq^i^Wtl 
BN 64050 Turbo Buffer 64K 1«6> 



Buhler eleklronik Postfach 32' 7570 Baden-Batten Tel (07221) 71004 



Filialbetriebe in Mannheim M7. 9/10 ■ 7500 Karlsruhe, Waldstr, 46 



BRANDHEISSE KHULLERPREISE 



Unr 



Ojk IwpdMj Cpfl pyta PC I 

ComT-odcr" AMIGA 500 
AMIGA MC ♦ Fwbmwita 1081 
SpefcrrereueutfUlW ant I MB < 
CotwtocK*? AMIGA 2000 
AMIGA 2000 * fn^rponKof 1l»t 
2. Lnuhwk fur AMIGA 20CO 

L.i.'T T' I'l'-^n C I .'tf l_! 

Ca*i^r*aoff F*rtwco*pr ffl01 
CommOdotdrucher MPS 1000 
Pkis* «».-; Floppy VC 1555 



iic-j - 
B7(,- 
W9- 
1641- 

20S,- 
irwe,- 

34?- 

MM.- 
JW- 



battel M to)k> «••••< ' • ■■■■■■■ 

ikann worn C 04 imr ilorn fntlg«bn<arl»r 
k*t-#i • Dlikrtte pragr, wwdenl 

Alui.iClM.Dppl*. D«J.phon 82td/X 

♦ Kabai > ^mhulDKigranuti CM 
Qfurimdnitoi Thomei n i M MHa m toN] 
in-jcWuM..|.g nn C 64 ochK tffl 
Atari 

m xi sw».«; riopov-0i«i 1050 

ftari ni n HQ Hp MHHMD 
550 STM » Pl0My»CAM( SF 314 
two 5TF » MomwHrormwillor SM 124 147B,- 
t**0 5TF . Parbmonltor 3C 1224 «IMa,- 



129.- 

2TB.- 

M9-- 

389-- 
37R- 
B7IS.- 



CPC t«8 Pit Gnmi-'. ■•■ ■ 

- nil Farbmun** 
PC TWO mtt SttMfen. ♦ 2 Lulmrt* 

mil SW4ton. + MDSD 
PC I WO mlt Farbmcw ♦ 2 Lauhwrtw 
mil ElA-Mon ♦ Z UurwW 
E^oendruehair fdL Ww*toni 
AflMMuBcrtlg *n AMIGA, Sehn«Wi»f PC odw 
cf*c, mn ST' Aji*oftiuwpiK# *n c wra 

mrf. G9r|itrir*or(K»fl4a 
LX BOO 
FX80O 
FX 1000 

LO 1000 

t Q l DM 

pence 

EX 1000 

NEC-Ortiek#f (iiL HMM 
P» 117B,-. PflCotor 
P7 1WB.-- P7Cotgr 
NFLS MECP3200 
ftarciiueltaf (<H. Vanlon| 
NL-1 mlt ClOTim Centronics aOw IBM 



73ft- 
iWft- 

ma - 



SMtH ow.- 

9«,-.'r07B,- 
12»,'I1»M.- 
1MO. J1 
1 379,-1 1 

iaao.'/aoi9 > - 

13l||;'l«,- 
1070,-^ 17»,- 



i aat 

1M»,' 
B50.- 



Vtri<i i i i»ii wt n p«iBdH»> (W ifww w r t Ua OM lOOO^-rdvMan; 

Vtraunhaw-tliMR.-l.-'O.-. N»-N,,hm» |:!M :i Jn,'7:i.;yiv. A u «lo,nrl ,;DU IB.-ln... 
L.«rqama Bur p«gnh MN oflnr VorMakasM Au»!and nur VwauaKaana 

CSV RIEGERT 

SchloBhofilr. 5, 7324 fleclrbsrghauwn, T«). (07161) S2*»9 



T 



Aktuelle Software Filr: 
ATARI KL/ME 
ATARI 5T 

IBM PC und kcmpattble 

Commodore 64/128/C16/Plus 4 



Hardware fur Atari KL/XE: 

Centronics-DrucKeritiierfaca mm ...^. m , nMMMMMMM IVOi 

16k Blbonan ftir ™.™ 39B.— 

Sp—dy M !9Br- Speedy IBM T 29Bi— 



Kuan Pascal Compiler fur Atari HL/KE 



Di*H * au«f. Handbucrw. S48r - 



Farrier n Sie uniare KostanJoae PraisliBte an. 



Campy-Shop OHG »if»w 
Gnviaanmuntr. S9 Ji Jr'.JN , 

jjSW NLiltivim Ruhr " 



Compuler-Markl 



Private Kbinanzeigen 



HsJm jsde Mengs Softwaie! 

Anrutefl bhnt imrwrl Keine Panik. Tel 

OaPBfiBBSTa 

VftrkauieSf 35«tgf2O0OM SuoheSofivwe 
Inleres&enlert bills nach 19.00 Uhr aimrtan. 
Tel. 06623/5JO7 nac»i Ra» ira&en 

520 STM 1 MB + Dopp»»ftoppy-2 x 720 + 
Mono-Moneior SM *25 W3. tSOO,— mkl Maus 
+ 30 Disk +Bo«; + Jcys! e«c Tel 
022V070255 (Gunteri 
• — AWriflT — 

Hey Ffeate 1 Sucrw T»uschparfner 1ur Atari ST! 
Hast Du Lusl? Schre* an: Uwe SchwecM&t, 
Faidrtc tfl, 5608 Radavo frr watd i 

Sucri# Tauschpaflner fur ST-Soft Habo und 
■uorM (to nauwtfe Software! Also ran ans Tele- 
ton! Ca«- 0642872725 fTh0f5ter>}. Suche: Soc^ 
cp. i Deiender of She Crowi. Colonial C f 

Aian 520 ST+, ROMs, SF35*. SF314, Mono- 
chromrTKjnitor SM'24, MAG FarbmorutcH, 
Druck^r Star NG-10, Originate. Zertschriflen 

ate Pww tf& TM oa»840i6oa 

* * a AlaiST • • • 
Sortwaretausch, A GOrizon. Wienabarg 4 a. 
23B1 Grta3an»itefM| 

Suche Top-Tauscnparinerfur Games lc* habe 
wtbar Top-Soft Call 0642877725 (Suche: Co- 
lonial C. ; SSI Games; Summer Games: Soc- 
cbt. Air&aii und aiie rneuen Gamaa) (Crusade) 

Aiaii ST Atari ST Atari ST 
Suche, tiabe Software altar Aril 
re I ggQ9/3ra72 

Varkaute nauwtitQan Alan ST* rail ZubeMr 
(Monripr. Floppy ) Preis: VB 1559 DM oder 
HochstoebOt. Meioan bei: Ingmar Bode, 
0202/595154 iVHUppertalj a » SchneB » * 

Sie bendtiQen dsprtahsierte Sounds, EtteMe. 
Spracha von fwher QuaNtaf in «hre*n Progr ? 
Hotojar KudiUng, 1n»Se4dai-Slr a 4740 CteWe 
4 [rxof. SoundkjntefitQtajiq) 

Morton c4 MAM is looking tor tmt contacts! 
Write io: M&M, PosMach 1061, CM 782 EartHe 
1. Blrte angeban ob SF 354 o SF 314 
»«* Son-Swapping; * a* 

VlKkauto: 

Eizo FteKacan Monitor 8060 S neu mit Garantie 
und Schwgnkf uS DM 1690,—. Tel U7434/W1 

AJari Fartmonrbr SC 1224 nauwwlig! Sahr 
preisgunstig Tel. 07434/1*11 

Oorppellauhwerk SF314 fabtlknau und mil 6 Mo- 
r»Mi!j*i Qawiite in dar origlnafon Varpaeiiung 

nut 399- DM. 08806/1387 tut vartanoen 

Alan ST — AJwl ST — Atari ST 
Sucrta Koniaxi ru watteran Uaam. Tfel. 
020&'3:79S7g 

LeenJIskattan? Tel. 0*31/569216 (mm Wo- 
chananda; 0461/72638) 

Verk 520 ST+, SF 354 4 3t4. Farts Won SC 
1224. 2 Joys 4- Maua,40Oiak3 + So* * Pr PC 
GnWuw * S Suchar, dam vtete extras. VB 
2700—, Tal &7831Baia 

Verh Atari 260 ST-Kompl*tt»y*tem 

1 Ma SM124. 720 K&LW, Mnus, ftOMTOS, L> 
laratur, Software. Zubahor gegen Hochslge- 
bof 

MafKua MiC^O^ 02&42/23SH >19 00 

Al»r> ST" Haba diaaaa und Janes und such* AL- 
IfS Wta ftBU ttf m 02OS73?g572 

Verkaute Onginalapiate rOr Atart ST: Guild of 
Thieve?, Barbarian (Action-Game). Thomas 
Enutach nattier. Kirchair 10, 44io warandorT, 
Tol 02561/8127 

KomplirllvBfkauf von Atari ST und Zubah&r * 
Rk nahora irtformmion: I, Boda, Wu poena * 

Tol 0202/595154 • * * VEtC*. 1559 DM Oder 
an den MetobialervJ&n * Kain SchroH * 

1040 ST, HOM-TOS, SM124. Maui, Karddlak 
SH204 bootbarl ^ Jahr alt, 1st word plus. The 
Pawn. Winter Games, Galo + 5 MB PDI lur DM 
53O0.— Tal.06241M?657 

At j 'i 51 Wer tauaOM R| I B> B > WlHt Mfll 
nnle, PD uaw. uaw? Tel. 02OW7957a 

Such* fur meinen 1040 ST nauaaw Softwaro 
Spiek*. Anwandungan (einlaeh alios) aiao U- 
slen an: Manfred Hefner, 8225 Horpotding, 
Oberdorf 2% 

Atari ST Alan ST Atari ST 
ich haba 8T-SofM Du auch7? T»i QWtffmn 



Verkauto 

Atari 520 STM mit 1 MByte. 64 Disk . + Box. 

Software, Mans abtOUfw 

Tef 0621/752436 

Allt Varaine suchen Megfederi DarDCHOCA 
suchl ganze Vereme — und Vxttert dMsa md 
130 (?) vattcttiettefwtjgan Lejsiungen!!! 
inlo Posrf t43g 3062 Buckabuig 

DEHOCA-Mitg(reder erhaften em ab i960 gu*- 
gaa La i W ia i piaebeckhieft mil V^gunsSgcav 
gen. EmiASigufigen. fraton Measateaucban, 
Abo-\fert»aBgungen, «eparatu?wrwee usw. km 
mehrfachen Wert des Jahresbe*aga Into arv 
tardam bar Pbattacb M3B. 3088 BOrdaburg 

AcbJung Achtuog Acraung 
Suche besfe und negeste Software tor meinen 
ST (alias) Usfean Manfred Hafner, B22S H6r- 
P^Jng. Q>&rtk>rl2 l s 

Verkaufe wagen Systemauigabe mernen Atari 
520 ST + ROppy 354 + Maus ♦ Thomson- 
Farbrnon. + Softwara + Ut8fa*u? fur 1350.— 
DM FP Tel. 02861/62411 o 397P 

New ST & Amies Soft??? 
Call- 08*9033332 fWoltoang) 
NtoBagiraws ptoata !' 

Die grofle Gameltste tw dan ST Mn aton 
Games, d« es fur den Super Compirter giW. 
mil den Ansahriften dec gunstigsten Vaiserv 
der, Tei 0S>6tty7S*g 

Suche top-Midi und eonsbge gubs Coft aaj if 

TM oaoBf^rasTB 

* Atari ST — Atari ST # 
ST-Anwanbar aueftt neue PAG s, KonfckkJa, 
Freaks usw us* " 
lei. 0209/373572 



■ ■■ ST Ostanwch ST ■■■ 

MMto AUriST + SM124 * SF314 ♦ UMur 

* FtOM TOS + ca. TO voto Disks. Prws auf 
Anlraoe * Franz Matofa. St Hortob 17, 5261 
Ubandprf 

■ Aohtung ■ an aBe ST-Praaka 

lauacha ST-Software 
L«*e an Bamhard Nobauer. Huab 58, 4780 
ScMrdmg 

OaBiraltb — Antworta tOOtMp 

• * * OaWmj Ich e e a 
Proarainmtauach von oria. Progr, (Rmgs ol Z*~ 
fin, Gsunttel. y a ). Sycfw gJefchwertige Progr 
Tej 10043) 822-7228885 (abends) 

Tauscfta nauaaw Softwam tol.. (0041) 

5622095Q (CH) Ab 1SP0 - El#nno - 



COMMODORE 



C^rnpuWr^tob Wir lauKhan weftwarl Softwa- 
re fiir C^mmCN^e-Computei'. NAhare Intofma- 
ttonen bat: Paler Neumann, Vkcbowstr. 24. 

5700 Wurjtujrg 

Verk . PlusM * Monrtor + PatauM* * Joyst 
* 2 Jcrystickadapier t OriyrMtoptola ♦ LHa- 
ralur (i B Happy, 64er. Data Becker ) * Bas»C 
Kurs fur 380 DM. Tetelon 0542^0615 

toueohperlner for Software ator Ait gaaucM 

(C-64-Orjk) U«o an Sieghied Sang, H«fwr 
gantt 31, 7401 Htrrtmge^. T«4 rj7478nQ73 *b 
16 Uhr 

# Suche Tauachpartner (Tape) • 
Lallan und Kaseetten an: Ran Knappax Mark- 
gilltfUII. 30. 4100 Duisburg 11. (0203)560671 

a Anh-orte aui jadan FiaB a 

■ ■■ Amiga 2000 — RAM-Auabau ■■■ 

Nam von i MByte auf 15 MByte mH Embau- 
anl into, Vem.k, DM 185- feus Sammetoesf ) 
tot 05481/81451 ab 19 Uhr 

Suche Tauacftpartner luV Otok (Or 064' Auch 
or ig Kaaaarjanaptole zu verk. r B Soto Rtght 
II usw tol 02161/895463 Erik Oigurbui. Kim!- 
neistr 91, 4050 MG 1, 77600Q 

\terk 064 + 1541 + Morutor ♦ 1 Joy*** + 
62 Dak mil Soft* + Bob ♦ Kendbuch * 33 
Heffe * Locher ♦ Reset vb iioo dm, to* 
S4 88f l 7ga ab »00 Ufw -Dirtt- 



130 itt&ti&i 
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Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



Verkaute C1Z8 ♦ RGB-Monrtor Orion 
CCMI28Q # Dal83. + l3SpL(QButlttet,SBoa- 
rtel. Col, 4,0 z. Btrisp.). Alios la Zust. fdf nur 
13Q0.— niur tamp!,, Tel, 07308/858? 

C128 D, tingebrauclrt + Fochbucber + viel 
Software VHB 1000 DM, Monitor 1901 VHB 
660 DM, beides mil Gafartite, zusammen VHB 
1600 DM, Tel. 06754/1893 ab 1800 Uhr 

Verkautn Amiga 2000 Kir 299 DM mrt Monitor! 
•tel. 02171/53767 * Tag und Nachtl * 
»*»»**»******-*♦»**** 

Suche Textverarljeiiurigspfoeramrrie fur 

C-128! Zahle gu1. Angebofe birte an: 

Klaus Hariung. Sagnng 40, 3406 Bovenden 1 

Verkaute 084 + Floppy 1541 + Dalawtta + 
Spiel* (all- Real , They stole a miUlony, Ver- 
fiandtongsbasis 700 DM. Tel 06542/5579 

Sidecar f Amiga 1000 — 512 KB Hartldte* ao 
MB Herkuleskarte Grun. Monitor DM 260ft— . 
Tel. &89 l '9033-'-g4 Plzka 

1000 Dfc&'keiien fur GJ3Q DM Ruckp. zu ver- 
scbenken, Oub-lnSo elnmaJ anders von 
CCNM5 cto Dieter Will, PosUftch ZQ24, 2350 
Neurrmnstar ___ 

Warts mal und lose filar!! 
Vertaufe Commodora- Paddle (Peer) + 2 
Modut-Splele (Or Paddle. AiJea Top Zusland. 
Ruf an : Te l. 06 542722735 ab 15 Uhr 

C64 + 1541 + MPS 803 + Data + Atari 2800 
mit 5 Kas9, {alias Orig, Verp) + 1750 m. Boxen 
+ 8 Oe-BCicbar + Reset t Softw + Zubebor 
(Or 1380 DM, Michael Flluscft. Frechen, 
03234/55885 _ 

Floppy 1541 neu + IB Happy, 1664'er. 16 ASM, 
3 Sonderhefte 64'er, ca 350 Supersplele und 
jade Menfle Such&r VB TOO,— 1 7 Uhr. Eb lohnf 
sich bastknmt 0785771926 

Verkaufe Programmfi, Bucner, Zeitschrlnsn 
mm GS4 fea, das OriginalprBises}. Lisle ge- 
gen 80 Pf. RGckporto, H, Schmid. Bahnhfstt 
23. 8481 Luhe-Wildenau 

Verkaule C-128 ink! Daiasetta, Programmen 
und BonaL Zubobflr, Preis- VB. Jens Klug, list 
08863/5119. Sucho auch ST-Sonwaral 

■ Stop! Verkaufe gut erft, C128 +■ 1541 C ■ ■ 
sowle 5 Joysticks DiBketten ♦ D, Boxen ■ ■ 
und div, originate BQcher, Zeibch. ■■ etc 
jLocher.. ,} — Tal. 0B21/889772 

Soche Software after Art fOr Amiga 500, 
Michael Meier, Naua-Hoimat-Sir. 54, 7742 St, 



+ * ■* Verftaute * * * 
Drucken Selhesha SP 180 VC direfct an Com- 
modore artschlieBbar. 1 Jaftr alt, VB 380,— 
DM, (0S7B4> 6646 Ball Littenburger 

VerkatffeC-138inkl, Floppy 1571 Handbuetier, 
CP/M-Oisk etc. Orlglnalverpackurig. nauwar* 
hg, Prels: DM 850,— Anml unter 02761/61592 
(ob 17 Uhr) 

Vertt Oriort Color Mon. CCM-1280 fuf 
(evil Amiga), 80 Zeichen gfirrvlaxb VHB 650 
DM + orig, Spiela: HacXer, Mars, Larv^p.- 
Dlsk + Mattiftmai v. Daaa B. 07033/6256 

Vfenau<ewg.SysterTwecbsel:Ct-l28 + Roppy 
1571 + 1901-Monftor + BOcfter + Floppy- 
speeder + 250 Disks lilrnur 1580,— DM! Top- 
ZttsUfld ('i Jahr alt) 068 1/34268 Alex 

Vwkaote SX-B4 (C84 trot oingeOBUtem Farb- 
blldSenlrfn y. Floppy^ Portable) und 6 Sp«to 
(Gams Maker, Super Huey ...) VB 1100,—. M. 
Lykke, let. 089/988805 

+ Floppy 1571 * Drvickw MPS 10O0 *■ 
Colour Monitor T801 u. Katoel-TV Tuner + Soft- 
ware U-Zut>eh6r. Preis nach Verelnbarufig, Tbl 
02173/77329 ab 1400 Uhr 

Sucfte Intaktan Floppyspaeder Madi-71 von 
Rossmoiler, Ernstgemeinte AngeOote bstle nur 
BcnrrTUIch an: Marku* Schramm, Hoheniierg 
A. a. 6&54 Mwktlaugaal 

Orucker MPS 801 «ir 150 DM abzygeOenl 
Alexander Frohno, VrBSterholer Sh 62, 4650 
Gelsenkirchan, Tat, 0200/398507 

Hallo 064er Freaks, Suche juwenassigc 
Tauschpartnaf ftir neuere Games. Auch An- 
kaul, Listen an: Frank Herrmann. Sudslr. 1ft 
7124 Bonnighelrrt, Happy -8- gea 

Verkaule C84, 1641 (KnebelJ, MPS 801, Final 
Cartr. 11, Protoglc-DOS, Flesel + Box, Disks 
fOO% OK, VHB9O0.M. Stein, SietiJrtr. ia4783 
Klieve, 02947/1213 
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Vertaute; C128 D Plus 20 Helte Monitor und 
100 Disks, allBS 900 DM , Tausche auch 84 Stoff 
rveueste Games vorhandan! Micbele Doert 
bedttw, Heklacfcer 1, 2850 Bremerhawn 

******************** 

Suche Tauscnpartner {Ant,), Habe Topgames 
u. suche wslche, call to Mike' 06805/3184 
***»***★« *********** 

Stop! PC128 Besll£er* Wtr suchen und bieton 
PobJic-rjorrtain fQr dert besten Computer der 
Well* Ustobei: C Evers, Fnte-Reutor31, 4353 
Qer-£rkeTi$criwrtok 

Acntungl I28'er Oub mrt Public-Domain Soft- 
ware, ClubEetechrlft uvam. Into bei M. Slral- 
mann, Wadanstr, 8, 43S3 Cw-Erlmnschwlck 

Week. C18 + eSpieleundBaski-KufsurtdDaJa- 
sette VB 20ft-, 3500 Kasset, Tel. 056tr573290 



Verkaule C-64 ■» 1541 + Speeddos ♦ Data- 
eefle + 190 Disk y. BCMSfl + Locher + 2 Joy- 
slicks + div. Buchef (Simon's &} u Kurse i}Aa- 
schinerapc} VB 850 DM, TW. 05422/3504 

Suche fur C64/128 Forumaster; Prirtshop 
Companion 1, 2 r 3 u. nan* Scon's; Prtnt Master 
Art Gallerie Via Write classic * * * W, H6II, 
Mannheimsir. 25, 3300 Braunschwalg 

Suche Amiga 1000 (ohne Monitor)- Bieto 500 
DM. Tel 02642/41545 (nur naChmrrtags) 

Suche Idr C64 Floppy 1541 und Dructef 
Kanrt teidar nur je 100 DM bteien. Sr. M. Iswv 
trud Kranltenh -Maria TrOSt* 

Tel- Berlin 7788245 



Vizawrita Classic (Original) f- CI28 mH Hand- 
bucn nur DM 200,— 
Tetoton; 024S6T2836 



SX64 mit Sp#eddos + . 1801 Monrtor, drwerSBi 
original Soitwart VB 1400 DM, 02325^93597 



Suche Tauschpartrteri Habe Topgames I Su- 
che Topgamesl Ca«: Q45*g1461: Sven 



Verkaufe: iajc- B Ha)|B) 
CI 28, MgehTl (Speeder) Dalasette, Freeze 
Frame MB3B. Versch INPUT 84. Adventures: 
Seramis, Atlantis, <f Hard | 8221 Stein a. d 
Ti,/R- Doll 



Verkaule Mainxdruckar Seikoaha GP-100 VC: 
grarlklenlg: 100 *b tompalibof ru Commodore 
Alto GrsJlk 4 SKrueraeichen, 2 J. alt VB DM 
100,- 

Vradelis ^0711/7227*4, ab 20 Uhr 



Verk. C128 + 1571 + Maus + VMM Lfteratur + 
Dlskbox + SODIski + Originalprogr DM 1100, 
Tel 0871/41962 Lancfehut (Qaus^ 



*** 

gebrauchte 
detekte 

Tel. 069/527305 



Suche * * * 

1571 bis DM 300— 
1571 bis DM 90,— 



Verkaule neuwertigeft PC 128 D zu einent 
Spdl^reiS von 650 DM (VB), Tel 04751 r294t 

For Sale: C128 + 1571 ♦ uber 100 Dlskerten 
mit Soft + Ammrtoerprog. von '86- '87. Alles & 
Jahr all- tor 81ft— DM VB, Tel 02iif346202 

Schuler mil guten Assembter-Kennttfljijafl 
suchl bexahtte Programmiert8llp*elt <C84), 
05645#15S (Rainer) 

Verkaufe komptoties System: 
C-64, Spe©dd06+. 1641, WiOQ-Joysllch, 70 DiS- 
ketton (neiiesle Games, Demos, User), 
PidUFB-Printer-Modul. 3 DB-Buchftf. Tel. 
02191/65149 VB 

Verkauto 128 D mil vie! 2uben6r 128 D Farbmo- 
fiitor 1901 2 Joys DataseUe 1530 uber 100 
Disks (80 Disks Spwta) Dlsktocrter 128 Bueh 
U.S.W- Tal 344074 (0421) 

Suche ctetekiB Computer-Hardware (z,B, C64, 
Floppy. Droeker). Schick.1 alles an Reinhard 
Hustedt. Wederweg 3 3100 CeUe, Obernehme 
Pono! 

Verkaufe C-64 + Floppy + Datasetfe + 3 Joy- 
sticks + Splole: Gaurrttei. Barbarian, Nem«- 
sas, Endurofacer, Df ag- Lair2 fiir 900 DM , Chri- 
si&phBi Neumann, Grazer Sir. 73. 4100 DU 28 

Suche Software lur C128 (64) , Oder zurn Taus- 
chen, zahle Hftchslpreee. Hub* salbst sehr 
vie! Software. Tel . 0551/32415 ab IB Uhr Sams- 

ng u scifi^G rjgj ru an 

Neue PDS Ustel Disk ab 21,— DM Computer- 
club Rohrgebiel, cto Awo Jugendwerkl Fwto. 
Pferdemarkt 7, 4300 Essen 1 
C16 +4 C64 VC20 PC128 C116 C»4 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
werden wetterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



Lfchtgriffelnur DM 49,- 

kompiOt! mil Programmer 1 + Anteitumg 

Ue1*fb*r fur lolgemto ComputertypAn: 

Commodore C64>C128fVC20 

Atari eOOXL'BOOXL- 130XE 
Schneider CPC 464 684,6128 
Versanti gegen Scheck Nachrsanme 
Informationsrnalpjal grabs! 
Bite CompuiaTyp angebeni 

Fa. Klaus ScNBIbauer 

PI 1171 R 6458 Solzbech-Rosertierg 
TOJelon 09661,8592 bte 21 Uhr 

Sonde raktion fur C64M28-User; 

Wenn Sie Hirer Infoantofdening 
DM 10.- beilerjen, erhallen Ste 
10 Superprogramme auf Kassette 
odor Diskette fur CS4/C 12B 



AB-COMPUTERSYSTEME 

A. Budenbendgr. S Koln 41 , Wildenburgsfr, 21, g 0221/4301442 

IHR FACH HANDLER IN KOLN FUR AMIGA/ ATARI ! PC 
Wir Neten Ihnen noch Beratung und Service fur ihren Computer 

St Doppefttoppy 2x728 KB eingab Nocne»l 879.- 
anscriluflferSo g Metaflgeh. m. FD 1036a 
St Emzeftsufwerk wie oben mrt 1x728 KB 
NEC Id1036e Lw. arachJuBterVg 378,- 
Amiga Einzailw. anschluftf absehaabar. Test 5/B7 
Metallgeh. Amigafarbe rntt Bus + 30 DM 339,- 
Sl 525 Zoll Lw. anschbutfartig BOMO 498 - 
Teat 525 ZxM ST moOif 40/80 Track 298,- 
NEC 1036a neueste Version voH mocBf. tur ST 
beige Blende Amiga modrl, + 10 DM 245,- 
MEC P2200 WSJ 24 Madetn rwt Traktw 1039,- 
NEC PS Druckej deutscha Vers. 12 Monffle 
voll Garantie aut aHe T MEC Vertnagsh. 1198,- 



Alan Si 10*0 m Sm 124 1550- 
Atan StM 530 nil Maus 560.- 
Atah STM 520 rrt M -1MB 779,- 
Aian MEGA 2/4 auf Anfaage 
Atari 512KB Etw. WKJe sS«4*, 198,- 
Atari 2 MB Er* Wedesbckb 898.- 
Arruga Sm 124 MortAor 450.* 
Amiga 1081 Farbrnonaor 698- 
Amiga PC Kane mit Lw. 1188,- 
Amiga 2MB Ew d.Bm Go» 949,- 
Amige 2000 mi ktoritor >03l 3048,- 
Amlga 500 rrtl Maua 1 148,- 

Amkja \fnt SB,- 512KB ErwAJhr 279.- 
NEC PS Cotor deuSfich 1498,- 
Eizo Fartomonrtor alie 3 Aufl. en St 028 1648,- Star NL 10 cteutoch 598.- 
St FretBsoflware ale Prog, aus SI Computer 8,- Amiga Freesoft 8,- F«af»!Panorama 
Disketlen 3,5 Zbfl 2DD 30.W1DD Nashua 32. -/Software, artere Produkfe n onserem Into. 
Handleranfragen erwunschi. Praise kbnnen gOrts*. legem . Atari Amiga ft. etnga. Werer«ei£lian, 



$) Michael Naujoks 

DAS KOMPLETTE 

EINSTEIGER-PAKET 

Auspacken, loslegen! Textver- 
arbeitung, Datenbank, TabeU 
lenkafkulation und DOS- 
hompatibles BetriebssysJem 
and im Pakelpreis Oereits 
enthaHenl 

PAKETPREIS: 
DM 1659,- 

Dafur bekominen Sie: 

CETERA PC mit 12 "-Grun monitor, deutsche Tastatur. akku- 
gepufferte Echtzeituhr, Certlronics- und serieiie Schnittstelle, 
Farbgrafikkarte, Floppycontroller, 1 Laufwerk 360 K, Gameport, 
intogriertes Softwarepaket INTUIT IS-2000. 7 Monate Garantie 




221 B Baker St- 69,90 

ACE 59.90 

Arfcanoid 59SO 

Carmen Sandiego 89,90 

Eden Blues 69,90 

Football Manager 45.90 

King's Quest III 59.90 

Lord of Ihe Rings 50J&O 

Macadam Bumper 69,90 

Rock n Wrestle SfllflO 

Saboteur II 4990 

Scrabble 89,90 

Shogun 59,90 

Space Max 129,00 

Space Quest 59,90 

Tac Team Wrestl i ng 69,90 
World Dass Leaderboard 69,90 

World Series Baseball 5950 



CETERA PCI DM 1396,- 

wie ooen. jedoch ohne INTUTT IS-20O0 

CETERA PC2 DM 1498 t - 

wto PCI, jaobch Hertul«*kompatible 
Karle und l2 r -TTL-Monitrx amber 

640Kb6stud(] Aufpres 199,- 

TurtJObQftfd AUH?reis: M9,- 

l Lauhrerk 360 K ■ Autoreis: 289- 

^Byle-fe^^e Aytorets: 999- 

8087 Arilhm.-Prat 5 MHz Aufpres: 3*9,- 

80B7 Arithm -Prat 8 MHi Aufpreis: i98- 

MS-DOS 12 deulSCh+GWJdASlC 2SS,- 
INTUIT SS-2000 399,- 



Kostenlosen Katalog H11f87 arrlordern! 

MM-HoOoySOft Laderrveskau' Mo- Ft 



Hard- und Software- Varsand 
Rortmannstr. 40. 6900 Heidelberg 



13Q0-17O0 Uhr 
X (08221)48885 



Computer-Markt 
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Wegen SystemwechseJ zu vertauforv 1571 
(n«Hj). 8 ong C84-Games (Last Mlnja, Wktter- 
gamea, .), 2 Joysticks Cofcra Telefon 
0708a50t7S (nach 1700). Sent ptewwenV 

Verkaufe, lausche C84-Games 

C Luecft, BirKenaitee 7, 2062 Uetersesi. let 

041 22/4304* 



KAUFE tfef C64. Floppy' SUCHE1 
Suthe biBigen 08*. Floppy ijohns Zubsbor}. 
Aogebcrte an: FL Frank, C-Sprtrweg-Str T7. 
7920 HDH-5. 

XottetX BotUne: 07321/63373 phone 

V&'kaute C64 + 1541 + ParaftrtL + 1 Joy, + 
Datasette + Koalapad + 400 D, w* PrebVKS 
Super Prese, "fasten Koch, Fiscrverkamp 22, 
4730 Paderbom 2, Tel Q53S*/BS*76 

Ate Anfanger in den DEHOCA" 
Fii: 5 Mart »m MooaJ Sertrag gttrt es wete Ver- 
gunsbgungen, Angebote und Kontakte — fokal 
und tHj.ndeswert PoSltach, 3£>S2 BOtkeS^ 

AJs Ljmaeig^r in den DEHOCA!! 

PC- und NtoSworkuser fmden irtt Verb and 

Publick'Oomain und jede Manga Tip* rum An. 

wanderi/Progr 

[nlo: Post* 1430. 3062 Bucha&mp 

Hay, Contact me for the latest stutffif 

Ca!i 07533/1*88 (Sebastian) 

VerfcauteCS* + Floppy 1541 4 SSLftftfdak + 
Datasette - 2 Ds*tJoge * 2 Joysticks + orig. 
Star Ware Modul ♦ vM Spaaxfa^Utattur > VB 
600 DM!) Tel 06042/2175 



Statute 084 mit 320 K-RAM'Emeiteruftg. 
Speeddos * Floppy 1541 + Monitor + ca. 300 
Dtsfcetlen, Pn*n ca. 1000 DM. Anfragen an 
Fnedhetm Ruefl. let, 0724^90276 



V6rtt C-S4 £2 umstfiattti Betttebssys j. 1541 
(Reset! + ElWAUS vom) 30 Original Soft*. 
CornpuBtrbscri. 82 Disks. Datasett + wet Zu- 
tm, VHB 1200 DM. Tsi, 06898*37708 PaMch 

C128, 1671, Won. 1702, gr Ftappybuch z 
1570/71 , ong. Software. Joyibc*. Staubschuti- 
haube. Disklochac, dtv 64'er V-Happtes, teriw 
(90%) Odg-Verp: VHB - 1200 DM, 

ossaa i bm 



Vertauta Commodore 128 * Floppy 1571 * 
Darasefle + 60 Disks tvull) + vieaZubefidtxB. 
Bwcrtec Prg + Module nur 1CO0 DM, 1st 
0641/82267 



Verksute Happy Computer 65JB6 jus DM 
46,-. Original Macro DAT + Text DM 35.- , Ep- 
son VCEI DIN Interface C64/12S DM 96,-. Tfet 
0641*5225 von 9-17 Uhr 



Stop" — Suehe 100% zuvsnassiga Tausch- 
partrwr. Qrtfy the newest Stuff. Only 064-Disk.' 
Call US' 0214J42589 (ChnSCsn) 
Hi to: Ancor .... Bye, ByB»l 



* * a Aehtung! * * a 

Ha&» Top SoftwafO *um Tauschen und Verfcau- 
fen by Andreas, "fei 02365718676 

Vert 06*. Floppy i5*i , Sfnkosns GP 560 AVC 
Joystteta, tTODtskoOen. VB Mo-Mr 1&-19 n, let 
0933219214 .a FaaS. HMgassa £3. 8022 Was- 
sertrudingen 

Verk.Cl6 + Floppy 1551 + Dasasette ♦ Son- 
ware 4 Joyst. Adapter. Prats nach VB, Tel 

OBssnooa 



Comact 

TWZ of the Fantaaic crew 

0521/762048 



V** 0-Dtek64,SHl6 + 18 j* IS DM pre Plan 
4 Faktura je 15 DM S-Soft 1ft8S5 DM S«wn 
B + Com -Graf44odul engl je 15 DM kpl 75 
DM 4 NNJgabr. MPS 601 + nou Fart* 130 
DM, 02l53f70297 



We< schenkl mtt, eineni armen Schufec Soft 
ma auf Dak'? SortcM an: Klaus Invrnnl, Got- 
tesreB BM. 201, 6375 Zach&n&ag 

■ ■ ■ KaSo Adventu r». Ff ea ■ ■ ■ 
Suche ROBIN OF SHERWOOD Kaufe o tau 
sche. Mattel Euch bee A Vagal. Sacnsert- 
waJdnng 2. 2053 Scnwarzenbefc. let 
04151/3744 



■ ■■ Conrnodore 128 D ■■■ 
VarK: PC 126 D + 1901 RGS*Monlfoc. 2 Joy- 
sticks; 64 'er Hefte, Spiete u- arvdewn lur nur 
1450,—. ABes ana nau' 

■ ■a Cal 0203*971169 ■■■ 



132 itiSrBife 



War schenkl zwal armen SchOtem zwmm Flop- 
piaanur 1571 u. neu. Scrucki an: Martin Mora. 
Brandenbuiger Weg 10, 6092 XeJsterbach. %L 
06i07r2663 V»len DanJdl 



Verkaute C12S + 1570 ife Jahre aft ■ AIM 
voJis&ndjg = 750,- DM ■ + sn^Femseher 

mm led, 04123*5337 ■ ■ 



VMoufe * Varkaide * Verfsufe 
Cownodore Cl?S fur 350,— und Spectrav»jeo 
SV 328 ■ fiir 250,— be** in Tbo-ZusSand. TeJ 
0962U73429 Kulzer Gerhard 



VartL. Comm. DatzsetW + 6 SpMe, VB: 75 
DM; Sine OL + 3 Assemptef + Ass -Such. 
VB: 350 DM: MPS (603), VHS: suche Amiga 
(500); O, Zeigerrrtann, Am BofleOarg 65, 2 HH 
55, Tel- (040) 671*65 "' 



Achtung 

Onon BOB FafDnwnflor CCM-1280 t 06*. 
C128 u Amiga m Ton zu verk. Pre«: 500,-- 
SShT outer aaSnd, Te*- 0973471783 

■ C6* ■ C64 « C64 ■ 

Suc^e zuwedassigen Tsuschpartn*r (rwjr 
DhK) Hsbe sefoer Ibp^ame^ lei 
i^-^2^2i? 5 - 

Suche C-128 Prg's- an 128 er Mod ABes ant*— 
lan, zaMe seta gut, bine Lisie an Frank Sang. 

Eichborndamm 134. 1000 Berlin 51 



MPS BO? Com-Druck Farbbd. -Kass^ 
HarKjbuc+ifurDM450, — zuwentaufen.Markus 
Lanpen, 5*80 Remapen. Battanewag 187. M 
02642/644G 



Bieten Software fur CO*. Haben iA Wi2bal, 
Babarian, GuiU o* Thieves, EjidarpPlacef und 
andere Top Games fur nu» 1.50 DM pro Spiel 
Anurfen umgr 06205/13633 Qd. 7949 

Ver*aule Phott + Data 1531 + Joystick + 
v: >,-'.--• - ,', -: e rgaT:e5 - " 6-! ?- - ? ~sz=, 
Computet VP 150 DM 
leteton: 09I22J72SS2 ab 1£O0 



VeritauterCS* = 250 DM 

Verkaufe Drueker MPS 803 = 250 DM 

Verkaufe- Floppy 1541 m 300 DM 

Water, "tel. 0703U84852 ab 17,00 h 



VbtkauteCte + Dataseaa + Joyst. Adapter + 
Joystick + 5* K-ftAM Modul - Sp*»s *ur 225 
DM. fcf 0911445202 ab 17 Uhr 



Suche Tauscrtpalner' 

Rut 07351/22*97 und frag nach Andyl 

(Neu* Games vorhanderH) 

(Neueste Tapsoft gesucht* ) 

C-128 

Floppy 1*71 ■ Onjnw Monaot, 1 J«r«r«M ■ 
kaum getorauchs_ Orig HafldbOehar a 1300 
DM VHB a TM 06721146668 ah T7O0 Uhr 

War hai es san. aul seinem 54 'er rumru- 
hacken? Suche C-64 und Floppy 04 300,— 
DM. Tel, 02382/668*2 (Michael odor Garden) 
Obemehme Psxln. Greets to. TSC PCS PP 

Haflo Leute' &4e'-Ciuti sjcW iw^e Kontakte u . 
Tauschpannen;tnnenj. Interaaaa? Schrat* an 

PAW DA Postf 1242, Lfflhen 

Top^Samaa Br To© C** Fieate. auterdem |e- 
de Menge Module C64 Digi!. , Kardc. Back up, 
Fflec, und Speeder. Info btt J. Klein. Herrerv 
^runden A&. 50S Be^ Giadaach 2 

3":q 3:-g 
Vent. PC 128, 1541, 200 D**. Diskbox und 2 
Jcr^ iut 250 DM. h& 046^,^1321 



* * Suche Tayschparmer a * (Dtek} 
Mabe z S Out Run, CaBfornten fl mm. Road 
Runner, living Daylight act- Scrncki Eure U- 
stenan CnrisBan Amstadi, Fuggersen 11,0019 
Gkmn 



Ausfano* 



Verkaufe SeJkosha SP tOOO VC Druckar * 
deuisches Handbuch + Software- Prmtma- 
stei, Prmtsnop um 4000 6S (570 DM) TeL 
02748184342 (nach 18 h) Qsterrgi^i 

Vert C128(1 JahOrrwFk^tSTltlMonaO 
+ AbdecWtBube + NEC Maus + 2 Joysticks 
+ 2 Lehnbucher + 50 Disks + DskJocnar + 
9 64 ec ABes sehr gut arhattan let 

04853r57773 



1. Schaffhauser Compulerctub * CCS * 
sucht nccfi ScrweLter Mugjuedar Vf* bieten 
S^ftb&iiioirtek, News etc. info F. Dudes Koctv 
sir 255, 8200 SchaRhaa»en Nur Schw»u#i 



Plus 44Jser (ndclas BfteflantsM rni andeten 
Plus 44*uG«m ZuscrHTflsn an Horsl Kart, Ft - 
MAhnrf-Str 4. DOR-9044 KarfMara-Sladl 



COMMODORE 64 



REX 256 KByte Eprernkarte und ASCOM 
AiwatfekoppiK beides VHa let 0214-21333 
Sale nur MO-FR v 19 h-20 h 



Vert.: OS* + Floppy 15*1 * Plotter 1520 + 
Software + Xape + Buchec. Gerate super er ■ 
haBen, wegen SyssernwecnseL VB 900 DM, 
M Blum. Viaraarmstx 36 4050 M*gtedbaoh 1 
a 021817182882 ab 1800 



•a****************** 

. JCTOH6..Ajmer Schuter sucbt&S* + Flop- 
l . .;■ •-; '»:- 1 ; r _ - 

1*4 02*1^3536. 5100 Aachen ^fJHCW- 



Vfefiaufe C64 + VC 15*1 + 60 Dotation * 
Joysbck * Ank«unge*i * DM 493— -Gene^ 
rat £Jecb«ThernMdn>dia< dnx« « Briefqua- 
■■ DM SBOr- W B3548 1 3J 



Vertajie ong, Kassettan fur OS*: Humen Ra- 
- - :-• -.: = - :.----rc- _V 
Frame MK 3 fur 100. — DM, Bteia, Hemnch- 
2ae-62, 6200 Wiesbaden 13 



lijrtauto ong Kasse tten fur C&4 Crtecal 
Mass. Hyper Sports, On Court lenras. Sunmar 
Games 2. Space Invasion fur jet IS DM.EBete. 

Verkaufe orig JteeseOenfw OS*: A#eykatPa- 
rsfta fur to 15.— DM + orig. Disk Bounder 
20,- DM + Datemeooidar 30,— DM, Ad* Bie- 
la. Heiwich-23te^62rjQWiratiadr^ "3 

Suche gisnstg neuat Drudhw (Star NGtOccL 
Staoift» SP 1200) evil andaref! Matra- 
drucker f ur C64 

TM. Q2103M1008 nur Raurn D*cterf 



Haep LaufeJ {Suche nur Origin-) Kabt far si 
vieteOldias. d« Bvlofi¥r#de*wo«r?tZ.B Sa- 
brewutt. S»aar 7) Wennja. scriraAianOtef Ru- 
menay 8551 Wiraartairg 



Top ZuHsnd: C*4; VC 1541 (Knebtf): 

4iad>Ums^^3*ehne. W9200QO Wert. 2 x 
OunAshot »: 160 Disks; Desk -Sewn, GBas>c- 
Modut , Data Becker Prr*c>CornpiSer. L^wehir; 
32 * 64'er; AM Meupres DM 2100— R> nur 
120Q,— abaugebart: Tel. 0231^800838 

Haas Computeriraa> j 1 

The Don Crackers suchen ^3»pennec Tat 
06241/27552 o 06241«*47D8 ab 1900 Uhr o 
PLK. 107061 C 



Suche Tisuscftpartrer tur neueste OS* Games 
(Dek) Scfackt Eure Use an C**sr*n h*b- 
martn. Am Schtengerawkj 5 5900 SiegenSI 

Skandal — CO* *- 15*1 t Speedd. a Pow* 
cartrdg. ♦ 100 Kokfiaks * efle 84'ar 88-1987 
* Data B (2) * 1 Joy . * i PeamoduJ- Roger 
Untoogec, 8304 Lottar. Daobrtrigar SG 36. VB 
TWO,— DM — 06408rS701 



Public Domain Software C 6* 
Uber 270 Programme Late gegan 80-Pf - 
Marte bee Utncft Mu tte r, HarQs^ 45 
* 8600 Bambetg *■ 



verxauie 084, Floppy 15*1. mete D«»s und 2 
JcysTc«3 ABes m "Sspfustand Preis VB Rut 
= - -a:- '.E J-,r &b :i : .i-L l-i*3 

Vert. OS* + Floppy + Druckar VC 1525 + Pa- 
pier * S/W TV + 2Joysbcka ♦ 60 Disk + 2 
Dak Bcwn + Datasetle + Zeascht + Ant fur 

DM 1100! TgL 02154/7481 (nach 17 ^5 UhT) 

♦ ♦a************** *** 

6 For new cool stuff cat TFB 

R 052V7B2M6 FOR 

D As* for Carsien CRD 



* * * HeyFnsaksJ *** 
Do you want the newst stuff? Than write to: 
M Lucking. Wlhiedstt 2ft 4130 Moars f 
*** See you soorri * * * 

verkaute Ongrtat Werner * Last Mnja + 
l iiail—i T3M C-6*i Hi fE - n - DM 
Maik Grbtzsch , K&rugtb Ring 6, 3 Hannover 
71. Tat. 0511/527543 



ii you want Id swap newest stuff 
C?- fJ208k9Bl617 
O208M916T7 



Verkaufe C-64 , t5*IC * 1701 Fartanonifor 
+ Epswi RX«3 Mara-Oucker luf DM 1002 
Angebote an Patnck Rektaftz. Sdtferweg 4. 



C^Sofiware von Mcrctan± « 40,-: 
tefdftlrMi Rsctmngsn. Lager ^ dm go.—), 
te 60.—: BucMQhnjng {EAJi 'Jv*>ns«?w&Q . 
■Sana. 61 DA Sruder-Knaue 37 



Syakara 084 rnrarannVirfi 

Suche OS* II mt Geea Btete bs 280.— DM. 

VteteQriaean >a> Oft* * Amiga Usat 

Verttufe Feffirnonarx Sanyo CD 3T95C mit 
QrOiiaufieftei (1 Jara), 80 Disks mi Diekke- 
5ten- Preis VR TeL 063A1O6OO9 



a* waraed aemperl! ** 

** Cat: 0636571022 *# 

** fSteSeo) a* 

B III! Disk lllll 



Wir suchen neue fauschpan^ef' Wsm Du J. 
Warriore, Rampage od. OutRun hast, achieke 
Disks * Usse an PLK 12T71 in 8800 Ansbach 
od ruf en 0961 f23C& 



CS4-Zubah*r zu vertauten ptefte te** m; 
Dis*) Input 6* (5 Kes*. + 28 Disks ♦ Daasette 
* DiJ>wwiajJteii)FP260Dte,5tacti moOuk 

Hi Freekj Btete neniate Soa lur mac 5 DM e 
Dsk [Mubn) ca*uB725/l*97 Do*? 5 DM . egaJ 
*^s und Hitewwjl draut tet 



* * * Icehouse Icehouse * • * 
Searching for hot stufl k) swap and bate Cal 
021W680283* Menuel or 622221 Inge* Only 
Mo- Fr 20-22 Unr 



VartL OS* Games aw? Tape nur Ctirjinaie und 

ly,y._- ----- V ---t 5 -i-- 

Ongml 17. *400 Munster. let 025^790978 



gjiteiiiaua^jatia \warkaufe newt Qiiifcaafln St 
2 DM. Uste gegan 3 dm in Briefmarken (ca. 
400 Dteks). OS* Apr N Mante*. Kossefmeg 1. 
2120 Lufie&uTg Sucha Artwja Softwaffl 1 

Vert oder tausci^ Originate (Cf54]tl^ Cve- 
sta. Suspended, Hereon. Ps> 5 lutm. * Su- 
^-^z±-z~zi aaj -r, 
Constr. Set » Tel 026022955 



Warm der Computer strefid. nutzan dte 

PEHCCA-Usef das bunaisatelBu rieaentrate 

Senicenetzvon^tCTdTat.m4B-Stt-^kt 

{Durthsxtt-sttastenkK") 

Irto Postf 1*30. 3062 BuC^ebj^ 



MaaKK4=reaks drucken sk*i ive DEHOCA 
r - ' ' " : :-=-: T_ • -34- - a. .4-. 

DgHOC*. ri *Q> nr a »irii M n und rvardrteft in dar 

^la«bapri>ZanbatCT 06722^36*8 



Abefarigar socM Dmh + Awfakaige*, dte leu 8ae 
aftan Garnaar^hemus, napeye ett ) SCHEN- 
KENt Vteten Dared Kasa a D*ka an : Che 

i-:- ■:- ; -: t- 

Suche Sofbeare, 02*01/7657 



H you ■ant to swap newest stuff, then cal ley 
horkne: 081738*802 OAarbn) only Da* 



Q$* und Amga-Safr?? 
NewBst stuff Artstabie 1 
Ca* 07831/720*3 



Kopermodul Freeze FrarneMKBLrJefonderof 
the Crown (O rtejte ja O a k 45V-L ia Orsginal 
Sptete auf Kasa (5 Spiete zu* nur 20,—) zu 
vedteuten. Tat 077V3747 



ich suche "Biischparineii 
HabeTbp-SlulTNoBegtftfWirrCa^^ 

- • I," :-.-:-ro-S-: .- 

Vert. 054H ink), Gaosm l^arbmon. i802. Flop- 
py 1541 u. Dates, u SpJate (GunhipL 5 Mae. 
a.- -ix - . = ". : : - - 

Suc^ Tauschpartner 101% Hab^Caif .Ga- 
mes, Naji, GaaflBt, Hoctey mjcrl Adrasse: 
11 :-^r - ~ *~— *-~ : -: - - -- 

H Tauscnpartner '!' 
Wr suchen lauachpartnar mit lapGarnes Wir 
haben CaMbrniaG u jl Listen an " M MafDras. 
Frankenweg 11ft 53*0 Bad Honnef i, WGer- 
many 



Do you wart to swap rtew*« stuff witti us, tnen 
write 10^ 

Geroid Sohck, Schaerstr. 75 2850 Bnjmerha- 
■ : - :- . ' ?:-: 



Aosgabe ]2/D*mmbt>j 19*37 



S SYNDROM GmbH 3" 



02366 
35017 



EwaldstraBe 181 - 4352 Herten 

Ladenzeiten + Versandtelefon: 
mo-fr: 10.00-18.00 Uhr sa: 10.00-13.00 Uhr 



02366 
35017 




D 1012 A 

(1202L/sec, -24Z./NLQ) 



500 nur DM 1148,- 

500 + Monitor 1084 nur DM 1838,- 



D1016 

(160Z./S8C. - 32Z./NLQ) 



2000 + Monitor 1084 nur DM 2989,- 



D1018 

(180 Z- /S8C. - 38 Z/NLQJ 



AMIGA ZUBEHOR 

• SOUND-SAMPLER (^iocc/2000) 99- 

• MIDMMTERFACE (50<yiD0O/2O0O> 129,- 



D1024 

(240 Z. /sec. - 40 Z./NLQ) 



D1518 A3 

(180Z./sec. -38Z./NLQ) 



• 512KB RAM-ERWEJTERUNG 

(500) MIT UHR 

• TV MODULATOR 

• 3 'A'- Floppy A2000 (intern) 

• 3 % -Floppy (extern) 

• 5 'V- Floppy (extern) 

• 256KB RAM (Aiooo) 



D1524 A3 

(240 ZJsec. - 51 Z./NLQ) 



269.- 

59r 
339,- 
369,- 
439,- 

99- 



Bnze tMatteinzug 1518 + 15 24 579,- 

Fatt>t>5rKter: Stek. 17,90 
3 Stek. a 16^0 faring Stek. 23£0 



STAR NL10 ... 

wahlwe.se mil IBM-. Parallel- K/l K m 
oder Commodore Interface nur DM ITr Ui 



SBM&^rk 1148,- 1 CITIZEN 120D 

wahlweise mit Parallel- Oder 



NUTZEN SIE UNSEREN § 
BEQUEM KAUF-KREDIT m 



BEISPIELE: * 

• A 500 

• A 500 mit Monitor 

• A2000 mit Monitor 



SCHON AB 



■MM 

42 

63y- muwflfch 



445. 



COMMODORE PCs 



PC1DS (512 KB, 360-KB-Uutwer*. AGA) 1379,- 
Wie Oben (mil 20-MB-Feitplatle) 1998,- 
Wie Oben <mR 30-M8-Festplatte) 209&r 



Commodore- In (efface nur DM TTVj 



NL10 Einrelblatteinzug: 239^ 
NL10 Farbnanf] Stek. 18,90/3 Stek. a 16,90 
Ciiizen-Farbb. Stek. 11,9073 Stek. a 10,40 



NEC 24-Nadel-Matrixdrucker 



P6 1148r m P6 Color 1338r 
P7 nur 1378,- 



P6-Um*aktor 145,- 
P6-BI*aktor 329,- 
P6-0nzsib»atteinzu8 629^ 



dta P7 219 r 
dta P7 36%- 
dta FT 799,- 



PC10S2 (wis PC10S zus- m. 2 Laufw.+Mon.j 1698,- 
PC10S2 (mtl 20-MB-FesiplattE.i 2348,- 
PC10S2 (mil 30-MB-fiaiptatte} 2448^ 



Farbbander: 



P6 19,50* 3 Stek. a 17,90 
P7 28,50 • 3 Stek, 3 26,90 



PC10S4 (wie SZ. nur mH 14'Motiitorl 
PC1BS4 (mil 20-MB-FfUtpirtte) 
PC10S4 (mil 30-MB-Feslptatte) 



1798^ 
2498r 



PC-AT 40/20 MB 
PC-AT 40/40 MB 



3848*- 
4998r 



FARBBANDER 

MPS 801 +»03 3 Stek. 4 7,50 

EPSON MX, RX. FX 80 Stek. 11,- 

EPSON MX. RX, FX 100 Stek. 19.- 

EPSON LQ2500 StCk- 14,- 

MPS 802 Stele 11 t - 



JETZT KATALOG ANFORDERN ! 

Bitte DM 1r Porto in Brief marken beilegen 



USKETTEN: PREISE FUR W STUCK 



NeutrsJe Ware: 


10-90 St 


ab 100 St. 


5fc* 48 TPI, 1D 
5&*48TPI. 2D 
5&-96TPI. 2D 
5%'2D-HO 


8,70 
9,70 
14.90 
39.- 


7,80 
8,80 
13,60 
37- 


3%' 135 TPI. 1DD 
3&- 136 TPI, 2DD 


27,90 
2MO 


27,20 
28,20 


Maxell 5y*~ 1D 
Maxell 3' CF2 


IV 
62.- 


15 r 50 
60,- 



WEITERE U AXKEHOtSXFTTEN A Uf AHFRMOEH 

1330 
15*90 



Sid" Disk-Box fur 100 Stuck 
3^' Disk-Box fur 50 Stiick 



JOYSTICKS: 

COM PET PRO - SCHWAHZ 25^0 
COM PET. PRO - TRANSPARENT 3630 
KON1X-SPEEDKING 2830 
QUICK-SHOT li PLUS 2230 
QUICK-SHOT I! TURBO 2530 



HANDY-SCANNER 695r 
IBM-JOYSTICK 37 r 
IBM-MOUSE (MSkompalibef) 129r 
I BM-CLOCK-GAR D 
SER. CARD 
COLOR-GRAF1K-CARD 
HERCULES-KOMP-CARD 149*- 



MONITORE: 

14"TTL m, Drehfufl, grun. amber 289^- 

dto. s/w oder invers 299^- 

12"TTL grun 229,- 

12'BAS grun (C 64/ 128) 189^ 

AMIGA 1084 CQQ 
fur C 64. 128, Amiga, PC nur Oi/i/j" 

BUCHER+ SOFTWARE 
VON MARKT&TECHNIK 

Markt&Technik fur pc + amiga 



• Druckerstander A4 26,90 

• Data-Switch 2rach (1 Com p., 2 Dmeker) 129,- 

• Data-Switch 4fach (1 Com p.. 4 Drucker) 189,- 

• IBM-Cenrronics-Kabel 22,- 

• Amiga-Centronics Kabel 22.- 

• Centronics-Centronics-Kabel 22,- 

• 256-KB-Puffer mit Digftalanzeige 389,- 



SYllDRDMs 

Computer GmbH 4352 Henen 
£wa)d$1raBe f B1 

02366/35017 



SYHDROHt 

Computet GmbH 4352 Herter 
EwaidslraOe 181 

02366/3 5017 



Rrtanztenjng ab 300. - mSglich, 

Auf alto Sysleme 1 OAHH QARANTtE. 

R rvanziefungsbeispteie : 

60 Won Laufzatt - 14% eff. Jahrasztns. 

Techniscfie Anctefungen vDrbdhaNen. 

Mrndestbesteihvert DM 5a- + Vareandtexaen 

Austandsvarsanc} geg&n \torKasse 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



* **** *#* + ***»-** * + * * * 

* * * WALTER & CATO * * * 
Suehen Tauschpartnerl (HOT SOFTJ1 Cal: 
0252&2387 (Peter) 



Suche Top Tfiuschparttws, hat* Fsgasus, 
Black Belt usw. Suche Reteende Im Wind I + 
If, California Games und Oulrun. Mor ancle (1 
Reirmard, Prrehartger 74, 6130 Scnwgj 

UfafquAi nag a ln e a oa nsm*, ItMei pMdl in 
Deutsch au! Diskette fur nur 40,— Cal me: 
04ft l 8£B-37Q. veriangl Man: oder Vblkar 

Verk. eng. Game mater 25 DM au1 Disk, Airfa- 
re, Leaderboard, On Courl Tennis, lichi Mara 
>e id DM au I Tape. Angorjoio an Tom Saupe, 
Oudcnweg 7 D, £ Hamburg 74 

Vericaufo: 

Jet, Bards-Tale t, Prate VB, Suche Bards-Tale II 
(OriginaJ) und atlea Neue 

Tel. 0756*3479 * 07564/3479 



#** ACHTUNG *** 

Tausche Commodore 64 Programme nur Disk. 
Bide Listen an Mario Wo«, Coorad-SeWauiv 
Str. *2, 4Q47 Dormarjen 11, fel. 02106192083 

Vefk. C64 « 1541 + Data + 2 Joysticks + 50 
Dsaks t Box {too D] + Locher + Utera. (30 
Happy + 2 Sondertiefte + 3 64er) *• 4 Or- 
nate (Qunsh. Bard. I usw) (UP 1800 DM) VK 
850 DM, 07162/24254 



Hallo Freaks! 
Wlr suehen Tausch partner f fir C-64 (Disk). Ha 
ban Topgames vom Atlerrwjuestan Call: 
(07231) 65624 (Thomas) or. (07231) 65818 
(Gunther) 



#*******★•*■*# *•*■»***** 
C-64 + VC 1541 C f Oiskfbcrx) + Lekture + 
drv. Zudenor ■ VB 575,—, Arweas Wobklrtg. 
Marburger Str, 72 

* * # 5910 Kreuztal * * » 



Verkaute nam Sp*ate tu Superpreisen CaB 
0911S51966od MchaelLjxen2.Weisa<rai29, 
8500 NGrnberg. 20 

C-64 Fwww (auch An&nger) 



abzugeban — Topgames — Liste gegen 130 
Rockporto b» Rail Ptok. Huteenanger 4, 5060 
Bergach Giadbach 2 



Verkauta: Ouestprobe (D) - 20 DM. Tape: 
Pastfinder, Boutder Dash. Summer Games II. 
A View to a Kl je 15 DM (Orig.) M. LAoa*. 
SChflastt 2, 6000 MQnehan 50 



Wir suehen Tauschpartnerl Haban Top Games 
(nur Disk). Butt Binfach an: 068356987 (Jong 
Oder 06835^037 (Micha) ab 17jQ0 Uhr 

Uerk. 064, Dates., Originate, uber 30 Zefr 
schrrften, MoniSnrkabet. 2 OaUxwen tur 280 
DM. Alexander Harrung, Ta« 0621/736282^ 

Suche Tauschparlner (Disk) Habe neueste 
SoH. Schreftw an ChrtsSian Brinks*. Asternstr 
20. 4580 Ooppenburg TWT 

Sucrw lauschpartner tiff ■ C-64 (Desk), 
Hat* Topgames, i.B. ArkanokL Krack., He- 
Mar. Gauntlet usw. ■ Tausch auch Orig. auf 
Tape ■ 4573 Lonbgen, Castusweg 11 , RaleeL 
Tat 0S432/3335 



Tauaciipartner gesucntl Fur 0-64 Soft (immer 
Topeoflj. Call: 0644V1564 tor KarSen Or 
06441/32662 far Martin 



VetxBufe auf Disk: Ultima 3 + 4. BanfB TeJe. 
AModuei, Tau Ceti. Chote und Gunship, je 25 
DM VHS, Originate! Mlcnael Gew*r. let. 
(0228) 253888 van 16-2Q Uhr 

Verk. OS4 4 1541 + MPSB01 ¥ 20 Disks • 2 
BOcnar: Die Floppy 1541 jtki Paacai (+ Com- 
piler)' 

Wegeri Systa meecha al baagl 
Tel"D64oan425 Suche Amiga 500 



*** Acttung \terttaute ##* 
Orig. Sptete lur C-64 auf Disk und Taps* Lists 
ordem bsi W Sdiuttruedrig. nach t9 Uhr. Tei- 
02873071 



Verk. C54 ♦ 1541 Speeddos * 150 Disks in 
Box * 1530 * Mouse + Reset + 2 Joys- etc 
tur 850 DM VHS Abbs WO ^ OKt Apr. Marc 
Kokje, Danager Sit 4a S040 BruN! H 
0223254901 —EW 



C64 + Floppy 1541 + Speeddos + Joys, * 
Dasasette 550 Druttof MPSflOl * Pap** 
+ Farbb-: 200 DM. Sammtung Hap, Camp. * 
S4« «S4-arB7: 160 'DM. Gossan. Loriraanno- 
kam 8 4223 Voerda 



•»•*»»»*»»******»» > • 

SucfttlDu Sofrwan after Art Hr C8*? Wrta lo: 
AM. RfJStl 1223. 5544 Kircnberg 



C64 met DOS V5LL 4040 DuaKXiW; MonHw 
1701. Star SGWC aftat lusammen vhb 
1500,—. TaJ. 06151/145976 



Varkaute C64: 200 DM und Daiasefts 20 DM 
+ 1701 Monftor 560 DM 2us. 720 DM. Tel 
07152M31S5 



■ ■ Hallo Freaks! ■ ■ 

Ta uacJ t a r Vw l u a u i efe u rh e 
amiefta Software auf Disk! Schrwbt an. Jokei. 
Posttach till. 4153 Kempan t 



Habe ong Gunsh* und Bants Tate. Sucha FV 
rates, Uirldng Horror, Aaer Ego und Graf* Adv 
Qaaax mggadtat im Rauna MOnctian, Tat 
ueiem)P75 (at) mw) 



*** Hardware f C84 *** Absolute Ren- 
nerf SpoHWfcjl E«n Drumm v. mJf. und dete 
Comp. i$t der WWG!! * # * Liste bar; * * * 
M.Scfte^ Befgergtr3a,fl130*^icha * a * 



Sucre lauschparinef, varkaajfe -TDP- 
EipansHXi*. Suche aae Module (auch rfefek- 
DSjCggg fj^jng fj Tin Djgjg Prrj^di 

Heflo here *s TGC we searefi tor more contacts! 
We have the newest stuff- (No Beginners) Ple- 
ase wnte on Andreas Mufter, WaDgrapen 30, 
21 Hamburg 90 Hit to: TIP, TC8 



War besfttf NFOS4IOOS£-ZElCHEN-Pro- 
grarnm »Cheese«?? 

ZahteWDMVS' Ofingend Koote! Da Orig. ka- 
putt! Tel. MM 0833188581 ah 20 U hr 

Verkaufa C84/1S41 + Rrteman C + (NLQ) + 
ca lOODisketten + Joystick + Box + viete 
Sy^f:*r. VQ 999.— DM. Tel. Q21Q2;51976 

Slop! Suche Tauschpartrwr/in fur den C-64 
(only Disk}! Auch Antanger List© an Tommy 
Hodet Posttacri 1327, 8170 Sad Ttte. Par Arm- 
geiatder Untargangdea ST' 

Suche Drucker (MPS 803 & MPS 802; mit 
etifMfiger Anlertung). Angebote an: Michael 
Kawitj Schonebeck 12. 3152 Itsede 1 

Tausch una vemaur wn c&nzs Spteien lur 
Tape 81 HUB'}) be» InterBase: Che von Lermv 
den, Utikmleid 26, 4700 Hamm 4 Suche und 
habe nur Games van 1986 + 87 



Suche dringend Magic-Formel bis tu 60 DM 
VHB (mit Anleitung). Me (del Euch bttfet unter 
06254/790 und vedangl nach Rotancl 



Contact the MVC: 0221/363174 ab 16 Uhr / 
MM 

It's a good Chance!'!! 



# * * z-a-i # * * 

Searching Swap-Partners! Always the n e MSl 
Stuff! No Beginner!! 

WGH C & HTC * Reattach 1313 a 5427 Bed 

Ems 



BIOS 

Wissen Sie, daO es ihn 
gibt?! 

Wen? Den BIOS e.V, 



Bundesverband fiir 
Informatiker, Organisa- 

tionsprogram mierer 
und Systemberater e.V. 

Nutzen auch Sie die 
Vortetle und werden Ste 
Mitglied im Bundes- 
verband! 

NShere Informationen 

dutch die 
Bundesgeschaftsstelle: 

HeerstraBe 23 
4620 Castrop-Rauxel 
Tel. 02306/86262 
86263 



ITEC — Computer 

Tel.: 02101/49646 
Poslfach 100708 
4040 Neuss 1 



SIE SUCHEN 

topakluclle Spiftesoftware zu Stiperprei' 
sen fur Ihren Amiga, Alan STi'XL/XE, 
Schneider. PC, C64/128/I6. MSX. oder 
Spectrum 

WIR FUHREN 

mehr als 2000 Software produkie der 
Firma US- Eurogold. Elite, ActnHeioiu 
Sublogic. Rainbcrw'Arts, Pu^bird, Ma- 
stertroiiic. Rain bird. Gremlin - Graphics, 
Ocean. Melbourne House. Epyx. Mirror- 
soft, Microprose usw. 
*. a Flight II DM 119,00 

Amiga Spicle ab DM 21.95 

Wir fiihren najikUch auch aktuclte 
Hardware. 

Z. R Amiga oder Atari E^aufwerk an- 
schlidjfertig DM 398,00 

Fordern Sk noch heule unseren umfas- 
senden Gesamlkalalog fur DM 3,00 
in Briefmarken an. 

!!!!!!!!!!!!!! Achtung PC User 
CGA und EGA Emulation fiir die Heitru- 
le* Karte DM 19,90 
1 Blitzvcrsand " 



r ABC Elektronic ^ 

Hugelstn 10-12 
4800 Bielefeld 1 
H Tel,0521/8903H1 tx 932 974 "j 



QL Computer 

enQL immer noch licfcm! 



Wlr unterstutien auch weiterbln den 

Sinclair 

wir kormen den 

Sinclair QL deutsch. Vers. 

der preiswerteste fiSOOOer, den cs jc 
gab. Mit deuischer AnJ. und <iq(\ 

CP/M Emulator 

mil deuischer Anleitung 1 y ■ 

QRam multitasking Kontrolle - 

Ram Disk -Druckerpuffer aibeitet nur 

mit 2561c Zusaizspeicher 

mit deuischer Anleitung 

auf Cartridge oder 3 1/2" Diskette "o r m 

Sinclair Spectrum 128 

der Computer fur Einsteiger mil RS-232 
Midi Interface, RGB Monitor-Port,^^ * 
Dreflcanal Sound und 128k RAM 3J0 t - 

Video Digitizer far Spectrum 48/1 28 
Zum Digitalisieren von s/w Btldem - 
3 Bildcr pro Sck. 256*192 Bikbchinn~ 
punkie. Jeweils 6 Bilder konnen 
gleichzcitig im Speicher be- ^or> 
arbc iie i werden ioo^" 

Cartridge fur QL & Microdrive 
4Stck,=28>/ lOStck.=55.- / 50StcL-250,- 

Lkfcrung erfotgt gegen Scheek oder 
per Nechnahme. venand crfolgt mm 
Selbsikostcnpreis. 
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Computer-Mark! 



MMaute C84. 15*1, Speeddos+. NCE Maus. 
Pic. Printer MOdul, Geos, 100 Disks mil Boxen. 
Sue her. Zsftschr. (zosammen oder einzefnj 
Preis VB 

■ ■ Ar j-e-n 3 Simmer 02134/12201 ■■ 



Verkaufa Commodore 64 mil Floppy. Schrwffa- 
der, 85 Diskette*!. 2 Joystick, alto Happy- 
Computerhefte 86/87, VB TOO,— DM. Tel. 
07150/33075 



Suche: Modtri-Disk. u. Anl. zu Dtashow-Makeri 
Suche Utiiily Disk, zu Freeze Frame u. Steck- 
pfatzerweitonjfig lur Modutport; M Langner, 
Lamge Str 77, 2990 Aachendorf 



Weifinachtsangebcl: C-84/1S4I m. Para Ka- 
bel. MPS 803 m. Trak , Oatas , 180 Distal Disk- 
boson. Joys., Burelnibbte*, Lit., viol© Exlrai: 
Kcmp.-Preis 1100 DM (eventuell einzefo) 
06321/3544 (ab 13 Uhr) 



■ ■■ Suche Tausehpartfier! ■■■ 
Schick! Disks (Tut neoesiem Sot Listen war- 
den nicht ancenommori. Habo neueste Ga- 
mes. Marc Ostgns, Kircnerair 41, 20O0 Nor- 
ttenHodl 

Suche Tauschpartnerfin (Disk), auch Anfan- 
ger* Auflerdem 100 D, Hefts + Blither zu ver- 
kaufenl 

Frank; Fajfeansiein. Panoramastf 23, 7024 Fa- 
derstadi 4 



Verfc C64 + t54l C + Dates. + 5 original 
Tape-Spiete rz B Garnernater) + TO Desks + 
20K3S5 . + 27Bucher + 81 Mafia + 3lnpul64 
* Haube + Disfcpox + Joy. v Gfga Cad # fur 
1500 DM '©07TU777487 



Verfcaute C84, C1530, Spiels und UlanHur fu* 
nur 300 OM'I 

Ideal fur EinsHHgeri AJfes in Top Zustand. 
Aufl*(de dabfli: Howl und Hefts! Tel, 0561/ 
527788 



Verkaufe Super orig SpietezugunsfcgenPrei- 
sen, Z-B Hanse, Destroyer. I nfrltrator u.a. Liste 
gegen 80 Pi. bei: & Szymczak, Zime 21, 4353 
Oer-ErVenscrwrick 



Sur^ Tauschpartner lur C64 lonJy Disks). He- 
be neueste Top Games! Schick! Eure neueste 
Liste an Alexander Prech. WaWstr. 37. 4902 
Bad Satzu Ren 1 



C64 + Floppy 1541 + Speeddos + ASSDos 
f Fastdoa + Sp*teauf 23 Disks *- Diskbox 4 
2 Joysticks + Floppy- Accessowss + Hand- 
buch + Reset fur 749,- VHB 
Tel. 0813T/81H4 



Suche ComputeiTjcbfoll {C84. Amiga. Flop- 
pies, Drucker etc.) gratis 1 
Naclwichl an: 

Cobra-Soft, go Budwejser,86hjnerwaid3tr. 12. 
5393 Freyung 



Verfcaute Ftoppy-Laufwert 1541, 2 Mo 13 
OuaiitSlS- BAS F - Disks * Box. aJles neu + Da- 
tesefte, insg. nur 325.—, Tel 0426fi,'8303 
(Chris) Lotint sichJ 



*** Verkaule * * * 
Sprtzertgeetgnet fur C-64. Der Fafbternseher 
win Sharp. ModelE-37055S + Fernbedtenurig. 
Tet 04266/8303 (Sash) 



Habe dk» und das. und bestimml fur Dich 
such was! 04461/6184 Michael 



Kauto eefekton C64 oder C128' Zahte 3O60 
DM + VersandlcosSen 1 (Bitte in Originalver- 
packurtg * Hand&uch) Jurgen Auwtrter, 
PostSl; 53. 7332 Ei^ngen. T.: 0?161^t232l 

Suche deutsche Anlettyng fur Kampfgruppe, 
Prefe nach Vareirdjarung, tel. (030} 2157736 
Oder M SchutzB, Gro8beetenstr. to, WOO Ber- 
lin 61 



* * * Coniakt Cyborg Systems/FCS!! + * * 
Call &47V88670 (f*fe} Of 0*71/62703 fThof- 
sten). We're always a step ahead! 
*********** »»*★»★*★* 

Spiefefreaks tesen Game over! Die Zeitschrrft 
vc* mil Tests, Tips u, Tricks.' Jeden Monai neu! 
Inlo gegen 60 Pf. bei R Schikora. Wesrtalervstt 
7, 4370 Marl! Wowf 



Verkaute- C64 + Floppy 1641 + 35 DlllMBMI 
randvoll + ResetMhaller kornptet! 699.99 DM. 
Call 0711/753738 ab 17 Uhr 



Werkaute: 064 * Floppy 1541 ♦ 35 D&tetten 
randvoll + Resettasts komptett rrat Anlet- 
tungebuch und Joystick VB 700 DM 

CaJI 0711J753738 



Suche auch Seikosha SP 1200 VC und Seiieos- 
ha SP 180 VC Drucfcef? Angebote an: Michael 
Kiewta, SchOrwbec*. 12, 3152 llsede 1 

Suche Tauschpartner lur C6*. Nur Disk. Su- 
che und habe Top Games. Lrsien an: Zmajfc 
Thomas, Gramarvs!r 17. 8268 WakVAtr Ant- 
worte 100%. 



C-64 + Floppy 1541 ♦ OalsseUe, Reset- 
schaKer, Hjandbdcher, dw. Uteraiut komptett 
DM 50O,-, D Fusser. Schladm Weg 14. 4019 
Monheim 2, Tel 02173^0237 

■ ■ ■ Suche Maus fur 25-36 DM ■ ■ ■ 
Suche Magic Formal! Tausche gag- orig. Disks 
Gunship + Jailpreak + SaiBngl Otrvar Kran, 
Gemspteah. 16. B95e Fussen 

Prr Hafto Emateiger 111 
Elnstalger-PBket (C6d. Floppy, Daiasette, 50 
Disks. 20 KassflOefi. viol Lfteratur, usw.) fur 600 
DM. Tot 06781/46485 



Tausche Ibpgames wie (Xiedex, Ace 2. Death 
Wish 3, Babel, Supersprint. Chat o Gotoots, 
Cat. Games, Lurking Horror + NEWS Lstsn 
an Markus Refer, Starenslr 17, 8420 Kelhelm 



Private Kleinanzeigen 



Sucrte Epson LX-300 - 350 DM. SeflOBha 
GP-700 VC - 250 DM, MPS 802-Se*tosha 
SP-1000 ■ 400 DM. Suche Tauschpartner 
(Disk) . 100 OK. An Michael Man ret, Einsteinstt 
S, 6941 Laulrach _____ 

Suche Tauschpartner fur 06*. Habe Destroyer, 
Sard's Tale etc. Schekt Eure Listen an: 
C- Schedl. Am Frwden^crBuz 3. BS41 Boos 

Wartl Wir suchen zuverlassigen Tauschpart- 
ner fur C84! Wif haben Top-Games und wir hot- 
fen Du auch. If you have new stuff then cal: 
02542/6140 (Wo Beginners) 

Haiio Freaks! 
Suche Tauschpartner aul CS4 (nur Disk). 
SchcW Eure Listen an Joachim R uck gebec. 
FriecHandatr. 34. 7407 Rottanburg 

Hot Stuff * C64 Amiga * Hot Stuff 
Tausche neueste Software school! und zuver- 
Usskji, tendel Eure iisto an Mad Max. Berger 
Wlesen a 8222 RuhpokSng, TW. 08663/9887 
ab 1600 



Suche Software fur C-64 * mefdel Euch 
schnell bei Dino Ritter. RomsrvFtiesinger-Ste 
1. 8222 RuhpoWing * * * RS * CU.G gruBt 
Sprcjdpqint * 

Suche S<jrrmwGam« I (rwr Origin 
OrlglnaMirpackung und dtsch- Anleiiung)f 

ta nur schntttich! Vo&er Eschweiler. Baurrmeg 
4, 5170 JQltfi, let 02461/53170 

Suche Tauschpartner fur neueste Software 
Tei 06158/6141 ab 1500 Uhr 



Suche Tauschpartner fur neueste Software 
Tel 06158/2521 ab MJJQ Uhr 



******************** 

Tausche neueste Software, Tel. 05664/6223 
(Mo Beginner please) 

******************** 



Das digitale Sound-System 



d-a-i-s-y 



Bc&har war dem Commodore- Ariwendor die profossionelle 
Sprach- und Musiltverarbertung verschfossen. Fur die Mu- 
sikpfogrammierung wa/en Noterv utidMascnrnenswache- 
Kenntn isse noiwendig - das Ergebnfs melstens rslcht be* 
fried wend- Sprache wurde synthetisch zusamrr«ngesetzl 
- die verstahdfichkeit blteb auf der Strecke. 
Die Lbsungder Probleme 1st der Elnsatzdee Dlglttzers. Kei- 
ne Ode und fleche Pips-Muslk, keine Sprachausgabe, bet 
der man erst uber legen mu8. was eigontllch geeagt wurde! 
Musik komrrH wis von der Ptafte - vol! und krartig. die 
Sprachausgabe 1st kfar versiandltch mrt dem K3ang der e»- 
genen Stfmmef 

Wo wird d.a.l.s.y gebraucht? 

Die digiiale TortvorarfreHurtg hat in der ietzten Ze*t viei an 
Bedeutung gewonrten. A/iwendungsgebieia aind Schul- 
und LahrbefBiphe (vtokabei-lrainer mfi Spracrtausgabe) 
genauso zu linden wve der m der Proze6uberwftcnung 
(akustiache Mokltngen von Maschinen) und der Unterhaf 
lungsbranche {AdVentutrB-Sfnaie)- 

Wle arbeltet d.aJ.s,y? 

Die hohe Klangquaktat von da, l s,y wlrd von einem HIGH- 
SPEED Ahaktg-rtNdtaMflrandtei tjarantien. Er zertegtdas 
Audio-S*gnaJ in T6 Stvrfen (4 Bit) - und das ist nur 0j00O0O2 
Sekundenl Es warden ncch Frequenzen vors uber 18000 
Hz kristailfclar abgetastet. 

Wle bekommen Sie die Sprache ins Program m? 

nnfrirhni ■ i Bti k efri denkenl D&nk ^inar teistungsstar^en 3A$K Braptepw kft an aa Sea proU*eiiH>a|iel sfcta* [See undWHrtai wsri 
Diskette laden und anwenden. Sie kennen a us ainer kraftigeo Mannerssjrrime per Befeht ein Mausestimmcheri zauhern - oder aus einem 
nanen -Halkj- sin zomfgas Monstefgrolien, SenoOgen Sse Worter Oder Instruments rocht mehr. kOnnen Sie dies* aus C*m Rechner Ibschen 
und neue nachladen. 

Wte lange kann d.aJ.s.y dfgltaiJsieren? 

Dte Aulr.ahmedauer fur Sprache hetragt ca, 20 Sekunden an einem Stuck. In tier normaten Sprache wiederhcHen ssch jedoch Worter fthers: 
Diesa braiichen nur ein mai oespe^chert werden und kbnnen wie Bausteine zusan«iwngeseua we/den. Efn Won we ^ACHTUNG* oenbtigt 
ca 2 KByte Speicher, Sie konnen also Obar 80 W&rter ad seine Diskeflensene abspeicnerni Die Aufnahmeoe^wtndtgicail ist fret wSMbar 
von 3 bis 25 Sek. , fe nach OualrtaL 

MuB jeder, der eine Sprachausgabe haben mochte. auch d a.l^s.y haben? 

Wain, Genau hBer Hegt eine weitere Starke wm da.l*yt Sie kbnnen (hre Programme mil der 
Sprachausgahe einfachkopieran und verkaufen - das MODUL wird nui zur Aufnahme benbttgtf 
Die WleoVgabe wlrd durch die Software gesteuert und arfolgt uber den normaien Audio- Aus- 
gang mies Commodores, 
Das d.a.i.s.y MODUL 

Zur Aufnahme wird das MODUL in den Expansion sport das Commodtoreegestscfcl . Sla kbnnen 
jetzi einen Recorder, CO-Plsyer, HifrAniage oder WaFkman anschSefien. Die LautstSrke kann 
bequem am MODUL eingesefii werrfen. tine Lamps dierrt ats Kontrel'*. 




Das d.s.l.s.y Hauplprogramrn 

Dieses in MenO-Tbchmk arbstiende Programm steuert den 
Digitizer und emibgttcht das Bearbeitan bafebtger Teife 
aus einem aufgenommerven Stuck (em Wort aus einem 
Satz ausschnotden usw.). Alio FunMkmen sind grafisch 
dargestellt und leichf zu bedienen 
Das d^.l,s,y Handbuch 

Auf 36 Seiten weroen Se in die Technik der digrtaJen Kiaog- 
verarbertung elngefuhrt Und mit aien Funktionen venraut 
gemacW. D>e BASfC-Erw^ilerung wird aus*uhrl:-ch anhand 
von vielen Bstspfeten beschneben und der AnschluS das 
Digihzers mfi Bedem IBustnert- 
Der Vorepann-Generator 

Fur die Praaentation Ifver Programme kbnnen Sie oin be- 
Hebigee Sound-Stuck als vbrspann abspkeen lessen. Ihr 
Programm wird per Tastenckuck nachgeiaden und automa. 

Der Lleferumfang 

Alias, was S«e zum Arbeften benbtigen. ist dabei: das 
MODUL. das Hauptprogramm sowie die BASIC- Erwerte- 
rung, einen Vorspann-Gener ator, ein deutscnes Handbwdi 
und der tompiette Kabetsatz. 
Die Sound-Disk 

FOr denschnelten Emsf ieg m diese neua Tecrwl* 
bielan wir ihnen sine Diskette mil uber 330 KByte 
in Studio-Quafttat dietoftswrten GerSuschen, 
T6nen r Insuumenten, Wonerri und Sound-Tracks 
an. Es glbt ski lur den C 64 und PC 128 (bitte an- 
gebenji, Preis DM 19JB0 

Hter sehen Sie die kompFtziftfta EJektronlk 
des d.a.la.y MOGULS: 8 ICs und Ptizlstons- 
bautelle ergeben etna ausgezefchnete 
SoundquallUH. 
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[Comptiteff&cfift/k 



Z Tauten 0551/2 31 SI 



,ongo Slian* 1 2 
3400 OOttlnfl»n 
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Wie wird bestellt? Wir tiefern durch den UPS-Dtenst innerhalb 48 Std. per Vorkasse = DM 
178 - oder per Nachnahme plus DM 10,-. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse (Postan- 
weisung/Scheck). Handleranfragen gewunscht. 



Ausgabe tZ/Deaernber 398? 
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COMPUTERSOFT JONIGK 



C64-SPJELE 


CASS 


DISK 


ACE 2 


36- 


49,- 


ARMAGEDDON MAN 


46,— 


52 — 


B1SMARK (DEUTSCH) 
FRENEStS 


38,- 
990 


49- 


RQHT NIGHT 


29- 


39- 


GQBOTS 


36- 


4ft- 


HEADCOACH 




».- 


HADES NEBULA 


36,- 




IMPLOSION 


4flL- 


LIVINGSTONE 


32,— 




LIVING DAIRUGHTS 


34,— 


49,- 


MAG MAX 


34— 


4ft- 


MEAGA APOCALYPSE 


34 — 


4ft- 


MANIC MANSION 




49 — 


MEAN CITY 


36.— 


52,— 


ON CUE 


9,90 




PANTHER 


9.-90 




Plfl SOUAflSJ 


34 — 


4ft- 



C64-STRATEG1E disk 

BATTLE CURSER 8ft- 

GABFflERS AT WAR 69,- 

CRUSCADE IN EUROPE 69,- 

COLONiAL CONQUEST 66- 

DECION IN DESSERT 69,- 

KAMPFGRUPPE 96,- 

OGRE 69,- 

ptuNmsie i eft- 

R E GEL CHARGE AT CHICKAMAUGA 8ft- 
WARSHIP 9ft- 
WAR GAME CONSTRUCTION SET 7ft- 

C64-ANWENDER 

VIDEO TITLE SHOP 54,- 
CUT AND PUSTE rTEXTPROGR.J 59.- 
GAMEMAKER 7ft- 
SPEECH 64 (SPRACHMODUL) 8ft— 
VIZAWRHE6* 9ft- 
VIZASTAR 54 29ft- 



PREISHITS DES MONATS 



DEFENDER OF THE CROWN 49,- 
PIRATIS 39,-/52,- 
SABOTEUR 2 29,-/38,- 



TAI PAN 
BARBARIAN 
CALIFORNIA GAMES 



32,-/39,- 
3Z,-/42 r 
34,-/49,- 



RENEGADE 


34.— 


4ft- 


REVS PLUS 


32.— 


42,- 


RWO RUNNER 


34,— 


49v— 


STREET SURFER 


9JK 




STAR PAWS 


2ft- 


3ft— 


SARACEN 


2ft- 


4ft- 


SOLOMONS KEY 




4ft- 


TRtAXOS 


32— 


4ft- 


THE PAWN 




69.- 


THE GUILD OF THFEVES 




8ft- 


TRACK 4FIELD 






WORLD CLASS LEADERS- 


3ft- 


4&— 


WONDER BOY 


36,- 


49,— 


WHERE IS CARMEN SANOIEGO 


9ft- 


XJ15 FIGHTER PILOT 


3ft- 


4ft- 



C 128-ANWENDER 




BASIC COMPILER 


99— 


TOPASS(MIT0UCH) 
VfZAWHITE CLASSIC 


59,- 


29ft— 


AMIGA-SOFTWARE 




PHANTASIE HI 


69,- 


GARRISON (DEUTSCH) 


5ft- 


SWOOPER 


4ft- 


SUPER HUEY 


69,- 


TYPHOON 


4ft- 


BARBARIAN 


7ft- 


KAMPfSQRUPPE 


9ft- 


SIN BAD 


8ft- 


viZAwnrre amiga 


19ft- 


AEQIS ANIMATOR ft IMAGES 


298.— 



* MINDESTB£STELLWf£RT 3ft- DM * * PREJSANDERUMGEN VORBEHALTEN * 
a csj cotwvrcwoFT xman * hAndlerahfraqen emvONSCHt * 

\ '\ r / *n<*r«*nviw*fW * JOOOM^HKWt * ■M.B. iW i m r. 'r * {051^886390 

A> I/j.' \ ft*wiMHH «a Seft*w» * se*(3rt CSJ NEWS omordirn [CompvHOyp arq \ * 
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EDV-BUCHVERSAHU 

Der Partner fflr PC-Uteratur Deif Michel 



Brandneu 

Dr.E.Huckert 

Amiga: 

C in Beispielen 

1987, ca, 280 Seiten, 
inkl. Diskette 
Best .-Nr. 90539 
ISBN 3-89090-539-0 




DM 6Sy- 



Wir Hetem alle Tltel von 



Markt&Technik 



innerhalb von 24 Stunden 

Hotline 021 91/342077 

NocftfltfKtfKhWMKW *6*f aiig*»ur.JrfltB Bucher wrdwi fur &* vergrrerM und jofc*1 inch Erjcne-- 
n«n wm Wfsand geteKht fortem Sfe unvsrbindkh w tajstmiose* Gesftflifprogramm an! 

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel 

Postfach 100605 « Bismarckstrafte 89 5630 Remscheid 1 
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Hey Freaksl 

Call TCC 02774/3423 (Time). But only Ih© bo 

l&3< StUffll 



VterKaufe ortg.: Defender o< Itw Crown, Super- 
base &A (deutsch). Sky "terror (Tape) uv.a 
In'efesserilragen an call 06251/7S31S {auSer 
mittwochs}ab 14 Uhr .Franks 

Werk. C$4 + 1641 (be*de« 1 halbes Jahr ail. 
Floppy neyes Model!). Viefe Extras t.B- Ros«t- 
schalter usw.. Press 50ft— DM VHB, Tel 
0625T/5gt59 Chrgl^n yerla.qgen! 

Vferfcaufe C64 • 1541 \ * Befrietesysteme 
<Speod<los) + Oruckef + 180 Disk + 2M«lv- 
le + UL lOr VB 100ft Tel 0522I/I&3255 Her- 
tord 

Sue he "feuschpartner bus alter Welt fur Oft4 
Sortware Hate ; 6 Defender a Jrw Crown. 
Schnsibt an C B title rich, Amfeergeratr. M, 
8400 RefleittbtMi 

V-rtauJfr C64 + Floppy 1541 + 40 Dlsketlen. 
nut tomplatl, UB DM 600. Tel Ml 72/381 60 

VerMtufe C64 ♦ Floppy t54i + 2 Joy. * ZO 
Spiel* + DIaMxw * 86cher. Alks 100% OK. 
Mark Mtihldwfer, Tel. (07231) 81900 

VerSs*uJ9C&4(100%OK) + Datasefle * sehr 
vid Software {2.8. Wodd Games, Lafcyrinlh, 
Leader Board usw \, Tel. 089/7982S5 (verlangt 
Philipp)abl9Q0Uhrl 

Verk. C*4 ♦ Floppy + DOoe + a Joyellek * 
150 DlsJa + Dfcakbosen + Bucher + sorts!. 
q. HOdiataeto, C64-lntert. f. CHteen 1800 
50.—. T»l. 0911742M93 od. PLK 065447C, 
OSOO Number^ 1 

C84 ♦ VC1541 + MPS801 + Datasette + SW 
Mon o. Ton + SOthsk + 1*0 Spt«fl + Box * 
tocher + BOcher + 3 onft. Dfe* + 17 wig. 
Kasa. ftif nur 750 DM! 

Benjamin toft Tel. 089^434397 

■ Nur Tausoh ■ Sucha luved, Tauecnpext- 
nerl Hate Ibp-Ganwa (Oak) z.B. Calif Ga- 
mes! Suctio u a Sub Battle Sim, I Listen nil: 
Oliver Kuhles.. Galgenredder 3ft 2380 Schtes- 
wig 

VerkaufeC-64 + 1541 + Dtlasetto + ci 10 In- 
pul 84 +• 3 Biicner + 70 Dtska usw, Into tei: 
WolTgarg Mack, Im PfefiMrt 3, Traten- 
TVaitech 

Verkaute CS4 « Oatasatte (fast nau) > viefe 
Top Game* (t.B. Winter-, SumroeN, + II; 
Druid; Kane) + 2Quk*Shotll. pk»furVB270 
DM - RuH an- QglSfltfCSTq 

Mark. C-S4, VC-1S41 * Prtrf-OOS, WC-1S30, 
270 Dieka in 2 Boxen + Kasa , viele Bucher. 
uber 100 Zeiisch. (64'er. H O) * orio PRO'*, 
a ce lurVB 1200. 0210 t. l 6Q?442 » Hadmul * 

Vurkaufe original Dbk: Gunshlp Revs, Short 
Circuit u.v.m. nur 10 DM, Kassetie: Hexenku- 
cha 2. TTiruet u.v.m. nur 5 DM I Sctinell enoilen: 
08733«<« O. 3408 au IQJomeiner 

084 + 1S41 + Speeod + 1702 Far, Moo + 

250 D**l», OM 1200 n*nd: MPS 803 — DM 3O0. 
Dai . DM Z5; Final O 2 — DM 50: 4 Boxen — DM 

50 alias 1 Jahr all «nd gul orrratlenl SBR. 

06&i/3gyS3 — PatrtC 

Verk C64 * 1&41 + ca. 150 Disks Tape + Exoa 
VI 3 umschattter, Aiee ca Monate alt, VB: 
DM 000 

Tel Ce0£4.'9a6g 

vkrk (Or C-64 auf Dial?. IWg. Origlnaispieie: 
Summorgames I, Wnniergames. Jumpmon, 
Forts Forrest. (NalOrl. mil Anlelliingen). Tekh 
ton- 08704/1255 

Sjct-o Top Games wie Wtobatf, Road Runner 
und andere Splete Angebolo an: Andreas 
Lereti, Frledrteh Wllhelm Sir 19, 3340 Wplfen- 

bOMei 

Suche Tausctipwtner lOr Top-Games 1 1 C04 
(DIsfc/Tape) Rurr an- 06403/1356 (Michael) ab 
18 Uhr ' 

Suche auch VkHoa (VHS)ii' 

Module: Mil* -Composer, R. Retrace, Orneoa- 
Race te4,— 4 VSD Or Lair, Disk 1. 20.-; D6- 
Schulboch 20,—, Run" a-4fl>7 u 12/96 |<e 4,-, 
SH im 8.-, Write lo: Megetug. PLK 058817 
A, SWO Schwerte 1 

VBrtaufe Final C A Leather Good, , Final Cart- 
ridge II 60— 2 Men. alt, Laalher Goddewes 
38,— oder fOr GuUd o Thlevea a a 
06824/1094 Alii Bote, Lerchenweg i. 3121 LO- 
der 



Verkause Gogo the GnosJ, One Man and his 
OtokJ (K) je DM 5,—. Koronb Rift (D) DM 20.—, 
Freeze Frame MK il DM 55,—, Logo C84 DM 
60,—; ake* VB Tel. 09471^597 

VerkauJe Daisy Ocgrtal Modul mil Disk;, Hand' 
tech, Kabei (Din Stec) wegen Systemwechsel 
fur 142 DM (VB). Walter Zahn. Kfeuelskamp 7, 
4Q5 MOncrtengladbach 6- Nur ftast! 

a a * Sucht nacn Tauschpartnern a a a 
Nsueste C-64 Stuff f Call: 07665/7319 or LE O: 
07665/7303 at 17 Uhr, . Byll ... Bylt 

+ * * Das gabes nech nlell *** 
Das erste Heft mil 20 Seiten Tips u . Tricks fur 
don 64'er, Holt Euch kosi&nios Infos bol TH . 
Sort, Sleinbuschw. 43, 3501 Eoeftnundfl 3 

Achluno? Achtungl 
Suche guterhaltene Floppy 
— 1541 — 
Tel.: 09543/9070 frag nach Markus 

verk Sptoio & Arrawtenprogramme, z.B. 
Speed NlfiWer (Kopwrprg ), Law of West, lists 
2, 50 Pf Suche orwj. Writer, Spodaplale, H. 
Maiaj, PtKtfach 5O0S. 4962 P-Weslfaltca S 

Suche Im Raum Berlin zuvediaskjen Partner 
fQr DFU mit Akustikkopptar, bin A/iKngec SMa 
schfsrtmn an Postfagerkarte 063264 C, 1000 
Sariln*4 

* * * Hafto Fraaka a * * 

Suche zuvertasstoe Tauscnpartnei auf Tape! 
Habe Top-Games! Llstan an Matthias Leuker, 
Hobart-Koch-Ring 105, 4470 Moppen 

Achtungl Achtungl Tausche Sony Platte asple- 
ler (PSLX23l-StefOO-Turntat>lfrSyslem) 
B Man . alt m. Ong<na(varpackg, gegan Floppy 
1541 (mogJEchst neu, afte ungem). Essen 
0201/75622S 

verk. C84(umgeoau!) * 1541 (Speeddos+f + 
280 DIsKs (250 volt) + 1630 ♦ Joysticks * U- 
taratur (64'or. HC, Bucher) + ZubenAr. EitoaL 
hotten unler Q210t/519sa3 ab 1800 

Original '28 Software 

Superscript 128 und Superbase 126 fur (e DM 
90,00 ru verkaulBn. 

Tel. 09621/B1287, ait 1600 Uhr 

Verkaute- C64 4- Floppy * Drucker + Sound- 
digHiter 4 Abdackhajube + Joy. + Disks * 
Hefte, verkaufa nur kompfett mm Fesipreis 
von nur 999— DM. Tel 0621/2080002 Andro 



Au.il 8fld 



Austria a Ostorrolch a Austria 
Suche zuveri, Tkuschpartrter (C64I Nur Disk, 
Hate Top Game* Listen air H. Si«gar, HN, 
206. 8283 FOgan 

* a a a Cmenalch * # * * 

Neueste Sottwsre zu varkaufen CaB (0043) 
02626/7651 odar A- 2601 Softer au. Hftrz- 
bergsU 15 

a a a a Peter Mosati a a a » 

Austria — Austria — Austria 
Sucha iuvsd Tausch partner fOr C-64 (nur 
Disk), Listen an: Christian & Goorg Koll. 6263 
PQgen 1*8 _ 

Hate Top-Games wie: Defender or the Crown, 
Guild of Thieves, etc Listen an; Claus Prlgl, 
Drosaetstf, 6, A-3362 Mauer 

Verkaufe 064, 1541, FarbmontTOf Erwart*- 
lungsmodul. 60 Oaks, S Steckmodule, Joy- 
stick, Bflther. Paddles — nur 750 Fr. — lunWk> 
nlen ailosi Tc4 CH/Q64M62JB0 

Newest Software In Switzerland! Contact (he 
FSA Switzerland Wl» lo: F. S A/PR K 
I23/Pos«imt-Tflas/6406 Wlneflrthur/Swteer- 
land 

Swiss Swiss Memory Soft Swiss 
Contact us for the newest stuff In SwHrarland 
Top News from USA and England (C-64; 

0041/061434189 

Kopfscbmera»n? Schiafloakjkert? Deln Pro- 
blem Gain *Her C64er (Schrolt), den Du nicht 
mehr brauchst ich he+fe Dir yratia. Tel 
3024165 Thomas verlaftgen (CM) 

a a * Ostenaicb a a a 
Taascho/kaule/vefkaure nur neueste Software 
lOr C-64 (Disk), Listen an Gere" Stelnhauser. 
POckau 158, 9601 Arnotdateln. Tel. 
042S6V2822. 100%AntW, 

Suche Tkuschparmer Kir C64 (Disk) Hate 
neueaJe Soft Schlckt gielch Disks und Listen 
an George Boutopouloa, Hogferitr: 13, 
CK8600 Dueondarf 
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■■■ Angetoa Schwelz ■■■ 
STAR-Drucket, Ijshrig, NP Ft 1100,-, VB Fr. 
500,—, Prg.-BIMiothek 100 Disk + 2 Sown el- 
W6 ft. 200,. M Q 0W9t8824 P 0W8318S1 

* Scbworx * C-64 * SdwM * 
Suche Tftuschpartn^f nut aus der Schweisr 1 
Vertangt Stefan! 

» a * TeL-Nt, (032) 844S64 » a a 

For swapping the newest stuff. Cafl 0422772283 
and ask lor Hannea. I have: Out Run. Ikan War- 
riot.. Contact mett I am waiting kx you! 
AusUa 1 

I have always Ins newest stuff, cat) 04227722&3 
Aak lor Hanrves I med always the holesl Ga- 
mes, I have: Out Run, Platoon, Saboteur I. Iker- 
lt tf, Wsiffar.. Contact me. — Bye 

Tausche und ver kaufe C-64 Games Habe Top- 
Games! Schrelbl oder telelorwert an: Patrick 
BMmx, Rutlmarwtr. +1, CH-6030 Eb*on 
0410162040 (afr l&Uhr) 

Wenn Ibr c»e neuesien Games, Utilities. De- 
mos und Copied haben woOt, danr* schrelbl an: 
1941. P Q Bo* 659. 6130 Ar Sittard. Holland 
Quality at tow Prices' 

Ucwctf Software |7SS;.' 
Call CH: 061/816414 (Thomas) or 001/722293 
(Manm) 100% Answer! Ab 21 Uhrt 

■ Austria ■ Austria M 

We am searching lor new contacts tor the ne- 
west C-64 Stuff (Disk). PosWaeh 79, A 3340 
WaMheten 

■ C64 ■ C-64 ■ C-64 ■ 

Verk. C-64 + Floppy 1541 + FarbmonHlar * 
ortg . Spiels (u a Gumhlp, Pawn, Antlrisd usw.} 
+ Zubehflr fur 900 sFr 

Tel, 01/7201439 (Sctwete/ZH) 

a * KaufeAwrkaule/lausche # * 
Software fur den C434 (n. Floppy), Bltte mekJet 
Euchbei: 

Dnnwl Schmidt, Srndotenstr 2, CM-B340 Hln~ 
wt, Xtti) T M e ton t 

For the newesl Stuff on C-54 

Write to; Martin Lehmann; 

Aftwyds-n 4 
3427 Uuenatorf ; 
Swtaorlsnd 

* Osterrelch * * Oatorraich * 
Vtorfcaute nous-Ma Tppsoftwara aus den USA 
und Englandl Pmfis + Beginners. Write to: 
SpkSerman. Poauagernd, 1236 Wren, pal 
aagoess 

ich suche Tauachpannar fur C-64 in Osier- 
reich, BflO, Sehwett, 8mhs neuesie Software 
eel 

Listen an Christian Hcazmann, Krourmoos 
18CV30, A4J064 Am ma, Oaterreich, 
06234/7971 

Mew Austrian swapping Association (NASA) 
IsastfdMng tor n« C-64 Freaks. Ca» A -02238/ 
260194 (Bernhardt or NASA, Boot id A 2372 
GlefthuW, Austria 

Tsuscho SptoensoftwarslH 
Habe knmer tlterneusstsn Stuff Such*: ikari 
Wattiors-Qame ever. Hannes Farunj, A-9170 
Feriach, Griesgaaas 1, Tel, 042OT2283 



SCHNEIDER 



TauscharVor*. * Vtrkeuts: Zubehdr z. 
Software <0r * CPC 464 {DDI m 10 Disks 
CPC 4«4 ■ T/D * NLQ 401. CTW 640, MulU - 
Habe Dofpeck. a Face 2} such elruoinl 
Poker, Hacker uvm. a Springer gMgftjWBOBg 

vorkaufe Originals auf Taps z B (I, Warriors, 
Game over, Paperboy, Baroerlen; Eaget'i 

Neat..) 

10-20 OM'f (TBUKfHi BUCh) ftH,; <02107/2S1B) 
aft 17 Uhr - Bis BeMI 

Tausche rwuaata Software I0r Schneider Ta 
peVDHk (3"/5%>. Habe aehr viot Software ium 
Tausch Bitte maiden: 06261/72453 (audi An 
ttnger). Es aim 

Varkaule lur CPC Worldgamee, Koronla Rrfl 
(0). sowle Kaiser, Football Managef u. Bounty 
Boo (C) ua Aufterdenv dk' Ironies 64 K 
Spelchererw Arnold Duwel. Tat K&VtTM 

Fr-So, 



Verkaula Schnerder-PC-lbia mil FarbrnonMor 
4 20-MB-Festplatte 4 GEM, GEM-Paint, 
Wortdgames J Five-A-Side Nouwertlg, V8 
220a- 

W 0911/552182. BSOO WOmbefg 

CPC464 + Fatbrn. + Vtorwk F15 + 9" 2m*. 
lautwedc vM Software (40 Disk) + Uttralur 
VHB 1500,-, Markus Buhler. Im Erb 29. 7600 
Offenburg, let, 0721rS91811. Wbchenende. 
0781/33778 

Tausche und kaute Software. Tel. 06184W64 
(Ibtwas) 

Verkaule Schneider CPC 464 (Grtn) + 
Roppy-DDI-t + Druckw NL.Q4Q1 + Software 
+ Data Becker-Buch fOr VB 2000— Tel, 
06164^564 (Tobtas) 

e * * The Shark Crew * * * 
We are tookirtg for a new Soflswaper on CPC 
(Tape). Send your list to: Markus Blomet, Bel 
rh esw fla Krew I, aja^ W ae hl i 

Verkaula CPC 464 (ootourj + ODM 4- NLQ 
401 + Diakehen + BCMw + 65 Games (Disk 
* Kaas ) (Or 2300 DM (MP- 4600 DM) Anruf 
genQgt Tel. fJ723?J7ia8* 

Suche Tau&chpartnor fur looaktuelle Program- 
me! Standig neue Splelei Lrste an S Faiius, 
Wumminger Sir 22, 2800 Bremen, TetefOfl 
0421/423215. 100% Antwcut 

■ ■■ Achtunglll ■■■ 
varkaule CPC 464 (grun) mil Spielen (Tau Ceb, 
Bat Man, Ping Pong) (Or nur 300,— DMI Tel, 
07l52Mga29 

Elnslelger »ucW Splele lur CPC 6128 eul Disk 
4 Tapel Bffle Lisle an Armin Babel. Nousels- 
brunn &S*20, 6S Numberg 50, 100% Antwortf 

Vsrkaufa original Spteto (Kasa.. Disk) ji.EL Im 
possible Mission (D), Amtriad (D), W Games 
(K) usw 

CaB 0711/753738 flb 17 Uhr 

Verkaulo original Spiele, 50% vom HP, Z.B. 
Imp. Mission, Aiuirfcad, Wintergames, Doom* 
day Blues, usw (Kaasetla und Dak) 
Caw 0711/763738 17 22 UKr 

CPC464(FaJbe) 4 DDI-1 + Drsketlen 4 SP84 
1- Bucher 4 Zeitochrlhen (MP ca 2500 DM) 
fur 1250 DM zu verkauton Tel 02364/5935 
(18-20 Uflf) 

Varkaufe CPC464Fsit» 4 DCH-1 « SP 512 4 
GP50O CPC (Drucker) 4 Fischer- TechnllK-ln- 
tartace 4 ModaBkaatan (to ModeRe) 4 18 
Disks 4 Llieratur fur 1600 DM, Tel, ab 15 Uhr 
040/624134 

Sue he Tauscnpannet (DisK), Habe Game over, 
Gauntlet und neueste Soft! Andre Bellmann, 
Kleterah. 59, 2351 Wtemersdorl oder call 
04192/4395 Dtf krtsgsl 100% ArtfworH 

CPC464rQrun ♦ DOI-1 4 Disks + Splele Wle 
Winiergames, Tempest, Koronla Rift usw. 4 LL 
teratur. Prate: VHB 6000 DM Tel, (04121) 
72656 Ab 1800 Uhr 

Zu verkaufen CPC 6126- Coror t Dataset * 
LeeT'Dteketlen 4 Bucher 4 8 orig Spieio Kir 
1260 DM Oder nur Oomputer mil Monnor (Or 
900 DM. Michael Gfehr. Tel Q634&/S348 

HALTI — nieN wegsehmelAenl 

Suche detekte Scbne4der-Computer auch oh- 

na Monitor Tat. ogtgqMes 

i'C464fwun) + DDI 4 16 Disks 4 
Maui ♦ MP2 + Software (Elite ;MOS) 4 Data 
Becker-BGcber 4 Heha 4 Zubenor fur 1050- 
VB: Til. 05841/1602 

Suche akluellen Tauschpartnar fur CP CI Nur 
Disk! L*ieo an Time Serbtm, Schrierers Bre- 
d» 32. 4720 Beckum oder Taf . 02521/4906 

Varkauks: CPC 464 249,— DM 

CTM 840.. 289.- DM 

D01-, 289.- DM 

MLQ 401.. 288,- DM 

Thomas DolgsT, TW 08375/357 

Suche ainrolnen gabr Farbmonrtor CTM644 
und Drucker (for CPC 6128) 
Angebote an- Jurgen Schwsnzer 
HeuptstrsSe 33 
8744 Mellrlch sta dt 

CPC 664, grun, Abdeckhauban. Blandschuu- 
Mtor, 14 Disk, 600—, HF-Modulntor, Drucke*-, 
Monltorkabet, Datarecorder, Software (Ad 
vent ). Fachbuchar, Prels VB, 0211/283857 

Schneider PC — User-Club nlmrnt gerne neue 
Mliglledor auf! Info von Ro»f Knorre, Postfach 
200102, 5600 Wuppertsl 2 




COMPUTERHARDWAKE 



Schneider CPC464/664 




8-Relais-Karte 

- oaf sleek bares Modul 

• telaiskorrtakle |e IxUM 5A-SchafHei- 
sfung. 

- Kortenoclresse einstellbar, 
-fur Bsenbohn- oder Stevenjng 

1 39.- 

PIO-Karte 

Die digitate Verbindung zur 
AyBenwelt. 

-3x8 Bet DigitoH/O »0r den CPC 

- Frei elnsteJlbare Kartenodresse. 

98.- 

Triac-Karte 

-8 Kanflle mh* )e SCOW Schaltleisfurvg 
OtierTnacs- 

• Die ideob Korte fur Lichteffekie und 
' DigitaWchtorgeln. 

- Galvantsche Irennung vexn Rechner. 

- l^lldurcKgongssleuearng dor THacs, 

139.*. 

Steckplatzerweiterung 

fur vier Steckpldtze: 

Auf dlesef Erweiierurig k6rtnen Se viw 
Modulo gemeinsofn betreiben. So kann 
dor Expanstofts-porl ouch be) Roppyon- 
sdilud genutzf werden. | *29 

AJIe Mod ute sind ouch for CPG6 1 28 lie- 
ferbar, Aufpreis fur KobelonschloO mil 
CPC6128 &eckm: 15 p - 

1 5W Soundbox 

fiir Heimcomputer!!! 

t - Hoten Sie metir fbwer aus It rem Itech- 

J ner. Die oklive 3-v\rbge Box mti einge- 

I boulem ] 5W-Vfers10rxer sorgt fur ein 

J vollig neues rOangeriebnis aus Ihrem 

J Compufer, 

f • Anscnlu6odopter fur verschiedeoe 

J Heimcompcitor sirrd lieferbar, 

[AMIGA 500 

[ Speichererweiterung 

I ■ 51 2K-Spoid n ief«rweit6rur>g 

j - Uhrenschaltung auf Plaline nochrust- 

! -Atrschoftborlll 1 89,- 

! Loerplatine und Stecker: 39," 
I Ubronsckc.hkrois6242: 24.- 



Soundsampier fur Amiga 

-fur oil© Modelle tieferbor. 

- Supertonqualitot, Loot! mil fast alien 
Sampie-Programmen, 

79,- 

1MB oder 265K-RAM 

Speichererweiterung fur C64H! 

Einfach o-jfstecken ! Kern loten oder 3a- 
steln! Mil Supe^betriebssysterri; 

- Integnetle 

- IOSWsch3rms€Mten 

- 7 x schnelfer LOAD und SAVE 

- fTbsten-Bdegung und vide ondere 
Kjnkfionen. 

256K-rVtodul: 1 98.- 

lMB-Modul: 598.- 

ALCOMP-EPROMMER 
fur C64/128 

- Software fur 64/1 28er Model 

- brennt die 27xxx bis 4M-BIT 
-Autornalische Erkennung der Pro- 

grammiefspannung 

149.- 

EPROMbonk fur CI 28 
(128er-Mode!ii} 

■Die erste ErTOsrlbank mil 256K-Ar- 
wenderkapadtal 

- htegrterter rVbdulgeneralor 
-Storien der rrogromme ous dem In- 

hallsverzeichnts. 

Version fi}r _ _ _ 

Ex pension sport : I oY.- 
Versionfur 

Einbau in Rechncr: I 39.- 

Zum Rein sChnOffdn Angebot: 

Alto Bedienungsanleitungen von 
den auf dieser Serte vorgesfelllen 
Hardwore-Produlcten tor Sie zum 
Rainschnuffeln. 

4.- DM in Briefmarken 



FRISCHER WIND 
AUF DEM 
HARDWARES EKTOR 

ausgereifte 
Ingenieurleistung 
1 4 Tage Umtauschrecht 
2 Jahre Gorontte 

fast alle ICs gesockelt 
nur p<otessbnelb 

LeHerplatten 
Bauteiie nahmhofter 
Hersteller 
mit 

Bedienungsan leitung 
Hotinenloyout 
Blccbciraltbild 
und teilwefse Schaltplan 

BESTELLUNG/VERSANO 



ALCOMP 
A Lanfermann 
Lo sting Sir. 46 
501 2 Bedburg 

Tel. 022 72/ 15 80 

Moch*>okr»*v6*wnd NN-Speteo 7 JO DM b 
Vcvioufl 3. DM Auuoi^d^Munrjen. 
hlrjoWtrrwvonand NN-Spmon 10 - DM b 
Vbiatsa 5.- DM Wk Mem him auf hrs 
ftschnung und Getahr tu den V^rioufv und 
LH«roit'ndin^i^ngM dw BaUrorik08^MSfbas 
Fb^ 9 1.oo-rti^tBTi37DI00i0t575S4-S09 
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Interfunk 

FACHGESCHAFT 




Hohenzollemring 29 * 5000 Kolni 
Mefon 0221/252457 

Weltneuheit! 



* Sensortechnik 

★ Verachleififrel 
ll Ge Id - Zuriic k -Gar an ti e 

(bffi Fttckseridiaig inrBrholli 14 Tagaa: 




cjital Jcycaid 



Neue Preise fiir Amiga-Software* 



A mind forever vowe 


M.-OM 


mastfxtyps: 


148.- DM 


ADVEr/TURE CONSTRUCT 


94.- DM 


MATHTALK 


99,-DM 


AECLS ANEMATOR 


m.~ dm 


MAXt DESK 


198 - DM 


AHCHON 


W.SO DM 


MAXtPLANCTABKAL) 


«9B,- DM 


archow n* 


79 - DM 


MjHDoH/'i .'■ IW 


99.90 DM 


ARCTICFOX 


T8.- DM 


MOONMET 


78,-DM 


BARD'S TAuETHK* 


m,- DM 


MUSIC CONSTHUCT10N 


223,- DM 


HOff ROWED PIME 


79.- DM 


NEW TECHNOLOGY 


98,- DM 


6KAT/\CCA3 


ra. DM 


ORGANIZE 


1*8,- DM 


BKItXJE O 


H*.- DM 


MSCXi MCC 


298,- DM 


ASTER MCfJ* 


84.- DM 


PAWN THE 


59,W DM 


COMPUTER BASEBALL 


US,- DM 


PLNETf-Al tj 


H9.-DM 


CRIMSON CROWN THE 


H6V DM 


PIQNTMASTER F'LUS 


198.- DM 


DEADLINE 


H9- DM 


f- ACT EE 


lit - DM 


DECIMAL DUNGEON 


Sfl- DM 


POGUE 


79,M DM 


DEM vi( 


MS.— DM 


SCRIBBLE CTEXTVTRAK&) 


198,- DM 


deluxe paint n* 


2i*.- DM 


SEASTAUER 


U9 - DM 


DELUXE PBlNT 


m,- DM 


SEVEN CITIES OP GOLD 


99,90 DM 


DELUXE VIDEO 


12B,~ DM 


SORCERER 


H8,— DM 


DIABLO 


1*8,- DM 


STACK QUEST 


U9.-DM 


FINANCIAL COOKBOOK 


|«- DM 


SPELLMEAKER 


US- DM 


TIN A NCt AL TIME MACH 


149,- DM 


STAR FLEET 


H&-DM 




W,~ DM 


STARCP.OSS 


149,- DM 


PlilOHT SIMULATOR II* 


IM,- DM 


5I-FER rfUET 


U9 - DM 


i.i-::ri ! 


88,- DM 


SUSPECT 


M* — DM 


HACKER 


»,W DM 


SUSPENDED 


149,— DM 


HACtCEfl II 


It,— DM 


TfMPt£ OF AFSHAt 


St - DM 


HALLEY PROTECT THE 


71,— DM 


TRANSYLVANIA 


MS,- DM 


HEX 


9*,- DM 


UWIMAW 


65,- DM 


HrTCHHIICEfiS GUIDE 


1 U DM 


VIDEO VEOAS 


L49,- DM 


INFIDEL 


H%- DM 


WINNIE THE POOH* 


W-DM 


INSTANT MUSK 


14,- D M 


WINTER OAMES 


88,-DM 


IT :i OM.T5. -::>: .% Ha;.: 


98,— DM 


W1MIIBRINGE8 


!«,- DM 


JEWELS OF DARKNESS 


09,94 DM 


WORLD GAMES 


51, DM 


KEY? /AK'OU'Vr 


Mr DM 


ZO«KI 


149,- DM 


LATTICE C COMPILE* 


297. DM 


ZGRKI1 


W.-BM 


LEATHER OODDESSE3 OF 


m-BM 


20RKU1 


149,— DM 


UTILE COMPUTER PEOP 


Rfl.H DM 







Preise wie im 



EPSON 

EPSON 
NEC 
NEC 
Star 



FX-aGQ 

, Q -900 
F6 

H iota 

NL-10 



Zuaftttftehs SchntttetaitefarNLOQ 



CWbb n 

OKI 

OKI 
OKI 

JrjKl 

Brattw 



tSp.1200 

KX-P 1081 
OKI 20 

Mt.-ica 
Kin 

M-H08 

M-1709 

PC- to Si 

M 240/5 
rape Stream* 



938,- 

10M,- 
8*0,~ 

1390,- 
94D.~ 

78.- 

476,- 
4S0,~ 
477V 
3708,- 
748,- 
468,- 
1198,- 
1798.- 
1348,- 

m- 



LO- tOOO 
PS XL 

NB» IB 



h.>. p 1002 

Mi no 

ML- 183 



MO 406 



im- 

isae 

W 596,- 
1798.- 



878,- 
1248.- 

798.- 



LX-800 

LQ-2M0 
P7 

P7 CO*0f 

NX-tS 



KX-P 1083 
ML-294 

ML- 193 



5*8,- 

2448,- 
134G,- 
1898,- 
97«L- 



945,- 
1808,- 
988. 



788,- M-1909 



Cqmmcxjofo PC-10S2 l78Bi- PC- 10 83/80 . 
Olivetti MZ4(5,'S8G 8348, 

Wanflt«k TnpBSIrMlTW 888.- Aiov4<3MfiTai>tfSl 
E G A Wondo* Enhoncod 448,- Gorio j ikipor TtiRflB 

S*fcoilw SL-BO M T6B\- VEGA do Urn 888.- NEC MuRliyiw EGA-MonltOi 
BcttQaM ST 225 20 MB, G5 mj incl, Canlrolfof. Knbeisa U 
SMfllAt ST 238 30 MB, Incl. RLL-Corrtroll«r, KaDoHatz 

Computer Discount 2000 GmbH 

HinterdorBahn ■ 5403 Urmitz-Bht ® 026 30/04227 >mi 



998,- 

■wMft _ 
:nw«,- 
|8tV 
548,- 
1290,- 
B4-J,- 
680.- 



Ecosoft Economy Software AG J- 



KaiRftrttraBe 21, D-7890 Waidshut, Tel, 077 51 * 79 20 
Caaa Carina. CH-6981 Aatano. Tal. 061 - 73 28 13 

Pruf-Software und 
Frei-Programme (fast) gratis) 

StarK erwaUane KollaKtlonen deulachar und angliachar Programma: 

IBM: 1250 DisHs. C64: 360 DIsKs. C 126: 35 Disks (inKI. CP/M), Atari ST: 220 
Disks, Amiga: 160 Disks, Apple II: 260 Disks, Macintosh: 335 Disks, 
Sondarkollektlonen. 

Katalog auf Dlsketten und 1 Diskette mit 
10 beliebten Programmen DM 10.- 

(Bitie Banknote Oder Scfiock beiiegon,) 
Bltta unbadtngt Computormarko und Model) angeban- 

Neu: Fromd software. Emulation auf Ihrem Computer: z.B. MS-DOS 
auf Amiga. Macintosh auf Atari ST, C64 au! Amiga, Apple II aul 
Macintosh, uaw Aktuelle, detailliorte Info.-Schrjft gratis, 



Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



lauscha SpeectvSyrrtheaizfir (ROM) gegerv 
MAESn"RO-Sl&tBO-Versiarter. Jens Kraul- 
scheid, Kirchenstr. 2 a, 8257 Armatrof , (08081) 
2540 

He*! Habo total geile Software wie Arftanoid, 
Ikari... Hast Du lnterMse7 Dann schrwb mlr: I. 
v, Hoesslrn, Fafdemweg 6, 2074 Kr u mmnftrn 4, 
1000% Antwortt 

* * * Schneider CPC * * * Schneider 
Tailur* Basic-Compiler zu vfirk. 

" TO, 08232V1S78 

Geld wrdwrwn ate Promotor! V'tele FkmenfrB- 
g«n belm D6HOCA rach Studenten, Ar- 
beftsten-. Zivis nsw, an. Bel I nteresae werdwi 
Mrtgfieder vermlMell, Into anF. Poslfacri 1430, 
308S BOdtetwrrj 

Suche Spleie (DJ; Battle Ships. 500 ccm, Tr»8 
test Ninja «c, Habe Bomb JL I + ll , Game over, 
Spindtazy eic an: AntSre Beflmann, Kiglef3?r. 
59, 235» Wimgrsdorf Oder Tal, 0*192/4399 

verkaufs; CPC 66* mil Farbmonitor + Turbo 
Pascal + IS D&ketten + ZeilschrrTten + Joy- 
slicR (our tomplfln) nur VB 878 DM, fat. 
07121.1329291 (4b 18 Uhr) 

CPC-Computer OuthFiiSMiri— CCCF 
Wlr tuchtn neue Milglfettsr Dub aHer Welti EM- 
ie Into snfordef nl Morku* Kohie, v. Fteybergslr 
61. 88S8 FOaaen, Trt. 08382/6646 

VorWkjte CPC 6128 ¥ FartMTOntorCTM644 * 
Joystick + Sup&r-Software (Lasefbaslc, Elrteji 
aul Obar 40 Disks fur nur 1200 DM" Call 
08862/9439 Sasche Uftfl 

VtrtcCPC464{gr0n) + DDI + vertex 8P2SB 
+ |ec*e Msmge Soflw, [i. &: Star Writer, Ccton- 
u* 4 Chess), BOchar usw 1300,- (VHfl) Into u . 
Tbi 07821/12480 ab 16 Uhf 

CPC 8128 orOn, 2, Laufwerit, Proflmal Word- 
star 3A Dlakanen. BOdier VB 750,—, V, Bo- 
Chan. 8 MOncfien 40. Ftieaanleldstr. S3, Tel 
088/3843204 



■ ■■ Wrkaute 
CPC 884 mil GrSnmonllor + etwa 20 Disk . 
Firbentonl, MP-2 weoan SyatemwecNsol an 
H0c.fiatt3»BiHncten, TO. 08822/4919 

StKche Taowhps'tner lur CPC 3". Habe und 
*ucNr Topgamae List* an: Michael Schonv 
m«if. llndgmveg 17. 55 20 Bltbury 

HaHo ElnstalQerl 

Llsie Ob Hard- u Sortwara, Loer-Oiakotten, 
Orlrj -Kagseflen und andorea mehr, yoy RQck- 
pgriD Call 06638/1608 ab 14 h 

Such* Tnu»ehpartnar 3" o fift" e • • • * 
Lrsie oder 8n«1 an: S. Forat, Pcwltactt 1463, 
7830 lahr 

HaJlo Splole-Fraekal 



Sucrto Tdp-Sol 


tware fur 6128 Nur Dkk\ 


Cnllmfl 0844 


J/2800 (Markus) 



SchOler Bucht Turbo-Paacaf mit Antartung filr 

CPC 464, Qivla 0*4 100,- 

Tel, 08741/8838 (Andntee) 

Aneatioti 

Viracnenke CPC Top 800 PubtibOomaa> 
Softwnm' (gtgen Ktelneo unkoatenbeiuag lura 
Kbplerenn 02684/553' 



Tape 

AMSOOS 
VbrteK 



wHau« M 

TOP 3" 
CPC S^" 

So mware 

02B84/S538 V-DOS 



Varkflufo orlg. Disk Bomb Jack II. Cyras II, 
Hartse, Irvdor- Sports. Koronla Ritl. H acker 11 tflr 
20-30 DM Qratlallste bat. Seller. K«rf«|r. 125, 
76 KqrtBJ-uhA i, M D721/aei57 



Atl'jliWKl 



Verkaufe CPC484 + Grunmonrtor + Data t 
JoytOck (Competilksn Pro) + 100 Splo*» » An- 
wend + Abdeckh + Zubehflr 2900 oS. Adr,: 
Atzl Werner, Welngwlnerstr 117, 8020 Inni- 
bruck 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Spectrum 46 K, Saga- Taatatur, IF 1 + Mlcradfi- 
va, OflolnaJ-Software (C-Compritof- Devpac, 
Splotet j LlieraiurlQr0M30O.--,0TI Wg4B6S 



verkaufa Spectrum 48 K + ZXOrucker Interfa- 
ce + Druckerpapi&f + orig, Sp., HandbOtiW. 
VB250DM 

Tel. 05424/65495 18-22 Uhr, vert. MaiuiBt 

Verk, gul&m. Smclatr-Spectfum ZX+. JIF, 
Drucker Saikosha GP-50S 6 PapiarTOllen. Er- 
saUiarbband. ca. 40 SpJate {AJiofis u^-) 
Bescbr-rPrelsr VB 450, Tel. 09643/9070 

ZX Spectrum Plus. SW Femsehw, IF, I und 
Microdrive. ZX Drucker, Dalenrec., Harrdbucn. 
v. Software, meisftfetend zu verk. (min . 450,-}. 
F oi, 07151/42670. Joachim, nach 18 Uhr 

Orlglnatsoftwarel Je 20 DM: Arfcanoid. Funta- 
sijc 4, VVxjrktoamesje tODM : Fist II, Bomb Jack 
11. Tennis, Night. Rally. City Cobra. Quazalton, 
Robin ol She? leek. AUes nur \x voth. Ruft anl 
07222/3S240 

Eirraieigerpakel, Spectrum 80 K, Sagal-Tast 
Jqyslinll (2 Ports.), Rec SW TV, «l. 8 WLSP, 
Joyat, dtv. Prg., Lil., 450,- Tel. 040/7008744 

Suche drirtgend 2X-M6crodrive 8iUa "fefefon 
0711/850907 

■•/<:■■- i Sinclair Mlcfodrtvo fur Sinclair 2X- 
Spectrum, Praia: VHB! Wer as katift befcommt 
aucH noch orig. Prg. auf Kass umsonst dazu 
Aiigoboto Post? 63. 823fl hfolhoimZ A. Ullrich 

Spectrum 48 K mil Joystick und Joysllck- 
f nlerface. «- 30 Kess., Orkjinal^Softw. ( AirwoH, 
Zokls, SpirKiizzy, Now Games, The OuUI] zus. 
210,- DM, Tel 089/9033534 

Verklute I ZX-Specirum neuwen WalBrdrive- 
DoppelUiurwerV 128 K {m. RS232 + Centn> 
nlcsacrwlltti) + 2 iLeerkasseltan 64 K lur DM 
100,-, Tel 08142/14078 ab 17 Uhr 

Verkaute Spectrum 128+ IF1 + MO + SCartr- 
idges, Joyslltk-lnlerface, 26 SpiaJe u*d LMera. 
lur <u gOnstlgam PraW Tel |Qg373) 2437 



VERSCHIEDENES 



Hallo Syaofw! Wollen Slo Hire Mailrxa beim 
APDCG w)r*laBefl7 B*auche ddngendai Sy- 
slBmbeacrir + Hardware + Soflinlosi Sill* 
phone 0732W83879 ■ Keme Df U NummerHI 

Tausctia Originate: Pawn, Deja Vu, Taas % 
BOP, Shangtial. Winter G,, Marble M, ua — 
S. Pto. AmLindenter ji . 41 Dulabfl. 25 

Verkaufe: Sharp M&804 Floppy 6% ", »rw 
Farb-ROM, Monitor (grOn). Progr. VB 1300 DM 
(NP. 1600) Ab 1400 Uhr: 02633/1334 

Verkaufe Sharp Personal'Computer MZ821 (2 
Synloma In sine m) und Plotter IP tft 10/ 890 DM 
VHBI Ca. 1 Jahr alt Matthiaa Knoetel, Gr 
Kamp 15, 3042 Murttier 

Magtuin 'Altea lur Sharp Cwnp' 6S unvoim., 
66-8779 voilal, VB1 MZ-aOO-Erlahrunflaaua- 
Inuscli 

Andre Kohtey, Helnrich-HelneSlr 1, 7060 
Walbllngsn, 07t5V5i185 

•-.!-. A- Sinclair Z> 81 • QrQAa IktMtUI I M 
+ a? K Erwedterung + Drucker * O-Savo + 
Spiel und Anwenoertoaaellen + LUeraiur 
200,- DM, Tal 061080823 ab 1800 

Far atte Sirateplan: 2, WWlkrtegf Pwtspieli 
Wirtachafl + Krlegl Ubw 20 Slaaienl Europa, 
N-Airika. Aalen 4 USAI into: Wafsimulaiwns. 
M Saba. Blrwflngatt 56. 486 sonde, 
08223M784 ^ 

Verhoulo alts ComputerwMachrrrten (Wa 67) 
r B, 64'er, Happy-Chip, Run ale. Dirk John, W. 
06771/58290 

* # * Sucrte zuveri ujusenpartnor * * * 
Habo u. nucha Topaohwara, 100% Antwort, an 
Ibraton Bnumann, fJordatranderalr. 5, 2222 
Marrtq, Tal 04BS1H337 (nur 14-2130) 

Farbdrucker OKI 20, neu, Original verpacki, 
mttOarenlte, IBM-Modul, ZubehOr, fOr VB DM 
420,— in varkauten, Tel 0216618666 

Verkaufe Sega Master Spitam mrt JoyMlcka 
und totaenden Splelon Hang on, Qreal Soc- 
cer, Grand Prix, F-I6 Flghef fNP: 500 DM) Mr 
200 DM (>S(H8) m 09733/84860, 3408 

Taoache Top Games gegen Star ifeck, PHM 
Pegaaua uaw Habe Detender O.T Crown. M#- 
rneete, Endure R„ IT Eeotea Nesl.. 
Tr>l 0602?jn798 nur C04 Dlak 
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Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Varkauta neuan Akustikkoppler {unbenutii) 
ml! Ganstfiel VB 210 DM {Lattenprets 2501) Tel. 
08041/3604. Bine WW von t**20 Uhr annltertf 

Sc*noe-f»cscKO-Btietspiel 
SpMstftri est der 20.1087: Wet miimactwi vrlBi. 
scttreiW an: Jorn Lubtoll . BocKhsJr, £3 b, 1 Sin 
45, Ta>. 7725048/21-22 Uhr 

Neue Maatwnr; 

Computers yaiem Rtteindnhlen 24 Sid Onhna 
Paremetsr 304 fcU8l. Tat. 02161/570886 eb 
29S£7. Es glbl Rsciiesweson CompulerkTimi- 
nalMi 

Verse hen kc BaulaileltaJa, Sussen-EieMronik, 
PM!e. ___ Uanchtag 

Ntadort Hardware BB70/1 

ZE, Drueker, Test. Blkteehrrm. Pfanen 2 x 5 MS 

?U yerkauton OM 1900,— Tet CT772Q'3^839 

Verk. Zeflschrirteii (64«r, Happy, RUN), verech 
Originolprg. (Tape + Disfc} Lsie gegeri Ruek- 
porto. Kaufmann, Burger 61 , 7000 Stuttgart 60 

CASIO PB 1000 S UPER-SQ FTWARE 

QMe viete Programme. IkuGch «1. Vorkau) 
Suehe IntoJausch Ramerw TV-AnschluB usw 
D, Werner, Pirschweg 8, 4600 Dortmund 30, 
fet 0231/463797 

Vert tempi. CSS-Vtdeospiel mil 10 Kassetten 
inM. -Rocky, mil 2 Super Action Controller f Or 
200 DM. U 05251/22523, Frank! Ab 18 Uhri 

Verk Data Wert (16 *, -10/87) und Happy- 
Computer (10 x . -10/86) zusammen fur 40 DM, 
Tel. 0681/61710 {8b 18 Uhr) 



Nbu * Nbu * Sega-Tetesp'Bt-Cbbll Tips, 
Tricks usw, Spiel© Winger * * Neu Ghost 
House, Gangster Town. Out Run usw. Kosteni 
into bet FwH. 63. 6238 Hoftwwm 7 « Sega 

Verkaute: Epson Drueker FX85 mil Canlrontcs- 

:? und 8 KByie-Pufler liir 700.— OM 
Tflt. 02721/2432 

Verkaute Of Iglnalsptete aul Dtek 

■ ■ Das Men von Aftika, Hanse ■■ 
Angoboie an Stefan Mi&lert. BoeJckeweg 12. 
4500 Osnabnick oder Tel. 0S41 ,1 7981 ■ ■ Su 
che Amigaspiete BJI 

* « * Sucfw Comp -Scriroii umeonst Oder bis 
50,—. C64 ah, Gah. bis 50.—. Schick! Ang . teh 
nif an! 2ahla Porto bel Kftut' M Sch&nW, Bet- 
geretr 3 a, 8130 Pettha * » a 

VERK OK1MXTE 20 FARBDRUCKER (Ther- 
motranster) Centronics. f£rr Normal u, Thermo- 
papltf 4 Fvbbflnde ♦ Thsnnapapier + Soft- 
ware jAtan XL). V8 45P DM, Tel p70;jW37&rj 

AcMungl Auftdsung mejnes HeftestapBfe 
Pretswert u. gut erhatlBn fviela Schneider H ,), 
Ustegegen 6* P<. Porto antardern, M. Schylte, 
Biamarckslr S5. "lOO Duisbutg 17 

Enterprise 128 K 170 DM. Disk. LBU'w 3% " 0, 
5 MByte inM. ContfoHar/S DOS CWM 22 <S0 
DM, Monitor Gn»n 12 " TO DM. Centr -Kabel 20 
DM, Thermo-Prlnter IBM Serial 80 Zeiehen 
280 DM Tel, 0420316471 

CSS ColeoovisloivKoroote m. 13 Spflzen 
Spiste + Roller Con. + Lankrad m, Verpach, 
250,— DM odw laysche gegen NrterKlo-Korv- 
ttfe m j Ka« Lars, Tel. 05608/1397 

V^aufi KQSQ0, inkl 64 KRAM Erw Demo 
Kasaette, Harwjbutti kteates £insteig*rnw- 
dail. Rrf nur 130 DM I Tel. 07051/12672 

DRUCKER MPS 801 m DM 275 an den ersten 
Best&llor bei AniaWung SO DM AHdaa. 5143 
Wassenberg, Po sttach 112, Tot. 02432/JSOO * 
3602 Brx-BKZ [17) 940600866 * 94Q6001?3 

Verkaute ed-tausche gegen anoere Org (Mu- 
sikprg* u Assembler gas.) Db Amioa Prga. In- 
stant Mu&ik + Marble Madness ■ Flory com 
Aueschlecliffim od Getr ges ■ Tel 

06 402/2763 

Verkauta gunstig rvagetneue Hard- und Soft- 
ware, 

Bitte Kalalog gegen 130 DM In Brief marken 
HJifordem! MarhuS KeMe r v Frgybergstr 61, 
B95fl f fissan 

VBrk Alan 2800 f 17 Kasa. (guter Zusland) ab 
400— (Hechgigebot). ZaWe Porto. Nur per 
Nachnahme An: J. Uebsch. Kreuz&ergstt. 26, 
S7B9 WlldHecken 

+ * * Philips: Yes * * * Philips Yes * * * 
Verk Philips: Yes 640 K& 2 x 35', 1 x 5,25", 
Hardwareuhr, Monitor, Drucket MS-DOS, DOS 
+ GWBaaic, GEM, Open Access II u.a. 
Tel. 06232/1578 



TI/4A gegen HSchstgebot + U^lo-Rouleds- # 
DaJefiprogfamm! 1 Addas, 5143 Waseenoerg, 
PF 123. 02432/3800 Btx-BKZ (17) 940600088, 
Commodore — Btx-Modul + Programm 350 
DM 

Epson Farbdrucker Typ: JX B0 VB 900- Tel 
Q8l3flJ6444 

verkaute: Ongtral Hanse, Airline. Aaantis. 
Cfomee* House, Scream is, Hereon, Nord. 
Nibelungen. De$a Vu. Such* Seven Ctttes of 
Gold u. Bursl-Nibbte t TW 06385/2155 ab 
18.00 (Bemd) 

WeBinacdrtskSufo zu Clubpreisen wiiniuuH 
der PRINT-Public-Pool. Markengarate ru Ta- 
gestjetstpreis. Wteder etn Service f . Iffl fl j i da r 
deaOEHOCA,Tet. 0572256936 

Der DEHOCA: B-s haute 35 G*4*«sJertungeri, 
65 OnsMntnc, 620 Mrtf^iedevereine, insges. 
17000 Mhglieder — eb 5 Mark brsl DU dabeil 
trdo: P 1430, 3062 Buckeburg 

* * * MSX * * GOnsttg * * MSX + * * 
CPA* Pius, Buchhaftuno. Lagervefwarfung, 
VteffmsbucrthaKung. ReohtHrngssGflreibung, 
64KRAM£ipansionfUtferk Tet oa23Zn578 

Drueker Star Nl 10. nemwrtig, rwch Garantie. 
mil Com rrKKJore-Schn sistele. 520 DM. let 
040/7123735 



Ausfand 



Suctie Tauscftpartnor und bObge 33 ZoB Disks 
(3 FR), Schreibr. Urs Fohn, Grundsbafie, 
CH-6430 Schwyz, lelelomel 043^15154 

FABBMONITOR TAXAN VISION EX 
12", 60 Zetehen x 25 Zeilen. RGB-. Video-. 
Tortelngang, 15 MHz Bb, DM 400rEt: 320: 
G, Schneider. Ormi&r»n3& CH^06l*» la n 

+ + + * .«..». 

Amiga ist it 1 — Realty ! — 
ASS id meder da! — Zuvertassig und aWueJi 
wie eh und Jehl — Sehfeto an: ass, Posrtach 
46, A-6230 Brtxtegg 



GEWERBL1CHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



* NEU FUR ATARI BOQXmSQXE/BOOXE * 
REPLAY ist etn echter Freezer m* OtdOS- 
Ermjlalwger*er_1or<400i«0XterOS)Iur48DMf 
Info gegen Ruckumschlag (50 PF) nur bel; 
F.-O. MaJisch. Motartstt 32, 80i« N&ubiberg 

ST-Spiele Ktr den SW-Monttor 
3er Package nur 39 DM! Into DM 1.— 
RBsoft. HargbergerstT 10, 28 Bremen 

ATARI ST: Sehr vereinfad4es SkEtf nur DM 
10,— iu twwtel en bei: 
R. Rann, MuWankamp 45, 4 Dusse«dorf t 
(Cc4tx Monitor bendtigt) 



Commodore 



Endlich « sis da 

die Computer-Video- Kassetle der 
Corrrmodora Amiga Family: 
Zubenor unrj Amvendung tut Amiga 500 lOOO, 
2000 — von Spe*S fur Spe?l9 «m Prrjfistudsj 

angefertigL Super action I 
Verteih in Vldeothe ke n verpoten 

60 Minulan Stereo -He Systeme Beterbar 
prets emscrtl- Varsandkoswn DM 69, 
Bar oder mH Scheok dveM von der 
FTlmproduklon Andreas Otetze 
Abt.: Versand — CI 

&351 Schonberg — Kircrtberg 

Software tur VC20 und C64 zu Mmtpreisen! 

Anwendsr-undSpielOfogramme, Aut Disk und 
aul Tape. Katatog gegen 60 Pf ran SF-Soh, 
Munlenweg 7, 3401 Seulingen Brtta Compu- 
tartyp angebent 



SPITZEN-SOFTWARE 
MADE IN GERMANY 



E3CQIM( 



F. Sd-fef - Schnadcebusch 4 
5106 Roetgen 8 0240851 19 
(nicht aufgeben!) 
Telefax 0240a5213 

Die Pr*H« vtrstehen a«h nql Porto- 
und Verpedcwng f u 5.- DM). 
Vmaod nur per Nadtnahjrrte . 



Meiri Computer : 
O C-16 PfttS/4 

CC-64 128 O Atari ST 

O Schneider CPC O Amiga 
O Atari 800 OIBM PC 

Wenn Sie unseren gro6en 
Gesantt-Katalog kostenlos 
Kaben mocfrteri, schicken 
54e brtte diesen Coupon an: 

KINGSOFT 

F, Schifer - Schnack ebusdi 4 
5106Roetgen 
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Computer-Mark! 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



CS*Cr2Seii So*t¥*ar!MjraJistiito im Ft Nau- 
pet B473 Pf. -Blind. Ft 72 



MEU defcetron tern software NE.U 
Lem«n Sie spielend Spraenen 

tern Vera. 4, enwilsn und Qterarbefet. M* 
neuen Programmers und ncch mehr Lemmftg- 
tohsteton Fur 06*028 aut OiaMtmn. Jedar 
SprtcMeftrgeng bastetu aus j ama is 3 Pro* 
grarr>mdia Garten mrtj* 1000 wa racM ed o neri W 
kabem. Teat I und II AnMnger, lest III Fbrt- 
gesefir Engriscfi Idtorne — je 600 Radewerv 
J un m nWixnii 

Engfiseh Test 1, N. Rl 4 Englfech Manager 
Enghsch Idiom* I. II, Iff. IV (R«H*endufi,] 
Englisch Nauttc I, II, Dl fjts 1000 Seetabrts- 

Lb France Test I, II, in 

spaniacri Tea* I, I, Ml 
llaliano Test I. N. Nl 
Par^h Test 1,11, III 
Laleln Test I, II, III 

J«tes Programm m ca 100 KB siart. hat Urrv 
laula naeii deutscher TasiaUit, DiotnnenQ. 
Onicknwifi, Ko»TBiijur, "Bwtam a w wt ung und 
*ugfuhrtiche Antaitung. Info gratis 
BeetakservKe auch teJ^torvscn von 9-21 Ufv 
Praise je Progr : 39— DM, 3 Stefc JOS.— DM 
jed*s^«laf*3&,~DM/Slicfc , ngi- NN + Pono 
dMMnn, Posftach 1263, 6103 GneafwUm 
Tet 06155/61874. Tfc 4197213, Fax 0615V683Z 



Schneider 



GofisMo uber CPC-Sofrware bat F Hay a , 
8473 Plraimd. Posri. 72 



SodaWl^iioggnime Kass. * 5fc" Dtskeae. 
Inte gagan Frekmeentag. Hans Oummet, 
SchtaHhausen 72, 6S61 Wieserttiau TaL 
09' 9186222 



Sinclair 



GrL Supersoftware ab DM 20,— lit 

Grofier newer QL-Katatog rwt Spielen. Anwan- 

dungen, Suchem DM 1.— 

RBsoft. Harrfaorgersir 10. 28 Seaman 



• 


ZX-Spectrum 


• 


• 


napai ■lur-Schrtelttttenst 


• 


• 


und Eraatzteil* 


a 


• 


Computer & MedtirtechnJfc* 


• 


a 


Heirg Mayan, 


a 


• 


Raftserstf 52. 4060 Viereen 1. 


a 


a 


Tel (02162) £2964 


* 



■ Reparatu* rtkL Ersatneae und 3 Mc ■ 

■ nate Garantie!' zu festgeasgten Pre» ■ 

■ sen, : S ■ 

■ Spectrum 48 K/12S K_ 7350 DM ■ 

■ auch fur Commodore. Schnoadoi und ■ 

■ Atari. ■ 

■ PC-S£RVrC£, M Rosanhaftn. SchutstrTi 

■ 5441 Dungenhaan, Tat 02653/7585 ■ 

■ Ersa::'- . ■ ■ 



Verschiedenes 



■ DISKETTE* m. Sir ■ 

■ S'i.Slf*. DM0,73 2D ■ 

■ 3"fe, 135 tpi, DM 2yS0 2 DO ■ 

■ Afgam Austto-Agerit. Ffingstr. » ■ 

■ P-8P75 Ectwng, WL 08*33r3118 ■ 



* Software zu Sop*-rpc?tse« * 

Atari ST FSght IH09 DM Ajrba* 7S DM. 
RctacSrurmef-SS DU. Amigar Barfcarians-69 
DM, auch fur ASan 80Q XL 064/128 
V D.SofT. V. DawariCasp* -eaot-Str &*23) 
WtaM. Ko aMn fe oos IrHom SysJemangaOe arv- 
I QfdB t 



UMSOMST gt< as das neu» Cu a w i a ed u aSr 
C64 & ATARI ST bet ThOrsMn Land Wefe^ 
sc^iatr 44. A050 Uc^tiengtadbadi 1 

PtrtC POMOin Softaare Br BM. ATM* und 
AMIGA sun Superptats wn DM SSO proDe> 
beaen, USTE sosterans 
-- y \ ■ _;-j;----r S ->:• 

DREAM GffiLS4va^dnei6, purees deuts* 
fefrercure ml Supwgraaoi. 4 Dtskgeaen. c&j 
25 - *.r, 

M Scnmidt, Louse^diroeder^ait 7, 3000 
Htannwpr 6> 

■ ■ WIR UEFERN SOFT¥WflE FUR ■■ 

■ CenaaooX-ie Amiga and ■ 

■ Atari BOO XL be S20ST Les» ■ 

■ anfordem bet BE^LAIFSOFT, ■ 

■ P>»oach UfS, glSO Bfcaaahude 81 



&ATO deutscft Handbucft {G&4, IBM. Appat. 
Mac) 60 Seiften, Tat 07802-3707 



Ef^JlTKA-ata^ergewohri Adwanbaa, «ufra> 
gende Bidet dautsefi. 3 Dfsit. C64, 2955 * 
HN. EROTKA U-T936, bode 38% Ahrens, 
ABiQgMbaag8a»3iro6apprn 



khtkts Dj Mt Demen Prrttoi 36 nautZH- 
- .t ':- '.' .•• . - . " • - " ; 
Rucfcporto fur Mo an; M kti aa i Wehrmev., 



Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten: 



★ Kleinanzeigenauftrage ohne 
Absenderangabe auf der 
Ruckseite der Karte 

sowie 

Anzeigentexte unter 
PostSagernummer kdnnen 
leider nicht vTaroffentlicht 
werden. 



★ Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
konnen ab sdbrt kelne FiBfTrdwahrungen 
mehr angenommen werden. 

★ Bitte achten Sie auch darauf, 
dafi Ihre Auftragskarten immer 
vollstandig ausgefullt sind (z.B. Unterschrift) 




Augen auf beim Computerfcauf - ein Preisvergleich lohnt sich 




Tornado Computer Vertriebs GmbH i.G. 
Wangener Str, 99, D-7984) Raven sburg. Telefon 0751/3951 



Ifmor 

asM»pwao c >p n 
awLon 

EaKy. L&J50C 3» 




**sa»a»*««MW«»s««a6* 




mmm 

wua» 

a ■ tan i •»>-— « M 
caa aki >n s 



In die Schweiz fiefem wir ab Lager Zurich 
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FONTMASTER 

Endlich auch in Deutschland ! 

Bevor Sle weiterlesen, sehen Sid sicti das Schreiben rechts unten an * Nun ? Beeindruckend, nicht wahr ? - Vor allem, 
wenn man bedenkt, daB dieser Brief nur mil FONTMASTER, einem C-64 und elnem einfachen Drucker erstellt wurde. 
Uber 1 00 Zeichensatee stehen bei dlesem Textprogramm zur Verftlgung. Haben Sie keine Angst vor dem berOhmten 
Problem der Drockeranpassung-mehralsl 00 Dru^^ 

Formeln erstellen oder "einfach" Schrtften vergrfifiem, verkleinem, verbreitern bzw, verschmaiem mftcMen- 

In Zukunft ist das mit FONTMASTER kein Problem. 



Fritz Schulze 
Hauptatr. S 

8000 Hunchen 20 



Lit-biir Frit*, 



es 

del 
in 



Filira 



• Mehr als 30 / 45 Zeichensatze werden 
mitgelkfert {C-64 / C-128). 

• Zum Erstellen beliebiger Zeichen- 
sStze ist ein Font-Designer mit dabei. 

• Kopf- und Fufiieiten, 

• Komfortable Cursor-Steuerung 

• Textdarsteliung beim C-64 in echien 
80 Zeichen mdglich. 

• Textdarsieliung beim C-I28 originat- 
getreu mdglich (mit gednderten Tei- 
chensdtzen). 

% Graphiken kdnnen in den Text einge- 
bunden werden (nur C-128). 

• Zeilenabstdnde wdhlbar 

• Beliebige Tabulatoren. 

• Kopierspeicher. 

• Ausschnitte abspeichern. 

• Textt zentrieren, 

• Zeiten rechts- oder linksbundig 

• Textberekhe suchen und ersetzen. 

• Rdnder fret einstetlbar. 

• ASCII Files kdnnen eingetesen und 
ausgegeben werden (fUr die Kommum- 
kation mit anderen Program men). 

• Komfortable Diskeitenhilfen, 

• Word-Wrap und automatische For- 
matierung (abschaltbar). 

• Stdndige Anzeige von: Zeile, Spalte, 
belegter Flan, Texiname 

% Von rechts nach links schreiben. 

• Serienbriefe. 

• Bis iu4 Spalten kdnnen nebeneinan- 
der bearbeitet werden (dhnlich dem 
Zeitungssati), 

• Proportionalschrift. 

• Mehrere Buchstaben Ubereinander 
druckbar, 

• Folgende Effekte sind kombinierbar: 
Unterstreicnen I mehr ats 20 Text- 
breiten t mehr ats SO Zeilenabstdnde I 
verdichteter f verbreiteter Text f Fettdruck I 
Negativdruck I hoch- und tiefstellen / 

3 Texthdhen, 

• Druckerausgange wdhlbar, 

FONTMASTER erhalten Sie fur den C-64 und 
fur den C-128 (128 er Modus) - mit ausfuhrlichem 

deutschen Handbuch. DM 98,-- 

RAAB-Burotechnik „ . 

Ftiedhofstrafte 36 8605 Hallstadt 
© 0951/200055 



Herbert Mayor 
Ruhnhofatr. S 



Frankfurt 5 



20.06.87 



1st kaua zu glauben, was lati mum dea B4sr und 128er ait 
i Fonteas tar-Prof raaaun noch herauaholen kannl Schrif ttypan 
veraeSiftdensten Foraen und Sprachftn. K.ft. i 



q"- j 



3Ta. 



it 



i 



At* t»«li 
und noch a In t fa 
tei 1 we Lee noch l 
koabl n laran . 



Ty pe n iehr. Die elnzelnen Ty p«n 
tit un fear art ral chain. *" % — und 



MB 



fctj fibt> ouch naoh frlechiach, hebralach und rusflieoh. 
na^tttal O var*»chl adana Zalchanaeta fcann ich clelchzaltig 
laden, 30 uardan bat dar 64er Veralon und aotfar 46 bal d«r 
12flor Vornl on ■ ltge 1 let ert. 



Auf dea I30i»r kftnm.n such 
uofdon. EI la n I nd dinn ganz- 
lilnilnrrn. E* ntnhnn BOWOh I 

rune a la auch fur dla 6r6R« 
Bafehle zur Verfu<UBg. Der 
die Craphiken verte lit war- 
Venn air der Zeichen— und 
noch sv wa>nVff tab, kann ich 
noch naua Zelchanaa 




Graphiken eln*obunrtefi 
infach la Takk zu 
fQr die Foaltlonle- 
dar Sraphlk aahrara 
axt kann be 1 lab If ua 
dan. 

Sohrlf tworrat iaaar 
■ It dea Font -thtalcn»r 
era tail lan. 



Pg ■ Dlaaan T»Kt habe ich auf aaln«i alt*»n O- Mada 1 - Hatr Ix- 
Druckar »orf»«st. 

Auuh aain Problea alt dea Hahrapa 1 taaaatz iat falaati Hit 
Fontiaster kann der T*»t 1ft bim fsa wiar Spa 1 tan auf fetal It 
werden, Dea slaht bal «uai Gpaltan ao bus i 



Dies 1st die erete 6patte< 
Ml 1- -Job SpalUnnaU bukoait 
dar Taitt tin atuaa profaa- 
aj lone 11 area Ausaehen. Er 
wlrd dadurch, wie bei 2ml- 
tunfan Btuaa lonbnrnr. 



Kan ivao nur dwrauf aoh- 
t«n t dlo Worte ptaaand zu 
trannan. daalt kelna zu 
froKan Zwlaahanrauae ent- 
atehan. 



Bestellcoupon 



Am schnellsten bedienen wir 
Sie telefwisch ! 

Senden an: RAAB-BuToiechnik, FrfcctltofstraJk 34, 

8605 Hallstadt, » 0951/200055 
Bine senden Sie mir i uns: 



CD FONTMASTER fUrC-64 
O FONTMASTER fur C428 



DM 
DM 



98,~ 
9S,~ 



Den Gesamtbetrag tzgl DM 5,™ Versandkosten (Austand 10,-) 
beiahle ich wie angekremt 

| | per Nachnahme □ Verrechnungsscheck tiegt bei 

Meine Adresse: 



Software Test 



Leichte Muse 
fast zum Nulltarif 



Dei PC steht leider ixnmer noch im Verdacht, da£ er nur for 
Biiroarbeit tauglich 1st. Drei Public Domain-Programme be- 
weisen, daB auch der Zeichenkunstler oder der Musiklieb- 
haber seine Freude am PC haben kann. 



[HWEli Top of page, tENDl: Botton of page, [PgUp], PgDn], [ESC J: quit 
Up arrow; Scroll Dp. Down arrou; Scroll ran. No side 



de wove i 




tPg.1 
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[FILL OFT] 



IROfiH] 5i 




Fingerprint besticht dorch Biegefunktion and 40 FnErauster 



IJf unst auf dem Computer ist 

UK nicht jederrnanns Sache. 

■ m.Soilte Ihr Talent ail erne am 
Preis der Software scheitern, grei- 
fen Sie doch auf Public Domain- 
Programme zuriick *Pianomam, 
•Composer* und »Fingerpaint« be- 
weisen, daB gute Software durchaus 
nicht teuer sein mu& 

In der Anleitung zum Pianoman 
schreibt der Autor, daB es sich eher 
urn erne Orgel-, als um eme Piano- 
simulation handell. »Organman« 
wurde sich aber seltsam anhoren, 
deshalb also der Titel Pianoman. In 
der Tat klingt die Melodie fast wie 
von einer Orgel. Naturlich ist die 
Tbnqualitat nicht berauschend. Man 
muB aber bedenken, daB ein PC im 
Normalfall keinen Soundchip be- 
sitzt. Von daher ist es beachtlich, was 
dieses Programm leistet 

Nach dem Laden teilt sich der 
Bfldschirm waagrecht in zwei Half- 
ten. Der obere Teil zeigt die Tastatur 
mit der neuen Belegung, im unteren 
steht eine kurze Bedienungsanlei- 
tung. Die Anordnung der Taste n ent- 
spricht in etwa der einer Klaviatur, 



Auf der tconnen Sie fast so spielen 

wie auf einem richngen Keyboard. 
AuBerdem haben Sie die Moglich- 
keit, das eben Gespielte »aufzuneh- 
men«. Das Lied steht dann im Ar- 
beitsspeicher des Computers und 
laBt sich welter bearbeiten . Mit der 
Taste <F1> schalten Sie den Edi- 
tiermodus ein. Hier andern Sie zum 
Beispiel nachtraglich die Tbnhohe 
und die Tbndauer, Wie bei einer 



Textveraibeitung, nur eben fur No- 
ten, lassen sich Noten hinzufiigen 
und wegnehmen. Auch Blockopera- 
tionen sieht das Programm vor, um 
zum Beispiel einen Tteil des Stuckes 
um eine Oktave zu erhdhen. 

Allerdings ist die Daisteilung der 
Notenweite etwas gewohnungsbe- 
diirfng. Tatsachlich hat das, was am 
Bildschirm zu sehen ist, nichts mit 
Noten zu tun. Vielmehr stehen sech- 
zig Kastchen mit den Werten (Tonho- 
he, Dauer etc) anstelle der Noten. 

Fur Notfalle stehen vier ausfuhrli- 
che Hiifsseiten (im Programm) und 
die Bedienungsanleitung (auf der 
Diskette zum Ausdrucken) zur Seite. 
Dies ergibt eine insgesamt zwdlfsei- 
tige Anleitung. 

Pianoman berauscht nicht durch 
die Klangqualitat, sondern durch 
die Nachbearbeitung. Pianoman 
wandelt die Daten ernes Musik- 
stiicks zum Beispiel in eine COM- 
Datei um. Diese lafit sich dann un- 
abhangig vom Programm starten. 

Batch-Datei 
mil MorgengruB 

Man kann sich also zum Beispiel 
sein Lieblingshed von der Auto- 
exec-Batchdatei als MorgengniB 
spielen lassen. Oder Sie setzen 
die umgewandelten Daten in Ba- 
sic- oder Turbo-Pascal-Program- 

men ein, Das umrtandliche Pro- 

grammieren von Melodien oder von 
Gerauschen entfaUt damit. 

Insgesamt gesetien ist Pianoman 
ein empfehlenswertes Progranun. 

Auch wenn man nur ein we nig auf 
der Tastatur herumkhmpern will 
Die einzige Einschrankung ist, daB 
Pianoman bei einigen wenigen PC- 
Kompatiblen nicht einwandfrei funk- 
noniert. Daher ist Pianoman in zwei 
Versionen auf der Diskette enthal- 
ten. Allerdings ist die Tastaturabfra- 
ge der zweiten Version so langsam, 
daB man mit ihr nicht gut spielen 



Der Editiermodus 
von Pianoman: 
Bis zu 60 Noten- 
weite konnen 
gleickzeitig 
angezeigt werden, 
Mit den Cursoi- 
tasten steuern Sie 
jedes Kastchen an 
nnd ve rand era 
dessen Inhalt. 




■ -fiturter < > rat 1 1 TO* ST*C£- KV*M 'l«3«rl 

aj*ir <K>iKlMatli <•> *)tU* irUae <M*re 'm-f «fcl-Ttr 
im>ijkth '3>2nJ <Orifl*t <T>»*1 <IV*s <A>am> U)4>Tt 
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Test Software 



Einkaufsffuhrer 



Page I of f 



LUWflfit 
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Das Konzept von 
Composer bemht 
a of der Darstellung 
von Ncten wie in 
einem richtigen 
Notcnheft. Alles 
was Sie for Sire 
Partitnr benotigen, 
stent znr 
Verfugung. 



kann. Aber dazu ist Pianoman auch 
nicht in erster Lime gedacht. 

Fur Komponisten und solche, die 
es werden wollen f ist das Programm 
Composer gedacht. Im wesentli- 
chen konnte man es als Noten- 
Schreibmaschine bezeichnen, 

Auf dem Bildschirm erscheinen 
zwei leere Notenzeilen; eine mit 
Violinschiiissei und eine mit BaB- 
schlussel. Darunter stent eine Reihe 
Icons, die die verschiedenen Zei- 
chen darstellen, Unter anderem 
ganze, halbe, viertel, achtel und 
Sechzehntelnoten, Pausenzeichen 
und was man sonst alles fur eine 
richtige Partitur benotigt Naturlich 
kdnnen Sie Musikstiicke laden, spei- 
chern und abspielen. 

Die Partiturwerk- 
statts Composer 

Der Umgang mit dem Composer 
ist zwar etwas umstandlieh, aber da- 
fur ist es eines der wenigen Pro- 
gramme, das richtige Notenblatter 
druckt. Leider lauft das Programm 
nur unter CGA oder EGA. 

Ein Public Domain-Programm be- 
sonderer Klasse ist Fingerpaint. Es 
besitzt alle Funktionen, die man von 
einem guten Zeichenprogramm er- 
wartet. Neben den Standardfunktio- 
nen bietet Fingerpaint einige 
Schmankerl. So zum Beispiel die 
Biegefunktion fiir Linien oder die 
insgesamt 40 FuHmuster. Leider las- 
sen sich kerne eigenen Muster defi- 
nieren- 

Flachen, die gefullt werden sol- 
len, miissen vollstandig geschlossen 
sein. Dazu vergroBert man den Bild- 
ausschnitt, urn Liicken zu erkennen 
und zu schlieBen, Dies ist aber nicht 
so leicht zu handhaben. Erreicht der 
Cursor den Bildschirmrand, scrollt 
der Ausschnitt nicht mit. Man muB 
dann zuriick in den Zeichenmodus 
gehen, mit dem Cursor an die be- 



treffende Stelle fahren und die Ver- 
groBerungsfunktion noehmals auf- 
iufen. Eine zeitxaubende Angele- 
genheit. 

Zu einem richugen Malprogramm 
gehoren auch Pmsel und Spraydose 
Im Gegensatz zu den anderen Zei- 
cherimnktionen laBt sich hier die 
Breite des Malwerkzeuges nicht 
verandera. Zudem ist die Malge- 
schwindigkeit sehr gering, Es dau- 
ert schon seine Zeit, bis man damit 
etwas gemalt hat. Angenehm fallt 
dagegen auf. daB als Malfarbe die 
verschiedenen Muster eingesetzt 
werden kdnnen. 

Zeichnungen konnen bis zu einer 
DIN-A4-$eite groB sein. Das bedeu- 
tet, daB immer nur ein Bild ausschnitt 
zu sehen ist. 

Fiir den Gesamtuberblick gibt es 
eine Verkleinerungsfunktion. die 
das ganze Bild zeigt. Interessant ist 
die Moglichkeit, automatisch bis zu 
200 Bilder der Reihe nach in den Ar- 
beitsspeicher zu laden und anzei- 
gen zu lassen. Das ergibt eine um- 
fangreiche Diashow fiir alle Gele- 
genheiten. 

Bis zu zwei Bilder konnen gleich- 
zeitig im Speicher stehen. Zwischen 
diesen laBt sich leicht umschalten. 
Wenn man sich einmal der Wirkung 
eines Bildes nicht sicher ist, kann 
man zwei Versionen abwechselnd 
ausprobieren. 

Insgesamt gesehen halt Finger- 
paint dem Vergleich zu »Vollpreis- 
Prograrnmem stand. Mit dem beige- 
fugten CGA-Emulator fiir Her- 
cules-Karten lauft es sowohl mit 
Hercules- als auch CGA-Grafik. 

Dem Programm fehit aber eine 
wichtige Funktion. Bilder lassen sich 
nicht ausdrucken. Um Hardcopies 
zu erhalten, muB man an den 
Programrn-Autor sieben Dollar 
iiberweisen. Das ist das Programm 
aber wert und sichert, daB weitere, 
verbesserte Versionen erscheinen. 

(rj) 
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Ihr starker Partner 
in Stuttgart 

7000 Sluttgvt- B»d C«ftn*?l»l 'n d«r r U ug9<vg*r2on« 
dlr**i b*im Rtlhiu* Tcteton i0711> 558383 




Ihr Ansprechpartner 
fur den 

-Einkaufsftitirer: 
Philipp Schiede 
unter der 

Tel.-Nr. 089/4613-399 
jederzeit fiir Sie 
erreichbar 

'M&lx 143 



Hardware Test 



Viele PCs fur wenig Geld 



Seit kurzem also scheint mm 
auch der Heimbereich fiir die 
Anbieter lukrativ zu sein. Vor- 
bei ist die Zeit, als fur einen IBM-PC 
oder Kompatiblen noch iiber 4000 
Mark auf den Ladentisch geblatiert 
werden mufiten. Heute bekommt 
man schon fur 1500 Mark fast kom- 
piett ausgestartete Marken-PCs, die 
meistens sogar mehr leisten als ihre 
Urahnen. In unserer Marktuber- 
sicht haben wir die unserer Mei- 
nung interessantesten und wichtig- 
sten Angebote zusammengefaBt. 

Ein GroBteil der aufgefuhrten PCs 
laBt sich unter dem Schlagwort 
»No-Name-Clones« zusammenfas- 
sen. Hierbei handelt es sich urn 
PONachbauten vonzumeist kleinen 
Anbietern, Diese beziehen die vor- 
gefertigten Einzelteile direkt lm Fer- 
nen Osten und setzen sie in ihren 
Werkstatten zu Funktionsfahigen 
PCs zusammen. Dabei schwankt die 
Qualitat der Fertigprodukte von An- 
bieter zu Anbieter betrachtlich. 

Aigumente gibt es sowohl fiir als 
auch gegen den Kauf eines »Clo- 



Die Wahl des riehtigen PCs 
ist nicht leicht Auch der for 
Heimanwender interessante 
Preisbere ich ist mittlerwe ile 
nicht mehr zu iibersehen. 
Deshalb haben wir die wich- 
tigsten PCs in einer Markt- 
iibexsicht zusammengefafit 

nest. Ihr grofiter Vorteil ist wohl der 
irn allgemeinen sehr niedrige Preis. 
Dem steht aber oft die gebotene 
Qualitat gegenuber. Wenn man sich 
solch einen PC zulegt, sollte man 
schon wissen, wo man nachseben 
muB r wenn er einmal gar nichts rut. 
Auf jeden Fall ist es empfehlens- 
wert, bei einem Handler vor Ort zu 
kauf en. Bei auftauchenden Proble- 
men kann man sich dann an inn wen- 
den. Sofern es sich urn einen serid- 
sen Handler handelt, gibt er die no- 
tige Hilfestellung. 

In unserer Ubersicht sind die PCs 
nur in der Grundausstattung aufge- 
fuhrt. In der Regel bedeutet dies, 



daS nur ein Laufwerk vcrhanden ist. 
Ein zweites Laufwerk kostet dann 
zwischen 250 und 500 Mark mehr 
Eine 20^MByte-Festplatte schlagtmit 
bis zu 1000 Mark zu Buche. Sie er- 
leichtert die Arbeit mit dem PC we- 
sentlich und ist deswegen, wenn es 
der Geldbeutel erlaubt, einer zwei- 
ten D iskettenstation vorzuziehen. 

finch sollte man darauf achten, 
mindestens 512 KByte Arbeitsspei- 
cherzu haben. 256 KByte kosten zurn 
Beispiei, je nach Bezugsquelle, 80 
bis 250 Mark, (rj) 



Legende zur Marktiibersicht 



Knizel Grafik: 

1 CGA a kompatLbel 

2 Hercules o. kompatibel 

3 EGA a kompatibel 

Edrxel SelmittsleQea: 

1 parallel 

2 seriell 

3 Maus 

4 Joystick 
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Test Hardware 
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Uniibersehbar ist das Angebot an PC-Kompatiblen. Die 
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and interessan teste n &ind in der Ubersicbl zusammengefaBt. 



Prodat 

Ein menuaesteuertes Datenbanksystem 
fur den Commodore 128 PC 

Prodot ist ein leichtbedienbares Datenbanitpncv 
romm mit professionellen Merkmalen. Eine schne 
inarbeitung ge\A/ahrleistet die menuorientierte 
Steuerwng aller Funktionen. Mtt Prodat tur den 
C 1 28 sind da her auch Anf anger m der tage, alle 
Vofteile einer professionellen Datenbonk zu nutzer 
Besondere ieistungsmerkrnole von Prodol sind das 
Erstellen und Speichern von Doteimasken, komplet 
ter Bildschirm, Indizieren nach jedem Datenfeld, 
Selefctieren nach eigenen Krilerien, Oruckmasken 
zum Fertigen von Briefkdpfen, EHketten etc., 
Hardcopy-Funktion und vieles mehr. 

Dtott* MarfclilBdinft-Sofrwareproduki ert>o*t»fi Sic in 
don fattiable«lungsn der YJarenhauser .m ^isandhan- 
cW, in Compcler-rachgeSchiSften oder im Bychhondol 
Vvfenn Sffl direkt beim \%riag bestellsn woWon; geoen 
Vofauska&se durch VwiecKnungsicriecIt ode* mf (fef 
abgednjdtioo Zahlkorte 



R rNAorfct&TecKrtik Vedog AG, Buctwedag, Harts-Pinsei-&r36e 2, 8013 Hoar bei Monchen, TeJefon |089) 4613-0 

BesleHcraen Im Auslond bine on: SCHWEIZ: Morit&Technit AG, KoBetsirasse 3. CH -6300 Zuq, Tefefoo {042) 41 5656 OSTEKEICH: Rudolf It^hner & Sohn, 

HeizwerfcstraBe 10, A-1232 Wier» r TeJebn (0222) 677526 Uebenevter Medio Vedogsges- mbH (Gfofrhondet). Icodongasse 29, A-3082 W«n, Tetefofi (0222} 48 1543-0. 
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H a rdwa re-Anf orderu ng : 

Commodore 128 PC oder 128 D r mindestens eine 
Floppy der Serie 1541, 1570 oder 1571, Drucker mit 
serieilem oder Cenfronics-Eingang, RGM Monitor 
(SOZeichen z.a 1901). 

Besteli-Nr. 51443 Fur nur DW 89jr— 




Story 



Wnrum bekdmpf en die 

sich derm? 



■ ch weiB gar nicht , warum sich ST- 
I und Amiga-Besitzer so bekrie- 
I gen*, sagt Jim Butterfield. Er sitzt 
entspannt im Stuhl und ruhrt in sei- 
nem Kaffee, wahrend wir uns iiber 
ihn und seine Geschichte unterhal- 
ten: die Geschichte des Commodo- 
re-Guru. In Amenka gilt er als der 
Fachmann in Sachen Commodore. 
Niemand sonst kennt sich so gut mit 
den verschiedenen Commodore- 
Computern aus. Niemand weifi so 
gut iiber die intemen Vorgange bei 
Commodore Bescheid, 

In Deutschland ist Jim Butterfield 
aber fast unbekannt. Er trat nur ein- 
mal in Erscheinung, In einem Artikel 
in einem amerikanisehen Fachma- 
gazm forderte er die Leser auf , Tho- 
mas Tempelmann fiir sein FCopy 2 
freiwillig 5 Dollar zu uberweisen. 
Er hatte 198S bei einem Treffen auf 
der Commodore Fachausstellung in 
Frankfurt erfahren, daB Thomas 
durch sein beliebtes Programm 
quasi nichts verdient hatte, Durch 
Butterfields Aurruf sollen mehr als 
5000 Mark zusammengekommen 
sein. Thomas Tempelmann verdien- 
te dadurch mehr an seinem Pro- 
gramm, als durch den legalen Ver* 
kauf in Deutschland. 

Fur Jim Butterfield ist das Schnee 
von gestern. Er will nicht daruber 
sprechen. »Ich hasse erzwungenes 
Eigenlob bei Interviews. Ich bin ge- 
nauso Computer-Fan wie andere 
auch. Mehr nicht*. Er lenkt zu einem 
Thema, daB ihn mehr interessiert. 
Er fragt sich, warum eine so groBe 
Rivalitat zwischen Atari ST- und 
Amiga-Besitzern herrscht. 

»Beide kdmpf en fiir 
die gleiche ldee« 

»Es ist doch vollig blodsinnig. Bei- 
de kampfen doch fiir die gleiche 
Idee. Doch start gemeinsam wieder 
Leben in den Computermarkt zu 
bringen, zermurben sie sich in ei- 
nem Grabenkrieg. In Amenka mi- 
schen auch noch die Macintosh- 
Fans mit. Der einzige Gewinner sind 
wohl am Ende die PCs. Ich fande es 
daher bessei. wenn beide Lager 
sich zusarnmenschldssen, die fal- 
sche Rivalitat fallenlieBen und offen 
sagten: Wenn Du einen modernen 



Jim Butterfield tragt den 
Namen Commodore-Guru «. 
Trotzdem fordert er Atari ST- 
und Amiga-Besitzer auf, den 
Streit zu beenden. 





J 









Computer willst, dann wahle einen 
von uns. Wir sind die Zukunft. Nur so 
kann sich das neue Konzept gegen 
die alten Computer durchsetzen.« 

Erstaunliche Worte von jeman- 
den, dem ich eher einen feungen 
Vortrag iiber die Qualitaten des 
Amiga zugerraut hatte Bricht der 
Commodore-Guru mit Commodo- 
re? »Davon kann nicht die Rede 
sein*. beteuert er kategorisch. »Ich 
mag Commodore-Computer, be- 
schafage mich aber auch nut ande- 
ren Modellen. Das eigentliche Pro- 
blem ist wohl der Titel des Guru, 
den man mir verpaBt hat. Ich bin we- 
der em Gott noch em Selrtenfuhrer. 
Ich kenne mich bei Commodore 
und seinen Computem ganz gut aus. 
In meinen Artikeln und Biichern ver- 
suche ich so verstandlich wie mog- 
lich mein Wissen anderenzu vermit- 
teln. Dabei hat sich ernes gezeigt 
Die meisten Leute vertrauen Men- 
schen, die sie verstehen konnen. Ich 
sehe mich selbst nicht als Guru.« 



Jim Butterfield ist in Amenka und 
Kanada, wo er lebt, ein erfolgrei- 
cher Autor. Er schreibt Computer- 
Biicher und Artikel in Magazmen. 

Vom KIM zum PET 

Sein Wissen iiber die Computer 
hat er sich selbst angeeignet FrU- 
her arbeitete er als Prc>grammierer 
auf GroBrechnenL Als Mitte der 
siebziger Jahre mit dem KIM 1 — er 
verfugte iiber 1 KByte RAM. eine 
6502-CPU und ein Holzgehause — 
der erste erschwingliche Heiracom- 
puter erschien, kaufte er sich ihn, 
wie viele andere auch. Er beschaf- 
tigte sich mit 6502-Maschinenspra- 
che und pflegte den Kontakt mit an- 
deren KIM-Besitzern, so daB sich ei- 
ne erste Computer-User-Gruppe 
auf seine Initiative hin grundete 
1976 schrieb er dann sein erstes 
Buch: »First Book of KIM*. Damit 
wurde er dann in Amenka bei den 
Computer-Fans bekannt 

Der zweite wichtige Emschnitt in 
Jim Butterfields Leben ist der PET 
2O0L Es war der erste Commodore- 
Computer, den Jim Butterfield sich 
kaufte Seitdem ist er Commodore- 
Produkten treu geblieben. »Das Un- 
steigen von einem Modell zum an- 
deren war nicht schwer, da alle ein 
ahnliches Konzept haben. Und in 
der Zeit. als ich mich intensiv mit 
dem PET und dem VC 20 beschaf- 
tigte, habe ich auch viele Leute bei 
Commodore kennengelernt. Da sie 
alle an anderen Stellen arbeiteten, 
bekam ich einen guten Einbhck in 
die Firma. Und dann kam irgend- 
wann der Punkt, an dem die Spezia- 
listen Commodore verlieBen. Dire 
Nachfolger wuBten nicht so gut Be- 
scheid. und nefen mich an, damit 
ich ihnen bei den Probiemen helfe 
So stehe ich auch jetzt noch mit Com- 
modore in Kontakt.* 

WeiB er dadurch auch iiber Com- 
modores geheime Plane Bescheid? 
»Nein, und ich will es auch nicht*, 
meint er auf seine betont ruhige Art, 
•Commodore ist Weltmeister im Ent- 
wickeln und Ankiindigen. Wenn ich 
etwas iiber die ungelegten Eier 
schrieben wurde, die dann nicht 
kommen, ware mein Ruf schnell da- 
hin.* (gri) 
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8-Bit-Systeme Theme 

Wenn mit dem 
Computer 

programmiert 
wird 

Fib: die 8-B it-Computer gibt es eine Menge Programmierspra- 
chen. Eine aber ist ihnen alien gemeinsam — Basic AHerdings 
gibt es dabei untexschiedliche Varianten. 



Basic ist die beliebteste Pro- 
grammiersprache fur Corn- 
putereinsteiger. Aufgrund ih- 
rer Struktur ist sie Leicht erlernbar, 
und schon nach kurzer Zeit hat man 
seine ersten Propjammier-Erfolgs- 
erlebnisse. Deshalb ist auch in je- 
dera der drei getesteten Computer- 
systeme Basic fest eingebaut. Falls 
Sie mit dem Heimcomputer pro 
granimieren lernen wollen, miissen 
Sie wissen, welches Basic am lei- 
stungsfahigsten ist. Und hier gibt 
es groBe Unterschiede. Besummte 
Grundbefehle sind in Basic zwar ge- 
normi jeder Hersteller baut sich je- 
doch seine eigenen Spezial-Befehle 
fur Gxafik und Sound dazu. Das fuhrt 
dazu, daB ein Basic-Programm auf 
einem Computer lauft, fur den nach- 
sten aber erst umgeschrieben wer- 
den muS (siehe beispielsweise 
»Fraktalsee* aus der Happy- 
Computer, Ausgabe 6/87). 

Spezial-Befehle sind bei den ver- 
schiedenen Basic-Vananten in un- 
terschiedlicher Zahl und Qualitat 
vorhanden. So ist vom C 64 bekannt, 
daB er eine Grafik mit 320 x 200 Pi- 
xel, 16 Farben sowie einen dreistim- 



migen Synthesizer-Soundchip be 
sitzt. Das eingebaute Basic V2 des 
C 64 besitzt jedoch weder Befehle 
fiir die Grafik, noch unterstutzt es 
den Soundchip. Soli auf dem C 64 
also Grafik programmiert werden, 
gibt es unter Basic zwei Moglichkei- 
ten; Sie konnen die speziellen 
Grafik- und Sound-Chips mit vielen 
Programmzeilen auf unterster Ebe- 
ne direkt programmieren. Das ist 
sehr umstandlich, zeitaufwendig 
und fehlertrachtig. Andererseits 
gibt es fiir den C 64 verschiedene 
Basic-Erweiterungen, die in den Ar- 
beitsspeicher geladen werden, und 
die die nicht vorhandenen Grafik- 
und Soundbefehle bereitstellen. 



Die bekannteste Erweiterung die- 
ser Art ist das Simons-Basic, welches 
als erstes auf dem Markt war. Es ist 
nicht besonders schnell, und besitzt 
zudem einige Fehler, Durch die Star- 
ke Verbreitung von Simons-Basic 
sind jedoch viele Programme nut 
dieser Basic-Erweiterung geschrie- 



ben worden Simons-Basic wild je- 
doch nicht mehr verkauft. Einige 
Handler besitzen jedoch sicherlich 
Restbestande Viele Erweiterungen 
erschienen auch als Listings. Darun- 
ter befinden sich Zusatze fiir Graflk- 
programmienirig und erhohte Re- 
chengenauigkeit. Das Basic V2 des 
C 64 stellt dem Programrnierer rund 
35 KByte an Programm- und Daten- 
speicher zur Verfugung. Dieser 
Speicherausbau ist fur die meisten 
Programmierprojekte ausreichend. 

Viele dieser Erweiterungen ha- 
ben den Nachteil, daB sie nicht so- 
fort nach dem Einschalten des Com- 
puters zur Verfugung stehen. 

Besser sieht es da mit dem C 128 



aus. Er hat in seinem Basic V7.0 spe- 
zielle Befehle fur Grafik und Sound 
eingebaut. Dariiber hmaus stehen 
dem Programrnierer in Basic fast 128 
KByte zur Verfugung, Das Basic 
spaltet den Speicher dazu in zwei 
T&ile — einen fur Daten (Variablen) 
und einen fiir das Programm- Da- 
durch lassen sich wesentlich groBe- 
re Programme als mit dem C 64 
schreiben. Allerdings werden fur 
den C 128 kaum Programme als Li- 
stings veroffentlicht. 

Das Basic der Schneider CPCs 
464 und 6128 hat im Gegensatz zum 
C 64 Grafik- und Soundbefehle von 
vornherein eingebaut, Der 464 ver- 
fugt zudem iiber einen Speicher von 
rund 39 KByte Der 6128 hat wie der 
C 128 einen intemen Speicher von 
128 KByte. Auch hier bedienten 
sich die Computer-Entwickler des 
Tricks, daB Programm- und Daten- 
speicher getrennt untergebracht 
werden. So stehen beim CPC 6128 
durch eine ladbare Befehlserweite- 
xung vier verschiedene IS-KByte- 
Bereiche zur Vertugung, in die Da- 
ten gespeichert werden, Mit einem 
Basic-Befehl wird ein Bereich akti- 
viert, Zusatzlich besitzt das Schnei- 
der-Basic Befehle zur strukturierten 
Prop^ammierung Gerade fur Com- 
putereinsteiger ist es wichug, ein 
vemunftiges Basic zu haben, das 
einen beim Schreiben von Program- 
men unterstutzt, und nicht behin- 
dert. Da das Schneider-Basic auch 
zu den flottesten Versionen fur 8-Bit- 
Computer gehbrt (siehe Bench- 
marks), wird ein Basic-Program- 
mierer viel Freude an dem Compu- 
ter haben. 

Das Basic fur die Atari-Computer 
besitzt einen urnfangreichen Be- 
fehlssatz. So stellt es Befehle fur die 
verschiedensten Grafikstufen zur 



Die Benchmarks 



Urn die Geschwindigkeit der 
Basic-Versionen der verschiede- 
nen Computer zu testen, haben 
wir zwei kleine Ttestprograrnme 
geschrieben. So wie sie hier ab- 
gedruckt sind, laufen sie auf alien 
hier vorgestellten Computem. 

Das erste Programm ist eine 
leereSchleife, die bis 10000 z&hlt. 
Das zweite Programm fuhrt 
lOOmal ein Unterprogramm aus, 
welches eine Berechnung durch- 
fiihrt. Fiir den dritten Benchmark 
hielt unser Fraktalsee aus der 
Ausgabe 6/87 der Happy-Com- 
puter her (fiir Eingeweihte: Die 



Koordinaten betrugen X= 0, Y= 0, 
H=0.S, R=0). Bei alien Program- 
men wurde die Zeit mit einer ein- 
fachen Stoppuhr gemessen. 

Prograrnm 1: 

100 FOR 1=1 TO 10000 
110 NEXT I 
120 END 

Programm 2; 
100 FOR 1=1 TO 100 
110 GOSUB 140 
120 NEXT I 
130 END 

140 J=SQR(l+2*3/4"5) 
150 RETURN 
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Verfugung. Ebenfalls wird der 
Souncichip der Atari-Computer un- 
terstiitzt. Ohne Betrieb mit der Dis- 
kettenstation kann der Anwender 
auf 37 KByte zugrelfen. 1st eine Dis- 
kettenstation angeschlossen, verrin- 
gert sich der Programmspeicher 
auf 31 KByte, Leider ist das Basic das 
gleiche wie im alten 800er (immer- 
hin acht Jahre alt). Deshalb nutzt es 
nicht den gesamten Speicher von 64 
KByte des Computers aus. Noch 
schlimmer wird es beim 130XE. Bei 
diesem Computer stehen insgesamt 
128 KByte RAM zur Verfugung, die 
das Basic ebenfalls nicht voll aus- 
nutzt, Die einzige Moglichkeit, die- 
ses RAM zu nutzen, besteht bei Dis- 
kettenbetrieb in einer RAM-Disk, 
die von Atari zu der Diskertenstation 
mitgeliefert wird. Die Firma OSS 
bietet jedoch ein Basic fur die 
Atari-Computer auf ROM-Mod ul an, 
das den gesamten Speicher des XE 
ausnutzt. Dieses Basic XE genannte 
Modul steilt dem Programmierer 96 
KByte Programmspeicher zur Verfii- 
gung. Ein weiteres Basic haben wir 
in der Ausgabe 12/85 der Happy- 
Computer als Listing des Monats un- 
ter dem Namen Turbo-Basic XL ver- 
offentUcht. Es nutzt den Speicher 
der »kleinen# XL/XE-Computer op- 
timal (34 KByte bei Diskettenbe- 
trieb), ist vollstandig kompatibelzum 
Original-Basic, besitzt Elemente der 
strukturierten F^ograrnrnierungund 
ist sehr schnell (siehe Benchmarks). 

Schneller Schneider 

Um die Geschwindigkeit der 
Computer zu testen, haben wir drei 
Basic-Programme geschrieben und 
sie auf den drei Computern laufen 
lassen (siehe Kasten). Daraus geht 
hervor. daB das Schneidei-Basic 
eindeutig das schnellste ist. Ihm 
folgt das Turbo-Basic XL fur die 
Atari-Computer. Etwas weiter abge- 
schlagen liegt das C 64-Basic und 
das Basic V7.0 des C 128. Als lang- 
samstes Basic stellte sich das Atari- 
Original-Basic heraus. 

FUr alle Basic-Versionen der Com- 
puter haben wir Noten verteilt Das 
Turbo-Basic XL haben wir dabei un- 
beachtet gelassen, da es nicht zum 
Lieferumfangder XL/XE-Computer 
gehort. Das Schneider-Basic schnei- 
det eindeutig am besten ab. Dies 
liegt an der Fahigkeit des Interpre- 
ters, beim Eintippen eines Pro- 
gramms Teile vorzucompilieren. Da- 
durch muB er nicht bei jeder Zeile 
allesneuinterpretieren. Deshalb er- 
hSlt er auch die Note 1,5 der Schul- 
notenskala, Er hatte eine Eins be- 



kommen, wenn er nicht erne eigen- 
wMge Methods beim Editieren von 
Zeilen hatte Wir fanden die Art des 
standigen Kopierens von Zeilen mit 
der < COPY >-Taste zu umstandlich. 
Bei Atari und Commodore geht das 
fogsser, 

Der C 128 erhalt aufgrund seines 
langsamen Basics, aber auch dafur, 
daB bei ihm unter CP/M weitere 
Sprachen zur Verfugung stehen. ei- 
ne 2,5. Der C 64 steilt weniger lei- 
stungsfahige Sprachen zur Verfu- 
gung, hat dafur aber ein schnelles 
Basic, Diesem mangelt es jedoch an 
Grundbefehlen fiir Grafik und 
Sound, weshalb er eine 3 bekommt. 

Das Atari-Basic war das langsam- 
ste im lest. Dafur hat es entgegen 
dem C 64-Basic Befehle zur Gra- 
fik- und Soundunterstutzung. Zudem 
gibt es fur diesen Computertyp ei- 
nen ganzen Haufen leistungsf&higer 
Programmiersprachen, weswegen 
wir fur die Atari-Computer eine 2,5 
vergeben. 

Als Computer-Einsteiger ist es 
nicht nur wichtig zu wissen, was das 
Basic fur die verschiedenen Com- 
puter kann. Neben Basic gibt es un- 
zahlige weitere Programmierspra- 
chen, die fur verschiedene Anwen- 
dungsfalle konzipiert wurden. Gera- 
de wenn der Computer nicht nur fur 
Heimanwendungen benutzt werden 
soli, sondem auch fur Schule oder 
Studium, sind weitere Programmier- 
sprachen interessant Neben Pas- 
cal, C oder Comal gibt es auch Forth 
und Lisp fur den C 64. Allerdings 
sind diese Sprachen meistens so 
konzipiert, daB sie sich gerade zum 
»Remschnuppern« in die Materie 
eignen. 

Etwas ausgereifter sind dagegen 
die Programmiersprachen fiir die 
Atari-Computer. Neben den ver- 
schiedenen Basic-Vananten gibt es 
mehrere Pascal-Versionen, C-Com- 
piler und die verschiedensten As- 



sembler. Als besonderen Lecker- 
bissen gibt es die an C angelehnte 
Programmiersprache »Acnon!«. Wie 
ihr Name es schon andeutet, ist sie 
sehr schnell. Die fixe lextverarbei- 
rung tHomeWriten wurde zum Bei- 
spiel komplett in Action! program- 
miert. Auch Forth und Lisp sind fiir 
die Atari-Computer erhaltlich. 

Das groBte Angebot an Program- 
miersprachen erotfnet sich einem 
dagegen mit den Schneider- 
Computem, denn auf diesen lauft 
das zwar schon etwas betagte aber 
immer noch haufig benutzte Be- 
triebssystem CP/M. Vorausgesetzt, 
daB zu dem Computer ein Diskettes 
laufwerk zur Verfugung steht, denn 
CP/M funktioniert nur mit Diskette. 
Es gibt fast keine Programmierspra- 
che, die fiir CP/M nicht erhaltlich ist. 
Das fangt bei dem mittlerweile be- 
ruhmten Turbo-Pascal an. Diverse 
Assembler, OCompiler und andere 
Proojammiersprachen sind fur 
CP/M auf dem Markt So gibt es 
auch exotischere Prograinmierspra' 
chen wie PL/I, Algol und Cobol. 
Und sogar der Basic-Vorganger 
Fbrtran ist fur CP/M erhaltlich. 

... und bietet die 
moisten Sprachen 

Ahnliches gilt auch fur den C 128. 
der ebenfalls das Betnebssystem 
CP/M verarbeitet. Leider besitzt die 
Diskettenstation des C 128 em wenig 
verbreitetes Aufeeichnung^format, 
so daB sich nur wenige Fumen die 
Muhe machten, ihre Programmier- 
sprachen auf Disketten fiir den C 128 
zu kopieren. Deshalb ist das Ange- 
bot fur den C 128 wesentlich be- 
schrankter als fiir den Schneider 
CPG Dazu kommt die quSlend lang- 
same Programmverarbeitung unter 
CP/M auf dem C 128. (hi) 



Das eingebaute Basic des 
Schneider CPC schneidet uber- 
all deutiich am besten ab. Turbo- 
Basic XL gehort zwar nicht zum 
Lieferumfang, hat sich im Laufe 

Die Laufzeiten 



der Zeit aber als Standard bei 
den Atari-Computern herauskn- 
stallisiert Alle Zeiten wurden per 
Hand mit einer digitalen Arm- 
banduhr gestopt. 



Computertyp 



Benchmark 1 Benchmark 2 Benchmark 3 



Atari XL/XE 
Commodore 64 
Commodore 128 
Schneider CPC 
464/6128 
Turbo Basic XL 



22,2 Sek 
14,4 Sek. 
216 Sek. 

13 Sek. 
7.4 Sek. 



39,1 Sek. 
9,6 Sek. 
10,4 Sek. 

4 Sek. 
4 Sek. 



9.5 Std. 

4.5 Std 

8.6 Std. 

3,5 Std. 
2,3 Std. 
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Sie sind da! ATARI MEGA ST. 





ATARI 




I r; r r i" r r r r r r r r i i i 1 
/ * ) i r t't't: t \ r r i i _L I.LLLJ 

Hf r i j j 





Noch leistungsstarker, noch professioneller. 
Die neuen MEGA ST's von ATARI. 

ATARI Spitzentechnologie auf el men Bllck: 
2 oder 4 MB RAM, 68000 CPU. Leicht 
zugangtlcher Systembus, Vorbereitet. fur £r- 
weiteru ngpn (Coprozessor-Karte MC 688 81 ) , 
Eingebaute, batteriegepufferte Echtzeituhr. 
Bit-BLT Chip (Blitter) fur noch schnelleren 
Aufbau des BHdschirms, fur noch schnellere 
Bearbeitung von Speicherberelchen (bis 
14fache Beschleunigung der Graflkausgabe), 
I ntegrl ertes 3 ,5 -Zd l-Dtsketten laufwerk, 
720 KB, doppelseitig, Direkter Spelcher- 
zugriff1 t 33 MB/sec. 

Und natiirlkh haben die ATARI MEGA ST 
samtliche Schnittstellen. 

Professlonell die Tastatur. 
Deutsche Schretbmaschinentastatur, ergono- 
mi&ch geformt, erf ii lit hohe Anspriiche von 
Vlelschreibern. S e par ate r Tastaturprozessor. 
Bethebssystern TOS mil GEM. 

Zum Ueferumfanggehort der Monochrom- 
Monitor ATARI SM 124. Der Monitor der 
Spitzenklasse mlt 71-Hertz-Biidwlederhol- 
frequenz. 

Die neuen ATARI MEGA ST jetzt beim 
Fachhandel mlt dem blauen ATARl-Schiid 
an der Tiir. 

A ATARI 

. wir machen Spitzentechnologie preiswert. 



Das Spiel zum Film! 

Basil, Walt Disneys groBer Mausedetektiv... 



Basil braucht nur seine Spitz- 
nase in den Wind zu halten, 
schon wittert er iibeiste 
Gaunereien. Diesmal nutzt 
er seinen Spursinn, urn in 
Londons Unterwelt nach 
seinem Freund Dr, Dawson 
zu suchen, der sich in 
der Gewalt des teuf- 
lischen Ratigan und 
tiessen Komplizen 
befindet 

Auch ein Sherlock 
Holmes hatte Miihe, 
dieses Top-Adventure 
zu knacken! 
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8-Bit-Systeme Thema 



Endspurt: 
8-Bit-Vergleich (Teil II) 




Was laBt sich mit einem 
Computer machen? Die-* 
se Frage ist Ihnen sicher 
nicht unbekannt Jeder. der einen 
Computer kaufen mochte, hat zu- 
mindest eine grobe Vorstellung da- 
von, wozu er sein zukunftiges Gerat 
spater einsetzen will- Welcher Com- 
puter den eigenen Anspruchen am 
besten gerecht wird, ist prinzipiell 
eine Frage der Hardware Eine opti- 
male Hardware ist jedoch nur die 
Grundlage fur effisente Program- 
mierung. Entscheidend ist also, in- 
wieweit die Software die Hardware 
ausniitzt. Die Fahigkeiten eines 
Computers lassen sich allein durch 
Programme demonstrieren. 

Bei den 8-Bit-Modellen sind die 
auf dem Markt erhaltlichen Pro- 
gramme inzwischen zum einzigen 
Empfehlungskriterium geworden. 
Ein Parade-Beispiel ist der C 64. Da 
es inn schon so Jange gibt, haben 



Ein Computer ist nur so gut 
wie seine Software. In unse- 
rem zweiten Teil des 8-Bit- 
Vergleichs stellen wir die 
gangigsten und besten Pro- 
gramme for die 8-Biter vor. 
Lernen Sie die ausgepragten 
Starken und Schwachen der 
Computer keruien. 

die PrcK^rarnmierer mittlerweile die 
Grenze des Machbaren eireicht, 
und alle Hardware-Trtimpfe bis ins 
letzte Bit ausgereizt 

Das Anwendungsspektrum eines 
Computers beginnt bei Spielen und 
reicht uber Texrverarbemmgen bis 
hin zur Programmierung, Die Hard- 
ware der einzelnen Computer 
schafft dabei im einen Bereich bes- 
sere Voraussetzungen als im ande- 
ren. Der Schneider CPC ist bei- 



spieisweise pradestiniert fur Text- 
verarbeitungen. Er verfugt tiber ei- 
ne hone Auflosung und kann bis zu 
80 Zeichen in einer Zeile darsteilen. 
Andererseits hat der Schneider im 
Vergleich zum C 64 nur mafiige 
Sound-Fahigkeiten und teilweise 
einige Hardware-Voraussetzungen 
in puncto Grafflc-Programmierung. 
Die Folge ist, daS die meisten Spiele 
auf dem C64 weitaus besser gelin- 
gen als auf einem CPC. Das Hard- 
war e-Patt setzt sich fast immer bei 
der Software fort 

Lernen Sie jedoch selber die Gute 
und Quantitat der verfugbaren Soft- 
ware kennen, Alle im folgenden 
vorgestellten Programme gehdren 
zum Besten, was es momentan in 
den verschiedenen Anwendungs- 
bereichen gibt. Also: Vorhang auf, 
fur den zweiten Teil des 8-Bit-Ver- 
gleichs. Wir prasentieren Ihnen 
»The Best Oft ... (rh) 
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8-Bit-Anwendungen 
sind fraglich! 



Wei bisher der festen 
Oberzeugung war, daB 
man nur mit einem richti- 
gen PC sinnvoll und professionell 
arbeiten kann, wird von der Flut der 
angebotenen Programme fur 8-Bit- 
Heimcomputer verunsichert. Oft 
fehlt den 8-Bit-Computern die notige 
Geschwindigkeit oder der Spei- 
cherpiatz 1st zu klein. Auch bieten 
die meisten Heimcomputer noch im- 
mer nur eine Bilddarstellung von 40 
Zeichen. Von einer lextverarbei- 
tung aber sollte man heute rninde- 
stens eine 80-Zeichen-Grafik erwar- 
ten, urn damit verniinftig zu arbeiten. 

Als »Anwendungs-Computer« sind 
die 8-Bit-Systeme deshalb nicht um- 
sonst umstritten. Von vornherein 
muB man auch feststelien, daB im 
Biiroeinsatz em 8-Bit-Computer mit 
den Anspriichen bei weitem nicht 
mehr mithalten kann. 

Die meisten Pro- 
gramme fiir den C 64 

Wer oft und viele Daten verarbei- 
ten will, sollte besser auf einen Per- 
sonal Computer mit leistungsfahiger 
Software zuriickgreifen. 

Fur die AdreBliste im kleineren 
Rahmen oder ein paar formetle 
Brief e kann man auch mit dem 
Heimcomputer gut zurechtkommen- 

Nicht nur bei den Spielen hat der 
C 64 ; was die Menge der angebote- 
nen Programme angeht, die Nase 
vorn. Es werden viele Textverarbei- 
tungen und Datenverwaltungspro- 
gramme fur den C 64 angeboten. 
Bei den Textverarbeitungen gehen 



So prasentiert sich 
Startexter 5.0 fiir 
den C 64. Ob wo hi 
der C 64 keine 
80-Zeichen-Dar- 
steHtwg zur Verfu- 
gung stellt, hat 
dieses Textsystem 
sehr viele Freunde, 
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Textverarbeitungen oder Da- 
tei verwaltungen sind eine fei- 
ne Sache. Auf den 8-Bit-Com- 
pu tern gribt es eine gxo&e Zahl 
solcher Programme. Ernst- 
hafte Anwendungen sind mit 
diesen Programmen aller- 
dings nach wie vor gewagt 
und auBerst umstritten. 

die Meinungen der Benurzer weit 
auseinander. Die beliebtesten Pro- 
gramme dieser Gaming sind Star- 
texter, Fontmaster II und Vi2awrite. 
Wahrend die Freunde des klassi- 
schen lextsystems Vizawrite fiir den 
C 64 durch immer neue Erweiterun- 
gen des unprunglichen Programms 
bei der Stange gehalten werden, 
und sich so eine groBe Fan-Gemein- 
de bilden konnte, sind viele der oft 
benurzten Funktionen bei Startexter 
bereits eingebaut Fontmaster II, 
das es mittlerweile auch m Deutsch- 
land gibt, hat die meisten und zum 
leil sehr exouschen Funktionen. Es 
entlockt dem Drucker softwarema- 
Big NLOAusdrucke 

Wesentlich interessanter als die 
ormehin auf den Heimbedarf zuge- 
schnittenen Fahigkeiten sind die 
Preise der Textverarbeitungen fiir 
Heimcomputer, Selten muB man fiir 
ein Programm mehr als 100 Mark 
bezahlen. Bei Verwendung emes 
PCs steigen die Kosten fur die Soft- 
ware teilweise bis zum 30fachen(!) 
Betrag, In jedem Fall soilten Sie sich 
vor der Anschaffung einer Textver- 
arbeitung das entsprechende Pro- 
gramm ansehen. Oft ist die Wahl 
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emes solchen Progiamms vom Ge- 
schmack des einzelnen abhangig. 
Nicht umsonst gibt es die Meinungs- 
verschiedenheiten zwischen den 
Freunden der einzelnen Textpro- 
gramme urn das beste dieser Art. 

Der C 128, der durch seine etwas 
ircefiihrende Bezeichnung •Perso- 
nal Computer* oft den Eindruck er- 
weckt, zu den lS-Bit-PCs zu zahlen, 
tragt diesem Beinamen lediglich 
durch die 80-Zeichen-Darstellung 
und seine (unbefriedigende) CP/TvI- 
Fahigkeit Rechnung. Aber interes- 
santerweise existieren lextverar- 
beitungsprogramme fiir diesen 
Computer, die auf die sicher besse- 
re Darstellung verzichten. Das viel- 
seitigste Programm ist Fontmaster 
11/128, das einen sehr schonen 
Near-Letter-Quality-Ausdruck auf 
normalen grankfahigen Druckern 
ermoglicht. Aber auch Startexter 
128 und Vizawrite Classic nutzen 
den grofieren Speicher und den 80- 
Zeichen-Modus des C 128. 

Auch fiir den Schneider CPC gibt 
es gute Programme, mit denen der 
Heimanwender in die Textverarbei- 
tung oder Dateiverwaltung einstei- 
gen kann. Durch ihre 80-Zeichen- 
Darstellung sind die Schneider- 
Computer pradestiniert fur Tbxtver- 
arbeitungen. Auch das Betriebssy- 
stem CP/M dffnet einer Fulle von 
Programmen Tur und Ibr. 

Die Schneider- 
Computer kontera 
mit 80 Zeichen 

Be senders hervorzuheben ist Pro- 
wort. Es handelt sich dabei urn eine 
sehr leistunc^rahige Textverarbei- 
tung, die auf einem CPC 6128 oder 
464 mit dk'Tromcs-Speichererweite- 
rung und Diskette lauft. Selbstver- 
standlich arbeitet das Programm mit 
der 80-Zeichen-Darstellung der 
Schneider-Computer. Erne Alterna- 
tive dazu ist Startexter fiir den CPC 
Auch der Startexter arbeitet nur mit 
Diskettenstation. ist aber durch sei- 
ne leichte Handhabung in jedem 
Fall eine Empfehiung. 

Fiir die Atari-Computer gibt es 
ebenfalls den Startexter, der auch 
hier die beste Textverarbeitung dar- 

r c-flsetzuog aaJ Sese IS5 
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TERRA CRESTA GAME OVER 

GENIALES GEBUNDELT 
ZUM TASCHENGELD- PREIS 



CASSETTE DM 39 ?5* 
DISKETTE DM49,95* 

Exclusiv-Vertneb Deutschland: AriolaSoft 
ExclusivAfertrieb Osterreich; Karasoft 
Exc! usi v Vertneb Schweiz: Thai* 
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Sonderheft-Leser wissen mehr 



r 

Wenn Sie die Moglichkeiten Ihres 
Computers kennenlernen wollen, 
entdecken Sie die Welt der 
Sonderhefte - ganz einfach 
beim nachsten Zeitschrif ten- 
handler. 



Das oktuelle 

>>Happy-Computer<<-SonderheH 22: 
» Atari 5T« 

Faszinierendes Gratikprogramm von 
Starprogrammierer Tom Hudson • 
Spielelistings: »Pacman« und »Professor« 
m Kurse zu Assembler, C, Pascal • 
GroBer Einsteigerteii • Ttps&Tricks: 
GfA- und Omikron-Basic 

Sie erkalten es ietzt bei Ihrem 
Zeitschriften handler. 




I 

Dieses 

»Happy-Computer«- 
Special bekommett 
Sie demnachst. 




Ausgabe 1 

Jes uber Compuferspiele; 
ausfuhriiche und kritische Tests 
mi» Farbfotos • Vergleichs- 
tests: Videokonsolen und Vi- 
deomodule • Spiel ha Hen- 
Trends: die Spiele von morgen 
• Powertips; Karten, POKEs 
und Tricks. 

Beim Zeitschnftenhandler 
ab: 27. November. 



Noch mehr 
zum Thema Drvcker : 
Deis »64'er«- 
Sonderheff 18: 

Die besten Matrixdrucker fur a lie 
Preisklassen mit kompletten Do- 
fenubersichten zu jedem Druk- 
ker, • Der Loserdrucker wind 
unter die Lupe genommen. • 
Wissenswertes uber Hard- 
copies,, V?za write, Software- In- 
terface fur MPS 803, Druckeran- 
passungen. 

Frag en Sie Ihren Zeitschrrf- 
ten handler da noch. 






appy-Computer- und 64'er-Sonderhefte, zwei Zeitschrtften aus dem House MarWSJechnik 



8-Bit-Systeme Thema 
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stellt. Durch seine bekannt komfor- 
tabie Bedienung 1st der Startexter 
fur die Atari-Besitzer die Nummer 
eins unter den Textverarbeitungen, 
Bei den »Datenbanken«, wie die 
Dateiverwaltungsprogramme oft 
genannt werden, ist die Auswahl 
lange nicht so groB, wie bei Textver- 
arbeitungen, In erster Linie liegt das 
aber daian, daft eine vemlinftige 
Datenbank Voraussetzungen erful- 
len muB, mit denen sich Heimcom- 
puter der 8-Bit-Klasse schwer run: 
erstes Kriterium einer Datenbank 
ist die Geschwindigkeit, mit der aui 
die Daten zugegriffen wird. Diese 
hangt vorn verwendeten Prozessor 
und den Speichermedien wie Dis- 
kettenstation oder Hard-Disk ah 
Da die schnellen Hard-Disks sehr 
teuer sind und den Grundpreis des 
Computers bei weitera iibersteigen, 
sind die angebotenen Datenverwal- 
tungsprogramme nur bedingt zur 
Verwaltung grofier Datenmengen 
geeignet. Auch hier gilt: Alle Daten- 
verwaltongsprogramme der 8-Bit- 
Computer sind ausschiieBiich fur 
den Heimbereich gedacht und im 
Bliro zur Verwaltung einer groBeren 
Kundendatei oder von Material- 
Listen fehl am Platz. 

Date nban ken nur be- 
dingt ni empfehlen 

Auch hier stehen dem C 64/128- 
Benutzer die meisten Programme 
zur Wahl, obwohl man groBe Man- 
gel wie geringe Geschwindigkeit 
und wenig Speicherplatz in Kauf 
nehmen muB. Superbase 64 ist die 
Dateiverwaltung mit der grtffiten 
Verbreitung. Zur Verwaltung eines 
kleinen Kundenstammes laBt sich 
problemlos damit arbeiten. Nur bei 
groBeren Datenmengen wird die 
Wartezeit, bis ein Datensatz nach 
beslimmten Kriterien gefunden 



Viza write ist das 
il teste Ttextverar- 
bcitungBprogramm 
fax den C 64. Die 
Grund-ju kg tattling 
ist sparlich, doch 
sehr viele Erweite- 
rnngon werten die- 
ses Programm a of. 




Bei der Startexter- 
Version for den 
Schneider CPC 
stimmt fast alles: 
Mit SO-Ze ichen- 
DaxsteUung ist es 
das beste Textrer- 
arbei huigssystera 
fur 8-Bit-Compater 



wurde, zu groB und die Arbeit mit 
dem Heimcomputer zur Qual. Da 
Datenbanken zur Verwaltung gro- 
Be r Datenmengen gedacht sind, ist 
das zweite wichtige Kriterium fur ein 
solches Programm ein groBer Spei- 
cherplatz (RAM) im Computer, der 
durch die Datenverwaltung unter- 
stiitzt sein muB. 

Fur den Schneider CPC gibt es 
nur eine nennenswerte Dateiver- 
waltung: dBase. Fur semiprofessio- 
nelle Anwendungen eignet sich das 
Programm hervorragend, da mit 
der 80-Zeichen-Darsteilung eine 
brauchbare Datenmaske erzeugt 
werden kann. Auch die Speicherka- 
pazitat und der Zugriff auf die Dis- 
kettenstation ist fast ausreichend. 
Aber auch hier treten Probleme auf, 
wenn es urn groBe Datenmengen 
geht. Selbstverstandlich benc-tigt 
man zum Arbeiten mit dBase eine 
Diskettenstation und eine Speicher- 
erweiterung. Der groBe Voiteil der 
Schneider-Computer ist fiir den Be- 
reich der lextverarbeirungen oder 
Dateiverarbeitungen der Zugriff auf 
das Betriebssystem CP/M, das eini- 
ge der besten Dateiverarbeitungs- 
programme zuganglich macht. 

Bei den 8-Bit-Computem von Atari 
bleibt ebenfalls nur ein halbwegs 
zur Datenverwaltung emsetzbares 
Produkt zu erwahnen; der tHome- 
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Filing-Manager*. Dabei handeit es 
sich weniger urn eine Datenbank im 
•ublichen Sinne als um ein Karteikar- 
tenverwaltungssystem. Lediglich 
nach einem Kriterium (Index) lassen 
sich damit Daten sortieren und an- 
wahlen. Fiir groBe Datenmengen er- 
gibt sich ebenfalls das Problem des 
geringen Speicherplatzes und der 
Arbeitsgeschwindigkeit . 

Alles in allem bleibt zu sagen, 
daB die getesteten 8-Bit-Computer 
durchaus fur Anwendungen wie 
Ttextverarbeitung oder Dateiverwal- 
tung geeignet sind, sofern man sich 
auf den Heimanwendungsbereich 
beschrankt (siehe dazu auch den 
Textkasten unten). Fiir kleine Daten- 
mengen oder kleine Texte haben 
die 8-Bit-Computer also grimes 
Licht. (wo) 



Fiir Sie getesffet 

Die Behauptung stent irnmei 
noch: 8-Bit-Cmputer sind mit 
den dazu angebotenen Text- 
oder Dateiverarbeitungspro- 
grammen nicht fiir »ernsthaftes« 
Arbeiten geeignet. Wir haben fiir 
Sie die meisten dieser Program- 
me auf den 8-Bit-Computem gete- 
stet. Besonders wenn man es ge- 
wohnt ist, sehr viel mit einem 
Tbxtverarbeitungssystem zu ar- 
beiten, kann man den Unter- 
schied zwischen den »kleinen« 
und einem PC haurnah spiiren. 
Die Arbeit mit einem 16-Bit- 
Computer ist auf die Dauer we- 
sentlich angenehmer. Umge- 
kehrt tippt man mit einem 8-Bit- 
Computer besser nur ab und zu 
mal einen Bnef oder ahnliche 
kurze Schreiben. Alle in vom Pro- 
gramm her bieten die PC-Pro- 
gramme mehr Leistung, die man 
erst im Dauerbetneb feststellt, 

(wo) 
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Thema 8-Bit-Systeme 



Malen 
wie ein Meister 



Computer scheinen wie ge- 
sehaffen fiiir die Bildschirm- 
Malerei zu sein. Wer einmal 
bbtzschnell sine gerade Linie oder 
vollig symmetrische Kreise gezeich- 
net hat, der wird den Computer als 
Arbeitspaitner nicht mehr raissen 
mogen. Die Moglichkeit. auf Tasten- 
druck vorhergegangene (miBgliick- 
te) Mal-Aktionen ungeschehen zu 
machen, gehort ebenfalls zu den 
Annehmlichkeiten des Computers. 
Schnelles Fullen von eingerahmten 
Flachen 1st eher zur Grundausstat- 
rung zu rechnen. Ein Bonbon ist da- 
gegen die sogenannte »Spmhdose*. 
Die gleichnamige Funktion setzt in 
einem bestimmbaren Radius eine 
groBe Anzahl von Punkten auf dem 
Bildschirm, so daB der Anschein er- 
weckt wird, man hatte eine Spruhdo- 
se dazu benutzt. 

Telle EHekte 

mit Farbanimotien 

Eine Standard-Funknon wieder- 
um ist die Lupe. Mit ihr laftt sich 
ein gewunschter Bildschirm-Be- 
reich mehrfach vergrbBern. Das ist 
besonders hilfreich. wenn Details 
nachbearbeitet werden sollen. Ver- 
bluffende Effekte lassen sich mit der 
sogenannten Farbanimation erzie- 
len. Eine bestimmte Faroe wird in 
frei definierbaren Zeitabstanden 
durch eine andere ersetzt. Durch 
geschickte Ausnutzung dieser 



Computer erlauben es auch 
dem Laien sich in der schb- 
nen Kuxist der Malerei zu be- 
tatigen, Der elektronische 
Pinsel sorgt durch seine gro- 
Be Funktionsvielfalt fiir ra- 
sche Erfolgserlebnisse, 

Funktion la&t sich beispielsweise 
ein aufgewuhltes Meer, eine uber- 
aus romantische Abenddamme- 
rung oder die Wasserbewegung ei~ 
nes Flusses simulieren. 

Zum guten Ibn eines GraHk-Pro- 
grammes gehort auch die Beschrif- 
tung eines Bildes. Zeichensatze soll- 
ten genau wie Muster seibst defi- 
nierbar sein. Selbstverstandlich ge- 
hort zu einem auf Disketten erhaltLi- 
chen Programm ein umfangreiches 
Menu, das es gestattet, Bilder zu 
laden, zu speichern und auf der 
Diskette umzubenennen bene- 
hungsweise zu loschen. 

Alle beschriebenen und eine gro- 
Be Zahl weiterer Funkuonen bietet 
das »OCP Art Studio* fiir den C 64 
und Schneider CPG Die Bedienung 
des Programms erfolgt iiber Pull- 
Down-Menus, die bei Aufruf auf 
dem Bildschirm erscheinen und 
nach AusfUhrung einer angewahtten 
Funktion wieder von der Bildilache 
verschwinden. Das OCP Art-Studio 
unterstiitzt samtliche Auflosungen 
der jeweiligen Computer, ist aber 
nur auf Diskette erhaltlich. Es kostet 



zwischen 90 und 100 Mark. Weniger 
leistungsfahig, aber trotzdern zum 
gehobenen Standard gehort das 
Programm »Star Painter* fiir den 
C 64. Das Programm wird fur 64 
Mark auf Diskette angeboten. 

Fiir die Atari-Computer empfiehlt 
sich das Programm » Atari Artist*, 
das mit einem sogenannten »Touch- 
Tabiet* geliefert wird. Das Touch- 
Tablet ist eine Art Tafel Indem Sie 
per Hand oder mit einer Art Stift 
iiber die Oberflache fahren, konnen 
Sie handgetreu zeichnen, 

Punkt fiir Punkt, 
Slrich fur Strich 

Die Bewegung des Stifles oder Ih- 
rer Hand wird auf den Bildschirm 
ubertragen. Das gezeichnete Bild 
laSt sich mit dem Mal-Programm 
Atari Artist anschlieftend einge- 
hend auf dem Bildschirm bearbei- 
ten. Die Hard- und Sofrware-Kombi- 
nation kostet zirka 100 Mark, Let- 
stungsfahige Programme sind oft 
nur auf Diskette erhaltlich, da sie 
standig nachladen. Das OCP Art 
Studio fiir den CPC braucht daruber 
hinaus 128 KByte Speicher, die aller- 
dings nicht jedem zur Verfugung ste- 
hen. 

Das Angebot an Grafik-Software 
ist reichhaltig. Die vorgestellten Pro- 
gramme sind zur Zeit der MaSstab, 
fiir eine Beurteilung der iibrigen 
Produkta (ih) 
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Mit Hilfe der Lupe n- Funktion erlanbt da* OCP Art Studio pixel- 
genaucs Arbelten auf dem CPC 
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Der Star Painter auf dem C 64 bietet ebenfalls jede Merge 
ntitzlichcr und hilfrelcher Funktionen 
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Himmlische Klange 



Daft sich fetzige Rhythmen 
auch aus einem Computer 
hervorlocken lassen, ent- 
decken viele erst, wenn die 
Titel-Musik eines Spiels er- 
klingl. Die tollsten Musik- 
Programme haben wir for Sie 
zusammengefaBt. 

Ein Computer kann sich durch 
entsprechende Software zum 
idealen Komponiergerat oder 
Synthesizer mausern. Wie leisrungs- 
fShig das Programm ist, hangt aller- 
dings vom Sound-Chip, also den 
Hardware-Voraussetzungen des 
Computers ab. Im 8-Bit-Bereich ver- 
fugen die Commodore-Computer 
liber den besten Sound-Chip. Pro- 
grammierbare Filter und Ringmo- 
dulahon lassen die C 64- und C 
128(D>Besitzer in Klangspharen auf- 
steigen, vergleichbar mil denen ei- 
nes Synthesizers. Solche Eigen- 
schaften kommen auch dem Laien 
zugute, denn er kann mit den er- 
zeugbaren Klangen hervorragend 
experimentieren, Das Setzen von 
Noten spielt dabei keine Rolle. Pro- 
gramme, die auf das Komponieren 



den konnten. Funktionen zum Be- 
stimmen der Tbnhohe und Spieige- 
schwindigkeit durfen ebensowenig 
fehlen. Die Ausgabe-Moglichkeit 
der Notenblatter auf einem Drucker 
ist Pflicht. Ein Zauberwort in Sachen 
Computer-Musik ist MIDI MIDI ist 
eine Schnittstelle, die exteme Mu- 
sikgerate mit dem Computer verbin- 



Sythesizer-Eigenschaften des Com- 
modore ausnutzen. Das Programm 
zeichnet sich durch eine hone 
Klangvielfalt, MIDI-Unterstutzung 
und ein deutsches Handbuch aus. 
Das Music-System auf Diskette ko- 
stet zirka 90 Mark. 

Ungefahr 30 Mark kostet die 
»Soundmachine« fur die Ataris. Das 
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Das » Advanced 
Music System" 
entfuhrt den 
Anwender la die 
tiefen Klangwelten 
des C 64 




Commands 



Info 



Delete Markers 
Recent music 
Copy to notepad 
Hove to notepad 
Copy from notepad 



row notepad 



CI par notepad 



; 



4C 



3 



det Musiksrucke befinden sich im 
Speicher des Computers und lassen 
sich dort bearbeiten. Gespielt wird 
die Musik von dem angeschlosse- 
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von Stucken ausgenchtet sind r ver- 
langen allerdings Kenntnisse Uber 
Harmonielehre, Takt-Haltung und 
Noten-Setzung. 

Wichtiges Bewertungskriterium 
eines Musikprogrammes ist die 
Noten-Eingabe, Meistens wird die 
klassisch-bekarmte Notations-Dar- 
stellung verwendet Die Noten wer- 
den per Tastendruck auf die Linien 
gesetzt. Ideal ware es, wenn Musik- 
srucke aus dem Noten buch direkt 
auf den Computer ubertragen wer- 



»The Music System** 
fur die CPC- 
Computer besticht 
durch eine sebx 
ausgefeilte grafi- 
sche Darstellung 



nen Gerat, betspielsweise einem 
Synthesizer. MIDI ist vorwiegend ei- 
ne Steuereinheit, Inzwischen gibt es 
auch MIDI-fahige Musik-Program- 
me fur 8-B it-Computer. 

Eines dieser Programme ist das 
^Advanced Music-System* ftir den 
C 64. Gleichzeitig stellt es die lei- 
srungsfahigste Musik-Software fur 
diesen Computer dar. Mit dem 
Music-System kann der Anwender 
komponieren und den Soundchip 
direkt beeinflussen, also samtliche 



Programm ist zwar nicht MIDI-tuch- 
tig, die erzeugten Musik-Stiicke las- 
sen sich daftir in eigene Basic-Pro- 
gramme einbinden. Soundmachine 
eignet sich sowohl zur Komposition, 
als auch zum Experimentieren. Die 
Klang-Fahigkeiten des Atari wer- 
den voll ausgenutzt. Ein deutsch- 
sprachiges Handbuch erklart die 
Fulle der Funktionen detailliert. Die 
Klangqualitat ist jedoch schlechter 
als die der Commodore-Computer. 
Daran ist der geringfilgig schlechte- 
re Soundchip des Atari schuld. 

Der Schneider-Computer ist der 
Musikunbegabteste der Dreier- 
Konkurrenz, Die eingeschrankten 
Fahigkeiten des CPC-Soundchips 
nutzt das Programm »Music-System* 
aber gut aus. Es ist zum Komponie- 
ren genauso geeignet wie zur fQang- 
erzeugung im Synthesizer-Menu, 
Seine grafische Darstellung macht 
das Music-System auch fur das Au- 
ge reizvoll. Die Disketten-Version in- 
klusive einem erstklassigen Hand- 
buch kostet ungefahr 80 Mark, 

Alle vorgestellten Programme 
sind das Beste, was zur Zeit auf dem 
musikalischen Sektor erhaltlich ist. 
Unbestrittener Sieger in Sachen 
Klangerzeugung ist allerdings der 
C 64, Er wird sogar in einigen Musik- 
studios eingesetzt und leistet dort 
hervorragende Dienste. 
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Von der Kunst, seinen 
Computer zu mogen 




enschen. die Computer 
besitzen, haben nur allzu 
loft das Bestreben, ande- 
ren Computer-Besitzem zu zeigen, 
wie toil das eigene Gerat ist. Mit 
dem CPC hatte ich dieses Problem 
nie. Naturlich nicht. Ich wufite halt, 
da£ er mit seinem Basic alle ande- 
ren in die Tasche steckt. Die Gra- 
hk-Fahigkeiten des Schneider CPC 
sind gut und der Stereo-Sound ist 
auch nicht zu verachten (wenn er 
uber die heimische Anlage drbhnt). 
Jeder, der auf dem CPC mit einer 
Textverarbeitung schreibt, wird sich 
angesichts der arrnlichen 40-Zei- 
chen-Darstellung anderer 8-Bit- 
Computer ins Faustchen lachen. 
Dem CPC sind gerade 80 Zeichen 
pro Zeile gut genug, Hinzu kommt 
ein riesiges Software-Angebot, das 
man als das zweitgioBte der 8-Bit- 
Szene betrachten kann. Kaufen Sie 
sich eine Diskettenstation und Sie 
stoBen auch auf dem kleinen CPC 
das Tor zur groSen CP/M-Software- 
Welt auf. Der 6128 sonnt sich schon 
in der Grundausstattung in diesem 
reichhaltigen Angebot. DaB der 
CPC samtliche CP/M-Piogramme 
um ein Vielfaches schneller bear- 
beitet als der C 128, ist ebenfalls 
sehr befnedigend, Aber sein wich- 
tigster Wesenszug ist, daB er entwe- 
der komplett oder gar nicht ins Haus 
kommt, Er hat einfach Charakter. 

(rh) 





Half Hinnenherg mid sein liebstes Bond 



Fakten sprechen fur sich, las- 
sen sich vergleichen. Doch 
ein Mensch hat auch Gefuhle, 
Vorlieben and Abneigiingen, 
die manchmal mehr zaMen, 
als technische Tatsachen. 






Hartinut Woerrlein kennt seinen C 64 

Ich besitze meinen C 64 schon 
seit 1983. Ich bin uber den »Volks- 
computer* VC 20 auf den C 64 
urngestiegen, Mich hat damals 
schon am VC 20 beeindruckt, daB 
man so schon damit experimentie- 
ren konnte, Er war sowohl von der 
Hardware als auch von der Software 
her ein offenes System. Der C 64 bot 
wesentlich mehr zu einem damals 
schon annehmbaren Preis. Fast 900 
Mark hat er gekostet Das Interes- 
santeste waren fur mich damals der 
Erweiterungs-Port und der User- 
Port. Fur eigene Erweiterungen bie- 
tet mir der C 64 noch heute ein Expe- 
rimentierfeld. Von der Speicherer- 
weiterung bis zum Aufriisten des Be- 
triebssystems reicht die Palette, Da- 
mit erschlieBen sich zahlreiche Ge- 
biete diesem Computer. 

Die rneisten Kriuker des C 64 la- 
sten ihm das mangelhafle Basic an. 
Der einzige Voiteil ist, daB sich 
dadurch viele Prograrnmierer ge- 
zwungen sahen. leistungsfahige Be- 
fehlserweiterungen fur diesen 
Computer zu progjammieren. So ist 
also der Software-Markt fur den 
C 64 sehr schnell gewachsen. (wo) 



Meinen Atari-Heimcompu- 
ter kaufte ich mir 1982, Da- 
mals gab es auSer dem 
800er gerade den C 64 fnsch auf 
dem Markt. Oder so unbezahlbare 
Maschinen wie Apple II und den 
TRS-80, Ich verglich also die Leistun- 
gen des 800ers (Grafik, Sound, Pro- 
grammierbarkeit, erhaldiche Soft- 
ware) mit denen der anderen Com- 
puter, Danach war ich iiberzeugt. 
daB es keinen Computer mit einem 
besserem Preis-ZLeisTungsverhalt- 
nis auf dem Markt gab. 

In den folgenden Jahren habe ich 
den Atari-Computer erst so richtig 
schatzen gelernt. Mich interessiert 
die Prograrnmierung in Maschinen- 
sprache, sowie in diversen Hoch 
sprachen, wie Pascal, C. Lisp oder 
Forth. Dabei lemte ich auch, wie 
wicntig ein durchdachtes Compu- 
tersystem fur einen Computerein- 
steiger ist, wie schnell man die 
Lust am Computern durch einen 
schlechten Computer verliert Der 
Atari, inzwischen ein 320-KByte- 
800 XL, heB mich in dieser Hinsicht 
nie im Stick Ich bin sehr froh, das 
Computer-Hobby durch einen Ata- 
ri-Computer kennengelernt zu ha- 
ben, denn er besitzt seit 1979 Lei- 
snmgsrnerkmale. wie sie erst jetzt 
bei Computern der ST-, PC- und 
Amiga-Klasse zu hnden sind. Und 
auch heute noch setze ich mich ger- 
ne an den XL. (hf) 




-7^ 

Sehwort auf Atari: Henrik Fisch 
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Computersoftware und Zubehor 

MtillerstraBe 44, O-80O0 Munchen 5, Tel. (089) 2609380 

Spiele-Bestelliste 




Titei 




A- 





Bitte ankreuzen 


p 

1 1 


D 

i i 


c 

n 


D 

i i 


D 

n 


C D 

n n 




AkbaD Construction Set 




49.- 












Arcade Classics 






28,- 


40,- 








Bad Cat 


69,- 


69.- 


40,- 








Balance of Power 


89 r 


89- 






89,- 






Bubble Bobbie 






28,- 


40.- 








California Gaines 






30- 


45.- 




y% 




Defender of the Crown 


89,- 






40.- 


79,- 






Flight Simulator II 


129,- 


129,- 




129- 


129,- 


V 




Giunu Sister 


59.- 


59,- 


35,- 


45- 








Gofdrunner 


69,- 


69,- 










S 


Guild of Thieves 


69,- 


69,- 




59- 


69,- 






Gun ship 






40- 


55,- 


109.- 






Impact 


49.- 


49,- 












Jagd aul Roten October 


79,- 


79,- 


28,- 


40,- 


79,- 


28,- 40,- 




Ogre 


69.- 


69,- 




59- 


69.- 






Pirates 






40- 


55,- 








Plutos 


59- 


49- 










Power Pack (10 Spiele) 






28,- 


40,- 








Prohibition 




59,- 


28,- 


40,- 


59.- 


28,- 40.- 




REVS+ 






28,- 


40.- 






Slap Fight 






25.- 


35,- 








Star Wars 


69,- 


69,- 


35.- 


45,- 




35,- 45.- 




Street Gang 


59.- 


59,- 


35,- 


45,- 








Terr or pods 


79.- 


79,- 












Trucker 




59,- 




55.- 


69.- 






Western Games 






28.- 


40- 




k 




WiztJflll 






25.- 


40,- 








Water Polo 






28,- 


40,- 








Ztg Zag 
Zynaps 






28.- 
28.- 


40,- 
40,- 










HURRA! ENOUGH MIT DEUTSCHER ANLEFTVNG ZU PEKSOFT -PRE/SEN UEFERBAR 



Artie Fox 


69,- 


79,- 


39,- 


49.- 


73 r - 


Bard's Tale 


89- 


89.- 


39,- 


59.- 


89,- 


Chessmaster 


89,- 


89,- 


39,- 


59,- 


89,- 


Chuck Yeagers Flight Trainers 






39,- 


59,- 


89,- 


Earth Orbit Station 








59.- 




Legacy of the Ancient 








59.- 




Marble Madness 


69,- 


89,- 


39,- 


49.- 


79- 


Music Construction Set 




89,- 








Pegasus 






39,- 


59,- 




Si art light 










79.- 


World Tour Golf III 






39.- 


49,- 


79,- 





Unser Weihnachtsangebot fur Happy-Leser: Jade Diskette fur C64 nur DM 10.- 

Im possible Mission, Jump Man, Madness, Mission Elevator, Pitslop II, Summer Games I, Jump Jel, Japanese Gendo. 
Solo Flight. Rock'n Wrestle, Trivia (dt.), Nuclear Embargo, Mission X29, Police Cadett, Sports 4 

Mlndestbestellung DM 25,- 

Seite kopieren Oder ausschnerden und einsenden, Absender nicht vergessen! 
Besuchen Sie unseren Softwareladen In der MOIIerstraSe 44, 8000 Munchen 5, N&he Send linger Tor. 

Absender: . 

versanti pof NN oder vorkasso + DM 6,- Porto + Verpackung, ab DM 250.- Beslellwert porto- und verpackunpsfroi 

Ausland nur gegen Vorkasse * DM 10,- 

Neuegta Software angebo te jjjjjg telefon isch erffagen I 
Wir wunschen alien unseren Kunden und Lesern ein schemes Weihnachtsfest 





I Peksoft 




(089) 2609380 




Software-I 

fur Ihren 



Highligl 
i Atari S 



his 

ST 



Easy-Draw (deulsch) 

Easy-O'dw >st em prc't?5S ; oneHp5 objeM 
orietrtiertes Zstcnenp»c>gramm fur ttwen 
AtcVi ST Au*grund der vprzugfacben 
GEM-Bed^nerpbernaehe tsl es Ihrten 
sehr sehneM moglicb, technische Ittu- 
strationen und ReprasentettonsgFafiken 
anrjferugen Du?cn Q«e integration von 
irrnfarYgre*cben Texi- und Grafifc- 
Funktionen srnd Sie sogar in der Lage 
einfaches Desktop- Publish mg duren/u- 
fuhren m.i dessert Htite S«e j B Ze* 
tuogsseiten. B<OSC^u r en Formulare imd 

Prospekie gesaflsn tonnen 
(m Gegensai* *um poetonefH«eilen 
Zeichenprogfammen bebandett Easy- 
Draw i B e»nen Kreis Oder eine Lin»e 
ais Ootekt das auch m einer fetfagen 



Supertoase 

Superbase Ata-i vef&m*s erstes Pm- 
gramm strwf neuen GeneraiiDn von 
Dase**- Dan fcsystemen sowoni eane n»uar- 
tige auSersi bemiizejfreundfacfte Bed*- 
nung mil Putf-down-Menus. FensSetn 
und Majssteue-'ung afe auch «*e 
eoorme Letstungslihigtel e*ne» retai<o- 
nalen Datoverwaltung etftfacher und 
SChnefler Da!©nDankau?oauL uberacma- 
che Verwartung def Oaten z B ate 
TabeMe ode* FbrTnutar 
Karri ware -A nionjMungen 
Aran ST mst IDS on ROM und nwid 5*2 
Kbyte freiem RAM^Ze^en-Mon*)r 
37, -Diskette 

Best -Mr 51641 ****** * 

sFr 199.-* 'PS 249a-* DM 249.- 




acta ST 

gramm Scbn»feEinarbe*lung. begueme 

und Ru&rtteftsofienjTig, steuer Oars* Aus- 

bahrtagen AufMebebande*n Dafenaus- 
tausch nvi Te»tye?3rt»tungsp<oya«nmgn 

Da-v-ir -j'----^' .. -.- 3 BASE "-.lcf-e- 
ada-5T unwefBefl etnsstz&ar 
Haniware-Anioidefungefi: 
AsanST26Q 520 t040ode»gro8e<- TQS 
iruS -m ROW e<ngedaul SC*v 
Monocnrom- Oder Farsrw*trx 
37» -Diskette 

Best -Nr 51650 . 
sFr 72 .- ' oS 790 -* DM 79 - 



Pmtexi Atari ST - Version 2.1 

Pi^ l^g i y igywiitatefg Ifefsren — ?ufl1 dtftfl 
P^Ateaesrl»fderV9fs«n1 k(T 0-131 
haben Sed* MoglicrAeiU^»»gur»stig 

funkXtonert ennogf ichen auch dem Arran- 
ger d« lerst jngsiafngtoi d-eser pootes- 
sjoneeen Software zu nuuen 
Hardware-Anlwdenjngen 
Atari 260 ST. 520 ST 520 ST » tWO ST 
Monoc*Koaimonic!» bettetfeger Dnieper 
Zwei 3 V; -Otsfcetten 

Best -Nr 5T643 . 
sFr 132 -';oS 1480.-' DM 148,- 



Protexl Update 1 x aol 2-1 

BeSL-Nf 51644 m 



sFr 3C -* OS 30a-* 



DM 30.-' 




VERSION 2-1 
ATARI ST 



} nocfi 

t und gstOschl vmrden ksnrt 

r s<nd auBerdem einige 
Erweirerungen kn Vbfbereitung 

• Schnftanpaket 1 fOr 9-N,adel-Of ucker. 
Best. Nr. St«63, DM 49,-' • Techni- 
sches GfafiXpaiket l. Be*t-Nr. 51664, 
DM 4$,-* • Biktereammlung 1. Bes*--Nr. 
51665, PM 49,-" • 24-N aOei-D? ucKjb? ■ 
tr»ben Besi.-Nf. 51666, DM 49.--. 
Hardwre^nlofderung: 
Atan-ST-Computftf rrel ROM-TOS und 
mindastsns 512 Kbyte RAM. 
Moixx^nxn-Monltor Atari SM124 oder 
RGB^arbmonilot, ein- oder z*etse(tiges 
DisfceOeniaufwerk. 
Zwei 3Vi"-Oi8fcet»n 

Best -Nr. 51445 _.. ^ . rt . 

sFr 229,- VoS 2490,-* DM 249 - 



• Urwerbjndfcche Preeernpfer*jng 



dBMAN ot ein telshrngssiarkea, wfr- 
kungsvofles, a aanwe tide s und sarir fie- 
»bie$ VWSfkzeug zur Entwicklung von 

Datenbanken und Anwendungs- 

progfammen 
Hardwaf^-Anterterungen: 

Alart-ST-Cornpulef nwt Betriebsays»em im 
ROM und nwx»es*ens 512 Kbyte freiem 
RAM. 6tKZe«heM«Of*Jt 
Zwei 3V.- -Oisnenen 
Best^r5T109 

9Ff 345.-V6S 3990,-* DM 399,- 

Hisoft-Saved (deutsch) 

Saved ist erne Sammlung nutzfjeher Utir»- 
ttes fur die Atari ST. Etne DaJeivefwalhing, 
etn Programm, das geloscnte Date-en 
zuruckhott und DisketSenzughfte be- 
schleunigi, und ein Pa^ln>eipf*>gramTTi 
gehdren ebenso 7u diesem Paletne esn 
Dnickerspooter und eine RAM-DHk 
3V-Dlstotle 
Best.-Nr. 51657 
sFr 89,-765 980,-' 

DM93,-* 



ST PAINT 

ST ftMNT (st ein pbcMonertrJeftes 

OmM riiifliiariMii mil ofinar vcr'c- r '.-icien 
GEM-Benu&ensberftdeto und tekJS 

edembaren Funktionen fur den ambito- 

nierten Cdmpuieraeicnnet D«e Vierfart 
der Zewcnenhjnktianen und ate 
beoijeme Bedsenung mil def Maus und 
TsstsWw* uber d*e smnvo* aufgebaule 
Benutzefobefftache ertauben aucndefn 
ungeObten Zeichner. profess«nef)e 
Getxauchs-GFafTken auf dem Alan ST 
und etnem teetungsfanigen Matrix- 
drucAw zu produdensn. 
Han^rtH^toiderurigen: 
Atari ST mil rrundestens 512 Kbyte RAM 
MoncK^rorrvMonaor Ateui SM 124, emset- 
Dges ode* zweeertiges 04s3«tiBnteof- 
werk, MatnadmcigBt 
S^'-OfsiKtte 

Best-Nr. 51633 M # 

sFr 89,-VdS 990,-* DM 99 ; - 



Marl<-WH»iarr«^>Comp<let- 




Das Marfc-wafarns<>€nr«x^ur»gspak* 
rrwt dem schneflen und hompakten 

Code, dem hervorragendan Laufzsrtver- 

haHen und der befcarmten Zuvertassig- 
keft ist jetzt audi auf tfsfem Atari ST ver- 
f uobdr. Mark Wfflams C wird schon sert 
iangem von DEC, Inlet. Wang und arvde- 
ren pfotessionellen Programmierem ein- 
oesetzt Das Patet enlhift den Mare- 
Vvl^rr^GCompile*, witsfandige 
BAriBthelen (Un«, AES, VDI h einen 
Mdschrmorienberren Editor, einen 
Kiwnmandotniflrpretef und vieto le«- 
saungsJafi^ge Utilities 
HafdvtrarjsAntorienjngen: 
Atari ST rrwt z*« einse^gen DisfcaOan* 
bufwerken Oder eineni ei re eiftigen Uuf- 
werk mrt Festptette. Mooochnyn- ode*- 
Fan^montor 
Vier 3Vj*-Oisl«etlBn 

Best -Nr. 51647 _ 4 . _ , rt # 

&Fr 29S.-V 6S 349a~* DM 349.- 



Fat ^aW< 



IVlarkt&Technik 

Zeitschriften • Bucher 
Software • Schulung 



Ma»W&Tecrinik \n3rtag AG, Buctwertag, Mans^irisc'-SlialSe 2« 
8013 Haar bei Muncben. Teiefon (089) 4613-0 
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertr»ebs AG, Kotferstrasse 3, CH-6300 Zug. Teteton (042) 4t 5656 
0STERREICH: fludoll Lechner&Sohn. HeizwerkslraSe 10, A-1232 Wien. "feteton (0222} &?$2SA>t*xm*rtK 
Madia Handels- und Ver lagsges. mbH (GroBhandel), Uudongasse 25, A-1082 Wen, Tetefon (0222) 481543-0 




Fragen Sie bei Ihrem 
Buchtiandlef nacii unsefem 
ajstenlosen Gesamtverze"«hnis 
mil uber 300 aktuellen 
Comp^tefbijcfiem und Software 
Oder fbrdem Sie es direkl 
betm Vedag an! 



8-Bit-Systeme Thema 



Einlauf in die Zielgerade 

- das 



Auf den vorangegangenen 
Seiten haben wir den Rahm 
aus einer Fiille von Informa- 
tion en und Meinungen abgeschopft. 
Einen lestsieger, den besten 8-Bit- 
Computer, konnen wir Ihnen nicht 
bieten. Jedes System besitzt Starken, 
die sich fur manche Einsatzgebiete 
besonders eignen. Es ist nicht sinn- 
voil, einen C 64 schwerpunktmaBig 
fur Text- und Datenverarbeitung zu 
nutzen. Er trumpft in Sachen Grafik 
und Sound auf, Hochwertige Pro- 
gramme lassen sich auf dem C 64 
nur in Maschmensprache ent- 
wickeln. Sein integriertes Basic ist 
ktimmerlich. 

Der zum C 64 kontr&rste Compu- 
ter unserer Testreihe ist der Schnei- 
der CPC. Sein Basic ist sehr lei- 
stungsfahig* Eine hohe Rechen-Ge- 
schwindigkeit, die 80-Zeichen-Dar- 
stellung und das Diskettenlaufwerk 
mit dem Betriebssystem CP/M pra- 
destinieren inn fur Tfextverarbeitung 
und Datenverwaltung. DaB die grafi- 
schen Fahigkeiten teilweise dem 
C 64 fiber legen sind, beweist das 
Programrn OCP Art Studia Wei- 
ches, schnelles Scrolling und wildes 
Sprite-Getummel auf dem Bild- 
schirm sind dagegen eher eine Sel- 
tenheit, Dergleichen zu program- 
mieren ist mit dem Schneider un- 
gleich schwieriger als auf dem C 64 
Oder einem Atari, 

Die Atari-Computer jedoch fiih- 
ren seit geraumer Zeit ein Mauer- 
bliimchen-Dasein in der Software- 
Szene. Ihre Grafik- und Sound- 
moglichkeiten sind nicht herausra- 
gend genug, urn auf sich aufmerk- 
sarn zu machen. Das Basic des Atari 
ist besser als das des C 64, kann 
aber mit dem Locomotive Basic der 
CPCs nicht konkurrieren. Eine Do- 
mane Ataris ist der niedrige Preis, 
eine Schwache das geringe Soft- 
war e-Angebot, In ganz anderem 
Licht stehen die 128er-Modelle von 
Commodore. Besitzer des C 128 
oder 128D werden mit dem groBten 
Software-Angebot der 8-Bit-Szene 
verw5hnt. Durch die CP/M-Tuchtig- 
keit der beiden Modelle steht ihnen 
(ahnlich wie beim Schneider) eine 
riesige Programm-Bibliothek zur 
Verfugung. Dazu offnet der 64er- 
Modus einer unuberschaubaren 
Programmflut des kleinen Bruders 
Tux und Tbr, Aber neben dem sehr 
hoch gegrtf fenen Preis ftir die Hard- 
ware des C 128(D) stdrt die qualend 



Finale 

der 
8-Biter 



U riser groBer Vergleichstest 
nahert sich dem Ende. Die 
wichtigsten Ergebnisse ha- 
ben wir zusammenge f aJit und 
sind dabei auf die Vorteile 
der 8-Bit Computer gegen- 
uber den 16-Bitem gestoften. 



Branche noch welter e Jahre existie- 
ren werden. Alleine die ZaM von 
tiber emer Million verkaufter C 64 
spricht dafiir. Atari hat erst kiirzlich 
einen neuen 8-Bit-Computer auf den 
Markt gebracht, den 800 XE; und 
auch die CPCs verkaufen sich mun- 
ter weiter. Niedrige Einsteiger- 
Pretse (in der 8-Bit-Klasse kann in 
kleinen Schritten erweitert werden 
— ein 16- Biter muB sofort als Kom- 
plett-System gekauft werden) und 
billige Software sind die Hauptar- 
gumente der 8-Bit-Klassa Hinzu 
kommt, da£ das Programm-Angebot 
wahrlich riesig ist. Diese Griinde 
tragen dazu bei, den Einsteigern ei- 
nen 8-Bit-Computer warmstens zu 
empfehlen. 

Letztlich mussen Sie aber Ihre ei- 
genen Vorstellungen vom Einsatz ei- 
nes zukunfrigen Computers haben. 
Die wichtigsten Fakten und Anre- 
gungen haben wir Dmen in diesem 



8-Bit-Vergleich 



Note 



Software 




Atari 



O 64 



C 128 



CPC 464 CPC 6128 



Praxis 



Grafik UZ2 Sound 



Sprachen 



Jo Kiirzer der Balken, desto besier das Eryebnis 



niedrige Geschwindigkeit im CP/M- 
Modus. Dort ist ein Einsatz des 
C 128(D) nicht zu empfehlen. 

Angesichts der nicht gerade 
berauschenden Preis-Leistungsver- 
haltnisse unserer Testkandidaten 
durfte sich mancher Leser fragen, 
ob es sinnvoll sei. sich einen 16-Biter 
ins Haus zu stellen. Es ist jedoch 
abzusehen, daB die »Kleinen« der 



zweiteiligen Test geliefert. Sie soli- 
ten den Ausschlag bei Ihren ttberle- 
gungen geben. Die Benorung des 
Angebots gewichtet sich nach Qua- 
litat (70 Prozent) und Quantitat (30), 
» Praxis* steht fiir Text- und Datenver- 
arbeitung. 

Wir haben es uns schwer ge- 
macht, damit Sie es bei Ihrer Ent- 
scheidung leichter haben. (rh) 
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Listing des Monats 




Mit dera Spiel 
MU EL gelang 
den Programm- 
Autoren Maikus 
Wildi wad Marias 
Wey ein Hit, der 
auf dem CPC 464 
seinesgleichen 
sacht 



Unser Listing »MURI«. eine Va- 
riante des Spiel-Hallen-Hits »Ar- 
kanoid*. ist ein Knuller. Gelunge- 
ne Grafik und tolle Sound-Effekte 
pradestinterten es schon nach 
der ersten Ansicht zum Listing 
des Monats. Die Maschinen- 
Code-Helden, die das Spiel auf 



dem CPC 464 prograrcimierten, 
stammen aus deT Schweiz. Sie 
hei&en Maikus Wildi und Marius 
Wey. Beide sind 15 Jahre ait. Als 
sie vor drei Jahren den CPC kauf- 
ten r haben beide ihre ersten Pro- 
grammier-Erfahrungen in Basic 
gemacht Etwa zwei Jahre spSter 



begannen die anfanglich zaghaf- 
ten Ptogrammier-Versuche in As- 
sembler. Etwa nach einem hal- 
ben ]ahr wagten Sie sich an das 
»Projekt MURI* heran. Das Er- 
gebnis ihrer Arbeit liegt nun in 
diesem Spiel vor. Es kann sich 
uberall sehen lassen. 

Markus und Manus gehen bei- 
de noch zur Schule Sie werden 
sich die 3000 Mark Honorar 
selbstverstandlich teilen, Mit 
dern Geld wollen beide ihr Com- 
putersystem ausbauen. Manus 
Wey schwarrnt von einem 24-Na- 
del-Drucker, wahrend Markus 
sich von dem Geld eine ROM- 
Erweiterung fur den CPC kaufen 
mbchte Das nachste Projekt der 
zwei Programmier-Talente steht 
noch nicht f est , beide wollen aber 
wieder von sich horen lassen — 
am besten mit einem erneuten Li- 
sting des Monats fur den Schnei- 
der CPC. Wir wiinschen Ihnen 
auf jeden Fall ein gutes Gelingen. 
Ubrigens: MURI ist der Name ei- 
ner Stadt in der Schweiz, (rh) 



Sie sind uns 
3000 Mark wert 



„. wenn Ihr Listing das beste 
ist, das uns in diesem Monat er- 
reicht! 

Diese Pramie fur hervorra- 
gende Programmierleistungen 
vergeben wir jeden Monat, um 
damit taientierte Hobby-Pro- 
grammierer zu fordem. 

Zusatzlich zum Geldpreis er- 
halten Sie die Chance, sich 
seibst und Ihre Programmierlei- 
stung unseren Lesern an 
herausragender Stelle zu pra- 
sentieren. Dies kann ein wichti- 
ger Schritt auf dem Weg zu ei- 
ner beruflichen Karriere in der 
Compute r-Branche sein. Mit Si- 
cherheit emten Sie aber mit die- 
ser Auszeichnung die Anerken- 
nung der Szena 

Voraussetzung fiir die Teil- 
nahme ist, dafi wir Ihr Listing 
veroffentlichen konnen. Dazu 
mu6 uns Ihr Listing exklusiv zur 
Verfugung stehen und noch 
nicht veroffentlicht sein. Fur die 



Bewertung sind vor allem die 
Originalitar der Prcigrarnmidee, 
die Eleganz der programmtech- 
nischen Ausfuhrung und die Be- 
dienerrreundliehkeit entschei- 
dend. 

Neben dem Sourcecode sind 
eine ausMrrruche Beschreibung 
und Anleitung sowie das lauffa- 
hige Programm auf Datentrager 
notig, Bitte geben Sie auf den 
Begleitmaterialien jeweiis Ihren 
Namen, Ihre Adresse und den 
Computertyp an, Senden Sie Ih- 
ren Beirrag an: 

Redaktion Happy-Computer 
Maxkt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-S traBe 2 
8013 Haax bei Munchen 

Me eingesandten Listings ha- 
ben daniber hinaus natiirlich 
die Chance, gegen Honorar ver- 
offentlicht zu werden. Die Ent- 
scheidung uber den Titel ►Li- 



sting des Monats* trifft die Re- 
daktion. Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. 
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GO! MEDIA HOLDINGS LIMITED, UNITS I) HOLFORD WAY, HOLFORD, BIRMINGHAM B6 7AX TEL; 021 356 3M* 
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KOMPJTER 



Abonnenten ethalten Sie eine dieser drei 

wertvollen Ptamien: 




Pramie Nr. I 

3.25 ', 48TP9 

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap- 
py-Computer«-Allround-Disketten sind durch 
zwef Schreibschutzkerben und zwei Indexld- 
cher fast fur aHe Systeme geeignet. Sie sind 
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi- 
tot betrogt jeweils mindestens ! MByte. In 
der proKtischen »Happy-Computer«~Box 
sind sie Immer gut outgehoben. 



thr Engagement lohnt 
sich in doppelter 
Hinsfchi: 

m Sie selbst erhaltem eine der 
drei werivollen Pramie vt als Dan- 
keschbn Hit ihro VermitHung. 

■ Der neue Abonnent b event 
» Happy -Computer a kiinftig mk 
folgenden Vorteilen: 

1 ■ Er versaumt kei ne Ausgabe und somit kei- 
nes der darin enthaltenen interessanren und 
oktuellen Themen 

% m Er ist immer luckenlos Informieit Nur als 
Abonnent erhalt er » Happy-Computer* Aus- 
gabe for Ausgabe jeden Monat punktlich per 
Post direkt zu Hause zugestellf. 

3* Er nutzt den Preisvorteil und zahlt fur 12 
Ausgaben jahrlich DM 66,—, start DM 78,— 
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren 
Kosten, Porto, Verpackung und Zustellgebuh- 
ren ubernimmt der Verlag. 



Pramie Mr* 2 
Copilot-Clip 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal for 
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder 
waagerechter Loge be rail sicher zu betesti- 
gen. 30 cm longer flexibler Dreharm. Leucht- 
kopf urn 360° schwenkbar. Der Anschlufr- 
wert betrogt nurSW, trotzdem ist sie TOx hel- 
ler als herkdmmliche leseleuchten. Anzu- 
schlie&en an Stromnetz (220V) oder Auto- 
steckdose(12V) 



Pramie Nr. 3 

>>Ho^py*Computoru 
Vlfctigutjdiem 

Eine Pramie, die Ihnen viele Moglichkeiten 
bietet. Denn dieser Gufschein hat einen Ein- 
kaufswert won DM 33,—, den Sie bet uns ge- 
gen einen oder merirere Artikel IKrer Wahl 
einlosen k6nnen, 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
lag. Erfullen Sie sich so Ihren personlichen 



eh. 



Bestellkarte mit 
j Pramiengutschein 



I 



I Ich habe den novtn Abonnenten 
' geworben: 

Irfl hobo rcebora»oWxfan Abo*ir»a1«n ftfr Sw g*mJoft*n- 

■ Ich -mti, Ctaft &gwworbung ouigw»ctooi»en fad &*1»0 +*r. 
I den Sic t\\> nach Elngang 6»' Zonking »ur dot n&m *hae*m- 

■ mani Am 

□ ssk», □ asa* □ nc*^ 

J Oft fekjind* Anjchrlft 

cn 



Ich bin der neve Abonnent: 

Jo, ioS obowwe dm ►HappY u Cc«"P»*"W **» BOdi*" 
BMcMMI fan*. ich bwiehe dm -Happy- Ccopv/i«rt fei|h»r 

c+wn Abornwnvtf* nutno, 

ich beraH« «Jnsc«teWleh fw-Hout-LfeWig «J» 12 Ma- 
gabsn Hn vornvft. nach ifiteH de* 8»c*v«jng 

□ 1^*6.-, □ a rr». 

vwRmh Johr a dan donn QMfagen Bodngunovn. ich fawn 
lederreit mm End» dw bcnftten ZMioi^« k0ft*g««. 
und E^cHn^HMtKhrtft: 



i S.to6. 



cm 



On 



I'll 



0« 



tAMtlKk'UiWKhrtll 

B*»l*l*cyic mil PnSfrpBfigunchein ou»W«.\ ausichnoidso «nd 



Markt AT»chnUt VWrfofl Ak»i*n«a»«tli>«lMf*t 
»Happy-C«mpMt*r« L«a*r*S«rvH* 
PoiKach 1304 



Mir m b*to«w. do6 ich d* BnM^ng *nn*mofc .onB fa- 
g«n t*J dw B«Modi«>M) -Afarutao W Zur V\Wvi*adw 
frti* ooftCgi <£• tfdvi*^* Aiwndwg dm W*cfa«vH, 

Ich b«i0^d«tdu<diitiolr«2. UMvnduih. 



801 3 Hoar b. Munthpn 



Leseraktion 



Telefonaktion Raubkopierer 

»lch will mit 

Dir Programme 
tauschen ...« 

Vom besorgten Vater, der seinen Sprofiling vor Raubkopien 
bewahren will, bis hin zu namhaften Crackern spannte sich 
der Bogen der Anrufe bei der Happy-Computer-TelefonaJction 
»Diskutieren Sie mit« am L und 9. September. 



Schon wenige Tage, nachdem 
die Ausgabe 9/87 an den Kios- 
ken zu kaufen war, riefen bei 
Happy-Computer-Autor Rudolf Ca- 
stel-Nimeskern, Amtsvormund am 
Jugendamt in Troisdori die ersten 
Leser an. Aufgeregte Mutter und 
besorgte Vater wollten wissen, was 
zu tun sei, wenn die Polizei vor der 
Haustiire steht und beim Sonne- 
rnann kastenweise Raubkopien be- 
schlagnahmt. 

Auch beirn eigentlichen Telefon- 
term in, am 7, und 9. September, 
standen rechtliche Fragen im Vor- 
dergrund des Interesses. Die Fach- 
leute an den vier Happy-Computer- 
Telefonen wurden zeitweise hart mit 
Fragen eingedeckt. Am meisten Ar- 
beit hatte Rechtsanwalt Gunter Frei- 
herr von Gravenreuth. Sein Image in 
der Freakszene ais Raubkopierer- 
Jager brachte manch einen namhaf- 
ten Cracker dazu, sich emmal mit 
seinem »Gegner« zu unterhaiterL Da 
manche darunter waren, die unse- 
rer Zusicherung nicht trauten, ab- 
horsichere Tfelefonleitungen zur 




Am Happy- Lesertelefon: Rechtsanwalt 
Confer Freiherr von Gravenreuth 




Am Happy-Lesertelefon; Cracker -Yeti* 



Verfugung zu stellen, wurde man- 
ches intensive Gesprach }ah unter- 
brochen. Die Freaks hatten sicher- 
heitshalber von der Telefonzelle aus 
angerufen und pldtzlich war das 
Kleingeld zu Ende 

Etwa ruhiger zu ging es beim Er- 
sten Kriminalhauptommissar Wer~ 
ner J. Paul vom Bayerischen Landes- 
kriminalamt (Sacngebiet 41 — EDV- 
Unterstutzung in Ermittlungsverfah- 
ren). Die Ehrfurcht vor der Polizei 
UeB wohl manchen Interessierten 
zogern. 

Zwei Stockwerke hoher, abseits 
der anderen, saB Cracker »Yetk Er 
hatte rnindestens genausoviel Anru- 
fe von Ratsuchenden wie Freiherr 
von Gravenreuth. Nur wollten bei 
ihm Cracker-Kollegen Raubkopien 
tauschen, und Computerfreaks fur 
billiges Geld an Software kommen. 
Sie alle bissen aber bei »Yeti« auf 
Granit 

Aus der Vielzahl der Leserfragen 
haben wix die interessantesten aus- 
gewahlt Nachfolgend Auszuge aus 
der insgesamt sechsstiindigen Fra- 
geaktion: 



■Ich bin Vaier ernes Mjahrigen 
computerbegeisterten Sohnes. Ich 
kenne mich aber darnit nicht aus: 
Woran kann ich erkennen, daS er 
Raubkopien verwendet?t 

Von Gravenreuth: »Sehen Sie ein- 
fach gelegentlich einmal ins Disket- 
tenlaufwerk, und nehmen Sie die 
Diskette heraus, wahrend Ihr Sohn 
gerade ein Spiel spiel t Wenn erein 
Original besitzt, wild die Diskette 
einen profession ellen Anfdruck ha- 
ben. Hat die Diskette allerdings 
keinerlei Beschriftung, dann kon- 
nen Sie sichersein: Es ist erne Raub- 
kopie. Sie erkennen Raubkopien 
aber auch an Schriften wahrend 
oder nach dem Vorspann ernes 
Spiels wie 'cracked by sowiesol* 

•Wie kommt ein Cracker an die 
Originate der Programme die er 
crackt?« 

»Yetk »Wir haben gute Kontakte ins 
Ausland. AuBerdem kann man ja 
Ongmalprogramme auch kaufen. « 

»Ist das Weitergeben von Software 
strafbar? Ich habe erne groBe 
Sarnmlung von Raubkopien, da mir 
kommerzielle Software zu teuer ist.« 

Paul: »Das ist wie Fahren ohne Fuh- 
rerschein. Wenn Sie erwischt war- 
den, sind Sie dran. DerbloBe Besitz 
der Kopien ist alleine nicht strafbar, 
die Weitergabe allerdings schon.« 



■Wenn ich Programme abgelippt ha- 
be, beispielsweise aus der '64er : 
darf ich die weitergeben?* 




Am Happy- Lesertelefon: Erster KriminaJ- 
hanptkommissar Werner J. Paul 



Von Gravenreuth: »Nutzen durfen 
Sie die Programme. Allerdings ver- 
kaufen oder tauschen nicht, wenn 
fur diese Programme ein Urheber- 
rechtsanspruch bestehL* 

*Ich bin 15. Mache ich mich strafbar, 
wenn ich Raubkopien tausche?* 
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Es riechl rormlich nsch Surfan, die Sonne scheinl aul Deinen Rucken und Sand 
is! zwlschen DwriBn Zehen, , , 

Das &ind kaine Triume von Californten - das isl Realitat. jetzl und hier! 
Sechs der besten Spon>Hits der Westkgsie von CaWornien warden Euem Puis 
auf Hochlouran bringen* 

verblufft Euere Freunda mil Eueren ungiaubtiehen Skateboard-Kunslen. Oder 
zeigt, wie lange fhr den Ball kick!, ohne da8 er don Boden beruhrt. Skate! uber 
den Burgersleig, werfl milder Fnsoee-Scneibe undzeigt Euer Konnenaui dem 
BMX-RbjI 

Und dann kommi das Allerschwierigste - die -Konigsdiszlplin. unter den can* 
lornischen Sportarlen schieflt uber und durch dte gigamischsn Riesenweflen 
der Westkusle und beweisl, welchor Surfer wirkfich die Weilen regiertl 
California Games bringt Euch die Aimosphare de? califomischen Westkuste 
auf Euem Computer! Bis 10 achl Spieler konnen &icb hier - in farnasrischer 
Graphik - heifJa Spon-Wetikampie lielern. Und das alias naturlich inder auBer 
gewohnllch guien EPYX-Gualltal. wenn nicnt sogar noch besser, 
Wlrkonnten Euch jetzl noch mehr erzahlen. a bar lesl doch stall dessen sinmaL 
was Z2AP 64 - die gro&e engdsche Compulef-SpieJe-Zeitschrift - dazu sagt: 
•California Games isl ganz ainfach der Hphepunitt umer den Computer- 
Sport-Sptelen- . , _ ^ 

*lrgendwie hai es EPYX gesehattt, den eigenen hoben lecbmschen Standard 
uoch zu ubertreffen - Bild und Ton dieses Programms vermiiteln ainen gLaub- 
haften Etndruck der Atmosphare - 

-Sammelt man alle Higrtligrns bishenger EPYX-Programme und addien sie 
xusammen, isl man irrmer noch ersl auf dem halben Weg, California Games 
zu beschreiben - 

Also, miissen wir rioch mehr sagen? 



Vorstcht vor Grau import on 

Bitte pcOfen Sie schon beim Kauf, ob dj 
ses Progranwn wirtdicii eine deulscfw * 
teitung enmart Spatere Rekiamafen 
koonen lekfef nicht benjcksucbTjgt wen* 



Leseraktion, PFU-News 



Castel-Nimeskern njeder, der alter 
als 14 Jahre ist, Raubkopien her- 
stellt und diese verbreitet — sei es 
durch Verkauf oder Tausch, macht 
sich auf jeden Fall strafbar. Er muB 
damit rechnen, wegen Schadenser- 
satzanspruchen herangezogen zu 
werden, die in die Tausende von 
Mark gehen. Wenn's iibel ausgeht, 
daim konnen sogai sein Computer 
samt Floppy und Disketten be- 
schlagnahmt werden. Wer privat 
fur sich eine Kopie macht, ohne die- 
se zu verkauf en oder zu tauschen, 
macht sich meiner Meinung nach 
nicht strafbar.* 

»Wurdest Du schon mal erwischt?« 

*Yetk »Nein. Ein Software-Fahnder 
wiirde sich auch wundem, wenn er 
mich besuchen kame. fch besitze 
namlich ausschlieBlich Orginalpro- 
gramme. Und das nicht wenige.« 

»Ich finde, man bekame die Sache 
mit den Raubkopierern besser in 
den Griff, wenn fur jede Diskette, fur 
jedes Laufwerk eine Art GEMA-Ge- 
biihr erhoben wiirde, die dann den 
Programmautoren uberwiesen wiir- 
de, wie das bei Musikern und Kas~ 
setten der Fall ist.i 

Castel-Nimeskern: »PrinzipieU ist 
die Idee gut. Nur losen Sie zum eJ- 
nen nicht das Problem der ge- 
werbsmaBigen Kopierer, zum an- 
deren besteht ein Unterschied zwi- 



schen Disketten und Kassetten: lm 
Cegensatz zu Disketten konnen 
Kassetten nicht ohne Qualitatsver- 
lust kopiert werden.« 

•Daif ich Programme verschenken^ 

Paul: »}a sehen Sie, da machen Sie 
sich strafbar, da das Gesetz aus- 
driicklich von Vertrieb' sprichttt 

»DaB das Verkauf en von Raubko- 
pien strafbar ist, weiB ich schon. 
Aber ich tausche nur.« 

Von Gravenreuth: »Ob Sie kaufen 
oder bloB tauschen, das ist wirt- 
schaftlich vollig egal. Ob Sie 
Steinzeit-Wirtschaft betreiben, also 
Ware gegen Ware tauschen, oder 
ob Sie es modern machen. Ware ge- 
gen Geld: Strafbar machen Sie sich 
aufalle Falle. Tauschen konnen Sie 
nur, solange Sie ein Original gegen 
ein anderes tauschen.« 

•Verletze ich als Vater meine Auf- 
sichtspflicht, wenn ich nicht regel- 
maBig kontrolliere ob raein Sohn 
Raubkopien besitzt oder nicht?* 

Castel-Nimeskern: »New. Nicht je- 
der kann wissen, daB mit einem 
Computer auch Straftaten began- 
gen werden konnen.* 

»Wie kamst Du zum Cracken?* 

*Yeti* »Vermutlich wie alle anderen 




Am Happy- Lesertelefon; Rudolf Castel- 
Nimeskern 

auch: Ich wollte herausfinden, wer 
besser mit Computer und Disket- 
ten umgehen kann: Ich oder die 
Softwarehouses Bislang haben im- 
merdie Softwarehauser verloren.n 

•Ich habe einen Atari ST. Da bin ich 
doch sicher vor Software-Fahn- 
dern?« 

Von Gravenreuth: »Die Firma, die 
ich vertrete, Ariola f hat alles in 
ihrem Programm vom VC20biszum 
IBM. Deswegen kann man nicht sa- 
gen, daB Besitzer von STs, die Raub- 
kopien besitzen, von uns nicht ver- 
klagt werden. Derm wirwollen den 
Software-Piraten das Handwerk Ie~ 
gen. Egal auf welchem Computer 
die arbeiten.* (jg) 




Sysop-Ecke 



Mini-Term. — 

nicht nm zum Tfesten 

Wer Datenfernuberuagung 
betieiben will, biaucht neben 
der Hardware wie Koppler oder 
Modem auch die errtsprecfoen- 
de Software Das ist em speaell 
auf den Comparer zugeschnitte- 
nes T&TTninalprogramrn- Leider 
sind die meisten dieser Pro- 
gramme sehr lang. Will man nun 
mal »auf die Schnelle«eiwas aus- 
probieren oder nur mal in eine 



Mailbox »schnuppem«, so muB 
das lange Programm umstand- 
lich geiaden werden. 

Unser »Mjni-Term«-Prograrnm 
dagegen besieht aus 19 Zeilen 
und ist, wenn man die REM-Zei- 
len wegiaBt. m 5 Minuten einge- 
tippi- Das Programm arbenec mit 
300 Baud. 8 Dalenbiis. einem 
Stopbit und ohne Pantat(8Nl>. Es 
berierrscht rrotz seiner Kurze 
die Wandlung von GroB-/Klem- 
schrift. Das Besondere Es laBt 
sich leicht an andere BasoDia- 
lekte anpassen. Durch die Do- 
kumentation in den REM-Zeilen 
smd die Anderungen kern Pro- 
blem. Mit Mini-Term kann man 
auch die Funktionsweise von 
•grofien* lenrunalprograjnroen 
verstehen lernen. und es eigne! 
sich ebense als Grundstock fur 
ein eigenes Programm. 

Mim-Term eignet sich eben 
ialls zur Kopplung zweier C 64- 
Computer ttber den Userpon. 
So werden cue Computer mitein- 
ander verbunden. (nO 



C64(D 


C64(2) 


M 


- C 


C 


- M 


1 


1 



REM >HINI-TERM« VON RENE SCHOUL 

1 OPENI,2,0,CHR$(38)+CHR$(0) :GET #1,A$:RE# 
INITIALISIERUNG 

2 ?RINTCHR$(14);CHR$(U7).0NLINE...«:R£M MELDUNG 
VENN INITIALISIERT 

3 GETA$ : I FA$- " ' THEN6 : REM AUF ZEICHEN VARTEN 

4 G0SUB11 

5 Print#l,CHR?(B);:REM ZEICHEN AN USERPORT 
SCHICKEN 

6 GET#l,B$:IFB=""rHEN3:REM ZEICHEN VOK USERPORT 
LESEN 

7 G0SUB15 

8 PRINTCER$CB);:REK ZEICHEN AUF BILDSChTRN 
AUSGEBEN 

9 F=ST : If F=OORP=8THE?i3 :REM AUF HANDSHAKE VARTEN 
SONST ENDS 

10 PRINT" ERROR! * :ENDE 

11 A=0:B=ASC(A$):REM ROUTINE FTJER GROSS-/ KLEIN- 
UKSCHALTUNG 

12 IFB<64THENA=32 

13 IFB=20THENB=8 

14 B»B+A: RETURN 

15 A^0:B=ASC(B$) 

16 IFB > 64ANDB > 91THENA=12B 

17 IFB>96THENB=B-32 Dieses kleine 

18 IFB=8THENB=20 Tcrmmalprogran--ni offneS 

19 B=B+A: RETURN dero C 64 die Tor zum DFU 
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■i ine der wichrigsten Auf- 
gaben des Computers ist 
es, Texte zu verarbeiten. 
Das heiSt, der Computer 
ubernimmt die Function einer 
Schreibmaschine, Nur, dafi er 
wesentlich mehr kann als sie, 
Die Programme, die der Com- 
puter daftir bendtigt. nennt 
man Textverarbeilungsprogram- 
me oder einfach lextverarbei- 
tungen. Sie sind die idealen Hei- 
fer, wenn Sie Briefe, Referate 
oder Bucher schreiben wollen. 

Bei der Auswahl dieser Pro- 
gramme sollten Sie jedoch recht 
voisichtig sem. Denn Sie sollten 
nur ein Programm wahlen. das 
auch Ihren Anspriichen gerecht 
wird. Oberlegen Sie sich also 
vorher genau, ob Sie mehi Brie- 
fe, mehr Referate, Protokotle, Mr 
cher oder gar Artikel schreiben 
wollen, Was Sie hier lesen. wur- 
de beispielsweise auch mit ei 
ner dieser Textverarbeitungen 
geschrieben, 

SchneUer als die 
beste Sekretarin 

Wie bei einer Schreibmaschi- 
ne tippen Sie dabet Buchstabe 
fur Buchstabe auf der lastatur 
ein. and wenn der Text ferug ist, 
drucken Sie ihn einfach mit ei- 
nem Drucker a us. Wo also ist der 
Unterschied zwischen einer 
Schreibmaschine und einem 
Computer? Zuerst merken Sie 
das. wenn Sie sich auf Ihrer gu- 
ten alten Schreibmaschine ver- 
tippen Meist hilft Ihn en bei die- 
sem Problem Tipp-Ex, vielfach 
mussen Sie aber auch die ganze 
Seite neu schreiben. Bei der 
Ttextverarbeitung auf dem Com- 
puter hingegen kOnnen Sie sich 
so oft vertippen, wie Sie wollen. 
konnen W6rter nachtraghch ein- 
fugen oder Satze und sogar Ab- 
satze oder Kapitel umstellen. 
vorziehen oder anfilgen. Ein 
oder zwei Tasten geniigen. um 
seiche Anderungen auioma- 
tisch erledigen zu lassen. 

Wenn Ihr Brief, Referat, Proto- 
koll oder was auch immei end- 
lich die von Ihnen gewtinschte 
Form hat, drucken Sie es auf Ih- 
rem Drucker einfach aus, was 
schnelter passiert ist, als es auch 
die beste Sekretarin kann, Wer 
schon einmal einen Brief oder 
a'hnliches auf einem Computer 
geschrieben hat, wird das nach- 
empfinden konnen, Denn hier 
wird der Text wirklich gedrucki, 
wenn er fehlerfrei ist. 

Die umfangreichen Korrektur- 
moglichkeiien sind aber nur ein 
\forteil emer Textverarbeitung. 
Schreibmaschine n zum Beispiel 
beherrschen meisi nur eine 
Schriftart. Mit dem richtigen Pro- 
gramm und dem richtigen 
Drucker aber kann man Worter 
und Buchstaben hochstellen, 
zum Beispiel fiir Potenzen in der 



Was dann noch 
fehlt, ist 
Software 

Auch wenn es so klingt, »Software« ist nicht 
weich, Aber ein Computer braucht sie so drin- 
gend wie das Baby die Milch. Unter Software 
versteht man alles, womit der Computer ge- 
futtert wird, damit er iiberhaupt lauft und sei- 
ne Aufgaben erledigen kann. 



Mathematik oder nefstellen wie 
bei Indizesin der Chemie. Gera~ 
de far Referate 1st das wichtig 
Aufierdem beherrschen die 
meisten Programme das Unter- 
stretchen und den Fett- oder Kur- 
sivdruck von WOrtern. Das sieht 
immer besser aus, als wenn man 
solche Anderungen von Hand 
erledigt. 

Das Arbeiten mit dem Compu- 
ter bringt noch andere Annehm- 



zu schicken. Statt der Adresse 
des Empfangers und der Anre- 
de, schreibl man in den Texi ei- 
nen Platehaller. Dann gibt man 
die Daten fur die Personen an 
und das Programm druckt fui je- 
den eine individuelle Einla- 
dung, Zumindest sieht es fur den 
Empfanger so aus. 

Sehr gute Programme besit- 
zen noch weitere Funktionen 
Zum Beispiel etnen •Spell- 




Mi) gocigncten Programmen kann man zum Beispiel sehbnc 
Bilder wie dieses malen 



lichkeiten Sie kOnnen die lexie 
speichern. wieder laden und 
Texte miteinander verbmden. 
Stall bei einem Brief jedesmal 
von neuemden Briefkopf mit Na- 
me. Adresse und Datum zu 
sclireiben, ladt man einen ent- 
sprechenden Text, setzt rasch 
das Datum em und beginnt zu 
schreiben. 

Viele Programme besitzen 
auch erne Serienbrief-Funktion, 
Sie diem dazu, einen Text in glei- 
cher Fassung an verschiedene 
Personen zu verschicken, ohne 
daft man den Text andern mufi, 
Das ist zum Beispiel nutzhch. um 
eine Einladung an alte Mitglie- 
der seines Vereins oder Clubs 



checker*, der einen Text aul 
Rechtschreibfehler untersucht, 

Bilder und Texte 
zusammengesetzt 

Floskel-Tasten lassen sich mil 
einem haufig wiederkehrenden 
Text belegen. Statt immer -Mil 
vtelen und hochachtungsvoUen 
Grufien* zu schreiben, druckt 
man dann eine Taste, und der 
gewunschtelbxterschemt. Eine 
andere Funktion ist die Grafik 
embindung Mil ihr kann man 
Bilder und Texte zusammenbsn- 
den Fur em Referat kann man 
eine Illustration mil einem Zei- 
chenprogramm maJen Das Pro- 



gramm setzl das Bild beim 
Drucken in den Text em. 

Bei der Wahl des geeigneten 
Programins werden die grofien 
Unterscmede deutlich, die es 
zwischen den einzelnen Produk- 
ten gibt. Nicht alle Programme 
enthalten all die Funktionen, die 
die Spit2enprogramme auf ST. 
PC oder Amiga beherrschen. 
Filr den taglichen Gebrauch 
smd drei Furikuonen besonders 
wichtig: 
aj Der Editor: 

Unter diesem Begnff isi alles 
zusammengefafit. vras passiert. 
wenn Sie den Text eingeben. Ein 
outer Editor mufi ein Wort, das 
nicht mehr in die Zeile pafit, au- 
tomatisch in die nachste Zeile 
Ziehen. Das nennt man Word- 
wrapping, Der Editor rnufi aber 
auch Worter in die vorfierge- 
hende Zeile verschieben. wenn 
dort durch Loschen von Buchsta- 
ben genug Plate ist. Jede Text- 



CDnPUTERZElT- 



GO 



-■- r- 



verarbeitung mufi zwei Emga- 
be-Modi beherrschen Enrwe- 
dei wird der Text rechts vom 
Cursor automalisch verscho- 
ben, damn man leicht Wtirter 
einfugen kann. oder der folgen- 
de Text wird uberschneben. 
Man mufi zwischen diesen bei- 
den Modi umschalten kOnnen 

b) Blockoperationen: 

Es kommt immer wieder vor. 
dafi man Sdtee oder Absatze an 
eine andere Stelle im Text ver- 
schieben oder loschen mochle 
Auch das Kopieren von Texttei- 
len braucht man immer wieder 
Diese drei Grundfunktionen (Ko- 
pieren, Loschen, Verschieben) 
smd die wichtigsten Biockopera- 
tionen. Aehten Sie darauf, dafi 
die BlOcxe frei definierbar smd. 
Einfache Programme erlauben 
nur Textblocke, die am Zeilenan- 
fang beginnen. Die Erfahrung 
zeigl aber, dafi man wort- oder 
satzorientiert vorgetiL 

c) Drucken; 

Wenn man die Texte rucht aus- 
drucken kann. nulzt die beste 
lextverarbeitung mchts Des- 
halb sollten Sie vor dem 
Druckerkauf genau uberprufen, 
ob der Drucker mil Ihrem Tfexv 
verarbeitungsprogramm iiber- 
haupt zusammenpafit. welche 
Funktionen er untersttltzt und so 
weiier Sonsi kann es passieren. 
dafi Sie ein gutes Programm und 
euien guten Drucker haben, die 
aber zusammen kein Wort auf 
das Papier bringen. 

Welches Programm Sie wah- 
len, konnen nur Sie selbst be- 
summen. Denn hier ist es wie in 
der Mode: die Geschmacker 
smd verschieden. Die einen be- 
vorzugen es. den lext immer for- 
matiert auf dem Bildschirm zu 
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einfach computem ganz einfach computem janz einfach computern ganz cc 
computem ganz einfach ganz einfach computem einfach computem 

computem ganz einfach ganz einfach computem einfach cc 



RzStar ■ Textsr ■ 

Das schreibfelct von star Texter is*; - - 
Deutsche UHlaute sind verfugbar und_s,nd 
fast wie bei einer DIH-Tastatup piazi&rT 
U K u o ^ ii O , ^ 

cursor-indicator an, ^ l?? 1 ^ Spal " 
ihres Textes 5ie slch befindcn. 

Diostr Text ist Kit d^i* fttari-Zeichen- 
satz gesc hp i eben worden ( - • - 
cl st*hW fepner zur Werfugungi 

- futupistischer zcichensatz 

- CBH opi»ina» zeithentatz. 

11% Text f i nden sie ein beispio l , wie 
die!" Text hi * «i i»h. FK ■ SO - Drue kep 
ausse<truckt aussi^bt. 



Vergessen konnen Sie auch Ihre gute alte Schreibmaschine, 
wenn Sie eine Textverarbeitung haben 



gramm die Fahigkeiten nicht 
ausnutzen kann. Worauf soBte 
man beim Kauf also achteu? 

Das hangt davon ab, was Sie 
schon besitzen. Wenn Sie nur ei- 
nen Computer haben and sich 
das Programm und den Dm eke r 
kauf en woilen, ist die Auswahl 
am leichtesten Suchen Sie sich 
erst die Textveiaibeming, die 
Ihnen am besten liegt- Danach 
suchen Sie den Drucker. der er- 
stens zu Ihrem Programm paBt 
und zweitens zu Ihrem Geldbeu- 
tel. Dann prufen Sie unbedingt. 
ob Sie ran der Textverarbeitung 
den Drucker ansprechen kon- 
nen Nui wenn das Zusamroen- 
spiel klappt, soiiten Sie sich zum 
Kauf entschJieBen. Die Textver- 
arbeitung solile auf keinen Fall 
mehi konnen als Ihr Drucker 
hergibt. Einen Drucker kann 



man spater auch mit einem neu- 
en Programm oder einem neuen 
Computer benutzen. Er ist also 
die langfristigere Investitioa 

Wenn Sie bereits einen Druk- 
ker besjtzen. soiiten Sie ein Pro- 
gramm suchen, das mit ihm zu- 
sammenarbeitet. Prufen Sie es 
vor dem Kauf. Wfenn acb der 
Verlcaufer mcht sicher ist. sehen 
Sie an Handbuch nach. obfur Ih- 
ren Drucker erne Anpassung 
existiert 

Auch Daten lassen 
sich verwalten 

Der zweite. sehr wesentliche 
Bereich ist das Bearbetten von 
Dateien mil dem Computer. Fru- 
her hat man Ftersonendaten 
oder die Bnefmarkensammlang 
mitsimpien Karteikarten verwal- 



sehen. Er muB dann beispiels- 
weise mit 60 Zeichen pro Zeile 
im Blocksatz(der techte Rand ist 
bundig) auf dem Bildschirm ste- 
hen Das raacht den Text uber- 
sicbtlich, das Programm aber 
langsam Anderen genugt es, 
die endgultige Fassung erst zu 
sehen, wenn der Text gedruckt 
ist. solange sie den Text schnetl 
schreiben konnen. Auch die 
Art der Menu-Fuhrung ist Ge- 
schmackssache Hier kann man 
nur einen Tip geben: auspro- 
bieren 



Das Itextverarbeitungsprogramm fur Ihzen Computer 



Computer 


Programm name 


HersteUer 


Pre is 


Sonstiges 


Amiga 


WordPerfect 


WordPerfect 


790.- 


kann alies was man braucht 
und mehr 


Atari ST 


1st Word Plus 


GST 


199- 


inklusive 1st Mail, GEM- 
unterstutzt 


Atari XL/XE 


Startexter 4.0 


Sybex 


64,- 


schneE. leicht zu bedienen 


C64 


Startexter 5.0 


Sybex 


64.- 


schnetl, leicht zu bedienen, 
Grankembmdung 


Schneider CPC 


Prowort 


Arnor 


250- 


sehr leistungslarug 



CDnPUTERZElT' 



Das Dateivewaltirngsprograiiim fiir Ihxen Computer 



Wie gut eineTextverarbeitung 
ist. hangt ntcht nur vom Pto- 
gramm ab. Die Hardware, also 
die verwendeten Gerate. mus- 
sen gul zusammenpassen. Wenn 
der Drucker ein schlechtes 
Schrifibild hat. nutzt die beste 
Ttextverarbeitung nichts. Und 
auch umgekehn: Ein fewer und 
leistungsiahiger Drucker ist um- 
sonst gekauft, wenn das Pro- 



Computer 


Programm name 


Heisteller 


Pre is 


Sonsliges 


Amiga 


Superbase 


Precision 


249.- 


Schnell, viele Software-Daten, 
mit Grank 


Atari ST 


Adimens 


Adi Software 
GmbH 


499- 


relanonale Datenbank. sehr 
Qexibel 


Atari XL/XE 


Homenlirig 
Manager 


ftiazi 


98- 


sehr bed^enerfreundlich 


C 64 


Vizastar 


Vizasofrware 


249- 


rait giafischer Auswenung 


Schneider CPC 


dBase II 


AshtonTate 


m- 


extrem leisrnngsfehig 



tashus 



von GUBA&ULLY 



IRR6CTVP, R08» WSOM CRUSOE ! 

FER^AB PER 2 WlLlSATIOrt # AOF ElfOER EtrJSAMEM 
mcr i VOW pW'ffflBflSEW UMD V^WrilBALEW 

KeiNE" PREUNDE, KE iNTElBFOpO, *CE1K) STROM - 
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Ergonzen Sie Ihre 
Sammlung 

Alle wHappy-Computerw-tosgaben 
in den Johresubersichten konnen Sie 
mit untensteheitder Zahlkarte be 5 te Hen. 

Nicht aufgefGhrte Ausgaben sind bensits verariffen. Ein Grund mehr fur ein 
»Happy-Computer«-Abonnement, damit Sie keine Ausgabe versaumen. 

Eine Bestellkarte ist in jedem »Happy-Computer«-Magazin. 




In den »Happy-Computer<c- 
Sammelboxen sind Ihre 
Ausgaben immer 

sorheri und 
griffbefeif ! 











1 


2 


3 


4 
















8 


5 






8 




6 




8 


9 


10 


11 


12 






11 


12 


9 


10 


11 


12 



Bfie Sammettxa fafil 
e»nen vollstandigen 
Johrqangmrt l2Au5gaben 
und fcostet 14 - DM. 





Ausgabc 
1 


en 1987 




6 


7 


8 




10 


11 







Bestellen Sie die in Ihrer Sammlung noch feblenden 
Ausgaben mit der untenstehenden Zahlkarte, Tragen 
Sie in den Bestellobschnitt auf der Ruckseite Num- 
mer und Erscheinunqsjohr (z.B. 11/86) ein und ge- 
ben Sie on, wieviele btemplare Sie jeweik mochten. 
Bel Sommelboxen rragen Sie die gewunschte An- 
zahl ein. Trennen Sie biWe die ausgefollte Zahlkarte 
heraus und zahlen Sie direkt beim nachsten Postamt 
den Rechnungsbetrag ein. Ihre Bestellung wird nach 



Zahlunqseingang zur Auslieferung 
gebfocnt. 

Weilere Fragen beantwortet Ihnen geme 
unser leserservice. Sie erreichen ihn direkt 
unter 089/46 13- 249. 



DM Pi *ur Postserieckkonto Nr 

14 199-603 



Fur v«*iw** 6** *fc*end*n 



Ala sender 
4»t Zshllorte 



-P«teirwckktif>to M ue.s *txj«v|r*s 



Empfangerabsclinitt 

DM 



Pf 







1 

Zahlkarte/Posttiberweisung 


PtKhibOTvcuung vL-r*endct fiErtfc*BfWQ» fit*** J 



14 199-803 

Lielornnachrlft und Ab»n<ler 

der Zahlkarte 



Vervwnckirtgsjweck 

-Happy-Co*n|Sul«f« 
Le5»f-S*rvic© 



finliefei^ngsschein/ljstschriteettel 

DM Pf 





lu' Po*t*C*e<*AonlO Mr 

14 199-803 



•-•.-■5**-"^.--;-.j— * 

MOnchen 



* Markt&Technik 

Vferteg AkHengeseHschaft 
n 8013 Haar 



POStSCnecKKontQ Nr 

14 199-803 



Posischeckarnt 

Munchen 



MaiW&Techntk 

vtertag Aktjengesetecnan 



Hans-Pinsel-Str 2 
r B013 Hair 



An rtlellu ngadalum 




Sonderhefte 



Erweitern und vertiefen Sie 
Ihr Computerwissen durch 
ausfuhrliche Infoimationen 
zu ausgewahlten Themen 
in den »Happy-Computer«- 
Sonderheften. 

Alb hier aufgefobrien Sonderhefte kdnnen Sie 
mil der unrenstehenden Zahfkarte bestellen. 



SONDE RUE FT 9901 1 SINCLAIR 

ofiloHungi Spoctfum-Cwvlronici- 


SONDERHEFT 4, < 86; SCHNEIDER 3 

Basic tur Elo$ls5g*» und Fort- 
ge&chrftlem? 1 Programmtertjra 
CP/M 


SOHDERNEFT 1 1 /86s SPf ELI-TESTS 

Die KnOllw do* Jahrei '86 / 
Splele-tlps f Tints: GraM- wnd 
Mwsik-Sdiwa'c 


SONDERHEFT I* SCHNEIDER 8 

foplerscbute unlei cier Lupe / 
Bauardallurtg. EPROMer /ManVf- 
Dbe>iSicKi: P^gitrmm^rspraehen 




SONDERHEFT 9902: SPECTRUM 

QjoOei MaichlrvenspfacHe-Kurs 
/ vide Spiele- und AnwendLingt- 
Mngii 


SONDERHEFT S I 86 : 
PRQfrRJUMMIERSmCNEN 

Ustingti Fa«ir> und PilaMnle* 
prefer / Ktno; C. Pawol, Fortfi 


SONDERHEFT 11/86; 68 000* r 4 

Alio Malp^>g.ramnie ouf olnen 
Blfck / Golem i Prcgrtammiei- 
Pnjteki fUrden Atari ST 


SONDERHEFT Hi ST-MAGA2IN 

WerNalle InlDrmaiionefl fui 
Umstelgv / Assembler In GFA- 
Ba*lc 




SONDERHEFT 9903i SCHNEIDER 1 

Alia Schrwldof-Compotor Im 
\farglelch / Gro'H- und Sound- 
progfammiwung 


SONDERNEFT 6. 66: 6800O*r 2 

Pfogtjmnle'waeban for dsn 
Atari ST / UmJossmdB Amiga- 
Safhvam-Qbonlchi 


SONDERHEFT 13: SCHNEIDER 6 

Einfvhrvng in MS-DOS / Vw- 
glelcftsfetfj Te.Oveta'beirung tor 
den CPC 


SONDERREfT 20: ATARI XLS 

Umfoogniichef UjUnastell 
mil Spielun in Basic 






SONDERHEFT 21: SPIELi 

ttandoklueHo Sp*ole-fctK / 
Malta Freaks* Spiele-Tipi for 

SONDERHEFT 31: ATARI ST 2 

Kwwi Assemble*,, Pascal, C, 

veniandllch / lotto Spi°te | l» ,ln SS 



$ONMNN8FT«904:SPItU 

Oia T-ot^5pl6t» won 1965 im 7«i 
/ StortM au» d«r Sptolo-Swne 


SOMDERHE FT 7 ,86 , SCHNEIDER 4 

60 Suite* iWlngs / Afl« uber 
den Joyc* / Kcu/lbs rahirigi Ok- 
ie tlwnlauf work* 


SONDERHEFT 14: 
SOET WARE-TESTH EFT 

frafll, MuiA, Teidverarb, Datal- 
ve^vnHung, Pr^rammlersp*ocriffn 


fONDfRHfFtl/lei SCHNEIDER 2 

/ 3O£wd!og0ri / UiKngi 
Moatlhlna«4p*ache-Wonlloi 


SONDERHEFT Bfflfti 
COMPUTER MS NOBBY 

&lfl populofin MoiTncompule* in 
UfcwWicki HonJ-, SoRw,, Hiring* 


SONDERHEFT III 
HARDWARE -TE5THFFT 

Computer, Mo«Hora. Drucbr, 
rMoasewpolchor ur*d .. . yt>d. . 


MNDERKfFTa/Bti ATARI I 

Haidwov-Tniit 
Flgppy-Speedo' / Turbo-flask 
tutn AoKpp«>n 


SONDERHEFT 9/86: 68000*. 8 

V»d*0-Dlgl«ixeft fclldft' am Gits 
und Bytes / Der Atari ST a(» Ton- 
■tuno 


(DNOERHIFT IA: SCHNEIDER 7 

Glgo-CAD Kir <fan CPC / 
Tuning: So wlrd dor CPC 464 
lum CFX: 6128 


SONDERHEFT t)U: 68QO0«r 1 

MHfll«ich>ldb«lla, dfc 68000*:. 
CoiflfKriiK / Elntomung In GEM 


SONDERHEFT 10/86: SCHNEIDER 5 

EJoMoMi MullllunkfioAtkarta Im 
Selbcrbau / gro&er Ma«blne*v 
ipfacho-Kum 


SONDERHEFT If: SPItU-Tim 

AMiwile Programme unln' dei 
bipc 1 Spiel* per DF0 / ROck- 
kehr derVldeo-SpielA 





Tragen Sie dfe Nummer und den Jahrgang des qewunscKlen SonderKeftes {z.B. 4/86) 
auf dem Bestellabschniii der unrenstehenden Ztahlkarle ein. Trennen 5le dlese herous 
und zahlen Sie direkf beim nochsten Postamt den Rechnungsbefrag ein. Irue Beslellung 

wird nach Zahlungseingang zur Auslieferung gebracht, 

^ 



Welter© Frogen beantworiet Ihnen gerne unser 
Leserservlce. Sie eirelchon ihn dlfekt unt«r 
089/46 13-369A2 49, 



SqD(|JSUQ|p|BOd 



OunsiQAAJaqnjsod S]B fiunpuoMJUA |°8 

lAja 09*1 1 ' 1 i/^a oi iecw 

id 06 m Ot Siq 

|0] i »zi |ui.|oi3jBir| / u r CFMD8S Bur 1 J f>Jt»?|U| 3 



IWinVYJ MOOT ji»M9 i*jHiO»u ||iin««v 

sojuov|OJ|0;sod uouofiie 

SQUjO 0|!9|iO/\ i«p 
LjDIS QfS UOUEtp'eQ 



.hi i iunn 
j i.i 'i i 

imi>|\iYr>"1 ■ 



mm 



u v t y urn 

tinj'.|iuuj 



»»i«M-| 

in, I 
n | 

W "10 





UOOVM^Uui' 


iiinii^ 1401HJ pjirt.'niiip^iniri 


Mllf 
04KJ 










1 w>i w:i wnpn • • 1 mi 
1Al|lfl43'J/lH"(H'''|l' l 'J|ii>ll»ilJ 


|uj| 










1 iuj gniu i|(w|,iqimun 



I 

c 

WV I 

untufl'n'iJii »iui<:)«qv uokiki ui.ip |iwi 
l«jrj (fljii,-"tl»HWJrJ |IOI| i&pUWHtf Mtkjui 
1MOIU tJUHfl J*l WtMlMlVqW^ Ul hmdaiui 
»VMO«4M "tl unf|l if MiW J|r;.pift<U jrkp 
mn ^jrju OfpeiQ uo»* uJi/jnuoq Dum 
1i|»f i| .11 »M JHR 1-MWmpH JlltllLWOj WCJMQ 

iiiqtiijuiaiiJOi|ai|8lfO|j *iom«ih 



(IA|I (0«lUI*f> »JeiiJI|"IHii.p 



_ 



Meine Besteflung: 



Cempvlem- 
L«Mr»*:vlca 


Wldiiloi Ll*f«nnld»riN 
(kuB il»r VBnNi*l»n» 
nlthl wg«(i«nl 


a<mlill-N» 


Sick 


llriml- 

prftifi 


(^Miltl 






I 'M 1 1 - 


DM 


SanOtRiNifi 




DM 14,- 


DM 


Atfng 1004. 




DM0,- 


DM 


Auitd 1016; 




OM ©,~ 


DM 


Auni) ioeMj 




DM 0.- 


rm 






OM6- 


DM 


Zigl wmh. VprMiKhiwIiwi 
pwiwpliHk) (DM 8.—) 


DM Br- 


OniMitnl»umm#iiu1d(» 
foriiaf»ftliu uli«rTr»fl«n DM 



nputem ganz einfech computem ganz einfach computem einfach computem gad 
ganz computem ganz einfach lomputem ganz einfach computem einfacl 
mputern ganz einfach computem ganz einfach computem ganz einfach computem ga 
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let. Das war auc'n ganz iibei- 
sichtlich. sotange die Kaneikai- 
ten einem nicht buchstablich 
iiber den Kopf wuchsen. Der 
Vbrteil cles Compuieis liegt auf 
der Hand. Er kann sehr groJJe 
Datenmengen speichern, 

Aber damitsind dieneuen An- 
wendungsgebiete noch nicht 
ausgeschdpft. Denn wahrend 
man auf der Suche nach einer 
Person a us einem Karteikasten 
oft lange beschaftigl ist. kann 
em Computer den komplelten 
»elektromschen Karteikasten^ 
innerbalb von Sekunden durch- 
suchen und alle gefundenen Da- 
ten aiizeigen, Moglich ist auch 
die Combination der verschie- 
denen Daten. Wenn Sie also Ihre 
Freunde nicht nur mit den Ge- 



burtsdaten in Ihrei Computer- 
kaitei erfaBl haben, sondern 
auch mit lhTen Hobbys und Inter- 
essen, konnen Sie mil nui einem 
Tastendruck erfahren, was Sie 
ihnen zum nachsten Geburtstag 
schenken oder womit Sie ihnen 
sonst erne Freude machen kon- 
nen. Fur ein paar Geburtstags- 
daten kann man mit einem etnfa- 
chen Programm auskommeu. Ei- 
ne groftere Kundendatei ist je- 
doch nur mit einer aufwendigen 
Datenbank zu verwalten. 

Problemausch wtrd es bei der 
Verwaltung von personenbezo- 
genen Daten dann, wenn es urn 
den Datenschutz geht. Die Da- 
ten, die mit einer Datenbank 
verwaltet werden, miissen vor 
den Zugrifien Unbefugter unbe- 
dingt geschuizt werden. Die Ar- 
beit mil einer Datenbank gesial- 



Strasse: 

;iOr*» 

|T«1 .1 

Letrte 
itiftllungi 




MILL I HAB5BURCER 

KSuzchenwe9 73 

±2 34 - Habenhausen 

©4±e/764*t3 

■ 85 . 01 .1936 

Zihlt pUnktlich, - ■ ■ * 
kann Kulinz -etit9*ra«nt 
. tterdeit 



Willi Habsburger ist auf einer 
Date ivc rvvaltung gespeiehert 




Das Musikprogramm fur Duren Computer 



Computer 


Pro grammn ame 


Herstetler 


Preis 


Sonstiges 


Amiga 


Sonix Aegis 




178,— 


MIDI, viele Funktionen, kann 
Texte dmcken 


Atari ST 


Musik-Studio 


Activision 


9a— 


Noteneingabe auf Noienlirden 


Atari XL/XE 


Sound Machine 


PfP 


2S,- 


Musik in eigene 
Programme einbaubar 


C64 


Advanced 
Musik-System 


Firebird 


89- 


leicht zu bedienen, 
hat was man braucht 


Schneider GPC 


The 

Music System 


Firebird 


80- 


nutat Fahigkeiten vol! aus 



tet sich auflerst bequem Man 
kann sich dabe: eme Kaneikarte 
(Datensatz) meist Jrei definieren 
und hat sparer bei der Datenem 
gabe em vorgegebenes Muster 
(Maske), die Fehleingaben ver- 
hindert. Es so lite seibstverstand- 
hch setn, dafl bei emem Ge- 
burtsdatum die Hausnummer 
oder Pbstletfzanl nichts verloren 
hat Solche Fehleingaben aber- 
pruft eme gute Datenbank und 
eTkennt nur korrekt ausgefuUie 
Datensatze an. 



Das Grafikprogxamm fur Ihren Computer 



CDnPUTERZElT- 



Computer 


Programmname 


Herstetler 


Preis 


Sonstiges 


Amiga 


DPaintH 


Electronic 


249- 


sehr viele Arts-Funktionen 


Atari ST 


Degas Elite 


Batteries 


180,- 


alle 3 Modi Included 


Atari XL/XE 


Atari Artist 


Atari 




mit Touchtable 


C64 


Ad vanced OCP 


Firebird 


89- 


alle Grafikauflosungen. 
Art Studio, gute Bedienung 


Schneider CPC 


Art Studio OCP 


Rainbird 


100- 


viele Funktionen, Art Studio, 
PuU-Down-Meniis 



Die Aibeitserleichterung ge- 
genuber Karteikarten fall* aber 
erst bei grdSeren Datenmengen 
ins Gewicht, wenn man auf meh- 
rere vor all em unterschiedliche 
Kriterien auf die Daten zuruck- 
greifen will. Fur eine Datenbank 
ist es ein leichtes, beispielswei- 
se alle Kunden mil dem Namen 
•Mutter*, die im Postleitzahlen- 
gebiet 6 liegen. zu ftnden. Beim 
alten Kaiteikarten-PnnapmuBte 
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computern ganz einfach ganz einfach computem einfach computem 
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man alJe Karten durchsuchen, 
die entweder mit Miiller be- 
schriftet oder als Postleitzahl die 
6 haben. Deshalb kann man bei 
emer Datenbanksogenannie In* 
dexfelderangeben. FurdieVor- 
telle von Datenbanken spricht si- 
cher die Tatsache, daB bereils 
jeder groBere Betrieb auf Da- 
tenverarbeitung durch Compu- 
ter und Datenbanken umgestellt 
hat. 

»Musizieren« 
mit Programm 

Es ist eine tolle Sache, wenn 
der Computer nicht nur piepsen 
kann, sondern richtige Tone von 
sich gibt. Die meisten Heim- und 
Personal Computer sind heute 
in der Lags, dank sp©2ieller 
Mustk-Chips fantastische Tone 
und Gerausche zu produzieren. 
Doch das alleme ist noch nichl 
genug. Erst wenn man den Com- 
puter so programmieren kann, 
daB er auf Wunsch beliebige 
Musikstucke moglichst perfekt 
wtedergibt, beginnt die eigene 
Zufriedenheil. Dazu gibt es mitt- 
lerweile zahlreiche Musikpro- 
gramme. 

Man kann damit zum Beispie) 
Noten direkt mit der Tastatur 
eingeben und anschlieftend 
wieder in beliebiger Geschwin- 
digkeit abspielen lassen, Dazu 
stellen die meisten Programme 
zusatzlich noch einen Rhythmus- 
generator zur Verfugung. Damit 
hat man einen Drummer fest em- 
gebaut und kann als Orchester 
spielen. 

Und wer lteber bereils kompo- 
nierte Slucke eingeben mochte, 
kann sich direkt ernes elektroni 
schen Nolenblattea bedienen 
und die Noten mil der jeweiligen 



note- C 



W 



O0I 




it **t 
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mm 



Der Computer macht Musik. tft»r ein anachauliches Programm 
kriegl er gesagt, welche. 




Lange auf dem Bildschirm ein- 
tragen Statt ernes Notenblattes 
stehen die Noten dann direkt auf 
dem Bildschirm und man kann 
sie nach Belieben andern und 
testweise abspielen lassen. So 
weiB man sofort, wie das Stuck 
spater klingen wird Fur Kompo- 
nisten sind Musikprogramme 
durchaus geeignet. 

Ein weiterer Vorteil solcher 
Musikprogramme ist es, daB 
man Musikstucke auf Notenblat- 
ter ausdrucken kann. Mochie 
man die Noten nicht auf dem 
Computer spielen lassen, son 
dem inn nur zum Experimenhe- 
ren verwenden, kann man sich 
das entworfene Stuck aus- 
drucken lassen und dann selbst 
auf dem Klavier nachsptelen. 

Die Qualitai dei Musiksttlcke 
hangt aber nicht nur von den Fa- 
higkeiten des Komponisten ab 



Auch die Leistungsmerkmale 
des Computers spielen euie ent- 
scheidende Rolle, Es kommt auf 
die Zahl der Tbnkanale genauso 
an, wie auf die Filter- und sonsti- 
gen Einstellmoghchkeiten. Sehr 
guten Klang erreichen Slereo- 
Kanale Damit konnen raumliche 
Klangeffekte erziell werden, die 
ieder Stereoanlage einen wah- 
ien Musikzauber entlocken, 

Malen wie ein 
groBer Kiinstler 

Immer beliebter werden die 
grafischen Fahigkeiten der 
Computer. Denn mit ihm kdnnen 
Sie die fantastischsten Bilder 
herstellen. Und wenn Ihr Com- 
puter dann auch noch Parben 
zur Verfiigung stellt, stehi Ihnen 
eine Welt offen, die Sie mit Pin- 



sel oder Bleistift nichl erfor- 
schen konnten, 

Auch dazu gibt es Programme, 
die normalerweise unierder Be- 
zeichnung *Mal- und Zeichen- 
programm* angeboten werden. 
Anstelle des Pinsels oder Blei- 
stiftes hat man beirn Computer 
einen Joystick oder eine Maus. 
Obwohl die Kunst nut dem Com- 
puter sicher ein umstrittenes 
Thema ist. bietet em Malpro- 
gramm zummdest beim Entwer- 
fen und Konstruieren wertvolle 
Hilfen. Man bestimrnt die Breite 
des Malstiftes und kann dann Li- 
nien Ziehen oder Kreise malen, 
Ellipsen ausfailen oder Muster 
in die Bilder einbinden. Und der 
besondere Vorteil des Compu- 
ters bteibt; Man kann alles wie- 
dei in Sekundenbruchleilen 
ruckgangig machen. Einen Feh- 
ler oder einen Farbklecks ver- 
zeiht ein Malprogramm sofort. 
Ein Bild auf der Leinwand wird 
vielleicht unbrauchbar, wenn 
Sie emen Fehler gemacht ha- 
ben Es sei denn , Sie kratzen und 
spachteln. riinchen und uber- 
decken. Aber sehen wird man 
es immer 

Die Zah) der angebotenen 
Mai- und Zeichenprogramme ist 
sehr groB Die Qualitat hangt 
auch hrer mehr von den Fahig- 
keiten des Computers ab, die 
das Malprogramm aber auch 
ausnutzen muS. So uberschla- 
gen sich die Anbieter solcher 
Programme und holen aus den 
Computem einen Farbenzauber 
heraus, der eigenilich unvor- 
stellbar ist. Zum Beispiel kOnnen 
Malprogramme fur den C 64 mil 
einer Farbpaleiteaufwarten, die 
normalerweise nichl bo umfana- 
reich zur Verfiigung siehl 

(wo/gn/wg/jg) 



Die alien Hasen des Com- 
puterzeilalters (die also 
das Lebensalter von 30 
Jahren mindesiens schon 
seit zwei Jahren hinter sich ge* 
lassen haben) schwarmen noch 
von den »Guten alten Zeiten* 
Von den Zeilen des PET, des 
Sinclair ZX-Bh des TI99/A und 
des revolutionaren VC-20 mit 
seinem 3,5 KByte-Speicher. 



COnPUTERZElT' 



4, 



Inzwischen haben sich die 
Computer ver&ndert. Was heute 
an Rechenleistung auf den 
Schreibtischen der Computer- 
besitzer steht, hatte vor funf 
Jahren selbst die Leiter von Fe- 
chenzentren traumen lassen 
Aber auch die Computerbesit- 
zer sind andere geworden Zu 
den Bit-Furnmlern, Assembler- 
Akrobaten und Maschinenspra- 
che-Magiern gesellen sich Men 



Ganz einfach 
computem ... 

Der Computer beginnt die Hinterammer der 
Freaks zu verlassen . Immer mehr Menschen 
we nden sich diesem Hobby zu und entdecken 
die Faszination, die von ihm ausgeht. 



schen, fur die Computer ein 
praktisches Werkzeug sind. 
Zum Spielen, zurn Ausprobie- 
ren, zum Lernen. Allein im Heim- 
bereich sind mittlerweile uber 
zwei Millionen Computer ver- 
kauft worden, 

Auch an Menschen, die sich 
unter RAM-Floppy, Bitmappmg 
und Timesharing wenig vorstei- 
len konnen Menschen aber, die 



mit ihrem Computer mehr ma- 
chen wollen, als nur spielen. Urn 
den Einstieg in das faszinieren- 
de Hobby •Computer zu er- 
leichtern. werden wir tn Happy- 
Computer in Zukunft unter der 
Dberschnft »computern ganz 
einfach* (nach anderer Lesart; 
ganzeinfach computem) auf die- 
sen Seiten zusatzliche Hilfen ge- 
ben, Fachbegriffe erkiaren und 



Uber Produkte benchten, die 
vorailem fur den vielseitig inter- 
essierten Auch-CompuieT-Be- 
sitzer von Interesse sind- 

Thematisch werden wir nut 
diesen Seiten die ARD-Fernseh- 
sendung »Computerzeiu mit zu 
sdtzlichen Informationen beglei- 
ten, da diese Fernseh-Serie 
Computer-Thesen ebenfalls 
leicht verdaulich anbietet. (js) 



ARD-Cotnputer2o i t 


FoIg« 


26 


Sende- 
termin: 


2.12.87 


Thema: 


Animation — 
Wie Bilder 
laufen ternen 


Folge: 


26 


termin: 


16.12.87 


Thema: 


Spiele und 
Joysticks 



176 
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Mil diesen 
Themen konn$n 
Sie rechnenr 



if l 



if** 



Ausgabe 12/87 

• Schwerpunkt Drucken Was 
lelslen sie, was kosten sie und 
wotiin geht der Trend? 
ComputerSt Video; Alles uber 
Digitizer, Genlock-Interfaces 
und die beste Video-Software 
fur Amiga und Atari ST • 
Story: Wer steckt hinter der I 
Adi Software GmbH? 

ErscheiiTt am 20. Ni 
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• Kaufempfehlungen, Grund- 
logen und Ubersichten: RAM* 
Erweiterungen, Diskeftenlauf- 
werke und Festpfatten • Neu- 
er Kurs: die Grofikhardware 
des Amiga • Zum Abtippen: 
komf ortabl es Kopierp nog ram m 

• Erster Test: Vizawrite 
Amiga. 

Erscheirrt am 25. November 
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PC-Ausbau mit Multrrunk* 
tionsplatinen • Programmier- 
kurs Turbo-Pascal: 1- Teil • 
Vergleichstest; Commodore 
AT gegen Tandon AT • 
»Auto Sketch*; Ein preiswertes 
Zeichenprogramm der Luxus- 
klasse • Desktop Publishing 
fur GEM-Benutzer. 
Erscheirrt am 17. November 



Drei Zettschriften aus dem House Markt Technik 



einfach oomputem ganz coir 
computern einfach omputerr 
einfach computern ganz einfach ? 
computern ganz 

computern ganz 

Exklustv in Happy-Computer: 

Kosinus- 
Starschnitt 




Endlich nie mehr allein vor 
dem Computer: Sie kdnnen jetzt 
den LiebJing aller Computer- 
freaks bei sich zu Ha use haben. 
Stsllen Sie sich Kosinus, We] (star 
und im Nebenberuf Comic-Held 
in Happy-Computer, auf Ihren 
Schreibtisch oder Moniior, 

Und Sie haben endlich jeman- 
den, der die schlaflosen Nachie 
am Computer mit Ihnen durch- 



Trenneri Sie diese Seite aus 
dem Heft, Dann kleben Sie die 
komplette Seife auf einen stabt- 
len Karton. Anschlie&end Kosi- 
nus sorgfal tig ausschneiden. Da- 
mit Kosinus steht. mussen Sie 
jetzt nur noch ein dreieckiges 
Stuck Pappe mit einer Klebela- 
sche zurechischneiden (Hohe: 
etwa bis zum Hals) wie Sie es auf 
der kleinen Zeichnung sehen 




wacht, der Ihnen beim Progxam- 
mieren, Listmg-abtippen oder 
Ad venture-lose n stundenlang 
unermiidlich zusieht, Im Gegen- 
satz zu Ihrer restlichen Umwelt 
wird Kosinus dies stets mit einem 
wohlwollenden und verstandnis- 
vollen Lacheln auf den hippen 
tun, egal ob Sie ubei Interrupts 
sinmeren. Stack-Overflows be- 
klagen oder eine Bards-Tale- 
Party zusammen3tellen. 

Der Einfach hen halber be- 
steht der Koslnus-Starsehmtt nur 
aus einem leu", Wollen Sie Kosi- 
nus groJJer haben, mussen Sie 
inn einfach im Copyshop aur die 
gewtinschte Hohe vergxo&ern. 



konnen Nun noch mit einem Li- 
neal und einer Scheie die Kmck- 
linie anreiflen. den (auf unserer 
Zeichnung grau schraffjerten) 
Klebefalz nach hinten Knicken 
und gu( mit Klebstoff best re i 
chen. Danach den Stander less 
an die RUckseite des Kosinus 
drucken, Jetzt steht Kosinus. Ge- 
ben Sie mm einen Ehrenplatzauf 
Ihrem Monitor, neben dem Lauf- 
werk oder im Bucherregal. (jg) 



ganz einfach a 
einfach 

mz einfach ci 
_ch computern 
» i emfachct 
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Preview The Future! 
PROJECT: STEALTH FIGHTER 




Die Zukunft lafit gruBen! 



PROJECT; STEALTH FIGHTER 

Stealth Rghter, das heiBeste Eisen und Gesprachsthema Nr. 1, 
wenn es urn die moderns mtlitSrische Luftfahrt gent. 

Die Technologien des Zeitalters der Raumfahrt und das Wissen 
hocbspezialisierter Jngenieure lieBen ein Rugzeug entstehen, das 
auch von modernen RadargerSten so gut wie nicht mehr geortet 
werden kann. 

Stealth Fighters wurden speziell fur schwierigste EinsStze geschaf- 
fen - vertangen aber auch die Bedlenung durch beste und quaiifi- 
zierteste Piloten. Die neue Simulation von MicroProse gibt Eucfi 
die Gelegenheit, heute schon zu erfahren, wie es ist, ein Rugzeug 
von morgen zu 




PROSE 



SIMULATION • SOFTWARE 



MicroProse Sottware r Brucliweg 128-132, 4044 Kaarst 2 
Vertrieb Rushwar? Mitvertrieb: flMCBO-ilNMHEl 

Distribution in Osterreich: Karasofl iBr y^Vl-f^ 



4& 



PROJECT: STEALTH FIGHTER 

Wieder eine fantastische Simulation von MicroProse, Erhaltlich fur 
Euren Commodore 64/128 K auf Cassette und Diskette, 



Voraicht vor CrauJmporten r 

Bini piHfin Srt ubH acin Ktul. o4 (fe$tt N|ra«B vtrtiKX «k MuttcJe ktM- 
tug aftiM. Siittrt SeUiniOom kfiraei Md*r mcM tericlrucJibgi -tnstn 






Mini-CAD 
mil Hi-Eddi plus 
autdem 
C64/C12B 



S. VHsmeier 

ffl-Ktmstrvktion mit Giga-CAD Plus aut dem C64JC128 

1986, l83SeHen.inkt.ZDi$ketten 
Das verbesserte SD-CAD-Programn bus dem Gratik-Son- 
ferheft des 64dr-Maga2ins. Das GIGA-CAD-Plus-Prb- 
gtammpaket (C8&C128) mrt neuen Features bts zu JQmaf 
schneHer. erwettaderBefehlssau. komfortablerzubedienen. 
8esSBil-Nf. 90409 
ISBN 3-89090-409-2 
DM 49,-/sFr 45.10/6S 382,20 




fit Habert 

Mini-CAD mit Hi-Eddi plus aof (km C64/C m 

1966, 230 Seiten, mkl. Diskette 

Dbs Zeichenprogramm 'Hi-Eddi- bus der Zeitscnrtll 64'er. Mit 
austuhrficher Dokumentauon. vteteo Aninendungsbeispfeten 
und neuen Features. 
BestotMr 90136/tSBN 3-89Q90-13S-0 
DM 4B.-/sFr 44.20/65 374,40 



C 64/128 

COMAL 8 

Program mrerprnx? 




Prof. F Nesile/D Pohlmam 
C64/C128 Comal 80 Prognmmierpmis 

mi ca. l60 Serten, inkf. Diskette 
Eine EinHhrung in das moderne Pmeduriconapt 
von Comal. Grvndlagen, struktunertes Program- 
mitten, Menutechnik und Gmftk. Mit aHen Beisptet- 
programmer] aut Diskette 
BestaB-Nt 90S11 
ISBN 3SS090-51 1-0 
DM 49,-.'$fr 45, W6838220 



B. Bornemam-Jeske 
| Das ViuwritB-Buch fur den C64iCl28 

tS87, 228 Seiten 

I Das umfassende Handbucfi tOr die Textver- 
arbertung mit Visawtse 64, Mil zahtreicnen 
'or, aus der Praxis, urn den Leistungsumfeng 
volt ausiuschdpfen Ftir Elrtsletger and Protis. 
Bestell-Nr 90231 
ISBN 139090-231-6 

\ DM 49,~/sfr45.W6S 382.20 



Das 
izawrite- 
-Buch— 

fur den 
w64/€128 



Hardware 
Basteleieti 
zumCM 




Hatdmre-Batteteien rum C64JC12B 

1987. 310 Seiten, inkf, Diskette 
Eine leichtvetstSndlicna Einftihrvng In die 
digitals Schalttecnnlk Mit viefen Platmen- 
layouts und austdbrttchen Setbsfbsuan- 
leitungen tOr einen Sprachausgabebaustein, 
RadloaktivitilsmeSgenli. tSS-KbytihEPROM- 
Karl*, etc Mit Treibersoftware ru aHen 
Hardware-Zusatzen 
Besmm 90389 

ISBN 3-89090-389-4 
DM 49,-fsFr 45.10/6$ 382,20 



m - 

& m 



Pascal 



mil dent 



IXPIRIMWTE 7UR 
KUM5TLICMEN INTEL! Kr 



MITC64/C1 




Hartwlg 
Experiment* wr Kunsttictien 
Intelligent mit C64/C 128 

1987, 245 Setteri 
Eine praxtsbezogene Emtutming in I 
die Kl-Progrsmmien/ng in BASiC 
Vetarberten naturhcner Sprache. 
Wrssensrepr&sentation. Computer- 
Kreativit&t. Robotics und Eiperten- 
systeme. 
BesteU-Nr. 90472 
ISBN 349090-472-6 
DM 49.-fsFr45.1Q/6S 382,20 



FMetthas 

I Pascal mit dem C$4 

1 1986, 215 Seiten. 
inki. Diskette 

I Budi und Cotnpttw ermSg- 
I Uchen fedem Besfaer ernes 
1 C64 denEinsttegindie 
I mcdeme Programmier- 
I sprache Pascal Aut tier 
I Diskette 1st em ptofessifr 
1 natter Passat-Compiler 
I emnnm. 

Bestetl-Nr 90222 
\iSBN3-89090-222-7 
\DUS2,-< 

I sFr 47J8Q/6S 40530 



Markt&Teclinik Produkte erhalten Sie bei Ihrem 
Buchhandler. in Computer-Fachgeschaflen oder in den 
Fachabteilungen der Warenhauser. 




trrtiimer und Anderungen votbehalten, 

Markt&Techmk 

Zeitschriften • Bucher 
Software • Schulung 

Markt&Techntk VertagAG, Buchvertag, Hans*Pmst»l-$tm6o 2, 
8013 Haar bei Munctwn, Telefon (089) 4613 0. 
SCHWEIZ: Markt&Technik VsrtriebsAG, Koilerstfasse 3, CH-6300Zug. Telefon {042} 415556. 
6STBRRBICH: Rudolf Lechner&Sohn. H&izwerkstraBe 10, A 1232 Wlen. Telefon (0222) 677526. Ueberreut* 
Media Handets- unci Verlagsgos,mbHfGro8hamie!), Laudongasse 29, A-I0B2 Wlen, Telefon (02221481543-0 





Fragen Sie bet Ihmm 
Buchh&ndler nach unsemm 
kostenlos&n Gesamtv&rzeichnis 
mit Qber 300 aktueilen 
ComputerbQchBrn und Software. 
Oder fordern Sie &s direkt 
betm Wrtag anf 



tiputem ganz einfach ganz einfach computem einfach computem gan; 

ganz computem ganz einfach ganz einfach computem einfacf 

nputemganz computem ganz einfach ompute ganz einfach computem - 

Das kleine 
blaue Monster 

hat Hunger 

Lenten kann Spafi machen. Mit dem neu er- 
schienenen Brettspiel »SBL — Spielend Basic 
lernen« konnen bis zu vier Personen den 
Umgang mit Programmieisprache und Com- 
puter lernen. Und das ganz ohne Computer. 





■■ m kleines blaues kugel- 
rundes Monster sitzt bet 
einem geLben Mannchen 
auf dem SchoK Eshat den 
Mund sperrangelweit aufgeris- 
sen, denn es hat Hunger. Das 
gelbe Mannchen futierl es. 
Oben auf der Karle, auf der die- 
ses Bild zu sehen 1st* stent •IN- 
PUT*. INPUT ist der Befehl, den 
man bei der Programmierspra- 
che Basic dem Computer einge- 
ben mufi, wenn man ihn mil einer 
Eingabe flittern will Auf einer 
anderen Kaite steht »DATA€ Zu 
sehen ist em Schrank, m dem 
bunie Monsterparchen aufbe- 
wahrt and. Denn em Computer 
versteht den Befehl DATA m ei- 
nem Basic-Programm so. daB er 
sich hier Iriformauonen (Zahlen, 
Buchstaben. sogar ganze Wor- 
ter und Satze) holen kann. 

Mit den bunten Kartchen (ms- 
gesami sind es 120 Basic-, 107 
Frage- und 63 Ereigniskarten) 
konnen bis zu vier Person en 
gleichzeitig Basic lernen. Sie- 
ben verschiedene Spielvor- 
schtege bieiet del HersteUer 
(die »GeseHschafi fur innovative 
Lemsysteme mbH« a us Siegen) 
an, Der erste Spiel vorschlag: 
Schwai2er Peter, ist fur Kinder 
schon ab vier Jahren gedacht. 
Die farbigen Basic-Karten wer- 
den gemischt. eine blind beisei- 
tegelegt. Alle Spieler legen nun 
solange Kaiten-Parchen ab und 
Ziehen Karten von ihren Nach- 
bain, bis nur noch ein Spieler 
mit einer einzelnen Karte ubrig 
bleibt. Der hat verloren. 

Die weiteren Spieiversionen, 
»Piogramm-Lege-Spielet ge- 
nannt. halt der HersteUer fur 
spielbar ab einem Alter von sie- 
ben Jahren: SBL ist ein Karten- 
Legespiel. Zu Beginn wird von 
alien beteiliglen Mitspielern 
ein Basic-Programm ausge- 
wahll, Insgesami 26 veischiede- 
ne Spielblatter und damit Pro- 
gramme stehen zur Verfugung. 
Die Spielblatter sind durchnu- 
merieitvon 1.01, dem leichtesten 
Prograrnm »W6rter zusammen- 
stellen« bis zu Spielblatt 2-14 
•Worter sortieren«. 
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Mit bunten Kartchen und Spielsteinen kann jeder mit -SBL* 
spielend Basic lernen 

Sinn des Spieles isl es. das auf 
den Spielblattern abgedruckte 
Basic-Programm voflstandig auf 
dem Spielbrett nachzubauen. Zu 
Beginn werden die Basc-Spiel- 
karten gemischt. jedex Mrtspie- 
ler bekommt funf davon ausge- 
teilt Jeder versucht seine Spiel- 
karten an den nchtigen Zeilen- 
nummern auf dem Spielfeld ab- 
zulegen. Steht in der ersien Zefle 
desSpielblatts »10 PRINT «. dann 
kann der Spieler, der an der Rei- 
he ist. seme »PR1NT«-Spielkarte 
in die Progranornzeile 10 des 
Spielbretts ablegen und eine 
neue Karte vom resilichen Sta- 
pel aufnehmen. Zur Belohnung 
bekommt er einen »Zeflenchip« 
mit der Wertung 10. 

Gewonnen hat am SchluB der- 
jemge Mitspieler. der die mei- 
sten Punkte hat mit alien Zeilen- 
chips und Bonus-Chips Zusatz- 
punkte bekommen die Spieler je 
nach Spielvariante duxch Ereig- 
niskarten (»Decke diese Karte 
auf, wenn sich m der Befehlszev 
le erne Stnngvanable befmdei. 
Du erhaltst dann einen Extra- 
chip 50) Oder fur das Beani- 



worten der Frage karten (»Mit 
welchem Baskr-Befehl wird ein 
Text auf dem Budschunn ange- 
zeigt*X 

•Spielend Basic lemen« wird 
in einem stabilen Piasuk-Klapp- 
kasten gehefert. In der Art, wie 
er zum Beispiel fur Videokassei* 
ten ublich ist, allerdmgs dieimai 
sogroa FurSpielkarten. Zeilen- 
und Bonus-Chips sind extra Ver- 
uefungen im Inneren vorgese- 
hen. so daft bei SBL rnimer Ord- 
nung herrschL Dafur. da 5 beim 
Transport nichl alies durcnein- 
ander rulscht, sorgt e ine zusatzli- 
che Abdeckung aus Schaum- 
stofl- Chips und Spielbrett sind 
aus stabilem. abwaschbarem 
Plastik, nur Spielblatter und 
-karten aus Pappe. 

Drei Handbucher werden mrt- 
gehefert. Die eigentliche Spsel- 
anleitung ist aber mit acht Serten 
fur unseren Geschmack zu dunn 
geraten. Die »Basic-LeriifibeJ« 
(30 Seiten). in der alle verwen- 
deten Befehle erklart sind und 
das Heftchen mit den Base-Pro- 
gramm-Beispieien (67 Seiten) 
gebea da schon mehr her. 



Der Hersteller. che -Gesell- 
schaft fur innovative Lernsyste- 
me^ hat emdeung mehr Wert 
auf das Lernen ais auf das Spe- 
len gelegt. So sind die Spiel- 
regeln des »Progjarrm>Lege 
Spiels* mit seinen sechs Stufen 
rucht aufeinander aufbauend 
Sie sand onmer nur Varianten em 
und desselben Legespiels. Das 
ist schade Aber eine lern- und 
spieiwillige Farnilie nut etwas 
Geduld und Fantasie kann cue 
Regeln erweitern und hat dann 
doch noch viel SpaB. Man kann 
zum Beispiel eigene Programme 
entwerfen und diese dann im 
Spiel emsetzert Em weiterer 
Lerneffekt ist die Folge und ver- 
tieft das Wissen- 

Deutschlehrei soflten aller- 
dings mcht unter den Spielern 
sein Hartnackig wird auf den 
EreigniskaTten das Wort »er- 
haltst« ohne das erste »t« ge- 
schneben. Der erste dem das in 
einer Spielrunde auflallt. solite 
nut einem 50-Punkte-Chip be- 
lohnt werden (jg) 

Auf einen Slick 



Name: 


Spielend Basic 
lemen 


HersteUer: Gesellschaft 
fur innovatives 
Lernen 


Liefer- 
umfang; 


Spielbox, 

Spielbrett. 

120 Basic-Karten, 

107 Fragekarten, 

63 Ereigniskarten, 

180 Wertchips, 

26 Beispielpro- 

giamme, 

3 Anleitungs- 

bucher 


Preis: arkaSOMark 


uns 

gefallt: 


Idee, 

Spieimaterial 


ens gefall 
weiuger: 


t 

zukurze 
Spielanleitung 


Werrang: 


• m IOOO 



m& i8i 
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iz computem ganz einfach ganz einfach computem janz einfach c 



Wie bei jedem Hobby 
tauchen auch bevm 
Computem erne Men- 
ge Begnffe auf, die 
anfangs mehr als fremd klingen 
Kein Wunder. derm die meisten 
Begriffe stammen a us dem Eng- 
lischen und wurden der Einfach- 
keit halber eingedeutscht Wur- 
de man "Floppy Disk* worth ch 
ubersetzen, so konnte niemand 
etwas mil einer ischlappen 
Scheibe* anfangen. Weilerhin 
haben sich eine Menge Abkiir- 
zungen eingeburgert Wer sagt 
schon gerne zu einer G ra- 
nk-Kane »Color Grafik Adap- 
ted Da ist »CGA« doch wesent- 
lich einfacher auszusprechen. 

Beginnend mit dieser Ausga- 
be wollen wu versuchen, Ihnen 
alls Begnffe und Fremdwbrter, 
die in Happy-Computer vorkom- 
men, Icurz und knapp zu erkla- 
ren. Dabei legen wir besonders 
Wert auf den Inhalt der Schwer- 
punkte Die dort auftauchenden 
Begriffe dienen dem allgemei 
nen Verstandnis und sollien 
mcht unter den Tisch fallen. Sie 
werden erkennen. da£ die mei- 
sten Begriffe halb so schwierig 
sind wie sie klingen. 

In unseren Schwerpunkten 
drehte sich diesmal alles urn 
Dnicker und B-Bit-Computer. 

Schwerpunkt 
Dnicker: 

Matrixdrucker Dies© Dnicker 
setzen ein Zeichen aus lautei 
Punkten zusammen. Die Punkte 
werden von Nadeln erzeugt 
Diese Nadeln be linden sich im 
Druckkopf und werden Qber 
Magneispuien bewegt. Dabei 
drucken sie das Farbband fur 
einen kurzen Moment gegen 
das Papier Durch die Bewe- 
gung des Druckkopfes und ver- 
schsedene Kombinationen del 
einzelnen Nadeln entstehen die 
Zeichen. 

Je nach Drucker kann der 
Druckkopf 8, 9. 18 oder 24 Na- 
deln besitzen. Je mehr Nadeln 
er hat. desto besser wird das 
Druckbild. 

Tinteaotrahldnickex: Diese 
Drucker besitzen anstelle der 
Nadeln kleine Dusen im Druck- 
kopf. Jedesmal, wenn ein Punkt 
gedruckt wird, wird ein sehr 
klemes Tropfchen Tinte gegen 
das Papier gespntzt Diese 
Drucker sind sehr leise und ha- 
ben ein sehr gutes Schriftbtld- 
Es lassen sich aber keine Durch- 
schlage anfertigen 
Laserdrucker. Mil Hilfe ernes 
LaserstraMs werden die StelJen 
auf dem Papier gekennzeichnet, 
an denen die Zeichen erschei- 
nen solien. Danach wird ver- 
gleichbar dem Fotokopierer ein 
Farbstoff flbner) auf das Papier 
aufgebracht Dieser Tbner haf- 



Fachchinesisch 
eingedeutscht 

Wenn Sie ohne Loft zu holen erklaren konnen, 
was Ran do m-Access- D atei e n , Interleaves, Be- 
triebssysteme und Hexdumps sind, konnen 
Sie beruhigt diese Seite uberblattern. 



tet nur an den Stellen. die der La- 
serstrahl gekennzeichnet hat. 
Das alles geschieht in Sekun- 
denschneLle Kleine Laser 
drucker schaflen zwischen 5 
und 10 Seiten in der Minute, fur 
grofie Modelle sind 50 Seiten in 
der Minute kein Problem Die 
gute Oualitat hat allerdmgs Ih- 
ren Preis 5000 Mark und mehr. 
Typenraddrucker Auf einer 
runden Plashkscheibe sind alie 
Zeichen (Typen) ernes Zeichen 
satzes emgestanzt. Bei jedem 
Zeichen muB der Dnicker erst 
das Typenrad an die nchtige 
Stelle drehen und es dann ge- 
gen das Farbband drucken. 
Deshalb smd Typenraddrucker 
xecht langsam (15-20 Zeichen in 
der Sekunde). Es lassen sich 
auch immer nur die Zeichen aus- 
drucken. die auf dem Typenrad 
vorhanden smd. Typenrad- 
drucker haben dann allerdings 
Schreibmaschinenqualitit. 
Schnittstelle: Erne Schnittstelle 
ist die Verbindung einer Maschi- 
ne zu direr Urn we It In unserem 
Fall ist die Umwelt der Drucker 
und die Maschme der Compu- 
ter. Uber Schnittstelle n konnen 
Gerate Datenaustauschen. Erne 
Schnittstelle kann parallel oder 
senell sera. Bei der parailelen 
Schnittstelle werden die Daten 
auf acht Leitungen gleichzemg, 
bei der senellen hmtereinander 
Bit fur Bit als Stromim pulse an 
den Empfanger geschickL 
Traktor: Der Traktor wird dazu 
benutzt. urn Endlospapier dem 
Drucker zuzufuhren. Dabei die- 
nen die Locher der seitlichen 
Streifen zum Transport, jedes- 
mal, wenn das Papier transpor- 
tiert wild, greifen kleine Sta- 
cheln an der Stachelwal2e in die 
Locher und Ziehen oder schie- 
ben (je nach Konstniktton) das 
Papier ein Srflckchen wetter. 
DIP-SdialteK DIP-SchalteT sind 
merits anderes als sehr kleine 
Scbalter. Sie lassen sich meist 
nur mit emem kleinen Schrau- 
benzieher oder emem Kugel- 
schreiber verstellen. DIP- 
Schalter werden liberall dort 
verwendet, wo wenig Platz ist 
und wo seiten etwas an der Ein- 
stellung geandert wird. Beim 



Drucker dienen diese Schalter 
zur Emstellung der verschiede- 
nen Funktkmen und des Zei- 
chensatses. Diese Einstellung 
erkerml der Drucker nach dem 
Einschaiten. 

Kompatibel: Dieser Begnff hat 
zwei Bedeutungen: 

Einmal kann man lhn verwen- 
den. wenn man beispielsweise 
zwei Computer oder Drucker 
mitemander vergleicht Spncht 
man dann von kompatibel. ist ge- 
meinl, daB beide Computer 
oder Drucker die gleichen 
Funkuonen haben. Umgangs- 
sprachlich spncht man von kom- 
patibel. wenn zum Betspiei ein 
Drucker an emen Computer an- 
schlieBbar ist Gemeint ist dann, 
daB beide Gerate »mrtemander 
arbeiten*. Besondere Bedeu- 
tung im Bereich der Drucker ist 
die »EPSON-KompatibUitat*. Mil 
dem FX-80 set2te der Drucker- 
hersteller Epson emen Stan- 
dard, was die Tabelle der Steu- 
erbefehle betnfft. Ein guter 
Drucker sollte deshalb Epson 
kompatibel sein. 
Pica: Eine der verschiedenen 
Schriftarten, die von Druckern 
beherrscht werden Dabei wer- 
den zehn Zeichen auf em Zoll 
(ungefahr 2,5 Zentimeter) ge- 
druckt ESne weitere Schnftart 
is) Elite (12 Zeichen pro Zoll). 
NLQ Mear Letter Quality) oder 
Schonschrift Die meisten 
Drucker behenschen diese 
Druckart. Die erhohte Dnick- 
qualitat machi sich in einer we- 
sentlich langsameren Druckge- 
schwmdigkeit bemerkbar. 
LO (Letter Quality) Eine Schon- 
schrift in noch besserer Quahtat . 
Auch hierbei arbeitet der 
Drucker wesenthch langsamer. 
LO finden Sie bei den meisten 
24-Nadel-Druckem 

Schwerpunkt 
8-Bit-Coraputer 

Bit: Ein Bit ist die kJemste Infor- 
mationsemhe-t. die em Compu- 
ter kennt- Em Bit kann nur die 
Werte und 1 annehmen. Im 
Computer werden diese Wene 
durch »Strom« (1) und »kem 
Strom* (0) dargestellt. Sie kon- 



nen ein Bit auch mit einem Schal- 
ter vergleichen. der auch nur 
zwei Steliungen kennt: offen (GO 
und geschlossen (1) 
Byte: Byte ist die Euiheit fur In- 
formation (wie Kflogramm fur 
Masse). bi einem Byte smd 8 Bit 
zusammengefafit. Durch Kombi- 
nation der Zustande der einzel- 
nen Bits kann ein Byte Werte zwi- 
schen und 255 annehmeiL 
NachstgroBere Emheiten sind 
Kilobyte (1024 Byte) und Mega- 
byte (1024 Kilobyte) 
8- and 16- Bit: Meistens verwen- 
det im 2usammenhang mit Mi 
kroprozessoren. Dieser Wert 
gibt an. wieviel Daten-Bits der 
Prozessor auf einmal verarbei- 
ten kann Der Prozessor des C 64 
kann nur 8-Bit-Daten verarbei- 
ten, der eines Personal Compu- 
ters wie zum Beispiel der IBM- 
XT kann 16-Bit-Daten verarbei- 
ten. Das macht sich m einer ho- 
heren Rechengeschwmdigkeit 
bemerkbar. 

Betriebssystem: »Grundpro- 
gramm« ernes Computers, jeder 
Computer braucht ein Betriebs- 
system Bei einigen Computern 
mufl es von Diskette geladen 
werden. andere haben es fest 
emgebaut, Ein Betriebssystem 
stellt folgende Routirien zur Ver- 
fugung: Emlesen von Zeichen 
von der Tastatur. Ausgabe von 
Zeichen auf den BUdschum La- 
den und Speichem auf Diskette 
und Verwallen der Schnittstel- 
le n. Ein Betriebssystem hat 
mchts mit einer Prc<rramrnier- 
sprache zu tun Es stellt le- 
dighch die Verbmdung zwi- 
schen den Programmer und 
dem Computer her 

MS-DOS: &Gtnebssy3ter:. 

IBM-kompatible Personal Com- 
puter. Qbersetzt heiBt das: •Mi- 
crosoft (Software-Firrna) Disket- 
ten-Beuiebssy5tem« MS-DOS ist 
ernes der verbreiletsten Be- 
tnebssysteme auf der Welt 
CP/M: Em Betnebssystem. das 
auf 8-Bn-Computern sehr ver- 
breitet ist. Allerdings wird es 
heme kaum noch verwendet. da 
es rechi langsam arbeitet und 
die 8-Bit-Computer, auf denen 
es lauft durch moderne 1&- Bit- 
Computer ersetzt werden. Das 
CP/M-Betnebssystem gibt es 
mittlerweile in einer 16-Bit- 
\fersion fur PCs. Es nennt sich 
CP/M-S6 ist aber lange mcht so 
verbreitet. wie MS-DOS, das auf 
dem gleichen Computer lauft. 
Software: Unter diesem Begnff 
fallen aile Programme, die es fur 
einen Computer gibt. Auch das 
bereifs erwahnte Betriebssy- 
stem zahlt zur Software eines 
Computers. 

Hardware: Das Gegenstuck zur 
Software. Jedes ComputerteiL 
das man »anfassen« kann, wie 
der Computer selbst oder ein 
Drucker oder em Monitor zahlt 
sich zur Hardware. (rz/wo) 
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Aktuelle Superspiele fur den Amiga 

Helden sind gefragt: Kampfen Sie sich mit ihrem Raum- 
schiff Hero durcn 99 adiongeiadene level, Es braucht viel 
Nerven, Gluck und Reaktionsvermogen, gegen die Armada 
der Feinde zu bestehen . Der Kampf im Amiga: Eine neue 
Art von Spiel: Schreiben Sie Programme, die mit anderen im 
Speicher des Amiga urn den Sieg kampfen. Wer schreibt das 
trickretchsle und starkste Kampfprogramm? Die Reise zuifl 
Apfelsee: Mit diesem Prog ra mm entdecken Sie eine kunstli- 
che Londschaft an einem idyllischen See, die nur im Speicher 
des Computers existierh Ein leniencies Progromm: »Vier 
gewinnt« kennl jeder. Kennen Sie aber ein anderes Progromm, 
das aus seinen Fehlern lernt? 
Diskette tor Commodore Amiga 
Best.-Nr : 20712 



Steigen Sie ein in die 3 D-Welt des Amiga 

Maze (SH 9}s Sie stehen vor einer fast unlosbaren Aufgabe, 
Unter Zeiidruck mussen Sie in einem viersfockigen Irrgarten vier 
Ringe finden. Sieigen Sie ein in die 3D-Welt des Amiga! 
Marble Madness Demo: Eine Demo-Version des toilen 
Geschicklichkeitsspiels fur den Amiga. Animations- 
programme (SH 9): Einige Programme, die zeigen, was 
grafisch in Basic auf dem Amiga moglich ist und wie Sie dies 
verwirklichen konnen. 
Diskette fur Commodore Amiga 



DM 29,90 



sFr 24,90 */6S 299X 

' UnverbindlicKe Prei*empfehlung 



Best.-Nr.iLH 86S9 D5 

DM29,90 



sFr24,90"/o$ 299/-' 

Urwerbindliche Preisempfehlung 
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Super-Software 
zum Sparoreis 

C64/CJ28 

Reversi in beste<hender Gfofik fur den C64 
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Super-Packer fur mehr Spekherplalz 
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Atari ST 
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Atari XUXE-Computer 
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Amiga-Videoxauber 

Was der Amiga manchmal aufsei- 
nem Bildschirm zeigt, grenzt beina- 
he an Zauberei. Um diesen Grafik- 
und Video-Profi so richtig auszuko- 
sten, muB man aber seine Sprache 
sprechen, also teuflisch gut pro- 
grammieren. Engagieren Sie doch 
einen »Dolmetscher«! Videoscape, 
Sculp 3D und Deluxe Video bieten 
ihre Dienste an. 

Verspielte Joysticks 

Scheiterte Ihr letzter High-Score 
an einem ungenauen Joystick? Wer- 
den Sie kribbehg, well der Cursor 
partout nicht an der Stelle landen 
will, an der er soil? Dann wird es 
hochste Zeit fur unseren Joystick- 
Schwerpunkt mit Grundlagen, Er- 
fahrungen, Tests, Tips, Ubersichten. 



^^^^^^^^^ ' 



Duell: Amiga und ST 

Jetzt wollen wir es wissen. Aus wel- 
chem Computer holen unsere Leser 
das Beste an Grafik und Musik her- 
aus: Aus dem Amiga oder dem Atari 
ST? Wer schreibt das beste Demo 
und beweist, dafi> sein Computer 
besser ist, ais der andere? Nur ein 
Computer kann gewmnen. 




Bergeweise Backer 

Wer mehr tlber seinen Computer 
wissen will, ist auf Bucher angewie- 
sen. Doch nicht jedes Buch ist sei- 
nen Preis wert Wie soil man das zwi- 
schen Buchregal und Ladentheke 
herausfinden? Damit Sie sich nicht 
bei Threm Handler einmieten miis- 
sen, haben wir die beslen Bucher 
herausgesucht. 

Digitate Streiche 

Ein Bildschirm sauft ah Krabben 
und Kafer fressen den Bildschirmin- 
halt auf. Computer geben sonder- 
bare Kommentare von sich: Wir lie- 
fern Ihnen digitale Streiche zum Ai> 
tippen, um Freunde und Kollegen 
auf freundliche Art zu foppen und an 
der Nase herumzufuhren. 

Wenit der PC streikt 

Voller Erwartung haben Sie Ihren 
neuen PC aufgebaut. Aber auf dem 
Bildschirm erscheinen start Text nur 
wirre Streifen, der Drucker piepst 
aufsassig und der Joystick verwei- 



gert seinen Dienst Wenn Ihnen die- 
se Probleme bekannt vorkommen. 
lesen Sie unsere »Erste Hilfe« mit 
Tips und Kniifen fiir die Praxis, 

C 64 Super-Listing 

»Bomb Jack* war monatelang der 
Spielerenner der Szene. Nur leider 
war die Umsetzung fur den C 64 et- 
was miBgliickt. Jetzt endlich haben 
C S4-Besitzer die Chance. »Bomb 
Jack* auf ihrem Computer spielenzu 
konnen. Tippen Sie das Listing des 
Monats ab, dann haben Sie erne Su- 
perversion des Spiele-Klassikers, 




Auflerdem in der nachsten Happy-Computer 

• Grofier Einsteiger-Teil fur alle, die das Neuland von Chips. Bits und 
Bytes betreten • Die Spiele-Redaktion kurt fur jede Rubnk die besten 
Spiele 1987 • Programmier-Tricks fiir PC-Basic • Unschlagbar kurz: 
70-Eyte-Directory fur Commodore • Basteltip fur Weihnachten: Mobile 
aus Disketten 
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Ohne das 
Happy-Abo brauchsf 
Du Dich dieses 
Jahr gar nicht erst 
sehen zu lassen. 







In diesem Jahr haben Sie es als 
Weihnachtsmann noeh einfacher: 

Alle BesteUungen - sowohl Geschenk- a Is audi 
persanliches Abonneirtent - werden mit einer 
im Abo-Preis enfhofrenen. bersifc festlich ver- 
pockton SammeTbox getieferf, 
Mehr noch: Erreichl uns Ihre Karte noch bis 
zum 16. Dezemfaer. find en Sie die Sa/nroel- 
box sicher unter dem WfeihnachfsbaufTV Zum 



Gesdrenk-Abonnernent gibl es aufterdem 
noch sine Geschenk-VJrkunde. 
Urn ein Weihmachts-Abpnnement zu bestellefc, 
bra u eh en Ste nichts werfbr zu tun, a Is eine deY 
nebenstehenden Kqrten tiuszuftillen und an', 
den Verfag zu scnicfeenA Aber denken Sie 
daran: Unser Vtaibnachts-Angebor ende* am 
31. 12, 1987 (Poststempel). l^bonnieren Sie 
deshalb jetzt. 




SEPTEMBER 

1ST IN JEDEM MONAT EINE NEUE HERAUSFORDERUNG 

AN IHREN KOPF. 




I ACTIVISIOM 

1 HOME COMPUTER SOF1WREI 



Unglaublich einfach zu verstehen. V 
Unglaublich schwierig zu beherrschen. \ 

Wenn Sle geglaubt haben, eirtKonner auf dem \ 
Gebief der Denkspiele zu seinldann sollten Sie IhrenV 
Verstand bei September nocbmals uberprufen. \ 

ERHALTLKH FUR COMMODORE 128/64 CASSETTE UNBISKETTE CPC SCHNEIDER CASSETTE UNDWKETTE 



AcNvlsioi^BfeuFscnfaria GmbH Postloctt 7606 80 2000 HamburQ 76 Gt 
Exciuslv wirtbuior Artoioson Vtrtrieb fcitrreicb: Kaioioli (Exeiusiv Di 




ipoiTe enlhall»n ketrce deutscltsprachJg«n AnleHungen 
urort Vertriao Scftweiz Tholl AG f Exciuslv Chsipduiw) 



COMMODORE AMIGA 500 - 
FUR ALLE, DIE IMMER VORNE SIND 




65/86 88/87 

Trockene Zahlen in iibersichtliche 
Grafiken umsetzen 



Oie Sensation ist perfekt. Commodore prasenfiert mit dem AMIGA 500 die neue 
Computergeneration der neunziger Johre. EinfoaHste Bedienung mit Mous. 
Super in Text, Grafik, Animation sowie Sprache und Masik. 
Ein Computer, der alle Ideen realisiert, von denen 
man bisher nur zu traumen wagte. ^^ ^^^^^^^ , h 

Von Commodore - Morktfuhrer bei Mikrocomputem. ■■ ■■ 




Commodore 



